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Ozet

Bilim ve teknolojide meydana gelen gelismeler isletmelerde is yapis sekillerini kolaylagtirmus,
bu da egitim camiasinda yansimalara sebep olmustur. Giinlimiizde 6grenmede kalic1 mantigi
kazandirmak amaciyla bilgisayar ortaminda gerceklestirilen degisik uygulamalarla 6grencilerin
daha rahat anlayabilmeleri ve Ogrenmenin tam gerceklesebilmesi igin yeni ortamlar
olusturulmaktadir. Bu c¢aligmanin amaci, pazarlama meslegi ile iligkili farkli derslerde
Ogrencilerin daha rahat anlayabilmesi ve uygulamali deneyimlere ihtiya¢ oldugunun
diisiiniilmesinden dolay1 bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bir simiilasyon programiyla
biligsel 6grenme ortamini 6grencilerde yasatacak bir model program gelistirilmeye ¢aligmaktir.
Gelistirilen bu program planogram temeline dayanmakta olup, ‘“Perakende Yonetimi , “Satig
Saha Planlamasi1 “,“Satis Yonetimi” ve*“Tedarik Zinciri Yonetimi” gibi Pazarlama boliimiiniin
bazi derslerinde yerlesim ve kategori kapsamindaki konular1 anlatmada yardimci bir ders araci
olarak diigiinlilmistiir. Ancak program modelinin gelistirmesindeki smirliliklar; Gnlisans
diizeyinde bilgi kullanimi, zaman, kullanim kolayligi ve maliyet cergevesinde
sinirlandirilmstir.

Yazilim modelinde dort katli raflarin sekiz farkli boliim kapsaminda bir diizenek olarak sanal
bir yerlesim diizenegi olusturulmustur. Farkli sekillerde ve boyutlarda degisik iirtinler bu
raflarin sag tarafinda yer almaktadir. Bu olusturulan iiriinlerin 6grenciler tarafindan raflara en
uygun sekilde mouse yardimiyla siiriiklenip birakilarak yerlestirmeleri diisliniilmiistiir. Son
olarak da 6grencilerin kendi yerlestirdikleri ve olmasi gereken raf diizenini gorsel olarak
karsilastirilmasini gérmeyi saglayici bir ortam sunulmaya ¢ahisilmistir. “AKUMRDOP (Afyon
Kocatepe Universitesi Meslek Yiiksekokullari Raf Diizenleme Ogretme Programi)”, nesne
yonelimli olup, 6grencilere hizli uygulama gelistirme sansi taniyan ve kullanimi kolay olan
Windows tabanli C# programlama dilinde yazilmistir. Bu gelistirilen model gorsel olarak daha
cok akilda kalacagi icin basit bir programla Ogrencilerin egitimine katkida bulunabilecegi
distiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Meslek Yiiksekokulu, Simiilasyon, Raf Diizenleme, Yazili

The Suggestion of A Software Model-Oriented Towards Teaching by
Simulation in The Program of Marketing at VVocational Schools

Abstract

The developments in science and technology made the ways of transacting business easier in
the establishments and this had reflections in the education community as well. Today new
environments are created so that students can understand better and teaching is entirely
performed by various applications in the computer in order to provide permanent learning. The
aim of this study is to spend effort in developing a model which will sustain cognitive learning
environment by a simulation program made in the computer environment since it is thought that
students need to understand easier in different courses related to marketing and to have applied
experiences. This program which has been developed is based on the planogram basis and is
thought as supplementary course material in explaining subjects within the context of settlement
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and category in some courses of the department of Marketing such as “Retail Management”, “
Field Sales Planning” , “Sale Management” and “Supply Chain Management”. However, the
limitations in developing program model are the use of information at the college level, time,
convenience in use, and cost.

A virtual settlement mechanism is formed as a mechanism within the context of eight different
departments of four-story-shelves in the software model. Various products in different shapes
and dimensions take place on the right side of the shelves. It has been thought that these
composed products will be nudged by the help of mouse and will be placed. Finally, an
environment that will make it possible to make a visual comparison between the shelf
organization that the students themselves made and the ideal shelf organization that must be.
“AKUMRDOP (Afyon Kocatepe University Vocational Schools Shelf Organization Teaching
Program)” is object-oriented, gives students the chance to develop applications fast and is
written in Windows-based C# programming language which is easy to use. Since this developed
model will be remembered more visually, it is thought that a simple program will contribute to
the students’ education.

Keywords: Vocational School, Simulation, Shelf Organization, Software
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GIRIS
Tirkiye’deki gecmisi “Ahilik”le olusturulan mesleki egitim sistemi giiniimiizde 2547 sayili kanunun
Madde 3-1 bendinde yer aldigi iizere “belirli mesleklere yonelik nitelikli insan giicli yetistirmeyi
amaglayan, yilda iki veya li¢ donem olmak iizere iki yillik egitim 6gretim siirdiiren, dnlisans derecesi
veren bir yliksekdgretim kurumudur.” diye tanimlanmaktadir. Dolayisiyla iiniversitelerin onciiliigiinde
bilimsel gelisimlere bagh olarak mesleklerin, siirdiiriilebilir kalkinmay1 destekleyebilecek sekilde
kendilerini uyarlayip, nitelikli ig giiciiyle hizmet vermeleri gerekmektedir. Bu baglamda meslek
yliksekokullar1 yetistirdikleri 6grencilerle mesleklerin siirdiiriilebilir gelisimine katki yapmaktadir.
Ancak istenen diizeyde nitelikli is giicii i¢in Meslek Yiiksekokullarindaki programlarin da giincel ve
uygulamaya déniik egitim anlayigiyla yapilanmasi gerekmektedir.
Teknolojide yasanan gelisimlere ayni hizda kendini uyarlayamayan meslek yiiksekokullarindaki
programlar, is diinyasindaki pek cok uygulamanin nasil gerceklestigini 6grencilerine aktarabilme
eksikligini cesitli sebeplerle giderememislerdir. Oysa meslek yliksekokulu mezunlarinda aranan
Ozelliklerin baginda problem ¢6zme ve karar verme becerisi, sorumluluk iistlenebilme, meslegi ile ilgili
temel bilgi ve beceriye sahip olma, farkl kiiltiir ve anlayistaki insanlarla iletisim kurabilme, yabanci dil
bilme, etkin olarak bilgisayar kullanma, kaynaklar1 verimli kullanabilme gibi unsurlar gelmektedir (igli,
2007: 264). Alkan ve digerlerinin (2014) de belirttigi lizere sanayici / is adamu tarafindan ifade edilen
ve piyasalarin ihtiyag duydugu profilde meslek mensuplarinin meslek yiiksekokullarinca
yetistirilememesi, 6nemli bir problem olarak mesleki egitimin giindemini isgal etmektedir.
Yapilan bu g¢aligma kismen de olsa meslek yiiksekokullarinda pazarlama programlarinda okuyan
Ogrencilerin, teorik altyapili olarak islenen pazarlama meslegi ile iligkili farkli derslerin hem
anlagilabilirligini arttirmak hem de uygulamali deneyimler kazanmalarini saglamak icin egitimde
uygulanabilecek farkli bir metot gelistirilmesi amaglanmigtir. Bu baglamda Pazarlama programinda yer
alan “Perakende Yonetimi , “Satis Saha Planlamasi “,“Satig Yonetimi” ,“Tedarik Zinciri” gibi bazi
derslerin igerigindeki yerlesim ve kategori yonetimi konular1 kapsaminda kullanilabilecek bir model
gelistirilmeye ¢alisilmistir. Bu model, bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bir simiilasyon programiyla
biligsel 6grenme ortamimi 6grencilerde yasatmayi hedefleyen bir model programdir.
Calismada oOncelikle 6grenme ve iiniversite 6greniminde biligsel 6grenme olarak simiilasyon ele
almmistir. Daha sonra Pazarlama programlarinin dersleri ve bu derslerin biligsel 6grenmeye
uygunluguna deginilmistir. Son olarak da planogram olarak “Afyon Kocatepe Universitesi Meslek
Yiiksekokullar1 Raf Diizenleme Ogretme Programi (AKUMRDOP)” agiklannmustir.

1. UNIVERSITELERDE BiLiSSEL OGRENME VE SIMULASYON

1.1.Universitelerde Bilissel Ogrenme

Birey iizerinde etkiler birakabilen 6grenme, bireyin deneyim, egitim-6gretim, gdzlemlerine bagh olarak
yasantilart  sonucunda ortaya ¢ikan davraniglarindaki  kalict  degisimlere = denmektedir
(Kugiiksiileymanoglu, 2016: 13). Giiney (2013: 107,110)’in vurguladig: {izere 6grenmenin genel olarak
kabul edilen temel iki yaklagimi bulunmaktadir; ilki davranigsal kuram, ikincisi ise bilissel kuramdir.
Biligsel kuram’in ilk dnciilerinden Piaget’e gore tiim bireyler zihinsel iglemlerin temeli olan orgiitleme,
uyum saglama ve dengeleme isleviyle diinyaya gelmekte ve 6grenmenin sadece baglanti ile sartlanma
kavramlartyla agiklanamamaktadir (Deniz Yondem ve Tayli, 2007: 82; Islamoglu ve Altunisik, 2017:
124). Biligsel 6grenme, kisinin zihninde meydana gelen dgrenmenin davranig olarak diga vurumudur
(Ozdemir, vd., 2012: 570). Bu kuram, bireyin dolayisiyla da &grencinin igindeki gergegi yeniden
iiretmeye yonelik bilgi igsleme siireci oldugunu savunmaktadir (Caligkan ve Simsek, 2000:2)

Biligsel giiciin bireysel olarak doruga ulastig1 yliksek 6grenimde, daha ¢ok orta 6gretimde mesleki
ilgilenimlerin arttig1 ve bir meslege yoneldigi goriilse de (Basaran,107: 1996), iiniversite tercihleriyle
birlikte netlesmektedir. Bu baglamda bakildiginda biligsel kuramin daha ¢ok benimsendigi
yiiksekdgretim kurumlarinda, bu kuramin dzelliklerini sergileyen biligsel teknolojilerin 6grencilere
gercek diinyadaki kosullart modelleyerek, kendi anlamlarini yapilandirmalarina firsat veren bir ortam
sunar (Caliskan ve Simsek 2000:2). Ozellikle uygulamali bilimler ve meslek yiiksekokullarinda
okutulan dersler,hem laboratuar ve atolyede hem de derslik ortaminda verildikleri ig¢in bu
teknolojilerden en etkin sekilde yararlanmalar1 gerekmektedir.
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1.2. Simiilasyon

Benzetim ya da gercegin temsili olarak anlamlandirilan simiilasyon, gergek hayati sistem dongiisiiyle
isleyen ortamlar1 ya da bir olguya 6zgii isleyis biciminin incelenmesi, gosterilmesi ya da agiklanmasi
amaciyla bir maket ya da bir bilgisayar programi araciligiyla yapay bir sekilde yeniden modellenmesidir
(Baudrillard,2011:6; Hangerliogullari, 2006:1). Cin savas oyunlariyla gelisen simiilasyon, giinimiizde
ucak sanayi, ordu, ticari, tip ve havacilik alaninda, egitim ve degerlendirmelerde kullanildig1 gibi,
degisik sektorel alanlarda kullanilmaktadir (Midik ve Kartal 2010:389).

Ogrencilerin gercek yasam kosullarin1 yansitan durumlarda karsi karsiya kalacaklari riskleri
gorebilecekleri yapay ortamlarda ya da sanal ortamlardaki deneyimleri yasamalarina imkan veren
simiilasyon, farkli sekillerde -rol oynama, software, video, DVD/sanal gerceklik, vb.-
gerceklesebilmektedir (Alinier, 2007:243,245; Terzioglu vd., 2012:17). Ozellikle bu kapsamda
gelistirilen simiilasyon yazilimlari, 6grencinin ders kapsamindaki ilgili konuya iliskin parametreleri
degistirebildigi ve deneyleri birebir yapabildigi bir ortam sunmaktadir ve bu sayede maliyeti yiiksek
deneysel caligmalardan tasarruf saglanabilmektedir ( Tekdal, 2002:1-2). Ayrica dgrencilerin aktif olarak
O0grenme slirecine katilimina ve soyut kavramlarin rahatlikla somutlastirmalarina imkan veren
animasyonlarla giicliik ¢cekilen konular zihinlerinde daha kolay anlamalarini saglamaktadir. (Akkagit ve
Tekin, 2012:4).

Pazarlamada ise simiilasyonlarm kullanimi eskilere dayanmaktadir (Tonks, 2002:179). Ozelikle
pazarlamadaki bazi 6nemli konulari (AR-GE, Marka Portfoyii olusturma gibi ) daha iyi anlagilmasini
saglamak icin olusturulmus simiilasyon programlar1 bulunmaktadir. Ornegin MARKSTRAT?3, stratejik
pazarlamay1 6gretmek i¢in tasarlanmis bir simiilasyon programidir(Leemkuil vd.2000:4,17).

2- MESLEK YUKSEKOKULLARINDAKI PAZARLAMA PROGRAMLARI DERSLERI
KAPSAMINDA BILISSEL OGRENMEYE BAKIS
Meslek Yiiksekokullarinda dersler, teorik ve uygulamali olarak gerceklesmektedir. Ancak teorik dersler
kapsaminda oOgrenciyi arastirmaya sevk edecek arastirma odevleri verilerek, gercek is yasamu
gosterilmeye calisilmakta ya da ornek olay caligmalariyla konularin daha iyi anlagilmasina caba
harcanmaktadir. Oysa ki 6zel sektordeki isletmelerin kullanmis olduklari programlar, biitce kisitlarindan
dolay1 ¢ogu yiiksekogretim kurumunca saglanamamaktadir. Dolayisiyla bircok 6grenci sadece staj
uygulamalarinda, ger¢ek anlamda ilk olarak bu programlarla karsilagsmakta ve kisa siiregte kendilerine
firsat taninirsa kullanarak 6grenebilmektedir.
Pazarlama egitiminde ise tilkemizdeki donemsel gelisimle birlikte giderek 6nemi artan bir uzmanlik
alanmi olarak pazarlama egitimi ihtiyaci artmis ve pazarlamanin alt alanlarinda da c¢ok sayida eser
verilmeye baglanmistir. Dogal olarak sektorlerdeki ihtiyag nedeniyle meslek yiiksekokullarinda
reklamcilik, lojistik, halkla iliskiler, emlak pazarlamasi, tarimsal pazarlama, ¢agr1 merkezi hizmetleri,
perakendecilik gibi yeni sektorlere iliskin pazarlama programlarinin agilmasina sebep olmustur. Ayrica
pazarlama programlarindaki derslerin igerikleri de yapilan arastirmalara gore bu gelisim kapsaminda,
donemsel ekonomik ve sosyal degisime bagli ve paralel olarak kapsam, igerik ve bigim bakimindan
anlaml sekilde degismistir(Babacan vd.,2012:130). Her ne kadar ders igerikleri giincelleniyor olsa da,
algisal agidan dagmiklik yasayan giiniimiiz kusaginda 6rnek verme yoluyla 6gretme ¢ok da kolay
olmamaktadir. Durumun igerisinde kendilerini bulamadiklar1 igin ¢ok kisa siirede Ogrendiklerini
unutabilmektedirler.
Gittikce dijital ortama aligan 6grencilerin 6grenmelerinin kaliciligini saglamak i¢in daha yaratici egitim
ortamlarina ihtiya¢ vardir. Bilissel 6grenme materyalleri, 6zellikle de bilissel teknolojiler bu firsati
meslek yiiksekokullarindaki programlarla saglamaktadir. Deneyimsel 0grenme siireclerinin
yaratilmasinda simiilasyonlar, 6zellikle baz1 pazarlama programindaki ders igerikleri kapsaminda
kullanilmas1 uygundur. Bu baglamda perakende yonetimi, satis saha planlamasi, satis yonetimi ve
tedarik zinciri yonetimi derslerinin icerisinde yer alan bazi konularda simiilasyondan faydalanilabilir.

e Perakende Yonetimi: Bu ders, perakende satis ve magazacilik agisindan i¢ ve dis paydaslarla
iliskilerin fonksiyonel birimler bazinda nasil gelistirilecegini, ¢alisma ilkeleri ve uygulamalar
ile birlikte etkin magaza yonetme becerisini Ogrencilere kazandirmayi amaglamaktadir.
Dolayisiyla ders kapsaminda ele alinan konulardan perakendecilikte irliin y6netimi,
perakendecilikte dagitim, magaza tiirleri, ticaret alam ¢ercevesinde simiilasyon
yazilimlarindan yararlanilmasi uygundur. Ciinkii bu ders konularinda yerlesim ve kategori
olusturma ¢ergevesinde konular ele alinmaktadir.
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(https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=09423220035505344563111538864333
0337798214633291389203889637840)

e Satis Saha Planlamasi: Caligma hayatina basladiginda 6grenciden beklenen isletmede is
planlarin1  olusturmasi, toplant1 organizasyonu ile ilgili diizenlenmeleri yapmasi ve
toplantilarin giindemini olusturup, iiyelere bilgi verilmesi, isletmede gerekli olan is giicii
ihtiyacin tespit edip, bunlart nereden ve nasil karsilanacagi ile ilgili ¢6ziim 6nerisi sunmasi,
isletmenin gergeklestirmeyi diisiindiigli tanzim, teshir mekanlar1 ve fuarlardaki stantlari
diizenlemesidir. Dolayistyla bu ders, igerik olarak O6grencinin bu bilgi gereksinimlerini
saglamay1 amaglar. Bu c¢ercevede daha iyi bir 6grenme ortami yaratmada, teshir ve tanzim
mekanlarini, fuar stantlarini, ¢alisma alanini diizenleyebilmek i¢in simiilasyon yazilimlarindan
yararlanilabilir.
(https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=09423220035505344563111538864333
0337798214633291389203889637840)

e Satis Yonetimi: Dersin amaci, Ogrenciye satis giicliniin faaliyetlerinin planlamasi,
organizasyonu, eleman temini, ydnetilmesi ve degerlendirmesini kavratarak, iyi bir
organizasyonla baslayan satis Oncesi, satig esnasi ve satig sonrasit olarak siireci takip
edebilmesini saglamaktir. Ayrica 6grenciye satiglarin meveut durumunu analiz etme, giiclii ve
zayif yonlerini tespit ederek satiglar1 tahmin etmesi, satis kotalarini belirleyip gerekli insan
giiclinli olusturup performanslarini degerlendirerek denetimini gergeklestirmesine yardimei
olacak bilgiler de verilmektedir. Biitiin bu egitim siirecinde, satis giicli organizasyonu, satis
tahmini ve satis kotasi konularin1 6grencilerin daha iyi degerlendirmeleri i¢in simiilasyon
yazilimlarindan yararlanilmasi uygundur.
(https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330
337798214633291389203889637840)

e Tedarik Zinciri Yonetimi: Bu dersin amaci ise dgrencinin isletmenin satis hacmine, pazara,
iriine gore stoklamanin nasil yapilabilecegini, alinan sipariglere gore sevkiyat planlarinin
olusturulmasini ve kontroliiniin saglanmasini, ilk siparis onayimin nasil yapilacagini ve
sonrasinda siparis takibinin gergeklestirmesini saglamaktir. Ders kapsaminda ayrica tedarik¢i
ortakliklar1 ve isbirlikleri, lojistikte yerlestirme ile tedarik zincirinde talep tahmininin nasil
yapilacagi anlatildigindan bu konularda simiilasyon yazilimlar1 kullanilabilir.
(https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330
337798214633291389203889637840)

3- PLANOGRAM YONLU AKUMRDOP SIMULASYON MODELI

3.1. Planogram

Uriin ve hizmetlerin magaza igerisine ve raflara dogru iiriinii, dogru yerde, dogru miktarda, dogru fiyat
etiketleriyle birlikte dogru zamanda yerlestirilmesinin bir gorsel temsil olarak olusturmaya planogram
denir (Baybars Tek ve Orel, 2006:657; Wiles. Vd, 2013:1). Marka ve iiriin bazinda planogramlarin
kullanim, degisiklik gostermekte ve farkli sekillerde gelistirilebilmektedir. Ornegin; ingiltere’nin en
bliylik perakendecilerinden birisi olan TESCO; magaza i¢i alani miisteri davraniglart ve stok
kapasitesine gore her bir magazasina 6zel degisen sistemler kullanarak dizayn etmektedir (Mckinnon
vd, 2007:251). Baybars Tek’e (657) gore planogramlar, demografik i¢goriilere dayanarak
olusturuldugundan, perakendecilere ince ayar yapma sansini mallar1 agisindan sunmakta, ayrica belli bir
gruptaki miisterilere yonelik dogru iiriin cesitliligi karmasint gostermesiyle birlikte aktif iiriin
karigimlarini da yansitmaktadir. Ozellikle kategori yonetiminin arkasinda yatan diisiinceyi planogramin
destekledigi ve perakendecilikte 6nemli faydalar sagladigi goriilmektedir. Bunlar (Planogram ekitap,
2019:12):

1. Tiiketicinin dikkatini cekecek hos bir kategori ve {irlin yerlesimi sundugundan, tiiketicilerin aradigim
tam olarak bulmalarini ve aligverig deneyimlerini zevkli hale getirir. Bu nedenle tiiketicinin magazayla
aligverise geri donme kararini arttirarak sadakat olusturur.

2. Perakendecilerin hem daha yiiksek kar marj1 olan iirlinleri tiiketicilerin tercih etmesi i¢in hem de
cezbedici yerlesim olusturarak en iyi satan triinleri raflarda 6zel yerlere alinmasina imkan veren bir
planogram yaparak, tiiketici psikolojisi ve davranisi baglaminda aymi kategorideki tiriinlerin

11-13 JUNE 2019 317


https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840
https://obs.aku.edu.tr/oibs/bologna/start.aspx?gkm=094232200355053445631115388643330337798214633291389203889637840

8" International VVocational Schools Symposium UMYOS’19 SINOP

gruplandirilmasina yardimeci olan c¢apraz satis tekniklerini kullanmayir da saglayarak satislarim
artirmalarina yardimei olmaktadir.

3. Perakendeciler i¢in dnemli olan stok yonetimini kolaylagtiran planogramlar, stoklarini1 kontrol altina
alinmasini ve bu baglamda siparis edebilecekleri iiriin miktarlarini belirlemede yararlidir.

3.2. AKUMRDOP Simiilasyon Modeli

Bu calismanin amaci, pazarlama meslegi ile iligkili farkli derslerde Ogrencilerin daha rahat
anlayabilmesi ve uygulamali deneyimlere ihtiya¢ oldugunun diisiiniilmesinden dolay1 bilgisayar
ortaminda gerceklestirilen bir simiilasyon programiyla bilissel 6grenme ortamini 6grencilerde yasatacak
bir model program gelistirilmeye ¢aligmaktir. Gelistirilen bu program planogram temeline dayanmakta
olup, “Tedarik Zinciri” , “Satis Saha Planlamas1”, “Perakende Yonetimi” ve “Satis YOnetimi” gibi
Pazarlama boliimiiniin bazi derslerinde yerlesim ve kategori kapsamindaki konular1 anlatmada yardime1
bir ders araci olarak diistiniilmiistiir. Ancak program modelinin gelistirmesindeki sinirliliklar; nlisans
diizeyinde bilgi kullanimi, zaman, kullanim kolaylig1 ve maliyettir.

Bu gelistirilmeye ¢alisilan yazilim modeli; dort katli raf kapsaminda sekiz farkli bélmeden
olusmaktadir. AKUMRDOP, nesne yonelimli olarak cabuk uygulama gelistirme sans1 ve kullanim
kolay oldugu i¢in C# programlama dilinde Visual Studio2010 platformunda yazilmistir.

Gorsel acidan anlatilan konunun o6grencilerin daha ¢ok aklinda kalacagi i¢in &grenimine katki
yapacaktir. Ayrica basit bir programla yazilan AKUMRDOP, yiiksek 6grenim kurumlari igin egitimde
kaliteyi arttirmada maliyet avantaji da saglamaktadir.

Bu yazilimi olusturmada Visual Studio2010 tercih edilme nedeni, program derleme agsamasinin birgok
dile gore daha kolay, komut yapisinin basit ve gorselligin 6n planda olmasidir. Resim- 1’ de
AKUMRDOP’iin derleyici ekrani verilmistir.
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Brint monse = ee GeiPositionf imeSnnecest -

Resim-1. AKUMRDOP programi Visual Studio 2010 Derleyici Ekrani

AKUMRDOP simiilasyon programinda dgrencilere, ekranda dort katli raflarm sekiz farkli béliim
kapsaminda sanal yerlesim diizenegi olarak Resim-2’de goriildiigii gibi bir yazilim modeli sunulmustur.
Yazilimda yetmis iki tane farkli sekil ve boyutta degisik iiriinler, ekrandaki bu sanal raflarin sag tarafinda
yer almaktadir. Bu {irlinlerin raflarin yaninda yer almasiin nedeni, 6gretim sirasinda dgrencilerin bu
programi kullanarak yerlesim mantigini kendisine verilen iirlinlerin raflara en uygun sekilde mouse
yardimiyla siiriikleyip birakarak diizenlemeyi basarabilmeleridir. Programda yerlesim plani, istenirse
iiriinler saga ve sola dondiiriilerek arzu edilen konuma getirilebilmektedir.
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l " | AKUMSRDOP _ =

YAPILANLARI KARSILASTIR

Otamatik yerlestir

Raftan Bosaltiniz

Resim- 2. AKUMRDOP programi ekrani

Ayrica otomatik yerlestirme butonu tiklanarak, {irtinlerin yerlestirilmesinde olmasi gereken en uygun
pozisyon saglanacaktir. Yapilanlar1 karsilastir butonuna tiklanarak ise Resim- 3’deki gibi program,
O0grencinin yerlestirdigi raf diizeninin olmasi gereken raf diizeni ile karsilastirilmasina imkan
vermektedir. Bu sayede ogrenci hatalarini gérerek diizeltme firsati bulabilecektir.

B yerlesim

Resim- 3. AKUMRDOP programi ekrani

DEGERLENDIRME VE SONUC
Teknolojideki gelismelere baglh olarak giderek dijitallesen 6gretim ortamlari, yeni nesillerin 6grenme
aligkanliklarin1 sekillendirmektedir. Geleneksel &gretme metotlarinin, giiniimiizde yeterli oldugu
sOylenemez. Daha yaratici ¢oziimlerle 6grencileri bulusturabilmek i¢in daha fazla egiticilerin ¢aba
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harcamasi gerekmektedir. Kaliteli bir yiikksekogrenimin, 6grencilere sunulan egitim ortamiyla yakindan
iligkisi bulunmaktadir. Bu baglamda bakildiginda teknolojinin gelismesi yeni firsatlar1 egitimcilerin
kullanmasina olanak saglamaktadir. Ancak farkli nedenlere dayanarak yeni firsatlardan yararlanilamasa
bile kendi olanaklariyla daha az maliyete, daha kullanim kolay segenek sunulabilir.

Bu calisma, yiiksekdgrenim kurumlarinda verilen mesleki Ogrenimlerin daha uygulamaya yakin
gergeklesmesi yoniiyle tasarlanmustir. Ozellikle sosyal programlarin uygulama eksikliklerini azaltmaya
yardimci olacagi diisiincesiyle simiilasyon modeli gelistirilmeye ¢aligilmigtir. Bu model, pek cok meslek
yliksekokullarinin farkli programlarindaki derslerinde uygulanabilir ¢6ziim olarak kullanilabilir. Sadece
okulda okuyan 0&grenciler dahilinde olmayip, sektorii gelistirmeye yonelik diizenlenen egitim
programlarinda da yiiksekdgrenim kurumlarinca bu simiilasyonlar kullanilabilir.

AKUMRDOP simiilasyon y&nlii planogram ile 6grenciler, perakendecilik, satis saha uygulamalari ve
satis yOnetimi kapsamindaki uygulamalar ile tedarik zinciri uygulamalar1 alaninda geleneksel
O0grenmeye gore daha deneyimli olacaktir. Bu durum, 6grencilerin daha kolay is bulmalarina ve isgiicii
piyasasinda daha talep edilen eleman olma firsati verecektir. Ayrica bu teknikle okuyan 6grencilerin,
iiniversite de yeni tercihte bulunacak 6grencilere olumlu yonde referans olabilecekleri sdylenebilir.
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