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OZET

INSAN HAKLARI, YURTTASLIK VE DEMOKRASI
DERSINDE DiJiTAL OYKULEME ETKINLIKLERININ
OGRENCILERIN GIiRiSIMCILiK BECERILERINE VE DERSE

YONELIK TUTUMLARINA ETKISI

Kader MANGAL

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILiM DALI

Temmuz, 2020
Damisman: Do¢. Dr. Nuray KURTDEDE FiDAN

Bu arastirmada, insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital 6ykiileme
etkinliklerinin 6grencilerin girisimcilik becerilerine ve derse yonelik tutumlarina etkisini
belirlemek amaglanmistir. Ayrica 6grencilerin derste gelistirilen dijital dykiilemelere
iliskin gortislerini belirlemek amaglanmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019
egitim ogretim yilinda bahar déneminde, Afyonkarahisar ili merkez okulu olan Milli
Egitim Bakanligina (MEB) bagli Hac1 Hayriye Ozsoy ilkokulu 6grencilerinden 4. sinifa
devam etmekte olan biri deney grubu (22) ve biri kontrol grubu (22) olan toplam 44
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada karma yontem kullanilmis, nicel verileri elde etmek
icin On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak Yurtseven ve Ergiin (2018) tarafindan gelistirilen Girisimcilik
Egilimleri Envanteri ve Bozbek ve Demir (2014) tarafindan gelistirilen Insan Haklari
Yurttaglik ve Demokrasi dersine yonelik tutum 6lgegi kullanilmistir. Aragtirmada nitel
veriler arastirma boyunca tutulan arastirmaci ve 6grenci giinliiklerinden ve arastirmaci
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goériisme formundan elde edilmistir. Arastirma
sonucunda; Dijital dykiileme uygulamalarinin dgrencilerin Insan Haklar1 Yurttashk ve
Demokrasi dersine yonelik tutumlarina ve girisimcilik egilimlerine olumlu yonde etki
ettigi goriilmiistiir. Uygulanan Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi tutum dlcegi
sonuglarinda 6l¢egin genelinde, ilgi boyutunda ve hoslanma boyutunda deney grubu
lehine anlamli bir farkliligin oldugu sonucuna ulagilmistir. Girisimcilik egilimleri
envanteri sonuglarinda ise envanterin genelinde, basar1 faktoriinde, problem ¢6zme
faktoriinde ve yenilik¢ilik faktoriinde deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu
sonucuna ulagilirken sadece kendine glven faktoriinde anlamli bir farklilik olmadig:
sonucuna ulagilmistir. Ayrica deney grubu dgrencileri, dijital dykiileme uygulamalarini
goriisleri ile degerlendirmis bu goriisler dogrultusunda Ogrenciler, dijital dykiileme
uygulamalari ile konular1 daha iyi 6grendiklerini, yeni beceriler kazandiklarini ve stirecin
cok eglenceli ve zevkli gectigini belirtmislerdir. Bunun yaninda siire¢ sonunda 6grenciler
arasindaki sosyal iligkilerde gelismeler oldugu goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Dijital Gykileme, girisimcilik becerileri, tutum, 4. siif Insan
Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi.



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL NARRATION ACTIVITIES ON STUDENTS'
ENTREPRENEURSHIP SKILLS AND ATTITUDES TOWARDS THE COURSE
IN HUMAN RIGHTS, CITIZENSHIP AND DEMOCRACY

Kader MANGAL

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF PRIMARY EDUCATION

July, 2020
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Nuray KURTDEDE FiDAN

This study aims to determine the effect of using digital stories in the Human
Rights, Citizenship and Democracy courses on students' entrepreneurial skills and
attitudes towards the course. In addition, it aims to determine students’ views on digital
narratives developed in the courses mentioned. In the 2018-2019 academic year, the
research group consisted of the 44 students who attended the 4th grade in Hac1 Hayriye
Ozsoy Elementary School, which is affiliated to the Ministry of National Education
(MEB) and the central school of Afyonkarahisar. The students were divided into two
groups, the experimental group which included 22 students, and the control group, which
also contained 22 students. A mixed methodology is used in the study. In order to obtain
quantitative data, semi-experimental design with pretest-posttest control group is used. In
the research, Entrepreneurship Trends Inventory developed by Yurtseven and Ergin
(2018) and the attitude scale towards the Human Rights Citizenship and Democracy
course developed by Bozbek and Demir (2014) are used. Qualitative data were obtained
from the researcher and student diaries kept during the research and from the semi-
structured interview form developed by the researcher. The results of the research are as
follows: It has been observed that digital storytelling practices have a positive effect on
students' attitudes and entrepreneurship tendencies towards human rights citizenship and
democracy. As a result of the applied human rights citizenship and democracy lesson
attitude scale. It is concluded that there is a significant preference towards the
experimental group in the scale, interest dimension and liking dimension. In the results
of the entrepreneurship trends inventory, it is concluded that there is a significant
difference in favor of the experimental group not only in the self-confidence factor, but
also in the overall inventory, success factor, problem solving factor and innovation factor.
In addition, the experimental group evaluated the digital storytelling practices with their
opinions, and in line with these opinions, the students stated that they learned the topics
better with digital storytelling practices, gained new skills and the process was very fun
and enjoyable. In addition, it is observed that there were improvements in social relations
among students at the end of the process.

Keywords: Digital storytelling, Entrepreneurship skills, attitude, 4th grade Human
Rights Citizenship and Democracy lesson.
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GIRIS

Gunumuzde teknolojide yasanan gelismeler insan hayatinin giderek dijitallesmesini
saglamaktadir. Egitim ve 6gretim teknolojileri de gelisen teknolojiyle beraber hareket
etmeye calismakta ve yoOntem- teknikler buna gore dizenlenmektedirler. Cagimiz
gelismelerini dikkate alan egitim programlart daha ¢ok bilgiyi dgrencinin iirettigi ve bu
bilgiyi elestirel diisiinerek problemlerini ¢6zmede islevsel olarak kullanabilen bireyleri
yetistirmek icin siirekli yenilenerek gelisen teknolojiye gore yeniden uyarlanmaktadir. Her
bir yenilik 6grenen ve Ogreticinin isini daha da kolaylastirarak gerekli becerilerin
gerceklestirilmesini saglamaktadir. Teknolojinin gliniimiiz egitim sistemine sagladigi en
biliylik faydalardan birisi kuskusuz soyut konu ve kavramlarin somutlastiriimasi,
kavratilmasidir. Ozellikle ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarmn soyut islemler dénemine yeni
gectigi bu donemde yeni materyaller ve yontemler 6gretmenlere biiyiikk kolayliklar
saglarken 6grencilerin daha iyi 6grenmesini saglamaktadir. Demirbag (2019) ilkokul 4.
siif 6grencileri ile yaptig1 aragtirmasinda dijital dykiilerin 6grencilerin dinledigini anlama
ve yaraticl yazma basar1 puanlarini arttirdig belirlemistir. Cigerci (2015) yapmis oldugu
doktora tezinde ilkokul 4. Siif Tirkge dersinde dijital dykulerin dinleme becerilerine
etkisini arastirmig, arastirma sonuclarina gore Tiirkge dersinde dijital hikayelere dayali
dinleme etkinliklerinin ise kosulmasi Ogrencilerin dinledigini anlama becerilerini

gelistirdigi sonucuna ulagmistir.

Geleneksel yontemlerde oykiiler, soyut kavram ve konularin kazandirilmasinda
egitimde yogunlukla kullanilan materyallerdir. Dijital dykileme ise teknolojinin gelismesi
ile birlikte egitim 6gretimde teknoloji ve Oykii anlatimin birlesimi ile ortaya ¢ikmis etkili
bir yontemdir. Dijital 0yki, 6ykii senaryosunun resim, ses ve videodan olusan dijital
icerikle birlesiminden olusan 2,5-3 dakikalik bir anlati formudur (Inceelli, 2005). Dijital
oykiileme yeni teknolojilerin bir sonucu olarak 6gretim etkinlikleri arasinda kendine yer
bulmustur. Temel olarak hikdye anlatimini bilgisayar teknolojileri ile birlestiren, resim,
video, animasyon, ses, miizik, metin ve ¢ogu zaman Gykiisel bir anlatima sahip olan bu
uygulama O6grencilerin anlama ve anlatma becerilerini gelistirmektedir. Ayn1 zamanda
Ogrenci merkezli, proje tabanli bir uygulama olmasi ve ¢alisma sonuglarinmn 21.yy
becerilerine yonelik olumlu vurgusu ile yaygmlik kazanmis ¢agdas bir tekniktir. Dijital
oykiileme giiniimiizde Ogrencilerden sahip olmalar1 gereken 21. yy becerilerinin
kazandirilmasinda etkili bir yontem olarak belirtilmektedir (Jakes ve Brennan, 2005; Jakes,
2006).



Dijital oykilemenin 6zellikle soyut konularin agirlikli oldugu insan Haklari,
Yurttaslik ve Demokrasi dersi gibi derslerde kullanilmasi egitimde oldukga etkili sonuglar
almmasini saglayacaktir. MEB (2018), Insan Haklar1 Yurttashik ve Demokrasi dersi
ogretim programmin ozel amagclarindan bazilart su sekilde belirtilmektedir: “/nsan
Haklar, Yurttashik ve Demokrasi dersi ogrencilere kavramsal bilginin 6gretilmesinin
yaminda Insan Haklar:, Yurttaslik ve Demokrasi ile ilgili temel degerleri kazandirmay
amaglamaktadir. Dersin bir diger amact da 6grencilerin bu bilgi ve degerleri bir yasam
bi¢imi ve kiiltiir hdline getirmelerini saglamaktir.” Bu amaglar dogrultusunda
diisiiniildiigiinde Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi gibi soyut tanimlar ve
icerigin bulundugu bir derste dijital Oykiilemenin kullanilmasi gerekli kazanimlarin

verilmesinde etkili bir yontem olacaktir.

Yapilan calismalarda ulasilan sonuglara goére dijital oykiileme ile olusturulan
projelerin 0grenci motivasyonunu arttirdigi, teknoloji destekli yaratict sunumlar ile
Ogretime zenginlik Kkattig1, iletisim becerilerini  gelistirdigi, iretilen materyalin
paylasiminin basit olmasi bu yontemin istiinliikleri olarak belirtilmistir (Demirer, 2013;

Karakoyun, 2014).

Bu arastirma sayesinde dijital dykiilemenin Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi
dersindeki etkisinin ortaya ¢ikartilmasi saglanacaktir. Bununla beraber dijital dykileme
yontemin dgrencilerin insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersine karsi olan tutumlarini
ve girisimcilik egilimlerine etkisinin incelenmesiyle yontemin olumlu tutumlar
gelistirilmesine olan katkis1 ve girisimcilik egilimlerine olan katkist ortaya konulacaktir.
ARASTIRMANIN AMACI

Egitimdeki son gelismelere bakildiginda vatandashik egitiminin demokratik bir
toplumun olusabilmesi i¢in Ogrencileri gerekli bilgi, beceri ve degerlerle donatmayi
hedefledigi goriilmektedir. Insan Haklari, Yurttashik ve Demokrasi dersi de dgrencilere
kavramsal bilginin 6gretilmesinin yaninda Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi ile ilgili
temel degerleri kazandirmay1 amaglamaktadir. Dersin bir diger amaci da 6grencilerin bu
bilgi ve degerleri bir yasam bigimi ve kiiltiir haline getirmelerini saglamaktir (MEB, 2018).
Ogrencilerden konulara elestire]l bakabilen, kendi diisiincelerini ifade edebilen,
baskalarinin diisiincelerine saygili, baris iginde bir arada yasama kiiltiiriine sahip, topluma
duyarli, toplumun iyiligi i¢in harekete gecebilen bireyler olmalari hedeflenmektedir.
Boylece 6grenciler haklarini, sorumluluklarini ve 6zgiirliiklerini 6grenirlerken kanunlari,

esitligi, adaleti, ayrimcilik yapmamayi, demokrasiyi de 6grenmektedirler.



Geleneksel Oykiilemenin gelisen teknoloji sayesinde dijital ortama aktarilmasiyla

meydana gelmis olan dijital Oykiileme, 6grencilerde istenilen kazanimlari, tutum ve

aliskanliklar1 meydana getirmede kullanilmaktadir. Dijital 6ykuleme ile bireylere

toplumsal degerler, demokratik deger ve yargilar kazandirilabilir veya bu diizeyleri

artirilabilir. Bu baglamda aragtirmanin amaci, Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi

dersinde dijital oykuleme etkinliklerinin 6grencilerin girisimcilik becerilerine ve derse

yonelik tutumlarina etkisini belirlemekte ayrica Ogrencilerin derste gelistirilen dijital

oykiilemelere iliskin goriislerini belirlemektir.

PROBLEM CUMLESI

1.

Insan Haklar, Yurttaslik ve Demokrasi dersi ogretim etkinliklerinde dijital
oykiileme uygulamalarinin, dgrencilerin Insan Haklari, Yurttashik ve Demokrasi

dersi tutumlarma etkisi nedir?

a) Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi

dersi tutumlar1 6n-test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

b) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi

dersi tutumlar1 son-test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

c¢) Deney grubu 6grencilerinin insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi dersi

tutumlar1 On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

d) Kontrol grubu 6grencilerinin insan Haklari, Yurttashk ve Demokrasi dersi

tutumlar1 On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Insan Haklari, Yurttashk ve Demokrasi dersi 6gretim etkinliklerinde dijital

Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin girisimcilik egilimlerine etkisi nasildir

a) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin girisimcilik egilimleri 6n-test puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?
b) Deney ve kontrol grubu &grencilerinin girisimcilik egilimleri son-test puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?
¢) Deney grubu 6grencilerinin girisimcilik egilimleri 6n-test ve son-test puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?
d) Kontrol grubu 6grencilerinin girisimcilik egilimleri dn-test ve son-test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?



3. Deney grubu o6grencilerinin dijital dykiileme uygulamalara iliskin goriisleri

nelerdir?

ARASTIRMANIN ONEMI

Giliniimiizde iletisim teknolojilerindeki yasanan gelismeler insan hayatinin giderek
dijitallesmesini saglamaktadir. Egitim ve ogretim teknolojileri de gelisen teknolojiyle
beraber hareket etmeye calismakta ve yontem ve teknikler buna gore diizenlenmektedirler.
Dijital 6ykii anlatim1 da dijitallesen diinya icerisinde insanlarin hikayelerinin iletilmesinde

bir ara¢ konumundadir ve teknolojinin tiim olanaklarindan yararlanmaktadir.

MEB (2018), Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi 6gretim programinin
ozel amagclar incelendiginde “fnsan Haklari, Yurttashk ve Demokrasi dersi égrencilere
kavramsal bilginin ogretilmesinin yaninda Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi ile ilgili
temel degerleri kazandirmayr amaglamaktadir. Dersin bir diger amaci da 6grencilerin bu
bilgi ve degerleri bir yasam bi¢imi ve kiiltiir hdline getirmelerini saglamaktir.” olarak
belirtilmektedir. insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersi gibi soyut tanimlar ve
icerigin bulundugu bir derste dijital 6ykiileme tekniginin kullanilmas1 gerekli kazanimlarin

verilmesinde etkili olacag: diisiiniilmektedir.

Dijital 6ykiileme yeni teknolojilerin bir sonucu olarak 6gretim etkinlikleri arasinda
kendine yer bulmustur. Temel olarak hikdye anlatimimi bilgisayar teknolojileri ile
birlestiren, resim, video, animasyon, ses, miizik, metin ve ¢ogu zaman dykiisel bir anlatima
sahip olan bu uygulama 6grencilerin anlama ve anlatma becerilerini gelistirebilir. Ayni
zamanda Ogrenci merkezli, proje tabanli bir uygulama olmasi ve g¢aligma sonuglarinin

21.yy becerilerini kazandirmaya yOnelik olumlu katkilar saglayabilir.

Yapilan ¢aligmalarda ulasilan sonuglara gore dijital Gykiileme ile olusturulan
projelerin Ogrenci motivasyonunu arttirdigi, teknoloji destekli yaratict sunumlar ile
Ogretime zenginlik kattig1, iletisim becerilerini  gelistirdigi, {iretilen materyalin
paylasiminin basit olmas1 bu yontemin istiinliikleri olarak belirtilmistir (Demirer, 2013;

Karakoyun, 2014; Gégen, 2014; Yiiriik, 2015; Unlii, 2018; Demirbas, 2019; Y1lmaz, 2019).

SAYILTILAR
1) Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin uygulamalar boyunca birbirinden ayr1
oldugu kontrol grubu o6grencilerinin deney grubu oOgrencilerine uygulanan

dijital 6ykuleme uygulamalarindan haberdar olmadiklari varsayilmstir.



2) Deney ve kontrol grubu arasinda egitim acisindan farkliligin dijital dykiileme
uygulamalari oldugu varsayilmistir.
3) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulanan dlgek ve goriisme sorularina

ictenlikle dogru cevap verdikleri varsayilmistir.

SINIRLILIKLAR
1) Arastirma 2018-2019 egitim ogretim yilinda, Afyonkarahisar Haci1 Hayriye

Ozsoy ilkokulu 4-D ve 4-A sinifi dgrencileri ile sinirhidr.

2) Arastirma ilkokul 4. smif insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersi ve bu

dersin uzlasi {linitesi ile sinirhidir.
3) Arastirma, ilgili alanyazin ve kullanilan 6lgme araglari ile sinirlidir.

TANIMLAR

Dijital oyki: Oykil senaryosunun resim, ses ve videodan olusan dijital icerikle

birlesiminden olusan 2,5-3 dakikalik bir anlati formudur (inceelli, 2005).

Tutum: Belli bir algilama bigimi (TDK, 2018). Belirli bir nesne durum kurum ya da kisiye

yonelik 6grenilmis olumlu ya da olumsuz tepkide bulunma egilimi (Aiken, 1991).

Girisimcilik egilimi: kisinin etrafindaki olanaklar1 fark etme, bu olanaklara yonelik plan
yapma, planlarmi uygulamaya koyabilme, basarili olmaya istekli olma, yeniliklerin
pesinde kosma, kendinden emin ve kendine guven duyan, problemlerini ¢cozme, micadele
edebilme, risk alabilme, proje tretebilme gibi 6zellikleri iceren ¢ok bilesenli bir beceridir

(Yurt seven ve Erglin, 2018).



BIiRINCI BOLUM
KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

1. OYKU
1.1.0YKU TANIMI

Yazili ve sozlii tarihimizde 6nemli bir yere sahip olan dykiiler gegmis ile giinUmuz
arasinda koprii olarak gegmisin sosyo kiiltiirel aktarimini saglamaktadir. Bu yiizden olusan
sosyal yapinin i¢inde Oykiiniin yeri yadsinamaz bir gercektir. Bu gergekligin bilincinde
olan bir¢ok arastirmact Oykii iizerinde g¢aligmalar gerceklestirmis gesitli ¢ikarimlarda
bulunmuglardir. Ancak Oykiiniin alan yazinda tam anlamiyla uzlasilabilmis tanimi
yapilamamistir. Kelime anlami olarak TDK (2019)’ da “ayrintilariyla anlatilan olay”
anlaminda tanimlansa da Sykii alanyazinda farkli sekillerde tanimlanmustir. Oykii hakkinda
yazan hemen hemen her yazarin génderme yaptigi Edgar Allan Poe, dykiiniin, bir oturusta
okunabilecek veya anlatilabilecek kadar kisa olmasini ve tek bir etki yaratacak bicimde

yazilmasini savunur. Baska tanimlarda:

Oykii, bir ya da birkag kisinin basidan gegen bir olay ya da durumu anlatan, bir

oturusta okunabilecek biitiinliik ve yogunluktaki kurgusal yaz tiiriidiir (Glindiiz, 2013).

Oykii, yasanmis ya da yasanmasi miimkiin olan olaylarmn anlatildig1, siirle roman

arasinda bir tlirdiir (Ugan, 2002).

Oykii, insanoglunun kendisini ifade ederken kullandig1 kadim bir anlatim tiirtidiir

(Wang & Zhan, 2010).

Bu tanimlar c¢ogaltilabilir; fakat bu tanimlarin hicbiri degismez, kesin tanimlar
degildir. Toplumlarin gosterdigi gelisim ve degisimler sonucu yazinsal tiirler de gelisim ve

degisim gosterirler.

1.2. OYKU VE EGITIM

Geleneksel olarak dykiileme egitimin en eski bi¢imi olarak kabul edilmekle birlikte,
insanlik tarihi boyunca iletisim bicimi ve ¢ocuklar1 egitmek icin bir yol olmustur (Yoon,
2013). Ozellikle yazil kiiltiiriin gelismedigi toplumlarin bulundugu dénemlerde kiiltiirii,
ahlaki degerleri ve ilkeleri, giizel davranis 6rneklerini dykiiler yoluyla aktarmak yaygin

geleneksel egitim metotlarindan biriydi.

Gunumuz egitim sisteminde Oykdilerin egitim i¢in Onemli bir yeri oldugunu

soylemek mimkiindir. Oykiilerin dgrencilere sagladig yararlar, hayal giiciinii gelistirerek



stireklilik saglama, dersin igerigi ile giindelik hayat arasindaki bagi giiclendirmelerini
saglama, dersin konusunu zihinlerde yapilandirilmasini kolaylagtirma gibi siralanabilir

(Tosun, 2016).

Oykiiniin egitimde kullanimi; ¢ocuklarin gelisimsel dzellikleri, egitim bilimleri
alanindaki gelismeler ve egitim programlarinin kazanimlariin iizerine yazinsal estetigin
miihriinii vurularak olusturulmalidir (Kibris, 2009). Oykiiler, bilginin kesfedilmesi ya da
transferinde biiyiik rol oynarlar. Oykiiler hatirlama arac1 olarak da kullanildig1 i¢in gercek

diinya baglamu ile iligkili olanlardan se¢ilmelidir (Kilig, 2004).

Cocugun Oykii kavramiyla bilingli olarak ilk karsilagsmasi sekiz yasinda olmakla
birlikte cocuklara uygun secilen oykiiler cocuklari eglendirirken egitici bir islev
ustlenebilir. Oykiinin bu sekilde kullanimi siif icindeki kullanimina gére degismekle
birlikte zihinsel islem becerilerinin gelistirilmesinde, katki saglayabilir. Oykiiler yap1
itibariyle olay esasli metinlerden oldugu i¢in bu olaydan hareketle ¢evredeki olaylari
algilama, kesfetme ve anlamlandirma yoluyla zihni yeteneklerin kullanimi 6grenilerek

biligsel becerilerin gelisimi saglanmaktadir (Baki, 2015).

Gundmuzde Oykiilerin egitimde kullanimi ve Oykiilerin g¢ocuklara sagladigi
faydalar1 teknolojinin gelismesi ile giin gectik¢e artmaktadir. Oykii anlatmak ve dinlemek,
dijital teknolojilerin sundugu olanaklarla daha kolay ve erisebilir bir sekle doniismiistiir.
Teknolojinin sundugu bu olanaklar sadece farkli dykiiler olusturmak ve anlatmak i¢in degil
oykiilerin farkli yollarla anlatilmast i¢in de birgok olanak sunmaktadir. Teknolojinin

sundugu bu olanaklardan birisi de dijital dykulerdir.

2. DIJITAL OYKU
2.1. DIJITAL OYKULEME TARIHI

Dijital 6ykiilemenin tarihe ¢ikis seriiveni incelenirken geleneksel dykiiden bagimsiz
olarak degerlendirilmemelidir. Dijital Oykiileme, geleneksel Oykiillemenin c¢agin
gereklerine uyarak kendini uyarlamasi olarak diisiiniilebilir. Her alanda oldugu gibi
teknolojinin gelismesi Oykiilere ve anlatim bicimlerine yeni bakis agilar1 kazandirmistir.
Dijital dykiilemeler de bu degisimin bir sonucu olarak ortaya ¢iktig1 sdylenebilir.

1960’ larda ilk defa dijital dykiileme film ve televizyon formatinda gosterimde
olmus ancak ¢ok fazla kisiye ulasamamustir. 1990’larda ise i¢inde sanatgilarin da yer aldig,
dijital teknolojilerin geleneksel hikaye anlatimi ile birlestirilmesini igeren bir grup hareketi
olarak yeniden varligin1 gosterdi (Ayvaz Tung, 2016). Joe Lambert, esi Nina Mullen ve



meslektast Dana Atchley ile 1994 yilinda San Francisco’da Dijital Medya Merkezi’'ni
kurmuslardir. Daha sonra ayn1 ekip 1998°de Berkeley’de bu merkezi Dijital Oykiileme
Merkezi (Center for Digital Storytelling) olarak degistirmislerdir. Lambert ve ekibi Dijital
Oykiileme Atolyesi ¢cevresinde bilgisayar egitim programi tasarlamislardir (Gogen, 2014).
Boylece dykiiler teknolojinin anlatimi daha etkili ve kalict yapan tekniklerini biinyesine
toplayarak yeni bir 6ykii anlatim bi¢imi ortaya ¢ikmistir.

Dijital Oykiileme Merkezi araciligiyla, 1993 yilindan sonra diinya genelinde 1000’e
yakin kurulus ile ¢alisilmistir. Sonucunda dijital 6ykuleme ile 15.000’in iizerinde insan
yetistirilmistir (Lambert, 2003). Bugiin, artik bu hareketi San Francisco’nun Gtesine gegip
Cin gibi biiyiik iilkelere de yayilmis, diinya genelinde hizla biiyiimeye baslamistir. Farkli
sekillerde de kullanilan dijital dykiileme egitim alaninda da etkili bir yenilik olarak
degerlendirilmektedir (Meadows, 2003).

2.2. DINITAL OYKULEME TANIMI VE OZELLIKLERI

Gliniimiizde teknolojinin gelismesi ile Kiltlriimiiziin bir pargas1 olan hikayeler
dijital ortama ge¢mis, teknoloji ile dykiye, ses ve gorsel dgeler eklenerek dijital ortama
tasinmastyla “Dijital Hikayeler” ortaya ¢ikmustir. (Kurudayioglu ve Bal, 2014). Oykileme
eski bir kavram olmasina ragmen dijital dykiileme teknolojinin gelismesiyle yeni karsimiza
¢ikan kavramlardandir. Geleneksel 6ykiileme anlaticinin anlatim nitelikleri, ses tonu gibi
ozellikler ve dinleyicinin hayal diinyasi, anlamlandirma kabiliyeti ile sinirl iken dijital
Oykuleme, anlatimda daha fazla duyuya hitap ederek anlatimi ve anlamlandirmay1 daha da

kolaylastirmistir.

llgili alanyazin incelendiginde dijital oOykiileme ile ilgili birgok tanima
rastlanmaktadir. Yapilan tanimlar birlikte degerlendirildiginde dijital dykuler belirli bir
icerik Uzerinde bilgi sunmak icin birlestirilmis dijital grafik, metin, ses kayitlari, anlatimlar,
videolar ve miiziklerden olusurlar (Robin, 2006). ilgili alanyazinda yer alan dijital
oykiileme tanimlarindan bazilar1 sunlardir:
o Dijital dykiileme interaktif dijital bir ortamda, ses, gorunt, video, muzik ve
metne dayali anlatimin sunulmasi stirecidir (Figa, 2004).
e Dijital oykii; Oykii senaryosunun resim, ses ve videodan olusan dijital
igerikle birlesiminden olusan 2,5-3 dakikalik bir anlat: formudur (Inceelli, 2005).
e Dijital dykiileme bilgisayar ortaminda dijital metin, goriintii, video ve ses

iceren ¢coklu medya sunumu uygulamasidir (Chung, 2007) .



e Dijital oykiileme, giiciinii islenmis gorseller, miizik, anlatim ve sesin
birlikteliginden alan; karakter, durum, deneyim ve kavrayisa derin boyutlar ve canli
renkler katan Klasik hikéyelerin modern ifadesidir (Rule, 2010).

e Dijital oykii, yazilmig 0ykulerin seslendirme, gorsel 6ge, hareket gibi dijital
bilesenlerle birlestirilmesiyle ortaya konmus teknolojik bir triindur (Kulla-Abbott,
2006 Akt. Unli, 2018).

e Dijital 6ykii; kisisel istekler dogrultusunda olusturulan ¢ok dilli malzemenin
multimedya araclarinin sagladigi esneklikle birlestirilmesiyle olusan sanatsal,
estetik ve yaratici bir Uriinddr (Sawyer & Willis, 2011).

e Dijital oykii; geleneksel hikdye anlatimima yeni ve sanatsal bir boyut
kazandirarak Oykiilerin online ortama aktarildigi yeni Oykii anlatma tarzi ve

stirecidir (Xu, Park & Beak, 2011).

Bu tanimlar1 kendi igerisinde toplayan ve dijital dykilerin genel 6zelliklerini
yansitan ortak tanim su sekildedir:

Dijital oykiiler; esnek, yaratici, ¢ok dilli, yeni 6grenme yollariyla geleneksel
O0grenme yollarina meydan okuyan; kisisel ifadeleri sunmayi, epistemolojik ve
ontolojik acidan kimligin taninmasina olanak saglayacak sekilde diizenleyen
ogrenen merkezli, didaktik, yapilandirmaci, postmodern, sanatsal ve kiiltiirel bir
aragtir (Bjergen, 2010; Brushwood-Rose, 2009; Frohlich vd., 2009; Sawyer &
Willis, 2011°den akt. Baki, 2015).

Dijital dykileme ile ilgili alanyazinda farkli tanimlara da rastlamak miimkiindiir.
Alan yazinda birgok tanima rastlamak aslinda Gykiiniin gelisim seriivenindeki heyecani
anlatmaktadir. Kendini zamana gore uyarlama ¢abasinda olan oykd, dijital dykuleme ile
birlikte yeni bir anlatim formuna kavusmus ve anlasilirligin1 bir kat daha artirmistir.
Oykiiniin bu yeni anlatim bi¢imi bir¢ok arastirmacinin dikkatini cekmekte ve arastirma
konularinin ana bashigini olusturmaktadir. Sadik (2008) dykiilemenin gelisimini “Tarih
boyunca oOykiileme bilgiyi, bilgeligi ve degerleri paylasmak icin kullanilmistir.
Oykiilemeler bu siirecte farkli ortam ve bigimlerde aktarilmistir. Simdi ise, internetin
yaygin bir sekilde kullanimi ile dijital ortama aktarilmigtir” ifadeleri ile anlatmistir.

Kisacas1 Teknoloji insanoglunun Oykiisiinii bagka bir yone cevirmis ve artik Oykiiler



bambagka bir hale biirlinmiistiir. Teknoloji alanindaki hizl1 gelismeler sonucunda “dijital
Oykii” kavrami ortaya ¢ikmistir (Tabak, 2017).

Dijital Oykiileme; dil becerileri, tarih, 6gretmen egitimi gibi temel konularin
Ogretimi i¢in 6nemli bir ara¢ olmasiin yaninda gorsel beceriler, is birligi becerileri ve
teknoloji kullanim gibi 21. yiizy1l becerilerinin gelismesine de yardimci olmaktadir
(McLellan, 2006). Geleneksel Oykiileme yontemi ile karsilastirildiginda, dijital oykii
izleyicileri sadece bir izleyici degil, 6ykii ile duygusal bir iletisim kuran ve ona sekil veren
bireylerdir (Dorner, Grimm & Abawi, 2002). Dijital 6ykiilemenin ¢oklu bakis agilarinin
olmasi onun bu kadar ilgi gdrmesini saglamaktadir. Dijital Oykiileme, farkli alanlarda
calisan dgretmenler tarafindan her yastan, egitim durumundan ve etnik yapidan 6grenciler
i¢in kullanilan popiiler bir pedagojik ara¢ olarak hizmet etmektedir (Garcia & Rossiter,
2010). Bu bilgiler esliginde diistiniildiigiinde dijital 6ykiilerin olusum stireclerinde birgok
farkli konu ele aliabilir.

Bilgi igerikli dijital oykiiler olabilecegi gibi bireysel anlatimlari igeren dijital
oykdler de olabilir. Bu nedenle dijital 6yklnin islevleri ¢ok ¢esitli olarak mesaj verme,
bilgi verme, diisiinceyi degistirme, genisletme olarak siralanabilir. (Atchley, 2010°den akt.
Unl, 2018). Dijital 6ykiler, birgok iletisim 6gesini ise kostugu icin bilgiyi 6ziimseme,
bagka bilgilerle iliski kurma ve bilgiyi yapilandirma gibi istenilen 6zelliklere ulasmada
katkilar saglamaktadir (Garrety, 2008). Dijital hikdye anlatma, kontrolii kullaniciya
vererek hikayeyi gercek yasamda uygulama firsati verme, hikdyenin tekrarlanmasiyla
pekistirme, konuyu zihninde canlandirarak kendine goére diisiinme becerileri elde
edilmesini saglar (Balaman, 2016).

Bagka bir sdylemle dijital dykiiler, coklu malzemeyi ayiklama ve yeniden inga etme
stirecinde ¢ogulculugu, kisisel istekler dogrultusunda bireysellige yani tekillige
indirgemesini saglamaktadir (Baki, 2015). Bu 6zellikleri ile dijital 6ykiileme yurt disinda
sikca kullanilan yurt i¢inde ise yeni yeni kullanilmaya baslayan modern yapilandirmaci

egitim anlayisi ile uyusmaktadir.

2.3. DIJITAL OYKULEME TURLERI

Oykai tirleri ile ilgili alan yazinda gesitli siiflandirmalar yapilmakla birlikte dijital
oykii olusturma siirecinde kisa 0yki kullanilmaktadir. Kisa oykiiler dil malzemesinden
tiretilir ve en belirgin 6zelligi, aritilmig bir sdyleme sahip olmasidir. Bu baglamda 6ykdi,
romandan ¢ok siire yakin; bir olay, diisiince ve an lizerinde odaklanan aritilmig estetik bir

sOylemdir (Ugan, 2002).
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Dijital 6yku tdrlerinde ise alan yazin incelendiginde birg¢ok tiiriiniin oldugu ve
aragtirmacilar tarafindan cesitli sekillerde siniflandirildigr goriilmektedir. Ancak en
belirgin ve kabul goren siniflama Robin tarafindan yapilmaktadir. Robin (2006)’ nin yaptigi
siniflamaya gore dijital dykiileme tiirleri li¢ ana baslk altinda toplanistir. Bunlar; kisisel

oykiiler ve tarihi olaylarla ilgili 6ykiiler bilgilendirici ve 68retici dykilerdir.

2.3.1. Kisisel Dijital OyKkiiler

Bu tiirde, bir insanin hayatindaki énemli olaylara yer verilir (Robin, 2006). Onemli
olaylarin ele alindig1 bu tiiriin, dgrencilere sagladig1 farkli yararlar bulunur. Oncelikle
ogrenci kendi Oykiisiinlii paylasma firsati bulurken diger 6grenciler de bu Oykiilerden

istifade ederler. Zengin bir 6grenme ortami olusur (Tabak, 2017).

Bu dykiilerde hayattaki herhangi 6nemli bir olay, duygu ve diislince bireyin kisisel
bakis agisiyla sunulur. Bu 6ykii tiirii, bireyin kendini tanimasi, kendiyle hesaplagmasinin
yani sira ¢evresindeki kisilerin duygu ve diisiincelerini anlamlandirmast agisindan da
onemli bir ara¢ olup sozlii tarihsel niteligiyle de kiiltiirel aktarimina katki saglar (Baki,

2015). Kisisel oykii tiirii en sik kullanilan dijital 6ykiileme tiirii olarak kabul edilmektedir.

2.3.2. Tarihi Dijital Oykiiler

Tarihi dijital Gykiiler, tarihi olaylarin arastirilmasi ve farkli bigimlerde anlatimi
tizerine odaklanir. (Tally & Goldberg, 2005). Bu dykd tlrtinde 6zellikle tarihi konusmalar
ve resimler, tarih 6zeligi tasiyan fotolar, gazetelerin bagliklari, diyaloglar ve bagka araglari
kullanarak bir 6ykii olusturulmaktadir (Robin, 2008). Bu tiiriin igeriginde tarihi bir yap1
vardir. Oykiiniin olay: gercek bir yasamis kisi veya kurgulanan bir kisilik, savaslar, icatlar
gibi tarihi nitelik tagiyan olaylar etrafinda sekillenir (Borneman ve Gibson, 2011)

2.3.3. Egitici (Bilgilendirici) Dijital Oykiiler

Izleyicilere belirli bir konunun gretilmesinin amaglandigi dijital dykii tiiriidiir.
Ogretilecek olan igerik dykiilestirilerek uygun goriintii, ses ve miizikle birlestirilip hedef
kitleye sunulur. Bu dijital oykii tiirlinde, bilgi verilecek ya da odgretilecek konu, gorsel ve
isitsellerle zenginlestirildigi i¢in izleyiciler i¢in daha somut hale gelmektedir (Gogen
2014). Egitici dijital oykiilerde asil amag, izleyicilere belirli konular1 6gretmektir. Bu tiir
oykiiler genellikle; fen, matematik, tarith veya sosyal bilgiler alanlarindaki konulari
ogretmek icin kullanilmaktadir (Robin, 2008). Ogretmenler 6grencilerine birgok konuda
bilgi sunmak i¢in bu dijital 6ykd turinu kullanabilir.

Egitici dijital oykiiler, 6grencilerin kendi kisisel goriislerini de igerebilir. Ancak

Ogretme ve 0grenme amaciyla olusturulan bir ara¢ oldugu goz ard1 edilmemelidir (Gregori-
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Signes, 2008° den Akt. Tabak 2017). Ogrencilerin kisisel goriisleri, egiticilik islevinin

ontine gegmemelidir. Aksi takdirde egitici dijital dykiiler kisisel dykiilere doniisebilir.

2.4. DIJITAL OYKULEME OGELERI

Arastirmacilar dijital Oykiileme ogelerinin  siiflamasint  farkli  sekillerde
yapmislardir. Robin & Pierson (2005), dijital 6ykiileme 6gelerinin siniflamasini on 6ge ile
yaparken Ohler (2013) ‘e gore iyi bir dijital dykiiniin sekiz 6gesi vardir. Inceelli (2005) ise
dijital Oykiilemenin &gelerini bes smifa ayirmistir. Arastirmacilarin  ¢ogunlugunun
goriisiine gore etkili bir dijital 6ykii olusturulmasi i¢in kendi i¢inde biitiinlesik yedi dge
vardir (Lambert,2006; Robin, 2006; Lambert, 2010; Bull ve Kajder, 2005;)

Lambert (2006) “Digital Storytelling Capturing Lives, Creating Community”
verdigi kitabinda iyi bir dijital 6ykii olusturulmasi i¢in yedi temel 6ge belirtmistir.

1. Bakis acisi; anlaticinin bakis agist ile olusturulacak Oykiileme igeriginin ana
fikrini belirleme basamagidir. Bagka bir deyisle dykiiniin ne hakkinda olacagi ile ilgilidir.
Bu 6gede anlatic1 nasil bir 0ykii olusturmak istedigini kendisine sorular sorarak bulabilir.
Ornegin; Bu oykilyu secmemdeki neden ne? Bu oykiide ilging olan nedir? Bu 6ykiyu
neden anlatiyorum? gibi sorularin cevaplart aranmasi gereklidir (Lambert, 2010). Yuksel
Arslan (2013), bakis agisinin oykiiyii dinleyen ile anlatan arasinda iligki kuran ve anlatan
kiginin ne anlatacagina karar verdigi kisim olarak belirtmistir.

2. Etkileyici soru; Dijital dykiler olusturulurken izleyicilerin dikkatini ¢eken ve
Oykiiniin sonunda cevaplandirilmasi gereken bir soru sorulmalidir (Robin, 2008). Dijital
Oykd izleyen kisinin merakini uyandirmak, onun ilgisini gekmek, bu ilgiyi stirekli tutmak
icin dijital dyklleme sirecine ilgi ¢eken bir soru ile baslanabilir. Her etkileyici soru,
oykiisiiniin sonu¢ boliimiinde cevaplanmalidir (YUksel Arslan, 2013). Etkileyici soru ile
izleyicinin dikkati dykiiniin bagindan sonuna kadar oykiide tutulabilir.

3. Duygusal icerik; Oykiiler, dogrudan bilgi vermeyip estetik bir zevk olusturma
amaciyla olusturulan cosku ve heyecani dile getiren metin tiirlerindendir (Baki, 2015). Bu
baglamda dijital 6ykii metinlerini olustururken kullanilacak estetik dil dinleyici ile hikaye
arasinda kurulacak duygusal bag1 kuskusuz etkileyecektir. Dijital dykulerin en iyileri ve
etkilileri dinleyicileri ile arasinda bir duygu uyandiranlardir (Bull ve Kajder, 2005).
Duygusal igerik metin i¢ine yerlestirilirken olusturulan dijital dykiiniin hitap ettigi gruba
dikkat edilmelidir.

4. Seslendirme; anlaticinin kisiselligini yansitabildigi onemli unsurlardan birisidir.

Seslendirmeyi anlatici kendi sesiyle gerekli vurgu ve tonlamalar1 yaparak duygusal icerigi
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en iyi sekilde yansitabilir. Bu amag¢ dogrultusunda anlatici sesini kalinlastirip inceltebilir
veya ylkselmeler ve algalmalar yapabilir. Uygun sekilde kullanilan miizikler veya sesler
oykiiye derinlik katip daha duygu yiiklii ve vurgulu olmasini saglayabilir (Karakoyun,
2014). Bu sekilde dijital 6yki mesajin1 ve duygusunu etkili sekilde iletebilecektir.

5. Muzik; Oykii igeriginin igerige uygun bir miizik ile desteklenmesidir. Burada
onemli olan seslerin dykiiyii temsil edebilme giiciidiir. Eger ki kullanilacak ses 6ykUn(n
daha iyi kavranmasini saglayacak ve dinleyicileri dykiiniin i¢inde yasatacaksa bu tiir sesler
tercih edilmelidir” (Ceylan ve Birinci, 2013). Uygun sekilde kullanilan miizikler veya
sesler Oykiiyli daha duygu yiiklii olmasini saglayip dinleyiciyi daha fazla etkileyebilir.
Ayrica miizik secimi yapilirken telif haklari goz onilinde bulundurulmalidir (Lambert,
2010).

6. Ekonomi; Oykii izleyicilerinin agir1 bilgi yiiklenmesinden kurtarmak igin,
gorsellerin ve seslerin ekonomik bir sekilde kullanilmasidir (Ayvaz Tung, 2016). Egitimde
kullanilan bir¢ok dijital 6ykiilemenin iki ile on iki dakika arasinda oldugu belirtilmektedir
(Robin 2008). Dijital dykiilemelerin 6nerilen ekonomiklikte yapilmasi dykiiniin gereksiz
ayrintilardan arindirilmasini istenilen odaga yogunlastirllmasin1 saglarken egitim
faaliyetleri icinde uygun zamanda uygulanabilirligini ve kontroliinii saglamaktadir. Oykii
anlattiminda 6z esas alinmalidir. Etkili bir 0ykl az sayida video veya resim ile
olusturulabilir (Bull ve Kajder, 2005).

7. Hiz; Oykinin ne kadar hizli ya da yavas ilerleyecegini belirleyen ritmidir
(Akgl, 2018). Oykii iceriginin duygu yogunluguna ve heyecan yiikiine gore dykiiniin akis
hiz1 artirihip yavaslatilabilir. Ekonomi ile hiz dgeleri arasinda bir baglant1 s6z konusudur
(Bull ve Kajder, 2005). Oykiiniin etkililigini artirmak i¢in neleri ekleyip ¢ikaracagmi hiz
ve ekonomi unsurlarmi géz Oniinde bulundurarak karar vermek olusturulan ykiiniin
kalitesini ortaya koyacaktir.

Lambert olusturdugu yedi temel oge ile etkili dijital Oykiileme olusturmanin
taslagin1 olusturmustur. Belirtilen yedi 6ge dijital 6ykii olusturacak kisinin rehberi olarak
degerlendirilebilir. Bull ve Kajder (2005), temel dgeleri iki grupta degerlendirmislerdir. ilk
grupta 0ykii boyutuna ait 6geler olan bakis agisi, carpici soru, duygusal icerik ve ekonomi
ogeleri belirtirken, ikinci grupta ise hiz denetimi, ses kullanimi ve miizigi dijital boyuta ait

ogeler olarak belirtilmistir.
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2.5. DIJITAL OYKULEME SURECI

Dijital Oykiileme olusturma belirli siire¢ ve asamalardan sonra ortaya
koyulabilmektedir. Birbirini izleyen bu asamalar birgok arastirmaci tarafindan farkli
sekillerde belirtilmistir. Bu asamalar 6ykiiyii olusturacak i¢in bir rehber niteligi olmanin
yaninda olusturulacak dykiiniin en etkili sekilde ortaya konmasini saglayabilir.

Dijital 6ykli olusturma stirecini Tolisano (2008), bir sekilde 3 asama ile
belirtmektedir. Bunlar, 6ykii asamasi, medya asamasi ve proje asamasidir.

Birinci adimda dykiiniin yazimi, hikayelestirme ve senaryo yazimi bulunmaktadir.
Bu asamada &ykiiniin kagit iizerinde hazir hale gelmesi amaglanir. Ikinci adimda yazilan
Oykuye uygun ses, resim ve video gibi dgeler segilir ve bilgisayar ortaminda birlestirilir.
Bu asamada artik dijital dykii olusturulmustur. Uciincii adimda ise hazirlanan &ykii
bilgisayara veya internet ortamina yiiklenir ve izlenir. Bu asamada olusturulan iiriin
paylasima agilmistir. Asagida Sekil 1 ‘de Tolisan (2008) ’in olusturdugu dijital oykii
olusturma asamalar1 verilmistir.

Sekil 1. Dijital Oykii Olusturma Asamalar

Medya olusturma Oykiileme:
yada se¢me: metin, yazma,
ses, resim, video hikayelestirme,
diizenleme
Proje:
medya,
yukleme,
dizenleme,
olusturma
Dijital Oykd

(Tolisano, 2008’den akt. Demirer, 2013)

Ilgili alanyazin incelendiginde arastirmacilar tarafindan dijital dykiilemenin farkli
asamalarda yuritildigi gorilmektedir. Gogen (2016) yaptigt ¢alismasinda Arslan (2013),
Barrett (2009), Jakes ve Brennan (2005), Morra (2013) gibi farkli arastirmacilarin dijital
oykileme sireciyle ilgili belirttigi asamalar1 bir araya getirerek bir tablo olusturmustur.

Belirtilen bu asamalar Tablo 1 ‘de gosterilmistir:
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Tablo 1. Farkli Arastirmacilar Tarafindan Belirlenen Dijital Oykii Siireci Asamalar

Jakes ve Barret Lasica Arslan Morra
Brennan (2005) (2009) (2010) (2013) (2013)
1. Yazma Senaryo Oykilye Oykiinin Bir Fikir Ile
Olusturma Karar Baslangic Baglama
Verme Noktasi
2. Senaryo Ses Kayit ve Materyalleri Senaryonun Arastirma
Gelistirme Duzenleme Derleme Olusturulmasi Kesfetme
Ogrenme
3. Oykii Panosu Gorselleri Senaryo Gorsel ve Yazma
Tarama ve Olusturma Isitsel Senaryo
Diizenleme Materyallerin Olusturma
Secimi
4, Multimedya Ses ve Goruntl Arag- Gorsel ve Oykii
Araglar1 Bulma Birlestirme Geregleri Isitsel Panosu
Hazirlama Materyallerin Plan
Birlestirilerek
Dijital Oykii
Olusturulmasi
5. Dijital Oykyi Gegis ve Efekt Oyki Dijital Goriinti,
Olusturma Ekleme Panosu Oykiiniin Ses ve
Olusturma Sunumu Video
Derleme/
Olusturma
6. Dijital Oykiiy Dijital Oykiyi Araclari Hepsini Bir
Paylagsma Yayinlama Dijitallestir Araya
Me Getirme
7. Ses Kaydi Paylagma
Yapma
8. Muzik Yansima ve
Ekleme Doniit
9. Oykiiy
Dizenleme
10. Oykiiyi
Paylagma

Kaynak: Gogen, (2016)

Belirtilen aragtirmacilarin olusturdugu ¢esitli adimlardaki dijital 6ykii olusturma
stirecleri incelendiginde asamalarin birbirinden ¢ok farklilik gostermedigi anlasilmaktadir.
Gogen (2016)’ e gore dijital dykileme sureci genellikle 6ykii olusturma ile baslayan ve son
olarak dijital 6ykiiniin paylasilmasi ile biten hiyerarsik bir yapidir. Bu baglamda hazirlanan
dijital 6ykii olusturma siiregleri sonug olarak birbirine benzeyen farkli adimlarla ayn1 amag
etrafinda toplanmstir.

Jakes ve Brennan (2005) alti basamakta ele aldigi dijital Oykii olusturma
asamalarini s0yle agiklamaktadir.

Oykii metninin yazilmasi; Dijital oykiileme siireci, taslak bir senaryo yazmayla
baslar (Jakes ve Brennan, 2005). Yazmak icin ise 6dnce konu ve amacin belirlenmesi

gereklidir. Konu izleyici ile oykii arasindaki bagi giiclendirecek grup ozellikleri goz
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onilinde tutularak belirlenmelidir. Konuyu belirlemek icin &grenciler kendi aralarinda
tartisarak uygun konuyu belirleyebilirler (Kieler, 2010).

Konu belirlendikten sonra taslak senaryolar hazirlanmalidir.  Senaryolari
kiyaslamak icin dyklnln bir ana fikrinin olmasi1 6énemlidir (Robin, 2007). Bu sekilde
izleyiciler dykuileyicinin odaklanmis oldugu fikir dogrultusunda oykiiyii takip ederler.
Senaryo taslagi bittikten sonra 0ykiiniin amacinin net bir sekilde ifade edildigi ve Oykudeki
bakis a¢isinin agik oldugu kontrol edilmelidir (Lambert, 2010). G6zden gegirme islemi
ogrencilerin olusturduklar1 senaryolar1 arkadaslar1 ile paylasimi ile gergeklestirilebilir.
Ciinkii taslak senaryolarini arkadaslariyla paylasmalarinin sonucunda senaryolara donut
alinir (Barret, 2006).

Senaryo olusturma; Oykii metninin yazilmasindan sonra dgrenciler gelistirdikleri
senaryolarla oykiiniin temelini olusturmaktadir ¢linkil senaryolar dykiide hangi ¢oklu
iletisim araglariin nasil kullanilmas1 gerektigine yardimci olacaktir. Senaryolarla dijital
oykii olusturulmasi, dykiileri daha ilgi ¢ekici yapmasinin yaninda ¢oklu ortam 6geleriyle
Oykiiniin daha fazla anlam ve derinlik kazanmasini da saglar (Jakes & Brennan, 2005).

Coklu ortam Ogelerini bulma; Bu asamada 6grencileri 6ykiiyli olusturmak igin
kullanacaklar1 resim, miizik, fotograf, video gibi ¢oklu ortam Ogelerini arama motorlar1
aracilig1 ile internetten veya kendi fotograf makinesi, telefon gibi cihazlarla edinecekleri
coklu ortam Ggelerini aragtirip bulurlar. Kisisel 6ykler tasarlayan 6grenciler, varsa kendi
fotograf koleksiyonundan veya oykii metnine uygun resimleri kendisi ¢izip tarayici
araciligiyla bilgisayar ortamina atarak daha 06zgiin gorseller elde edebilir (Jakes ve
Brennan, 2005).

Oykii panosu olusturma; Bu boliimde dgrenciler, olusturacaklari dijital dykiiniin
akis siralanisin gérmek icin hikaye panosunu hazirlarlar (Lambert, 2010). Jakes ve
Brennan (2005), dykii panosunun senaryo ile gorselin birlestirildigi bir yer oldugunu
belirtmistir. Oykii akis semasiyla 6grencinin dykiide belirledigi ciimleyi veya paragraflari
hangi gorinti, ses ya da videolara birlestireceklerine karar verir. Oykii panosu ile gorsel
bir taslak olusturularak diisiincelerin; gérsel, ses ve miizikle organize edilmesi saglanir. Iyi
hazirlanan akis semasi1 Oykuleyiciye farkli dijital araglari, nerede ve nasil kullanacagini
goOsteren bir zaman c¢izelgesi gibidir (Baki, 2015). Bu asama olusturulacak dykiiniin bir

provasi gibi diistiniilebilir. Asagida sekil 2’de drnek bir hikdye panosu gosterilmistir.
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Sekil 2. Hikaye Panosu Ornegi
Resim 1 Resim 2 Resim 3

Sahne 1 Sahne 2 Sahne 3

Seslendirme Seslendirme  \Seslendirm
Kaynak (Gogen, 2016)

Dijital 6ykinin olusturulmasi; bu asamada dijital 6ykii 6geleri bir araya getirilir.
Ogrenciler birlestirme islemini bazi bilgisayar ve internet yazilimlarini kullanarak
yapabilirler. (Kajder & Swenson, 2004). Coklu ortam 6gelerini bir araya getirmek icin
Microsoft Photo Story, Movie Maker, Imovie, Pinnacle Studio 9 cesitli yazilimlar
kullanilabilir. Ogrenciler dykiilerinde kullanacaklar1 dgelerini video diizenleme yazilimima
yiiklerler. Eklenen bu dgeler hazirlanan senaryoya uygun kabaca siraya konulur. Ses video,
miizik ve video gibi ¢oklu ortam 6geleri diizenleme yaziliminda birbiriyle iligskilendirilir.
Boylece birliktelik saglanir (Gubrium, 2009). Diizenleme yaziliminda diizenlenen videolar
son olarak gozden gecirilir, son hali verilir ve sonra bilgisayar veya internet ortaminda
kaydedilebilir (Barret, 2009)

Ogrenciler oykiilerinde kullanacaklar1 seslendirmeleri de bu asamada
yapilmaktadir. Seslendirmenin, Oykiiniin i¢erigine uygun anlam katacak sekilde vurgulu ve
duygulu bir sekilde yapilmasi gerekmektedir (Kajder & Swenson, 2004). Seslendirme
yapilirken vurgu ve tonlamalara dikkat edilerek sessiz bir ortamda yapilmalidir.

Dijital oykiiniin paylasilmasi; Jakes ve Brennan (2005), paylagsmanin en kritik
adim oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler artik ortaya ¢ikan iiriinle basarma duygusunu
tadar ve olusturduklar dykii ile gurur duyarlar. Ogrencilerin dijital dykiilerini yilmayip
paylasabilecegi sadece smif ortami ile sirl degildir. Dijital dykiiler; okula ait ya da
herhangi bir web sitesinde, video paylasim sitelerinde, bloglar ve ¢esitli sosyal aglarda,
internet ortaminda yayinlanabilir. Bunun yani sira DVD vb. ¢esitli teknolojik araglar

vasitasiyla muhafaza edilebilir (Baki, 2015).

2.6. DIJITAL OYKULEMEDE KULLANILAN ARAC VE YAZILIMLAR
Dijital oykiiler gelisen teknoloji ile ortaya ¢iktig1 i¢in olusumunda birg¢ok yazilim

ve donanima ihtiyag vardir. Dijital dykiilerin olusturulabilmesi i¢in 6ykiileyicinin oncelikle
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alt yap1 ve yazilim bilgisine sahip olmas1 gerekmektedir. Ozellikle altyapinin ve donanimin
maliyet gerektiren dijital 0ykii olusturma gereksinimi olmasi dijital dykiiniin sinirliliklart
arasinda gosterilebilir.

Dijital 6ykiilerin okullarda simif igerisinde kullanilabilmesi i¢in gerekli arag-
gerecler dijital 6ykii olusturmanin 6n kosuludur. Kullanilan arag- gerecler arastirmacilar
tarafindan c¢esitli sekillerde belirtilerek siniflandirilmistir.  Tabak (2017) yaptig
caligmasinda farkli arastirmacilarin belirttigi dijital 6ykii olusturmak i¢in gerekli arac-

geregleri siniflandirarak Tablo 2°deki sekilde belirtmistir.

Tablo 2. Dijital Oykiilemede Kullanilan Bazi Araglar

Temel Araglar Masaiistii, diz iistli ya da tablet bilgisayar, akilli telefon, vb.
Goriintii Araglar Video kamera, fotograf makinesi, tarayici, cep telefonu vb.
Ses Araglari Mikrofon, ses kayit cihazi, mp3/mp4 player, cep telefonu vb.
Dinleme Araclari Kulaklik, hoparlér, vb.

Depolama Araglari HHD, flash, CD/DVD, vb.

Gosteri Araclari Akilli tahta, projeksiyon bilgisayar, vb.
Kaynak: Baki, 2015; Demirer, 2013; Garrety, 2008; Robin, 2006’den akt. Tabak, (2017)

Dijital 6ykii olusturmak i¢in donanimsal ihtiyaglar 6n kosulu olusturmaktadir.
Ancak sadece donanimsal ihtiyaglarin karsilanmasi dijital 6ykii olusturmak igin yeterli
degildir. Dijital oykiileri olustururken resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam 6geleri lizerinde
oynamalar diizenlemeler yapilmasi gerekebilir. Teknolojideki gelismeler bu alanda da
kullanicilara ¢esitli kolayliklar saglayarak ¢evrim i¢i veya multimedya araglar gibi ¢esitli
yazilimlar sunmaktadir. Bu g¢ergevede dijital dykii olusturma siirecinde kullanilabilecek
cesitli yazilimlar bulunmaktadir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:

Photo Story (Windows i¢in Photo Story 3)
Movie Maker

Microsoft PowerPoint

Imovie

Adobe Premier Elements

Photo Story 3; iicretsiz olmasi ve kolay kurulumu olmasindan dolay1 dijital dyki
olusturmada sik¢a tercih edilen programlardan birisidir photo story 3. Akis semasi tizerinde
fotograf, resim, miizik, ses, farkli efektler, yazi ekleme ve birlestirme secenekleri sunarak
kolay bir sekilde kiigiik boyutlu dijital 6ykii hazirlamaya firsat sunmaktadir (Tabak 2017).

Movie Maker; Microsoft tarafindan ticretsiz olarak sunulan movie maker video ve

film olusturmak icin kolay ve etkili bir programdir. Kolay ve pratik bir sekilde kirpma,
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efektler ekleme, ses ekleme ve video diizenleme firsati sunan program dijital Sykii
olusturmada kullanilabilecek programlardan bir tanesidir. Olusturulan dykiilerin yapim
hali kaydedilip istenirse sonradan tekrar ekleme ve ¢ikarma yapilabilmektedir (Bumgarner,
2012).

Microsoft PowerPoint; Microsoft office uygulamalari iginde bulunan Microsoft
pover point kolay kullanilabilen bir sunum programidir. Programda ses ekleme, video
ekleme kopriiler olusturma gibi 6zellikleri mevcuttur. Ayrica programda hazir gecis
efektleri, temalar ve fonlar ile dijital oykii olusturmada 6ykiiyli olusturacak kisiye biiylik
bir kolaylik saglamaktadir (Karakoyun, 2014).

iMovie; Mac tabanli isletim sistemlerine sahip bilgisayarlarda kullanilabilen bir
yazilimdir. Bircok 0Ozelligi microsoft icin gelistirilen programlar ile benzerlik
gostermektedir. IMovie programu ile de etkili ve kolay dijital dykiiler olusturulabilmektedir
(Gabel, 2011).

Adobe Premiere Elements; Microsoft ve Mac igin kullanilabilen adobe premiere
elements ses, gorsel ve videolara gesitli efekt gegis ve temalar ekleyerek etkili dijital
oykadler olusturulabilir (Tabak 2017).

Belirtilen web yazilimlarinin diginda kullanilabilecek farkli yazilimlar da
mevcuttur. Dijital oykii olusturmada bu kadar ¢esitli olusturma segeneklerinin olmasi
aslinda dijital dykiilerin kullanighliginin ve etkililiginin en biiyiik gostergelerindendir.

3. DIJITAL OYKU VE EGITIM

3.1. EGITIMDE DIJITAL OYKULEME
Gelisen ve degisen toplum bireylerde bazi becerilere sahip olmay1 gerektirmistir.

Iginde bulundugumuz yiizyilin gereksinimlerini karsilayan iletisim ve is birligi, yaraticilik
ve yenilik, elestirel diisiinme, arastirma ve bilgi akiciligi, dijital vatandaslik ve teknoloji
islemleri ve kavramlari, problem ¢ézme ve karar verme becerileri 21. yiizyil becerileri
olarak adlandirilmaktadir (ISTE-NETS-S, 2007). Bu becerilerin egitim ve 6gretime adapte
edilebilmesi yonunde gesitli caligmalar yapilmaktadir. Bu durumun egitim ve teknolojinin
birlestirilmesini ilgi odag1 haline getirilmesini sagladig1 sdylenebilir. Gelisen bilgi ve bilim
teknolojilerinin egitim ve Ogretim ortamina yansimalarina en gilizel 6rneklerden birisi
dijital oykilemelerdir. Jakes (2006), dijital 6ykiileme siirecinin, 21. yiizyilda 6grencilerin
sahip olmasi gereken becerilerinin ¢ogunu karsiladigini ifade etmistir.

Gundmuzde egitim icin kullanilan ydntem ve teknikler Ogrencinin bilgiyi
yapilandirmasina yardimci olmanin yaninda 6grencilerin dikkatlerini ¢cekerek onlarin ilgi

ihtiyaglarini karsilayacak sekilde dijital arag-gereclerle zenginlestirilmis olmalidir (Gégen,
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2016). Bu amag dogrultusunda dijital dykiileme modern egitim sisteminde 6nemli bir yere
sahiptir. Barret (2006) dijital 6ykiilemenin; 6grenci katilimi, derin 6grenme i¢in yansitma,
proje tabanli 6grenme ve teknoloji entegrasyonu olmak lizere dort stratejiyi bir araya
getirdigini Sekil 3’teki gibi belirtilmistir.

Sekil 3. Ogrenci Merkezli Ogrenme Stratejileri

Derin Ogrenme
icin Yansitma

DIJITAL
OYKULEME

Kaynak (Tung, 2016)

Dijital oykiiler 6grenciyi etkilesimli dijital bir ortamda kendi kendini kontrol
etmesini saglayarak aktif kilar. Ogrenciler kendilerini rahatca ifade edebildikleri icin dijital
yaraticiliklarim gelistirebilirler. Ogrencinin zihninde bilgiyi kesfederek yapilandirmasina
olanak saglayarak, aligtirma ve uygulamalar ile bu bilgiyi pekistirmesini miimkiin kilar. Bu

sayede 0grenci sorgulayarak kendi bilgisini yapilandirabilir (Tung ve Karadag, 2013)

Dijital dykiileme okullarda yaygin olarak kullanilmasi, ekonomik olmas1 agisindan
bugiiniin siniflarina ¢agdas bir rehber olma niteligindedir (Robin, 2008). Dijital dykileme
yontemi 0gretmen ve Ogrencilerin aktif katilimi sonucu bir {iriin ortaya koymay1 ve bu
stirecte teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmay1 gerektirir. Bu durumda 6grenme siirecinde
Ogrenciler derin ve anlamli 6grenme gerceklestirebilir (Gogen, 2016). Daha genis anlamda

Robin (2008), egitimde dijital dykulemenin yakinsamasini Sekil 4’teki gibi belirtmistir.
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Sekil 4. Egitimde Dijital Oykiilemenin Yakinsamas:

Bilgisayarlar
Coklu ortam Gorinti
D‘Iglta: O'itam yetenegi ve genis Vel
azimiari depolama Araclar
Dijital resim, ses, kapasitesi | Aragian
video olusturma ve Dijital kameralar,
diizenleme tarayicilar ve
kaydedici
kameralar
21.Yy.
Becerilerini

Gelistirme . DIJ ITAL Ses Kayit
Klturel OY KU L E M E Araclan

L Yilksek kaliteli
gorsel okuryazarlik, mlkrOfOﬂ_ Ve ses
medya / Coklu kaydediciler
ol Sirenente, Ol
g Kazanma

Kisisel olarak A

anlamli yazma r%sizlzl‘emn?é%izma
yoluyla bireylerin ,
kendi amaglarini Sungg,n?gti/télem

yapilandirmast degerlendirme

Kaynak (Robin, 2008’den akt. Tatli, 2016)

Dijital hikayelemenin egitimde kullanilmas1 temel olarak iki alt boyutta
incelenmektedir. Ik boyutta dijital hikdyede kullanilacak olan ses, goriintii, video gibi
coklu ortam unsurlariin olusturulmasi, diizenlemesi ve saklanmasini kapsayan teknolojik
yeterlilikler yer almaktadirlar. ikinci boyutta ise dijital hikdye gelistiricilerinin siireg
icerisinde kazanacagi kisisel 6grenmeyi gerceklestirme, ¢oklu okur-yazarlik giincel alt
becerileri yer almaktadir (Robin, 2008 ’den akt. Tatli, 2016). Egitimde siniflarda
ogrencilere kendi dijital dykiilerini gerceklestirmeleri istenerek ogrencilerin yirmi birinci
ylizy1l okuryazarligina, dijital cag okur yazarligina veya yirmi birinci yiizyil becerilerine
sahip olmalar1 saglanmaktadir. Kengiirl (2016)’da dijital Sykiileme yapacak kisinin
temelde sahip olacagi becerileri yirmi birinci ylizyil becerileri ¢ergevesinde su sekilde

aktarmstir:

e Dijjital okuryazarlik: Siirekli genisleyen bir toplulukla iletisim kurma, konular
tartisma, bilgi toplama ve yardim arama becerisini

e Kiiresel okuryazarlik: Mesajlari, kiiresel perspektiften okuma, yorumlama, yanit
verme ve baglamina oturtma kapasitesini gosterme
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e Teknoloji okuryazarligi: Bilgisayar ve diger teknolojileri 6grenmeyi, liretkenligi
ve performansi gelistirmek i¢in kullanabilme becerisini
e Gorsel okuryazarlik: Gorsel imgeler yoluyla anlama, liretme ve iletisim kurma
becerisini
e Enformasyon okuryazarligi: Enformasyonu bulma, degerlendirme ve sentezleme
becerisini gosterebilme.
3.2. DIJITAL OYKULEME, OGRENCI VE OGRETMEN ILISKIiSI
3.2.1. Dijital Oykiileme ve Ogrenci
Dijital Oykiilemenin 6grenen merkezli bir teknik olmasi geleneksel egitim
anlayisindan uzaklasip 6grenenin birgok becerisini bir anda gelistiren etkili bir yontemdir.
Ogrenciler icin dijital 6ykileme degerlendirildiginde, 6grencinin kendisini kesfetmesini
saglamasi, teknolojiyi etkin kullanmasina imkan vermesi, 6gretim siirecinde motivasyon
artis1 ve gereksinimlerin karsilanmasinda aktif rol oynama gibi olanaklar1 sunmaktadir. Bu
nedenle hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan teknolojik pedagojik icerik bilgisi
anlaminda uygun bir modeldir (Tung, 2016).

Robin (2006), ogrencilerin dijital Oykiilerini tasarlama, olusturma ve sunma
stirecine katilmasi sonucunda bazi becerilerinin gelisecegini belirtmektedir. Bunlar:

e Arastirma Becerileri: Siireg igerisinde gerekli bilgileri bulabilme ve analiz
edebilme

e Yazma Becerileri: Bir bakis agisina gore dykiiyii yazabilme

e Organizasyon Becerileri: Proje kapsaminda, kullanilan malzemeler ve bu gorevi
tamamlamak icin gereken sireyi yonetebilme

e Teknoloji Becerileri: Coklu ortam yazilimlarii (Dijital kamera, tarayici ve
mikrofon vb.) kullanabilme

e  Sunum Becerileri: Oykiiyii dinleyicilere nasil sunabilecegini bilme

e (Goriisme Becerileri: Kaynaklar1 bulabilme ve sorulacak sorulari belirleyebilme

e Bireyler Arasi Beceriler: Grupga ¢alisabilme veya grup Uyeleri igin bireysel rolleri
yerine getirebilme

e Problem Cozme Becerileri: Baslangicindan bitene kadar projede karsilasilan
zorluklarin iistesinden gelecek kararlar alabilme

e Degerlendirme Becerileri: Kendisinin veya bagkalarinin islerini elestirebilme

konusunda deneyim kazanma
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Gilinlimiizde ¢ocuklarin akilli telefon, tablet ve bilgisayar oyunlarina bagimli haline
geldigi, teknolojinin kontrolsiiz kullanimi sonucu zararli etkilerine maruz kaldigi
gorulmektedir. Dijital dykileme yontemi teknoloji caginda gelisen ¢ocuklarin teknolojiden
bagin1 koparmadan teknolojinin imkanlar1 ile gelenegi birlestiren egitim yontemi olmasi

tam da giiniimiiz egitim sisteminin ihtiyaci olandur.

3.2.2. Dijital Oykiileme ve Ogretmen
Dijital dykulemede 6gretmen sinif i¢inde aktif olarak siirecin basindan sonuna
kadar etkin olmaktadir. Dijital dykiileme yontemi 6gretmene zaman agisindan ekonomiklik

saglarken ayn1 zamanda etkili ve kalic1 6grenmeler saglamaktadir.

Dijital dykiilemede 6gretmenin tam olarak roli dijital dykiilemeyi dersin hangi
asamasinda ne i¢in kullanacagi ile baglamaktadir. Robin (2006) ‘e gore egitimde dijital
Oykiileme yaklagiminin ders kapsaminda kullaniminda ilk olarak ders 6gretmeninin mi
yoksa ogrencilerin mi dijital dykiiler olusturacagma karar verilmelidir. Ogretmenler,
Ogrencilere yeni bilgiler sunarken konuyu tanitmak veya dikkat ¢ekmek i¢in daha once
olusturduklar1 dijital dykiileri dgretim araci olarak kullanabilirler. Coklu ortam ogeleri
bakimindan zengin bir dijital oykii 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve yeni fikirler
kesfetmeye saglamak amaciyla kullanilabilir. Ogretmenler dijital dykiileri bir fikrin
sunumu, bir siirecin gosterilmesi ve bazi materyaller ile ilgili bilgi verilmesi gibi konularda

ogretimsel bir igerigi sunmak amaciyla kullanabilirler (Wang & Zhan, 2010).

Ogretmenler dijital dykiilemeleri dersin giris, gelisme ve sonug béliimlerinde gesitli
sekillerde kullanabilirler. Gogen (2014) 6gretmenlerin dijital dykiilemeleri dersin hangi

asamasinda ne amagla kullanilabilecegini Sekil 5’deki gibi belirtmistir.

Sekil 5. Dijital oykiileme ile 6grenme-ogretme siireci

Ogrenme-Ogretme Siirecinde Dijital Oykiileme

/ | \

Gelistirme Etkinlikleri

Giris Etkinlikleri Ogretmen ve égrenciler Sonug Etkinlikleri
Ogretmen tarafindan tarafindan hazirlanan Ogretmen tarafindan
hazirlanan dijital oykiiler dijital 6ykiler hazirlanan dijital
e Dikkat cekme e Derinlestirme Oykiiler
* Merak uyandirma e Orneklendirme * Ozetleme
e Farkindalik yaratma e Genelleme

(Kaynak Gogen, 2014)
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Dijital oykiileri derslerinde etkili kullanabilen 6gretmenlerin 6grencileri konuya
aktif katilimlarin1 sagladigi, konu ile ilgili tartigma ortamlari olusturdugu ve soyut bir

konuyu daha anlasilir hale getirebildigi belirtilmektedir (Robin, 2006; 2008)

3.3. DIJITAL OYKULEME ILE INSAN HAKLARI, YURTTASLIK VE DEMOKRASI
DERSI

Tirk egitim sistemi, 6grencileri iyi birer toplum, millet ve diinya yurttasi haline
getirmeyi, iyl meslek insani ve saglikli nesiller yetistirmeyi amaglamaktadir (Saglam,
2017). Bir devletin etkili yurttaslara sahip olabilmesi i¢in biitiin kurumlarinin ayni amag
icin calismasi ve tiim yurttaslarinin da bu konuda bilingli olmasi gerekir (Ersoy, 2007). Bu
ama¢ dogrultusunda yeni gelecek nesillere cesitli kusaklarda yurttaglik ve demokrasi
egitimi verilmektedir. Bunun i¢in Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi ile ilgili bilgi,
beceri ve degerlerin erken yaslarda Ogrencilere kazandirilmasi, &grencilerin bunlari

i¢sellestirebilmelerine imkan verilmesi 6nem arz etmektedir.

Ogrencileri iyi bir yurttas olarak erken yaslarda hayata ve iist 6grenim
basamaklarina hazirlayan derslerin basinda Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi dersi
gelmektedir. Talim ve Terbiye Kurulu 25.06.2012 tarih ve 69 sayili karar ile 2015-2016
ogretim yilindan itibaren, ilkokul 4. siniflarda “Insan Haklari, Yurttashk ve Demokrasi”
dersi programinin uygulanmasina karar verilmistir. Bu derste, 6grencilere kavramsal
bilginin 6gretilmesinin yaninda; Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi ile ilgili temel

degerlerin kazandirilmasi amaglanmaktadir (Eker, Ince, ve Saglam, 2018).

Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi dersi metinlerinde dogas1 geregi, oldukca
fazla teknik terimler kullanilmaktadir. Bu durum ders kitabinda yer alan metinlerin
ogrenciler tarafindan anlagilmasini zorlastirabilir. Gerek terimlerin anlasilabilirliginin
zorlugu gerekse kavramlarin soyut olmasi 6zellikle somut islemler donemindeki 4. sinif
ogrencileri igin daha da sorun olmaktadir. Ogretmenler i¢in de soyut konularin 6gretimi
zor oldugu diisiiniildiigiinde, Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersi konular:
somutlastirarak ve ayni zamanda Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek bir yontem ile dersi
islemek gerekmektedir. Akgesme (2018) yaptigi calismasinda sinif dgretmenlerinin Insan
Haklar1 Yurttaglik ve Demokrasi dersine yonelik goriislerini belirlemistir. Arastirmanin
sonucunda Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinin ilkokulda yer almasi gerektigi
ve faydali oldugu belirlenmis; fakat ders iceriginin, dersin islenmesi siirecinde kullanilan

Oykiilerin, ders kitabinin dil ve anlatimimin 6grencilerin seviyelerinin lizerinde oldugu
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belirtilmis; 6grencilerin seviyelerine uygun olarak sadelestirilerek yeniden planlanmasi

gerektigi yoniinde onerilerde bulunulmustur.

Geleneksel anlatim bi¢imlerinde sik¢a somutlagtirma yontemi olarak kullanilan
hikaye anlatma yontemi giiniimiiz teknolojisi ile harmanlanarak bilgilerin kaliciligin1 daha
da artirmaktadir. Dijital hikayeler yeni teknolojik olanaklarla ge¢misi yiizyillara dayanan
hikaye anlatimini birlestiren etkili bir yontem olarak bu noktada karsimiza ¢ikmaktadir.

Insan Haklar Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital dykiilerin kullanilmas1 bu
dersin Ogretiminde Ogretmenlere biiylik kolayliklar saglarken 6grencilerde ise kalic
ogrenmelerin olugsmasint saglayacaktir. Dijital Oykiileme yonteminin O6grenmeyi
destekleyen, is birligini destekleyen, dgrencinin karar verme becerisini gelistirmesine ve
dgrencinin dgrenme siirecine etkin katilmini sagladig diisiiniildiigiinde 4. sinif Insan

Haklan Yurttaslik ve Demokrasi dersinde kullanilmasi oldukga etkili olacaktir.

Dijital 6ykuleme etkinlikleri ile insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersini
islemek Ogrencilere ¢esitli katkilar saglayacaktir. Dijital hikayeler sayesinde 6grenciler
surecte aktif olacaklar ve bilgileriyle gercek Urlnler ortaya koyacaklar. Bu nedenle dijital
hikdye anlatim uygulamalar 6grencide akademik basariy1 artirmanin yaninda 6grencinin

hayat basarisini da artiracaktir (Lambert, 2013).

3.4. INSAN HAKLARI, YURTTASLIK VE DEMOKRASI DERSINE YONELIK
TUTUM

Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinin ilkokul 4. smifta gretim ve egitimi
ogrencilere kavramsal bilginin 6gretilmesinin yaninda Insan Haklari, Yurttashk ve
Demokrasi ile ilgili temel degerleri kazandirmay1 amaglamaktadir. Dersin bir diger amaci
da o6grencilerin bu bilgi ve degerleri bir yasam bicimi ve kiiltiir haline getirmelerini
saglamaktir (MEB, 2018). Bu nedenle Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi gretim
programiyla 6grencinin insana, topluma, ¢evreye ve insanliga iliskin tiim unsurlara yonelik

olumlu tutumlara sahip olmas1 amaglanmaktadir.

Tutumlar O6grenmeyi etkileyen en onemli duyussal Ozelliklerden biri olarak
nitelendirilebilir. Tutum bireylere, yerlere, olaylara ya da fikirlere kars1 olumlu ya da
olumsuz tepki verme egilimi olarak tanimlanabilir (Simpson ve digerleri, 1994 Akt. Bozek
ve Demir, 2014). Ogretme-6grenme siirecinde tutumlarin dlgiilmesi, grenenin belirli bir
zaman dilimindeki tutumlarin1 saptayarak gelecekteki davranislarina iligkin kestirimde
bulunmak, tutumlarini degistirmek ya da yeni tutumlar olusturmak {izere 6§renenlerin var

olan tercihlerini 6grenme agisindan yararlidir (Nuhoglu, 2008).
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Insan haklar1 ve yurttashik dersine yonelik 6grencilerin tutumlarmi belirlemek
Ogrencinin sahip oldugu tutumlarin bilinmesi Ogretmenin yontem ve yaklagimlarini
belirlemede, dersin islenisini diizenlemede ona yol gdsterecektir (Tosun, 2011). Insan
Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersine yonelik 6grenci tutumlarimin olumlu ve olumsuz
olmasi, dersin kazanimlarina ulagma diizeyi ve biligsel yondeki basar1 diizeyleri arasinda
anlamli farkliliklara da neden olabilir (Bozek ve Demir, 2014).

3.5. INSAN HAKLARL YURTTASLIK VE DEMOKRASI DERSI, DiJITAL
OYKULEME VE GIRISIMCILIK

Girigimcilik, ilkokul programlarinda {izerinde o6nemle durulan sekiz temel
beceriden birisi olmustur. Yenilenen egitim programi, bilim ve teknolojide yasanan hizli
degisime dikkat ¢cekmis, bu nedenle bireylerden beklenen rolleri dogrudan etkiledigini
belirtmistir. Bu degisimde birey bilgiyi Uretir, hayatinda islevsel olarak kullanir,
problemlerini kendisi ¢ozebilir, elestirel diistinir, girisimci, kararli, iletisim becerilerine
sahip olur, empati yapar, topluma ve kiiltiire katki saglar vb. nitelikler yer almaktadir
(MEB, 2018).

Girigimcilik, kisinin etrafindaki olanaklar1 fark etme, bu olanaklara yonelik plan
yapma, planlarini uygulamaya koyabilme, basarili olmaya istekli olma, yeniliklerin
pesinde kosma, kendinden emin ve kendine giiven duyan, problemlerini ¢c6zme, miicadele
edebilme, risk alabilme, proje tretebilme gibi 6zellikleri iceren gok bilesenli bir beceridir
(Yurtseven ve Ergiin, 2018). Insan Haklar1 Yurttashik ve Demokrasi dersini geleneksel
anlatim yontemlerinin digina ¢ikarak dijital dykiileme yontemi ile islemek yenilenen

ogretim programinin becerilerinden girisimciligi kazandirmada etkili bir yol olabilir.

Dijital oykileme yontemini, uygulama basamaklarinin sirast ile uygulamak ve
basarili bir {iriin ortaya ¢ikarmak 6grencide gesitli tutum ve davranislar1 da saglayabilir.
Girigimcilige yonelik egilim veya tutum bu davraniglardan olabilir. Nitekim bireyin
girisimcilige yonelik egilimi, bireylerin planlarin1 yapmadaki isteklilik ve kararliligini
ifade etmektedir (Bor, 2006). Bu baglamda diisiiniildiigiinde Insan Haklar1 Yurttaslik ve
Demokrasi dersini dijital dykiileme yontemi ile islendiginde Ogrencilerin girisimcilik
egilimlerine katkilar saglayacaktir.

4, ILGILI ARASTIRMALAR

Ulkemizde son yillarda dijital dykiilerin kullanimina yénelik ¢alismalarda artis olsa

da istenilen sayida ¢alisma bulunmamaktadir. Alanyazin incelendiginde dijital Oykiler

Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi 6gretiminde kullanilmasiyla ilgili calismaya
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rastlanmamistir. Bu nedenle bu bélimde dijital 0ykilemenin egitsel amaglarla kullanildig:

caligmalara yer verilecektir.

4.1. YURT ICINDE YAPILAN CALISMALAR

Insan Haklar: Yurttaslik ve Demokrasi Dersi ile Ilgili Arasturmalar

Altas (2019) yaptig1 calismasinda Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersini
yaratict drama yontemi ile islenebilirligini, 6grencilerde etkin vatandas olmada, yaratici
drama yénteminin 4. Simf insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi dersinin 6gretiminde
etkili olup olmadig1 ve yaratict drama yonteminin bu ders kapsaminda 6grenci basarisina
etkisinin belirlenmesi amaglamistir. Arastirma sonuglarindan elde edilen bulgular; yaratici
dramanin insan Haklar1, Yurttaglik ve Demokrasi dersinde bir yontem olarak kullaniminin
ogrencilerde ders basarisin1 ve Ogrenilen bilginin kaliciligr iizerinde olumlu yodnde

etkiledigi goriilmiistiir.

Hastiirk (2019) yaptig1 calismasinda 8. sinif “Vatandaslik ve Demokrasi Egitimi”
dersinin “Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi” dersi olarak 4. sinifa alinmasina iliskin
Sosyal Bilgiler 6gretmen ve akademisyenlerinin goriislerini belirlemeyi amaglamigtir.
Arastirma sonucunda Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi dersinin 8. siniftan 4. sinif
seviyesine alinma karar1 konusunda, Sosyal Bilgiler akademisyen ve &gretmenlerinin
olumsuz goriise sahip olduklari tespit edilmistir. Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi
dersinin igeriginde soyut kavramlar ve degerler bulunmasi sebebiyle 4. sinif seviyesinde
verilmesi yerine daha st siniflardaki 6grencilere verilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.
Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersini vermede vatandashk egitimi alan bilgisine

sahip Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin daha yetkin olacagi bulgusuna ulasilmistir.

Akgesme (2018) yaptigi calismasinda smif ogretmenlerinin  Insan Haklari
Yurttaslik ve Demokrasi dersine yonelik goriislerini belirlemistir. Arastirmanin sonucunda
Insan Haklar1 Yurttashik ve Demokrasi dersinin ilkokulda yer almas1 gerektigi ve faydali
oldugu belirlenmis; fakat ders igeriginin, dersin islenmesi siirecinde kullanilan 6ykiilerin,
ders kitabmin dil ve anlatimimin 6grencilerin seviyelerinin {izerinde oldugu belirtilmis;
ogrencilerin seviyelerine uygun olarak sadelestirilerek yeniden planlanmasi gerektigi

yoOniinde 6nerilerde bulunulmustur.

Ayan (2018) yilinda yaptig1 calismasi ile dordiincii sinif insan haklari, yurttaslik ve
demokrasi dersi dgretim programinin Stufflebeam’in Baglam, Girdi, Siire¢, Uriin modeli

(CIPP Model) ile degerlendirmistir. Arastirma sonucunda Baglam, girdi, siire¢ ve iirlin
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ogesine iligkin 6gretmen goriislerinin yasa gruplarina gore, egitim diizeyine gore farklilik
gosterirken; cinsiyete, kidemlerine ve mezuniyet alanlarinda gore farklilasmadigi sonucuna
ulagilmistir. Programda ve ders kitabinda yer alan baz1 kavram ve igeriklerin 6grencinin
gelisim seviyesine uygun hale getirilmesi, gorsellerin artirilmasi, derse aktif katilimi

saglayic etkinliklerin programda yer almasi gibi bazi oneriler getirilmistir.

Aslantiirk (2018) yaptig1 ¢alismasinda Ilkokul 4. Smmf diizeyinde uygulanmaya
baslanan Ilkokul 4. Simif Insan Haklari, Yurttashk ve Demokrasi Dersi dgretim
programinin Ogretmen goriisleri ¢ercevesinde degerlendirmistir. Arastirmanin sonucuna
gore; ogretmenlerin Ilkokul 4. Sinif insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi dgretim
programina iliskin goriiglerinin kazanim 6gesi disinda olumlu oldugu goriilmektedir.
Ogretmenlerin program gelerine iliskin goriisleri ile cinsiyet, yas, mezun olunan alan,
kidem, lisansiistii egitim alip almama durumuna gore farklilastigi bulunmustur. Programda
Onerilen kazanimlarin 6grenme diizeyine uygun, olgiilebilir ve etkinlige doniistiiriilebilir
olmadigi, kazanimlar 6lgecek Slgme araci gelistirmede kendilerini yeterli gormedikleri
sonucuna ulagilmistir. Program kazanimlarinin program gelistirme ve 6l¢gme degerlendirme
uzmanlar1 ve egitim psikologlar1 tarafindan tekrar gézden gecirilmesi; programda 6rnek
etkinlik, 6l¢me araci ve aciklamalarin yer almasi ve yerel hizmet i¢i egitimlerin

diizenlenmesi gibi Oneriler getirilmistir.

Akdeniz (2018) yaptig1 calismasinda Kastamonu drnegi ile Tlkokul 4. smif Insan
Haklar1, Yurttashik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programinin uygulanmasi hakkinda smif
ogretmenlerinin goriislerini ortaya koymaya calismistir. Arastirma sonuclarina gore
Ogretmenlerin 6gretim programina karsi ¢ogunlukla orta seviyede olumlu goériise sahip
olduklar tespit edilmistir. Buna ilaveten arastirma sonucunda 6gretmenlerin dersin ¢ok
soyut, 0grenci seviyesinin lizerinde gordiikleri, giinliik hayatla iliskilendirilecek yapida
olmadigini ve igerik itibariyle sosyal bilgilerin igerisine entegre edilebilecek bir yapida
oldugunu soyledikleri tespit edilmistir. Ayrica 6gretmenlerin dersin dgrenci seviyesine
indirgenerek erken yasta kesinlikle verilmesinden yana olduklar1 ve dersi demokratik

vatandas yetistirme 6zeligi nedeniyle gerekli bir ders olarak gordiikleri belirlenmistir.

Kuzucu (2018) Yaptig1 calismasinda ilkokul 4.simif Insan Haklari, Yurttashk ve
Demokrasi ile Sosyal Bilgiler ders kitaplarmin temel insani degerler acisindan
karsilastirilmas1 amaglamustir. Arastirma sonuglarina gdre Arastirmada Insan Haklari
Yurttaglik ve Demokrasi dersi ders kitabinda yer alan degerler ile Sosyal Bilgiler ders

kitabinda yer alan degerler arasinda benzerlikler tespit edilmistir. Iki dersin &gretim
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programlarinin disiplinler arasi yaklagima uygun olarak hazirlanildigr gortilmustiir.
Degerler egitiminde her iki dersin igerdigi degerlerin tutarlilik gosterdigi sonucuna

ulasmustr.

Dijital ykileme ile lleili Arastirmalar

Tetik (2020) yaptigi caligmasinda etkinlik temelli dijital Oykiillemenin &zel
yetenekli Ggrencilerin yazma, dijital Oykiileme olusturma becerilerini ve yazma
motivasyonlarini nasil etkiledigini ortaya ¢ikarmay1 amaglanmistir. Arastirma sonuglarina
gore uygulanan eylem plani, 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmis ve Ogrencilerin
yazma motivasyonlarinda gelisim oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica Ogrencilerin
goriiglerine gore; etkinlik temelli dijital Oykiileme calismalar1 ile 6grencilerin metin
tiirlerinin nasil yazilacagini 6grendikleri, yaz1 yazmayi sevdikleri ve ¢alismalar1 eglenceli
bulduklari, bu ¢alismalarin yazma becerilerini gelistirdigi belirlenmistir. Bunun yaninda
yazma etkinliklerinin yazi yazmayi kolaylastirdigi, hayal giiciinii gelistirdigi; dijital
oykiileme caligmalarinin, yazilardaki hatalar1 gérmeyi ve diizeltmeyi, daha 6zenli ve
dikkatli yazmay1 sagladigi, teknolojik becerileri gelistirdigi, telaffuz ve tonlamayi
gelistirdigi goriilmiistiir.

Ciftici (2019) yaptig1 calismasinda dijital hikayelerin ilkokul ikinci siif
ogrencilerinin okuma becerileri iizerindeki etkisinin arastirmistir. Arastrmaci yaptigi nicel
calismasinda deney ve kontrol gruplarimin okudugunu alama puanlarinda, okuma
hizlarinda ve prozodi yeterlilik puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olugmadig:
sonucuna ulagmistir. Ancak Okudugunu anlama puanlarina gére anlamli bir fark olmasa da
deney grubu lehine okudugunu anlama puanlari daha yiiksek oldugu ve deney grubu

ogrencilerin atlayip gegme, tekrar, yanlis okuma gibi hatalarin azaldigini ortaya koymustur

Yilmaz (2019) yaptigi c¢alismasinda program gorsellestirme araciyla
gergeklestirilen dijital Oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin yaratici problem ¢dzme
becerisi ve bilgisayara yonelik tutum iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma
sonuclarina gore program gorsellestirme araciyla yapilan dijital dykiilemenin 6grencilerin
yaratici problem ¢6zme becerisinde farklilagma yarattig1 ayrica bilgisayara yonelik tutum
becerisinde, bilgisayar kaygist ve bilgisayarin énemi gibi alt boyutlarda etkili oldugu

gorulmektedir.
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Toprak (2019) 7. Simif ogrencileri ile yaptigi calismasinda Dijital oykileme
yontemiyle hazirlanan etkilesimli kisa tarihsel hikayelerin 6grencilerin bilimsel bilgiye
yonelik goriislerine etkisini arastirmistir. Deney ve kontrol gruplu yar1 deneysel desende
gergeklestirdigi calismasinda ¢alisma grubunu 60 Ogrenci olusturmaktadir. Aragtirma
sonuclarina gore dijital Oykiileme yoOntemi ile hazirlanan etkilesimli kisa tarihsel
hikayelerin 6grencilerin bilimsel bilgiye yonelik goriislerini gelistirmekte etkili oldugu

sonucuna ulagmistir.

Kayal1 (2019) yaptig1 ¢alismasinda dijital dykiileme yonteminin ortaokul 6. sinif
Ogrencilerinin tasarim odakli diisiinme becerilerine etkisini aragtirmigtir. Arastirmanin
sonucuna gore dijital oykiilemeye dayali uygulamalarin orta okul 6. Sinif 6grencileirn de
tasarim odakli diistinme becerilerini gelistirdigini bulmustur. Ayrica 6grencilerde bilissel

bilginin ve duyussal becerilerin gelistigi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Gider (2019) yaptig1 ¢alismasinda iistiin zekali 6grencilerin yazma performansinda
ve dil gelisiminde bireysel ve isbirlikli dijital dykiileme uygulamalarinin etkisini ortaya
koymaya ¢alismistir. Arastirmanin sonucunda bireysel dijital dykiileme uygulamalarinin
geleneksel 0ykii yazma uygulamalarina gére yazma performansi agisindan, isbirlikli dijital
oykiileme uygulamalarinin geleneksel oykii yazma uygulamalarina goére yazma
performansi acgisindan etkili oldugu sonucuna ulagsmistir. Ayrica dil gelisim diizeyi
acisindan  igbirlikli  dijital Oykiileme uygulamalarinin geleneksel Oykii yazma

uygulamalarina gore etkili oldugu sonucuna ulasistir.

Unlii ve Yangin (2018) yaptiklar1 ¢alismada dijital dykiilerle desteklenmis Sosyal
Bilgiler dersinin 6grencilerin basarisi, kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri
iizerindeki etkisini arastirmislardir. Arastirma sonucunda dijital dykiilerle desteklenmis
etkinliklere dahil olan deney grubu Ogrencilerinin bagari puanlari, elestirel diisiinme
becerileri ve icten denetimli kontrol odag1 puanlart diger gruptaki 6grencilere gére daha
yuksek diizeyde ve anlamli bulunmustur. Kontrol grubu 6grencilerinde de basari, elestirel
disiinme ve kontrol odaginda gelisim s6z konusudur, ancak fark anlamli degildir. Bu
sonug, dijital dykiilerle gergeklestirilen 6gretimin 6grencilerin hem akademik basari, hem
elestirel diisiinme, hem de igten kontrollii olmalarini saglama agisindan daha etkili
oldugunu ortaya koymustur. Bu sonuca gore yiirlirliikte olan ve 6grenci merkezli oldugu
bilinen resmi programin 6grencilerin basarilarini ve elestirel diisiinmelerini gelistirmede
yetersiz oldugu ve 6grencilerin daha ¢ok distan denetimlerini artirmada etkili oldugunu

belirtmisglerdir.
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Sentiirk Leylek (2018) c¢alismasinda hazir dijital Oykiilerin tglincli  sinif
ogrencilerinin okuma becerilerine ve okumaya yonelik tutumlarina etkisini aragtirmistir.
Arastirma sonuglarma gore dijital hikayeler ile islenen Tiirk¢e dersi uygulamasinin
ogrencilerin okuma becerilerinden okuma hizi ve okudugunu anlama becerilerine katkilar

sagladigini ortaya koymustur.

Akgiil (2017) yaptig1 c¢alismasinda 7. Smif fen ve teknoloji dersinde dijital
Oykiileme silirecinde yaratici drama kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticilifa
etkisini ortaya koymaya calismistir. Arastirma sonucunda dijital dykileme silirecinde
drama kullaniminin 7.smif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki basarilari, fene karsi
tutumlari, bilimsel yaraticiliklart {izerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugunu ortaya
koymustur. Ayrica arastirma sonucunda dijital ykiileme siirecinde drama kullanan deney
grubunun dykdlerinin niteliklerinin dijital 6ykileme sirecinde drama kullanmayan kontrol

grubuna gore daha yiksek oldugunu tespit etmistir.

Dayan (2017) yaptig1 calismasinda lkokul 4. Smif Tiirk¢e dersi yazma siirecinde
dijital dykiileme c¢alismalarinin betimlenmesini amaglamistir. Arastirma sonucunda dijital
Oykiileme caligmalarinin, 6grencilerin ¢ok bigimli metin olusturmasi sayesinde, yazim ve
noktalama kurallarina uymay gelistirerek, daha kuralli metinler olusturmasini sagladigi
sonucuna ulagilmistir. Dijital iirlinlerindeki kelime ve ciimle sayilarinda artis olmakla
birlikte hikaye Ogelerini de gelistirerek daha detayli metinler olusturmayi sagladigi
belirlenmistir. Ayrica Tiirkge dersi Ogretim siirecinde uygulanan zenginlestirici
caligmalarin 6grencileri yazmaya diisiinsel olarak hazir hale getirdigi, derslerin daha zevkli

ve eglenceli gectigi sonuglarina ulagilmistir.

Buyulkcengiz (2017), yapmis oldugu yart deneysel calismasinda 60 ortaokul
ogrencisi Uzerinde dijital 6ykiilemenin 6grencilerin fen bilimleri dersindeki becerilerine ve
tutumlarma olan etkisini incelemistir. Sonug olarak dijital dykiilemenin 6grencilerin fen
bilimleri dersindeki akademik basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik
tutumlarina olumlu katkilarinin  olduguna ulasmis, Ogrencilerin olumlu goriisler

gelistirdiklerini de belirtmistir.

Balaman (2016) yaptig1 ¢alismasinda dijital dykiilemenin iiniversite diizeyinde
Ingilizcenin yabanci dil olarak ogretildigi bir baglamda yazma dersine olan etkisini
arastirmay1 amaclamistir. Ayrica ¢calismada, dijital dykiilemenin 6grencilerin motivasyon

ve ilgilerine olan etkisini arastirmis Arastirma sonuglarina gore bulunan bu bilgiler, 21.
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ylizy1l diinyastyla uyumlu, motive edici ve ilgi cekici ¢ok bi¢imli yazma miifredati

hazirlamak isteyenlere yardimci olabilecek nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ayvaz Tung (2016) calismasinda, dijital dykiileme yaklagiminin giizel sanatlar
egitimine entegrasyonuna yonelik dgrenci goriislerini ele almistir. Ogrencilerin dijital
Oykiilemenin giizel sanatlar egitimine entegrasyonu konusunda olumlu goriislere sahip
olduklarini ve bu siirecteki teknoloji kullanimi ve entegrasyonu etkinliklerine aktif katilim

gosterdiklerini ifade etmistir.

Baki (2015), doktora ¢alismasinda dijital dykiilerin altinc1 sinif 6grencilerinin oykii
yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin tutumlari
Uzerindeki etkisini incelemistir. Arastirmaci, ¢alismanin deneysel kismi ig¢in Rize il
merkezinde bulunan bir okulda 30 kisilik deney ve kontrol gruplari olusturmustur.
Deneysel calisma sonucunda deney grubu Ogrencilerinin dykii yazma becerileri, yazma
kaygilari, yazma 06z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin tutumlarinin; kontrol grubu
ogrencilerine oranla daha yiliksek ve anlamli farklilik gdsterdigini tespit etmistir.
Arastirmact ulastig1 sonuclarla dijital 6ykiilemenin uygulanan ders programindaki mevcut

yazma etkinliklerine gore daha etkili oldugunu ifade etmistir.

Yirik (2015) yiiksek lisans c¢alismasinda, dijital dykiileme yodnteminin deger
kazanimi tizerindeki etkisini incelemistir. Calismay1r 2014-2015 egitim 6gretim yilinin
bahar doneminde Elazig ili merkez ilgesinde bulunan ve sosyo-ekonomik dizeyleri
birbirine yakin olan iki okulda 265 besinci sinif 6grencisi lizerinde yiiriitmiistiir. Okullar A
ve B seklinde deney ve kontrol gruplarina ayrilmistir. Bir aylik siirecte deney grubu
ogrencilerine her hafta bir degere yonelik dijital 6ykii izlettirilmistir. Aragtirma sonucunda
degerler egitimi programini uygulayan okulda dijital dykiilemenin deney ve kontrol
gruplar1 arasinda anlamli bir fark olusturmadigma ulasilmistir. Arastirmaya yonelik
ogrenci ve Ogretmen gorlisleri de ele alinmistir. Aragtirmaci, dijital dykiilerin degerler
egitimi ve diger derslerde kullanimi konusunda olumlu goériislerin 6n plana ¢iktigin

belirtmistir.

Gocen (2014), yuksek lisans tezinde 2013-2014 egitim-6gretim yili bahar
doneminde sinif 6gretmenligi ana bilim dalinda 6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi
dersini alan 2. sinif 6grencileriyle 9 hafta siiren deneysel bir ¢alisma ylirtitmiistiir. Deney
grubundaki 6grenciler dijital dykiileme yontemiyle kontrol grubundaki 6grenciler ise

PowerPoint sunum destekli egitim almiglardir. Arastirma sonucunda her iki grubun da
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akademik basarilarinda artis goriilmiis, dijital dykiileme yontemi cergevesinde ders alan
grubun akademik basarist sunum destekli egitim alan grubun basarisina gore daha fazla
artis gostermistir. Arastirmaci, 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri kullanimi1 bakimindan
da dijital 6ykiileme yonteminin sunum destekli 6gretime gore daha etkili oldugu sonucuna

ulagmustir.

Sever (2014), yiiksek lisans ¢caligsmasinda, dijital dykiilemenin 6grenci motivasyonu
Uzerindeki etkisini gesitli degiskenler acisindan incelemistir. Arastirmaci deney grubuna
iki aylik dijital 6ykiileme egitimi vermis, kontrol grubu ise geleneksel yontemlerle egitim
almaya devam etmistir. Aragtirma sonucunda deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin
motivasyon seviyeleri arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Arastirmaci, sonug
olarak dijital dykiilemenin dil 6grenme ve 6gretme siirecinde 6grencilerin motivasyonlarini

artirmasi agisindan etkili oldugunu ifade etmistir.

Karakoyun (2014), yapmis oldugu doktora ¢aligmasinda ¢evrim i¢i dijital dykiileme
etkinliklerinin 6gretmen adaylar tarafindan ilkdgretim 6. sinif 6grencilerine uygulanmasi
stirecinde 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin goriislerini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) boliimii 4. sinifta 6grenim
goren 8 6gretmen aday1 ve Eskisehir Ozel Cagdas I1kogretim Okulu’nda 6. smifta 6grenim
goren 47 dgrenci olusturmaktadir. iki asamada gergeklestirilen arastirmanin ilk asamasinda
BOTE béliimii 4. sinifinda 6grenim gdren 6gretmen adaylarina 2012-2013 gliz déneminde
dijital dykiileme etkinliklerine yonelik egitim verilmis, ikinci agamasinda ise 6gretmen
adaylar1 2012-2013 bahar doneminde 6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda Eskisehir
Ozel Cagdas Ikogretim Okulunda 6grenim goren ilkdgretim 6. sinif dgrencileri ile gevrim
ici ortamda dijital Sykiileme etkinliklerini gergeklestirmislerdir. Arastirmanin verileri
gozlem, yar1 yapilandirilmis gorlismeler, giinliikler, 6grenci {iriinleri, video kayitlar1 ve
dijital Oykiileme etkinliklerinin ilkdgretim ogrencilerinin 21. yiizy1l becerilerinin
gelisimine etkisini belirlemek amaciyla kullanilan bir anket aracilifiyla elde edilmistir.
Aragtirmanin sonuglarma gore ilkogretim 6. smif oOgrencileri dijital Oykileme
etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini diisiinmektedirler. Ogretmen adaylar
ise dijital dykiileme etkinliklerinin hem kendilerinin hem de &grencilerin 21. yiizyil
becerilerini gelistirdigini diisinmektedirler. Ayrica etkinlikler yoluyla birgok konu ile ilgili
bilgi edindiklerini, Ogretmenlik becerileri konusunda deneyim kazandiklarimi ve
etkinliklerin ¢evrim i¢i ortamda gergeklestirilmesinin uygulama siirecinde bir¢ok kolaylik

sagladigin ifade etmislerdir.
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Kahraman (2013) dokuzuncu siniftaki toplam 115 Ggrenciyle gergeklestirdigi
calismasinda, dijital hikdye kullaniminin 6grenci basarist ve motivasyonu tizerindeki
etkisini arastirmistir. Calismanin nicel kisminda deney grubu adina olumlu sonuglar tespit
edilmistir. Bir bagka deyisle dijital fizik Oykiilerinin kullanim1 6grencilerin basar1 ve
motivasyonlarinda kontrol grubuyla kiyaslandiginda anlamli farkliliklar olusturmustur.
Calismanin nitel boyutunda dijital fizik dykiilerinin kullaniminin; gorselligi, ilgi ¢ekiciligi,
motivasyonu, basariy1, kalici 6grenmeyi, derse katilimi artirarak dersin islenisine yonelik

olumlu ¢iktilart oldugu goriilmiistiir.

Demirer (2013) tarafindan yapilan ¢aligmada, ilkdgretim 6. smif sosyal bilgiler
dersi kapsaminda gerceklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital dykiileme
calismalarinin ~ 0grencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarina ve 6grenme stratejileri kullanimlarina etkisi incelemistir. Birinci deney
grubu Ogrencilerine web tabanli dijital Oykiileme ¢alismalari, ikinci deney grubuna
bilgisayarda paket programlarla gergeklestirilen dijital dykiileme ¢alismalart ve kontrol
grubuna ise geleneksel yontemler ile ders islenmistir. Arastirmaci, deney grubu
ogrencilerinin incelenen degiskenlerin puanlari agisindan sadece kontrol grubuna gore artis
ve web tabanli dijital oykiileme ¢aligmalarinin diger dijital oykiileme ¢aligmalarina gore
daha etkili oldugunu tespit etmistir. Ayrica 6gretmen ve 6grenciler akademik basari, tutum,
motivasyon ve teknoloji kullanma becerileri agisindan dijital dykilemeye yonelik olumlu

goriigler ifade etmislerdir.

Yiiksel (2011), yapmis oldugu calismasinda okul Oncesi egitim Ogretim
kurumlarinda 6gretim siirecinde dijital Oykii tekniginin kullanilmasini incelemistir.
Calismada arastirma deseni olarak olgu bilim desen secilmistir. Ogretmenlere dijital dykii
olusturma semineri verilmis ve 6gretmenlerin tecriibeleri incelenmistir. Bununla birlikte
bu Ogretmenlerin derslerinde dijital Oykiilemeyi kullanma durumlar ve karsilastiklart
zorluklar ile basarilar1 incelenmistir. Arastirma verileri 6gretmenler seminerlere katildiktan
sonra, ayrintil1 gériisme, gozlem ve odak grup goriisme metotlar1 kullanilarak toplanmustir.
Verilerin toplanmasi amaciyla okul Oncesi 6gretmenleri ile goériisme yapilmis ve bu
ogretmenlerin 6grencileri sinifta gézlemlenmistir. Ayrica dijital dykileme etkinliklerinin
smifta nasil kullanildigi, siirhiliklart ve iistiin yonleri incelenmistir. Arastirmanin
sonucuna gore ogretmenlerin okul dncesi 6grenme ortamlarinda dijital hikayeleri

kullanimina yonelik 6nemli bulgular elde edilmistir.
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4.2. YURT DISINDA YAPILAN CALISMALAR

Yoon (2013), yaptig1 caligmada dijital Gykiileme etkinliklerinin 6grencilerin
Ingilizceye yonelik tutumlar1 ve Ingilizce 6grenmeye yonelik algilar {izerindeki etkisini
incelemistir. Arastirmada Ingilizce dersinde 32 ilkokul 5. sif grencisi ile 12 hafta
boyunca dijital dykileme uygulamalar1 yapilarak gerceklestirmistir. Arastirmada nitel ve
nicel verilerin birlikte kullanildig1 karma yontem kullanilmistir. Nicel veriler tutum anketi
ve okudugunu anlama testi 6n test- son test puanlari ile elde edilirken 6grencilerin 6z
degerlendirme ve ders gozlem raporlari ile de nitel veriler elde edilmistir. Arastirmada elde
edilen sonuglara dijital dykiilemenin 6grencilerin okuma becerilerini gelistirdigini, aktif
katilimla dersi daha iyi anlamalarin1 saglayarak ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarini

olumlu olarak katkilar sagladigin1 gostermektedir.

Sandaran ve Kia (2013), yaptiklar1 ¢alismada 3. sinif 6grencileriyle ¢alismis ve
dijital Oykiilerin Ogrencilerin  dinledigini anlama becerileri tizerindeki etkisini
aragtirmiglardir. Calisma otuz ilkokul 6grencisi ile sinirl tutulmus ve sekiz hafta stirmiistiir.
Ogrenciler calisma siirecinde sekiz dijital dykiiyii izlemisler ve dinlemisler. Calisma
sonuclarina gore dijital dykiileri izleyen ve dinleyen 6grencilerin siire¢ sonunda ilgi, dikkat
ve motivasyonlarinda biiyiik artis oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin

dinledigini anlama becerilerinde belli oranda artislar oldugu belirtilmistir.

Hung, Hwang ve Huang(2012), yaptiklar1 ¢alismada dijital Oykiilerin 5. Simf
ogrencilerin fen dersine yonelik motivasyonlarina, problem ¢ozme yeterliliklerine ve
basarilarina etkisini incelemistir. Deney ve kontrol gruplu arastirmada deney grubu
ogrencileri dijital oykiileme ile egitim gormiisler kontrol grubu 6grencileri ise dijital
oykiileme ile egitim gormemislerdir. Arastirmaya gore dijital Oykiilerin 6grenme
motivasyonunu artirmada, problem ¢ozme yeterliligini gelistirmede ve basar1 artirmada
etkili oldugu belirtilmistir. Arastirmada Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda da
dijital dykiileme yonteminin 6grencilerin 6grenmeye olan tutumunu ve motivasyonunu da

artirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Titus (2012), yaptig1 ¢alismasinda bir ilkokulda dijital Oykilemenin 4. sinif
ogrencilerinin fen dersi kavramlarin1 6grenmesine etkisinin olup olmadigini incelemistir.
Calisma 2011-2012 ogretim yilinda Teknoloji Fen Projesi Kuliibiinde yer alan 6grenciler
ile gerceklestirilmistir. Calismada veriler on-test ve son-test olarak uygulanan Ogrenci
Bilgisayar Kullanim Anketi, Fen ve Teknoloji Testi, gozlem kayitlari, bes sorudan olusan

goriisme formu ve 6grenci lirlinleri aracilifiyla elde edilmistir. Calismanin sonucuna gore,
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dijital dykiileme metinlerinin, dykii panolarinin ve grafik diizenlemelerinin 6grencilere
kendi besin zincirlerinde ger¢eklesenleri ifade edebilecekleri Oykiiler hazirlamalarina
imkan sagladig1 belirtilmistir. Dijital metinlerin 6grencilerin fen bilgisi kavramlarini
anlamlandirmalarin1 ve bu kavramlar1 kendi sinif arkadaslarina agiklamalarini sagladig:
belirtilmistir. Bununla birlikte grafik diizenlemelerinin de Ogrencilerin diisiincelerini

organize etmelerini ve yapilandirmalarini sagladigi ifade edilmistir.

Xu, Park ve Baek (2011), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda sanal Ggrenme
ortamlarinda hazirlanan dijital oykiilerle ¢evrim dis1 yazilimlarla hazirlanan 6ykiilerin
ogrenciler ilizerindeki yazma 6z yeterliligine ve akisa etkisini incelemislerdir. Arastirma
lisans diizeyindeki toplam 64 0Ogrenci ile dijital Oykiileme etkinlikleri yapilarak
gerceklestirilmistir. Katilimcilar iki farkli gruba ayrilmis ve deneysel siire¢ alti hafta
stirmiistiir. Katilimcilardan bir grup Second Life ortaminda dijital dykiiler olustururken,
diger grup Movie Maker programini kullanarak dijital Oykiiler olusturmuslardir.
Arastirmanin verileri Yazma Oz-Yeterlik Olcegi ve Akis Durum Olgeginin 6n-test ve son-
test olarak uygulanmasi ile toplanmistir. Arastirma sonuglarina gore cevrimigi sanal
ogrenme ortaminda gergeklestirilen dijital dykiileme ¢alismasinin Movie Maker ile yapilan

dijital dykiileme caligmasina gore daha etkili oldugu belirlenmistir.

Green (2011), arastirmasinda 6gretmen adaylari ile galismistir. Arastirmasinda
dijital Oykiilemenin yazma siirecinin Ogretiminde kullanilmasini arastirmistir. Caligma
Texas A&M Universitesi’nde Erken Cocukluk Egitimi dersinde dort dsnemde toplam 266
ogrencinin  katilimi ile gergeklestirilmistir. Calismada veriler Dijital Teknoloji
Uygulamalar1 Deneyim Olgegi, Tutum Olgegi, ve goriisme sorularindan elde edilmistir.
Arastirma sonuglarina gore O0gretmen adaylarinin dijital dykiillemeyi yazma siirecinde
degerli gordiikleri, kendi kendini ifade etmede etkili bir metot olarak gordiikleri, bir
Ogrenen topluluguyla paylagsmada ve teknolojiyi siniflara entegre etmede iyi bir strateji
olarak gordukleri belirtilmistir. Bunun yaninda kullanilan 6ykii panolarinin kelimeler ve
imgeler arasindaki iligkiyi daha iyi anlayabilmelerini saglayan bir planlama araci olarak

kullanildig1 da belirtilmistir.

Sadik (2008), yaptigi calismasinda Misir’da bulunan iki 6zel okulda dijital
oykiileme kullaniminin etkisini incelemistir. Arastirmada 13-15 yas arasindaki 6grenciler
dijital 6yki olusturma konusunda cesaretlendirilmis ve 6grenciler Photo Story programini
kullanarak dijital ykiilerini olusturmalar1 saglanmistir. Ogrenciler olusturduklar: dijital

oykdleri smif ortaminda sunmus ve diger arkadaslariyla paylasmislardir. Nitel ve nicel
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araglar kullanilarak elde edilen veriler sonucunda 6grencilerin hem pedagojik hem de

teknik acgidan dijital 6ykii olusturmaya yeterli olduklari belirtilmistir.
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IKINCI BOLUM
YONTEM
Bu boéliimde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, arastirmada kullanilan veri
toplama araglari, verilerin toplama sireci, verilerin analizi, deney ve kontrol grubuna

uygulanan iglemlere iligkin agiklamalara yer verilmistir.

1. ARASTIRMA MODELI
Bu arastirmada nitel ve nicel arastirma yontemlerinden yararlanildigi ig¢in karma

arastirma yontemi kullanmistir. Karma yontem, arastirma siirecinde toplanan nitel ve nicel
verilerin bir arada kullanilarak, birlikte degerlendirilmesini 6n goriir. Karma yontem
arastirmacinin ayni arastirma iginde nicel-nitel yontemleri ve yaklasimlar1 kullanarak veri
topladigi, analiz ettigi, bulgulari biitlinlestirdigi ve ileriye yonelik yordamalarda bulundugu
aragtirma olarak tanimlanmaktadir (Tashakkori & Creswell, 2007). Arastirmalarda nitel ve
nicel yaklagimlarin bir arada kullanilmasi istenilen verilere ulagsmadaki sinirliliklart en aza
indirecektir. Aragtirmay1 yliriiten kisinin hem nitel hem de nicel verilere ulasma olanagi
varsa karma yontem en uygun metottur (Creswell, 2014).

Arastirma siiresince derinlemesine veri elde etmek igin sirasi ile nitel ve nicel
veriler toplanmistir. Bu arastirma, karma yontem desenlerinden “i¢ ice karma desene” gore
tasarlanmigtir. Verilerin nicel ve nitel desenler i¢inde toplanip ¢éziimlendigi durumlarda i¢
ice karma desen kullanilmaktadir. I¢ ice karma desende arastirmaci, nicel bir ¢alisma
icerisine nitel bir asama veya nitel bir calisma igerisine nicel bir arastirma
ekleyebilmektedir. I¢ ige karma desende, desteklemek igin yapilan kisim, genel deseni bir
sekilde desteklemek amacini tasir. (Creswell, 2014). i¢ ice karma desenin nicel kisminda
on test son test derse yonelik tutum Olgegi puani ve girisimcilik egilimleri puan
kullanilmanin yani sira slireg ve dijital Oykiileme uygulamalarinin degerlendirilmesine
yonelik yar1 yapilandirilmis goriisme formu vasitastyla yapilmis odak grup goriismeleri ve
ogrenci Ogretmen giinliikleri genel deseni desteklemeye yonelik nitel bicimde ele
alinmustir.

Aragtirmanin nicel boyutunda, yar1 deneysel desenlerden “n test -son test kontrol
gruplu desen” kullanilmistir. Bu desende, her iki gruba da 6n test, uygulamadan 6nce ayni
anda verilir. Deney grubuna deneysel islem uygulanir; kontrol grubunda deneysel islem
kullanilmaz. Uygulamanin sonunda her iki gruba da ayni test, ayn1 anda son test olarak
verilir. Her bir grubun 0n test- son test ortalamalar1 arasinda anlamli fark olup olmadigi
farkli istatistiksel yontemlerle tespit edilir (Sonmez ve Alacapinar, 2011). Arastirmanin

nitel boyutunda ise nicel boyutu destekleyen, derinlemesine irdelemeyi saglayan odak grup
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goriismesi yonteminden ayrica dokiimanlardan ve arastirma boyunca tutulan ginliklerden
yararlanilmigtir. Odak grup goriismesi se¢ilmis bir konu tizerinde bir araya getirilmis bir
grup insanin kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak belirli bir konu hakkinda goriis
belirtmeleri ve tartismalaridir (Powell & Single, 1996). Eger arastirmada daha fazla bireye
ulasilmasi 6nemli ise ¢aligilan konu kisisel ve hassas degilse ve eger aragtirmaci toplanacak
verilerin daha zengin olacagini diislinliyorsa odak grup goriismeleri yapmasinda yarar
vardir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu amag dogrultusunda 6grenciler uygulama siiresince
giinliikler tutmus ve uygulama sonunda 6grencilerle odak grup goriismeleri yapilmistir.
2. CALISMA GRUBU

Aragtirmanin ¢aligma grubunu 2017-2018 egitim-6gretim yili bahar déneminde
Afyonkarahisar il merkezindeki Hac1 Hayriye Ozsoy ilkokulunda 4. sinifta okumakta olan
biri deney grubu (n=22) digeri kontrol grubu (n=22) olmak {iizere toplam 44 ilkokul
dordunct sinif dgrencisi olugturmaktadir. Arastirmaci, ayn1 zamanda uygulamay1 yaptigi
okulda smif dgretmeni olarak gorev yapmaktadir. Deney ve kontrol grubu 6grencileri
secilirken basit segkisiz Ornekleme yontemine dayali olarak secim yapilmistir. Bu
baglamda deney grubu 6grencilerini 4/D sinift 22 6grenci olustururken, kontrol grubunu
4/A smifi 22 6grenci olusturmustur. Arastirmanin ¢alisma takvimi 27 Subat 2018 ‘de
baslayip 4 nisan 2018 ‘de bitecek sekilde tasarlanmistir.

Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyetlerine gore

dagilimlar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet Deney grubu Kontrol grubu Toplam

f % f % f %
Kadin 13 59.1 12 54 25 56.8
Erkek 9 40.9 10 45 19 43.2
Toplam 22 100 22 100 44 100

Tablo 3 incelendiginde, gruplart olusturan 6grencilerin %56.8’1 kiz, % 43.2°si

erkek oldugu goriilmektedir. Gruplar cinsiyet agisindan birbiri ile benzesmektedir.
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Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin evlerinde internet

olup olmadiginin dagilimlar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Evde Internet Olma Durumuna

Gore Dagilimi
Evde Deney grubu Kontrol grubu Toplam
internet f % f % f %
var m1?
Var 19 86.4 15 68.2 34 77.3
Yok 3 13.6 7 31.8 10 22.7
Toplam 22 100 22 100 44 100

Tablo 4 incelendiginde, gruplar1 olusturan 6grencilerin %77°sinin evinde internet
varken Ogrencilerin %22’sinin evinde internet olmadigi gorilmektedir. Gruplar evde

internet olma durumu agisindan birbiri ile benzesmektedir.

Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin evlerinde

bilgisayar olup olmadiginin dagilimlar1 Tablo 5 ’te verilmistir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Evde Bilgisayar Olma Durumuna

Gore Dagilimi
Evde Deney grubu Kontrol grubu Toplam
bilgisayar f % f % f %
var m1?
Var 18 81.8 17 77.3 35 79.5
Yok 4 18.2 5 22.7 9 20.5
Toplam 22 100 22 100 44 100

Tablo 5 incelendiginde, gruplari olusturan Ogrencilerin %79’unun evinde
bilgisayar oldugu gortilmektedir. Gruplar evde bilgisayar olma durumu agisindan birbiri ile

benzesmektedir.

Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin anne 6grenim

durumlarina gore dagilimlart Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Anne Ogrenim Durumlarina Gére

Dagilimi
Anne egitim Deney grubu Kontrol grubu Toplam
durumu f % f % f %
Tlkokul 6 27.3 6 27.3 12 27.3
Ortaokul ve dengi 6 27.3 3 13.6 9 20.5
Lise ve dengi 7 31.8 8 36.4 15 31.4
Y uiksekokul/Fakiilte 2 9.1 3 18.2 6 13.6
Y Uksek 1 4.5 1 4.5 2 4.5
lisans/Doktora
Toplam 22 100 22 100 44 100
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Tablo 6 incelendiginde, deney grubu orta 6gretim ve dengi 6grenim durumundaki
anne orani %27.3 iken, kontrol grubu ise yiiksek okul ve lise dengi 6grenim durumundaki
anne orani1 daha fazla oldugu goriulmektedir Anne 6grenim durumlar agisindan deney ve

kontrol gruplar1 birbirine benzemektedirler.

Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin baba 6grenim

durumlarina gore dagilimlart Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Baba Ogrenim Durumlarina Gore

Dagilim
Anne egitim Deney grubu Kontrol grubu Toplam
durumu f % f % f %
Tlkokul 5 22.7 3 13.6 8 18.2
Ortaokul ve dengi 5 22.7 2 9.1 7 15.9
Lise ve dengi 7 31.8 11 50 18 40.9
Y uiksekokul/Fakiilte 4 18.2 5 22.7 9 20.05
Yiksek 1 4.5 1 4.5 2 4.5
lisans/Doktora
Toplam 22 100 22 100 44 100

Tablo 7 incelendiginde, deney grubu lehine ilkokul ve ortaokul dengi baba 6grenim
oran1 fazla iken kontrol grubu lehine yiksek okul ve lise dengi baba 6grenim orani fazla
oldugu goriilse de genel olarak gruplarin baba 6grenim durumlari birbirine benzesmektedir.

Baba 6grenim durumlari agisindan deney ve kontrol gruplari birbirine benzemektedirler.

Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin anne mesleklerine

gore dagilimlar1 Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Anne Mesleklerine Gére Dagilimi

Anne Deney grubu Kontrol grubu Toplam
meslegi f % f % f %
Calismyor 16 72.7 17 77.3 33 75
/ ev hamim

Serbest 1 4.5 0 0 1 2.3
Meslek

Esnaf 1 4.5 1 4.5 2 4.5
Kamu 1 4.5 2 9.1 3 6.8
Calisam

Ozel 3 13.6 2 9.1 5 114
sektor/isci

Toplam 22 100 22 100 44 100

Tablo 8 incelendiginde, tim anne mesleklerinde deney ve kontrol grubunun
birbirine yakin veya esit oldugu goriilmektedir. Anne meslek durumlari agisindan deney ve

kontrol gruplar1 birbirine benzemektedirler.
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Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin baba mesleklerine

gore dagilimlart Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Baba Mesleklerine Gére Dagilimi

Baba Deney grubu Kontrol grubu Toplam
meslegi f % f % f %
Serbest 7 31.8 2 9.1 9 20.5
Meslek

Esnaf 3 13.6 3 13.6 6 13.6
Kamu 0 0 4 18.2 4 9.1
Cahisani

Ozel 12 54.5 13 59.1 25 56.8
sektor/isci

Toplam 22 100 22 100 44 100

Tablo 9 incelendiginde, deney grubu lehine serbest meslek baba meslek durumu fazla
iken kontrol grubu lehine ise kamu ¢alisani ve 6zel sektor baba meslek durumu fazla oldugu
gorulmektedir. Deney ve kontrol gruplari baba meslegi agisindan birbirine

benzemektedirler.

3. VERIi TOPLAMA ARACLARI

Bu boliimde aragtirmada kullanilan veri toplama araclari, 6zellikleri ve kullanilma
amaglarina yonelik bilgiler verilmistir. Arastirmada 6grencilere ait genel bilgileri toplamak
icin kisisel bilgi formu (EK 1), nicel verileri toplamak igin Insan Haklar1 Yurttaslik ve
Demokrasi dersi tutum olgegi (EK 2) ve girisimcilik egilimleri envanteri, (EK 3) nitel
verileri toplamak igin &grencilerin goriislerini yansittiklari dgrenci giinliikleri ve yari
yapilandirilmisg goriisme formu (EK 4) kullanilmistir. Ayrica arastirmaci 6grencileri

uygulamalar sirasinda gézlemlemis 6nemli gordiigii yerleri not alarak giinliik tutmustur.
3.1. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel bilgi formunda cinsiyet, evde internet baglantisina sahip olma durumu, evde
bilgisayara sahip olma durumu, anne egitim durumu, baba egitim durumu, anne meslegi ve

baba meslegi bilgilerine dair maddeler bulunmaktadir (Ek-1).

3.2. insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi Dersi Tutum Olcegi

Arastirmada Bozbek ve Demir (2014) tarafindan gelistirilen Insan Haklari
Yurttaglik ve Demokrasi tutum 06lgegi kullanmilmistir (Ek-2). Kullanilan 6lgegin
maddelerinin 6grencilere uygunlugu agisindan alanda uzman goriigiine bagvurulmustur.
Ayrica okulda zimre olan iki smif 6gretmeni tarafindan da incelenerek, maddelerin
ogrencilere uygunlugu agisindan 6gretmenlerin goriisleri alinmistir. Son olarak 6lgegin

hazirlandig1 dnceki yillarda dersin ad1 Vatandaslik ve Demokrasi dersi oldugundan Olgekte
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dersin ad1 Vatandaslik ve Demokrasi dersi, 6lgegin adi ise vatandaslik dersi tutum 6lcegi
(VDTO) olarak gegmektedir. Bu nedenle VDTO arastirmada dersin yeni adi olan Insan
Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi tutum 6lgegi olarak kullanilmis ancak kisaltma ismi

degistirilmeden belirtilmistir

Bozbek ve Demir (2014) tarafindan gelistirilen Insan Haklar1 Yurttashk ve
Demokrasi Tutum Olgegi (VDTO) 16 maddeden olusmaktadir. Olgekte hoslanma boyutu
ve ilgi boyutu olmak iizere iki boyut bulunmaktadir. Hoslanma boyutunda 9 madde ilgi
boyutunda ise 7 madde bulunmaktadir. Olgek 5°1i likert tipi 6lgektir. Sorular “1 Tamamen
Katilmiyorum”, “2 Katiliyorum”, “3 Kararsizim”, “4 Katiliyorum”, “5 Tamamen
Katiliyorum” secgeneklerini icermekte olup secenckler olumludan olumsuza dogru
puanlanmistir. VDTO ’den elde edilen puanlarin giivenirlik katsayisini belirlemek
amactyla Cronbach Alfa giivenirlik analizi yapilmistir. Olgegin biitiinii icin Cronbach Alfa,
giivenirlik katsayisi; 0.844 olarak hesaplanmigtir. Bu sonu¢ dogrultusunda olgegin

biitiinliniin giivenilir oldugu sonucuna ulasilmistir.

3.3. Girisimcilik Egilimleri Envanteri ( GEE)

Aragtirmada ikinci olarak ilkokul 4. sinif dgrencilerinin girisimcilik egilimlerini
belirlemek amaciyla Yurtseven ve Ergiin (2018) tarafindan gelistirilen Girisimcilik
Egilimleri Envanteri (GEE) kullanilmigtir (Ek-3). Arastirmada kullanilan girisimcilik
egilimleri envanteri 4 faktorlii (basarili olma, problem ¢6zme, yenilikgilik ve kendine
giiven) 24 maddeden olusmaktadir. 5°1i likert tipi olarak hazirlanan envanterde maddeler
“1 Hicbir zaman”, “2 Ara sira”, “3 Bazen”, “4 Cogunlukla”, “5 Her zaman” seceneklerini
icermektedir. GEE ’den alinabilecek en diisiik puan 24, en yiiksek puan ise 120’dir ve
maddelerin tamami olumlu ifadelerden olugsmaktadir. Yiiksek puanlar, girisimcilik egilimi
diizeyinin yiiksek oldugunu; diisiik puanlar ise diisiikk diizeyde oldugunu ortaya
koymaktadir. Giivenirlik analizi sonucunda, envanterin tiimii icin Cronbach a degeri 0.903
bulunmustur. Bu sonu¢ dogrultusunda 6lcegin biitiinliniin glivenilir oldugu sonucuna

ulasiimstir.

3.4. Yan yapilandirilmis goriisme formu

Gortismelerde 6grencilerin dijital dykiileme uygulamalar1 hakkindaki goriislerinin
belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formundan yararlanilmigtir. Kullanilan
goriisme formu, arastirmaci tarafindan alanyazindan yararlanarak gelistirilmis, 10
maddeden olusturulmustur (EK-4). Goériisme formu sorular1 alanin iki uzmaninin kanisina

sunulup bazi sorularda diizenleme yapilarak 8 ag¢ik uglu sorudan olusan goriisme formu
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olusturulmustur. Goriisme formu Ogrencilere deneysel islem sonrast deney grubu

ogrencileriyle yapilan odak grup goriismelerinde kullanilmistir.

3.5. Ogrenci Giinliikleri

Aragtirmada 6grenciler Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi yillik planinda
yer alan Uzlagi Temas: kazanimlarina uygun her hafta dijital oykiiler olusturmus ve
olusturulan Oykiilerin sonunda Ogrencilere yar1 yapilandirilmig giinliik formu

tutturulmustur (EK 7) . Ogrencilerden giinliiklerde su sorulara yanit vermeleri istenmistir:
- Bu dijital dykiiyii olustururken neler yaptin?
- Bu dijital dykiiyli olustururken ne hissettin?
- Bu dijital dykiiyle neler 6grendin?

Ogrencilere giinliikleri nasil dolduracaklarina iliskin gerekli agiklamalar
aragtirmact tarafindan yapilmis ve sonrasinda Ogrencilerin yazdiklarina miidahale

edilmemistir

3.6. Ogretmen giinliigii
Arastirmact her dijital 6ykiileme uygulamasi sonrasinda giinliik tutmustur. Dijital
Oykiileme uygulamalari sirasinda 6grenci davraniglari aragtirmaci tarafindan gézlemlenmis

onemli goriilen kisimlar1 giinliige not edilmistir.
4. VERI TOPLAMA SURECI

Bu boliimde arastirmanin veri toplama ve uygulama siirecine iliskin bilgiler
deneysel islem 6ncesi, deneysel islem ve deneysel islem sonrasi olmak Uzere (¢ baslik ile

sunulmustur.

4.1. Deneysel islem Oncesi Siirec

Arastirmanin yapilabilmesi i¢in &ncelikle Afyonkarahisar II Milli Egitim
Miidiirliigi’nden 6rnekleme dahil edilen okuldan verilerin toplanabilmesine dair gerekli
izinler alimmistir (EK-5). Ayrica arastirmada kullanilan insan Haklar1 Yurttashik ve
Demokrasi tutum Olg¢egini ve ¢ocuklar igin girisimcilik egilimleri envanterini gelistiren
arastirmacilardan gerekli izinler alinmistir. Sonrasinda deney ve kontrol grubu basit
seckisiz 6rnekleme ydntemine dayali olarak se¢im yapilmistir. Bu baglamda deney grubu
ogrencilerini 4/D smifi 22 6grencisi olustururken, kontrol grubunu 4/A smifi 22 grencisi
olusturmustur. Kontrol grubu dgretmenine 6lgeklerle ilgili gerekli agiklamalar yapildiktan

sonra her iki gruba da 6n test olarak “Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi Tutum Olgegi”
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ve “Cocuklar I¢in Girisimcilik Egilimleri Envanteri” ve 6grencilerin genel bilgilerini elde

etmek amaciyla “Kisisel bilgi formu” uygulanmistir.

Deney ve kontrol grubuna testlerin uygulanmasinin ardindan deney grubu
aragtirmact tarafindan Ogrencilerin yetenek ve seviyeleri dikkate alinarak 4 gruba

ayrilmistir. Ardindan gruplara seminer verilerek gruplara seminerde:
- uygulamanin takviminin agiklanmast,
- dijital 6ykunun tanitilmasi,
- 0rnek dijital 6ykiiniin olusturulmasi,
- olusturulacak 6ykii konularinin ders tema ve konularinin belirtilmesi,
- 0grenci gorevlerinin tanitilmasi,
- sinif grup diizeninin olusturulmasi

gibi konu bagliklarinda bilgilendirmeler yapilmistir. Ayrica arastirmaci tarafindan her hafta
gruplara bilgisayar temini ve bilgisayarlarin internet baglantisi saglanmistir. Arastirmanin

deneysel islem Oncesi siireci Sekil 6 ‘da belirtilmistir.

Sekil 6. Deneysel Islem Oncesi Siire¢

Gruparin
(«(vDTO) insan Haklari olusturulmasi (o Tanitim

Yurttaslik Ve Demokrasi

Tutum Olgegi e 1.grup e ornek dijital 6yku
-éGEE)Glr!§mC|I|k Egilimleri e 2.grup . gorevlerln

nvanteri tanitiimasi
eKigsel Bilgi Formu * 3.grup

e sinif dizenlemesi

onteslerin * 4. 8rup
— \- — Gruplara seminer
uygulanmasi verilmesi
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Asagida Sekil 7 ‘de sinif oturma diizeninin gorseli belirtilmistir.

Sekil 7. Sunif Oturma Diizeni

e mER |
mi

4.2. Deneysel islem Siireci
Aragtirma, 1. haftas1 hazirlik siireci 6. haftasi son testlerin uygulanisi ve odak grup

gorlismelerinin yapilmasi olmak tizere toplam 6 haftada tamamlanmistir. Arastirmanin 2.,
3., 4. ve 5. haftasinda ise deneysel islem uygulanmustir. ilkokul 4. siniflarda Insan Haklar1
Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital oykii uygulamalar1 siireci Tablo 10 ‘da
belirtilmistir.
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Tablo 10. Arastirmanin uygulama siireci

Hafta Cahsma Grubu Kazanimlar Islem
- (VDTO) ve (GEE) 6lgeklerinin
On test olarak uygulanmast
1. Hafta Deney Grubu - Gruplarin olusturulmasi
(27 Subat) - Dijital 6ykileme ile ilgili
GIRIS seminer verilmesi ve yontemin
tanitilmasi
Kontrol Grubu (VDTO) ve (GEE) 6lgeklerinin
On test olarak uygulanmast
Ogrencilerin dijital dykiileme
Deney Grubu . . uygulamalari
2 Hafta Insanlar arasindaki o Ogrenci giinliigii
anlasmazhklarin
(7 Mart) nedenlerini agiklar.
Kontrol Grubu 2017 IHVDO programinda belirtilen
yontem ve teknikler
Ogrencilerin dijital dykiileme
3. Hafta Deney Grubu : uygulamalari
(14 Mart) UZlZ.lsl gerektiren ve . Ogrenci giinliigii
gerektirmeyen durumlari
karsilastirir.
Kontrol Grubu 2017 IHVDO programinda belirtilen
yontem ve teknikler
Ogrencilerin dijital dykiileme
4. Hafta Deney Grubu . uygulamalari
(21 Mart) A_;n_lasmazhklarl ¢ozmek R (")grenci giinliigii
Icin uzlas1 yollar1 arar.
Kontrol Grubu 2017 IHVDO programinda belirtilen
yontem ve teknikler
Ogrencilerin dijital dykiileme
5. Hafta Deney Grubu uygulamalari
(28 Mart) Anlasmazhik ve uzlasi . C")grenci giinliigii
durumlarinin sonuclarini
orneklerle karsilastirir.
Kontrol Grubu 2017 IHVDO programinda belirtilen
yontem ve teknikler
6. Hafta e Insan Haklar, Yurttaslik ve Demokrasi Dersine Ynelik Tutum
(4 Nisan) Olgeginin(VDTO) uygulanmasi

e Girigimcilik Egilimleri Envanterinin(GEE) son test olarak uygulanmasi
e Odak Grup goriismelerinin yapilmasi
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Asagida Sekil 8 ‘de olusturulan 6grenci gruplarmin gorseli belirtilmistir.

Sekil 8. O

renci Gruplar

Aragtiranin 6 haftalik ¢alisma takviminde deneysel islem siireci 4 haftalik siiregte
gerceklestirilmistir. Bu siire¢ Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi yillik planima
uygun olarak egitim siirecini aksatmadan gercgeklestirilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
oncelikle Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi 4. iinitesi arastirmanin uygulama
temasi olarak belirlenmistir. Belirlenen tinite, “uzlas1” temasi 4 kazanimdan olugsmakta ve
yillik planda 4 hafta olarak planlanmistir.

Dijital 6ykii olusturma siireci uzun bir islem gerektirdiginden 6grenci gruplarindan
derse konuya hazirlikli ve konuya uygun 6ykii metni hazirlayip gelmeleri istenmistir.
Konuya hazirlikli ve konuya uygun dykii metni hazirlayip gelen 6grenciler haftaya oykii
senaryosunu gelistirme basamagi ile dijital 6ykii olusturmaya baglayabilmislerdir. Konuya
uygun Oykii metni hazirlamis bir sekilde gelen 6grencilerin ders icinde dijital oyki

olusturma siireci agagida sekil 9°da belirtilmistir.
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Sekil 9. Dijital Oykii Olusturma Siireci

/ Programda sirasi ile OykistinG 6n

ekleme ve fon varsa hatalari

miizigi secimi yapar diizeltir ve
oykuyi olusturur

Oykii metni
i hazir gelen )

ogrenciler

seslendirme, efekt izleme yapar )

Grup Gorselleri ve
/ arkad§§|arlyla / senaryoyu dyki Olusturdugu
metni tartigir panosuna ugun oykuyt diger
senaryo sekilde programa gruplarla
olustur yukler paylasir

Senaryoya Senaryo ve ¢oklu
uygun"gokllu. ortam oOgeleri ile
iz el birlikte Gykii

bulur panosunu olugturur

1.Dijital Oyvkii Uygulamasi

Aragtirmanin deneysel islem uygulandigi 2. Haftasinda gruplar dersin “Insanlar
arasindaki anlagsmazliklarin nedenlerini agiklar” kazanimima uygun dijital Oykiiler
olusturmuslardir. Her grup oOnceden olusturdugu o6ykii metinlerini kullanarak dijital
oykiilerini olusturmustur. Opykiilerinin seslendirme gibi kisimlarmi ders siiresince
yetistiremeyen gruplar ¢ikista okulda kalarak Oykiilerini tamamlamiglardir. Kazanima
uygun 1. Grup “Kardeslerin Anlasmazligi”, 2. Grup “Eren Emre ve Ayla”, 3. Grup “Eda
,Seda ve Nisa”, 4. Grup “Deniz ile Osman” Oykiilerini olusturarak bu kazanima uygun 4
dijital oykii elde edilmistir. Dersin son boliimiinde gerekli aciklamalar yapildiktan sonra
olusturulan oykiilerle ilgili 6grencilere giinliikler tutturulmustur. Son olarak gruplardan bir
sonraki haftanin konusuna hazirlikli ve konuyla ilgili yeni bir 6ykii metni yazip gelmeleri

istenmistir.
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Asagida Sekil 10 ‘da birinci grubun gorseli belirtilmistir.

Sekil 10. Birinci Grup Gorseli

2.Dijital Ovkii Uygulamasi

Arastirmanin deneysel islem uygulandig1 3. Haftasinda gruplar dijital dykiilerini
olusturmaya baglamadan, onceki hafta olusturduklari dijital Oykiileri arkadaslari ile
paylasmislardir. Sonrasinda dersin kazanimi olan “Uzlas1 gerektiren ve gerektirmeyen
durumlan karsilastirir.” kazanimima uygun dijital dykiiler olusturmuslardir. Bu haftada
ogrenciler dijital oykiilerinde kullanacaklar1 resimleri kendileri ¢izerek olusturmuslardir.
Ancak resim ¢izmeleri ¢ok vakit aldigindan gruplar diger haftalarda hikayelerinin
resimlerini internetten bularak hazirlamislardir. Kazanimla ilgili 1. Grup “Iki Biiyiik Dag”,
2. Grup “Eglenceli Bir Konu”, 3. Grup “Rabia, Eyliil ve Mert”, 4. Grup “U¢ Arkadas”
oykiilerini olusturmusglardir. Dersin son bolimiinde gerekli agiklamalar yapildiktan sonra
olusturulan oykiilerle ilgili 6grencilere giinliikler tutturulmustur. Son olarak gruplardan bir
sonraki haftanin konusuna hazirlikli ve konuyla ilgili yeni bir 6ykii metni yazip gelmeleri

istenmistir.
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Asagida Sekil 11 ‘de ikinci grubun gorseli belirtilmistir.

Sekil 11. Ikinci Grup Gérseli

3.Dijital Oykii Uyeulamasi

Arastirmanin deneysel islem uygulandigi 4. haftasinda gruplar 6ncelikle bir 6nceki
haftanin dijital dykiilerini diger gruplar ile paylasmislardir. Sonrasinda gruplar bu haftanin
kazanimi olan “Anlasmazliklari ¢ozmek i¢in uzlasi yollari arar.” kazanimu ile ilgili dykiler
olusturmuslardir. Bu kazanimla ilgili. 1. Grup “Ug¢ Arkadas”, 2. Grup “Siiper
Kahramanlar”, 3. Grup “Giil, Zambak ve Papatya”, 4. Grup “Kiskanglik” &ykiilerini
olusturmuslardir. Dersin son bdliimiinde gerekli agiklamalar yapildiktan sonra olugturulan
oykdlerle ilgili 6grencilere giinliikler tutturulmustur. Son olarak gruplardan bir sonraki
haftanin konusuna hazirlikli ve konuyla ilgili yeni bir 0ykii metni yazip gelmeleri

istenmistir.
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Asagida Sekil 12 ‘de Gglincl grubun gorseli belirtilmistir.

4.Dijital Oykii Uyeulamasi

Arastirmanin deneysel islem uygulandigi 5. Haftasinda gruplar bir 6nceki haftanin
dijital Oykisilinli paylastiktan sonra &ykiilerini olusturmaya baslamislardir. Gruplar
linitenin son kazanimi olan “Anlasmazlik ve uzlasi durumlarinin sonuglarini 6rneklerle
karsilagtirir.” kazanimiyla ilgili dykiiler olusturmuslardir. Bu kazanimla ilgili 1. Grup
“Tavsanlar”, 2. Grup “Kavga Eden Esyalar”, 3. Grup “Anlasamayan Iki Arkadaslar”, 4.
Grup “Hayvanlar Okulu” &ykiilerini olusturmuslardir. Dersin son boliimiinde gerekli
agtklamalar yapildiktan sonra olusturulan dykiilerle ilgili 6grencilere giinliikler tutturulmus
ve hafta tamamlanmistir. Deneysel islem siirecinde gruplarin kazanimlara gore olusturdugu

dijital oykiiler Sekil 13’te belirtilmistir.

52



Sekil 13. Kazanimlara Gére Gruplarin Olusturdugu Dijital Oykiiler

Kardeglerin Anlagmaz|ig Eren Fmreva Avla iki Buyiik Dag Eglencali Rir Kann
. . 2. Grup hikavesi . . 2.Grup hikayesi
1.Grup hikayesi 1.Kazanim 1.Grup hikayesi 2.Kazanim
Insanlar arasindaki Uzlag1 gerektiren ve
anlagmazliklarin gerektirmeyen
nedenlerini agikla S— durumlari
4 rup hikayesi karsilast
3.Grup Hikayesi 3.Grup Hikayesi arsuiastinr 4.Grup hikayesi
Eda, Seda ve Nis? 2niz ile Osman Rabia Eylil ve M Uc Arkada
1. Hafta 2. Hafta - :

Dijital oykuler

3. Hafta 4. Hafta

Ug Kiiglik Kardes Stiper Kahramanlar Tavsanlar Kavga Eden Esyalar
1.Grup hikayesi 3.Kazanim 2.Grup hikayesi 1.Grup hikayesi 4.Kazanim 2.Grup hikayesi

Anlagmazliklari Anlagmazlik ve uzlasi

¢ozmek i¢in uzlast durumlarinin

yollar: arar. sonuglarini 6rneklerle
3.Grup Hikayesi 4.Grup hikayesi 3.Grup Hikayesi kargilastirir 4.Grup hikayesi
Giil, Zambak ve Papatya Kiskanghk Anlagamayan iki Arkadas Hayvanlar Okulu

4.3. Deneysel islem Sonrasi Suireg

Arastirmada Ogrencilerin goriislerini derinlemesine belirlemek i¢in odak grup
goriismeleri yapilmistir. Arastirmanin haftasinda olusturulan 4 grup ile ayr1 ayr1 odak grup
goriismeleri gerceklestirilmistir. Gortismeler 1. ve 2. grup 6°sar, 3. ve 4. grup 5’er kisi
olmak {izere ortalama 35’er dk slirmiistiir. Ders saatleri i¢cinde yogunluk oldugundan
goriismeler genellikle, sessiz ve sakin oldugu icin Ogretmenler odasinda

gergeklestirilmistir.
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Odak grup goriismelerinin genel bilgileri asagida Tablo 11°de belirtilmistir.

Tablo 11. Odak grup goriismelerin genel bilgileri

Grup Goriisme Goriisme Ogrenci Goriisme Goriisme
Suresi Tarihi Sayisi Ortam Araclari
£ 1. grup 45dakika  04.04.2019 6 Ogretmenler Gériisme formu
TE’ Odas: Ses kayit cihazi
:5 2. grup 40dakika  04.04.2019 6 Ogretmenler Goriisme formu
= Odas: Ses kayit cihazi
L)
2 3. grup 30dakika  04.04.2019 5 Ogretmenler Gériisme formu
]
8 Odast Ses kayit cihazi
4. grup 33 dakika  04.04.2019 5 Ogretmenler  Gériisme formu
Odasi

Ses kayit cihazi

Odak grup goriismeleri arastirmaci tarafindan yonetilmis ve goriismelerde goriisme
formu sorular1 her dgrenciye arastirmaci tarafindan sorulmustur. Ogrencilerin goriisleri
goriismeler siiresince ses kayit cihazina kayit edilmistir. Son olarak deney ve kontrol
grubuna son test olarak Insan Haklar1 Yurttashik ve Tutum Olgegi (VDTO) ve Girisimcilik

Egilimleri Envanteri uygulanmistir.

5. VERILERIN ANALIZI

Dijital oykiileme etkinliklerinin 4. simf Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi
dersinde kullaniminin 6grencilerin derse yonelik tutumlarina ve girisimcilik egilimlerine
etkisinin incelendigi bu arastirmada nicel ve nitel veriler birlikte elde edilmistir. Veriler
nicel ve nitel boyut olmak (izere analizi yapilmis ve birlikte degerlendirilmistir. Verilerin
analizinde 6grenci bilgilerinin gizliligi geregince dgrencilere nicel ve nitel analizlerde kod

isimler verilmistir (EK-6).

Arastirmada nicel verilerin analizinde deney ve kontrol grubunun Insan Haklar:
Yurttaglik ve Demokrasi dersine yonelik tutumlari ile ¢gocuklarda girisimcilik egilimleri 6n
test ve son test puanlari farklilasma durumlari incelenmistir. Arastirmada ilgi ve hoslanma
boyutu bulunan 16 maddelik VDTO ’nin analizlerinde ve basari, problem ¢dzme,
yenilikgilik, kendine giiven boyutlari bulunan 24 maddelik GEE ’nin analizlerinde sirasiyla

deney ve kontrol grubu o6n test puanlarinda, deney ve kontrol grubunun son test
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puanlarinda, deney grubunun 6n test- son test puanlarinda, kontrol grubunun 6n test- son

test puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadig incelenmistir

Olgeklerden elde edilen veriler istatistik programi ile analiz edilmistir. Verilerin
analizinde dncelikle dlgeklerin 6n test- son test puanlarina iliskin betimsel verilere bakilmis
sonrasinda verilerin dagilimlarin normalligini belirlemek amaciyla Shapiro-Wilk testi
yapilmistir. Gozlem sayisinin @ 50’yi  gegmedigi durumlarda Shapiro Wilk testi
onerilmektedir (Bulyukoztirk, 2012). Ayrica normalligin saglanip saglanamadigina
verilerin basiklik ve carpiklik katsayilart da incelenerek bakilmistir. Normal dagilim
verilerinin basiklik ve carpiklik katsayilari -2 ve +2 araliginda oldugu kabul edilir (George
& Mallery, 2003).

Normalligin saglandigi durumlarda deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari
arasinda ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina bakmak i¢in
bagimsiz gruplar t-testi kullanilmigtir. Normalligin saglandigi deney ve kontrol gruplarinin
kendi igindeki verilerinin 6n test-son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigina bakmak i¢in bagimli gruplar t-testi, normalligin saglanamadig1 durumlarda ise
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamlmustir. Istatistiksel olarak anlamlilik diizeyi .05
olarak kabul edilmistir.

Arastirmanin nitel verileri deney grubu ile yapilan odak grup gériismelerinden ve
her dijital Oykiileme etkinligi ardindan deney grubu &grencilerinin tuttugu Ogrenci
ginluklerinden elde edilmistir. Odak grup goriismeleri analizlerinde veriler ses kayit
cihazina kaydedilmis sonrasinda kayitlarin dokiimii yapilmistir. Dokumler icerik analizi ile
analiz edilmistir. Dokiimlerin analizinde 6grenci goriisleri tema ve alt temalara ayrilarak
tablolar haline getirilmistir. Tema ve alt temalarin siklik frekanslarina uygun yorumlamalar
yapilmis ardindan Ogrenci goriislerinden dogrudan alintilar yapilarak desteklenmistir.
Ogrenci goriislerinin analizleri gecerlik ve giivenirligi artirmak icin alanda uzman baska
bir arastirmaci tarafindan da yapilmis ve bir uyusum ylizdesi ¢ikarilmistir. Uyusum
ylizdesinin hesaplanmasinda Miles & Huberman ’1n(1994:64 goriis birligi ve goriis ayriligi
formili “[Guvenirlilik = Goris Birligi/ (Goriis Birligi + Goriis Ayriligr) x 100]”
kullanilarak hesaplanmistir. Ogrenci gériislerinin veri kodlarinin uyusum yiizdesi 0.80
olarak bulunmustur. Uyusum yiizdesi 0.70 ‘ten biiylik oldugu icin arastirma giivenilir
kabul edilmistir. Ogrenci giinliikleri hem odak grup goriisme analizlerini destekleyici
veriler olarak kullanilmis hem de icerigi igerik analizi ile analiz edilmistir. Ogrencilerin

gunluklerdeki ifadeleri veri arastirmada kullanilan Glgek ve envanterin alt boyutlarina
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uygun alt temalarda toplanarak analiz edilmistir. Ayrica arastirmacinin tutugu giinliik
ogrenci odak grup goriisme verilerini destekleyici veriler olarak kullanilmistir.
Aragtirma siirecinin veri analizleri, nicel ve nitel boyutunda kullanilacak araglar

Sekil 14°te verilmistir.

Sekil 14. Arastirma siirecinin veri analizleri

Nicel veriler Nitel veriler

Shapiro-Wilk

Odak grup goriismeleri
Ogrenci giinliikleri
Ogretmen giinliigii

Wilcoxon Isaretli

Bagimsiz gruplar t-testi

Bagiml gruplar t-testi il L g

Pararmetrik tastler Parametrik olmayan testler Icerik analizi
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR

1. ARASTIRMANIN NICEL VERILERINE ILiSKIN BULGULAR
Bu boliimde arastirma siirecinde toplanan nicel verilerden elde edilen bulgular ve

bu bulgular dogrultusunda yapilan yorumlara yer verilmistir.

Aragtirmada oncelikle nicel verilerin normal dagilim gosterip géstermedigini tespit
etmek icin Shapiro Wilk testi sonuglarina bakilmistir. Gozlem sayisinin 50’yi ge¢gmedigi
durumlarda Shapiro Wilk testi onerilmektedir (Buytkoztirk, 2012). Ayrica normalligin
saglanip saglanamadigina verilerin basiklik ve carpiklik katsayilari da incelenerek
bakilmistir. Normal dagilim verilerinin basiklik ve ¢arpiklik katsayilari -2 ve +2 araliginda
oldugu kabul edilir (George & Mallery, 2003). Bu baglamda VDTO verileri ve GEE
verileri incelendiginde dlgekler genelinde ve alt boyutlarinda normal dagilim saglandigi,
sadece VDTO hoslanma boyutu deney grubu 6n test — son test verileri fark dagilimida ve
GEE yenilikgilik faktoriinde deney grubu On test verilerinin normal dagilmadig:

gOriilmiistiir.

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersi

tutum 6lgegi On test ve son test puanlarina iliskin betimsel veriler Tablo 12’ de verilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin VDTO On-test ve Son-test Puanlarina Iliskin
Betimsel Veriler

VDTO/BOYUT GRUP N X SS Basiklik  Carpiklik ~ Varyans
llgi Boyutu ~ Kontrol 22 3204 542 309 474 29474
VDTS On Test Deney 22 3518 546 -001 -1.046  29.870
Hgsknfna Kontrol 22 2936 560  -1.306 1.566 31.385

ooyutu Dene 22 i )
6 Tes y 3054  5.60 1.044 268 31.403
) llgi Boyutu  Kontrol 22 3513 .15 191 .886 37.933
VDTO  Son Test Deney 22 3577 596  -693 118 35613
Hgﬂaﬂ@a Kontrol 22 2531 660  -238  -1.084 43561

oyutu Dene 22 .

Sor. Test y 3063 7.41 1.527 698 54.909
) ) Kontrol 22 140 842 -.203 -.263 70.920
VDTO ToplamOnTest  peney 22 4570 1005  -600  -740  101.160
) Kontrol 22 5545 1103  .204 228  121.879
VDTO ToplamSon Test  peney 22 4740 1242  -1.108  -059  147.110

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin girisimcilik egilimleri envanteri 6n test ve

son test puanlarina iliskin betimsel veriler Tablo 13’ te verilmistir.
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Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin GEE On-test ve Son-test Puanlarina Iligkin

Betimsel Veriler

GEE/FAKTOR GRUP N X SS Basiklik Carpiklik  Varyans
C?a%fmt Kontrol 22 2990 395  -527 -761 15.610
n1es Deney 22 3127 434 -1127  -013 18.874
Pgrqblem Kontrol 22 2381 481  -819 698 23203
GEE yozme Dene 22 i i

& Test y 2472 447 202 1.161  20.017
Yenilikgilik — Kontrol 22 2381 471  -516 -361  22.251
On Test Deney 22 2577 467 -1974 4305  21.898
lgpdlne Kontrol 22 1809 523  -689  -518  27.420

suven Dene 22 i
51 Tost y 2086  4.35 1.206 1.269 18.981
SBasja}nt Kontrol 22 2990  3.95 -527 -.761 15.610
on 1€s Deney 22 3127 434  -1.127 -013 18.874
F’éqblem Kontrol 22 2350 524  -074  -1524  27.500

GEE ozme Dene 22 i
oo Test y 2645  3.44 947 258 11.879
Yenilikgilik ~ Kontrol 22 2359 513  -372 -729  26.348
Son Test Deney 22 2622 366  -.820 -104 13.422
KGepd'ne Kontrol 22 2022 435  -371  -1217  18.946

uven Dene 22 3
Son Test y 2095  3.99 1.419 1.742 15.950
GEE Toplam On Test ~ Kontrol 22 9563 1598  -.340 -824  255.671
Deney 22 10263 1486  -.768 -205  220.909
GEE Toplam Son Test ~ Kontrol 22 96.40  16.88  -.249 -1.233  285.110
Deney 22 10709 1024 -1.018 683 104.944

1.1. DENEY VE KONTROL GRUBU OGRENCILERININ VDTO ON-TEST
PUANLARINA ILISKIN BULGULAR

Verilerin analizinde parametrik testlerden bagimsiz 6rneklem t testi uygulanmustir.

Ilgili sonuglar Tablo 14’te verilmistir

Tablo 14. Deney ve kontrol gruplarinin VDTO én test puanlar: bagimsiz rneklem t testi

sonuclart
Boyutlar Gruplar N X Ss sd t p

flgi Kontrol 22 32.04 429 642 910 .063
Deney 22 35.18 465

Hoslanma  Kontrol 22 29.36 .602 689 700 488
Deney 22 30.54 .603

VDTO Kontrol 22 61.41 421 796 544 130
Toplam Deney 22 65.72 .057

*p<0.05
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Tablo 14 incelendiginde Olgegin her iki boyutunda ve toplam puanlarda deney

grubu ve kontrol grubu 6n test puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin

olmadigi gorilmektedir (p>0.05). Bu baglamda elde edilen bulgulara gére deney ve kontrol

grubunun derse yonelik tutumlar: arasinda ilgi, hoslanma boyutu ve toplam puan 6n test

puanlari arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

1.2. DENEY VE KONTROL GRUBU OGRENCILERININ GEE ON-TEST
PUANLARINA [LISKIN BULGULAR

Verilerin analizinde parametrik testlerden bagimsiz 6rneklem t testi uygulanmistir.

Ilgili sonuglar Tablo 15°te verilmistir

Tablo 15. Deney ve kontrol gruplarinin GEE én test puanlart bagimsiz érneklem t testi sonuglari

Faktorler  Gruplar N X Ss sd t p
Basar1  Kontrol 22 29.90 951 252 089 282
Problem Kontrol 22 2381 817 401 649 520
cozme Deney 22 24.72 AT4
Yenilikgilik  Kontrol 22 2381 A1 416 380 175
Kendine  Kontrol 22 18.09 236 452 909 .063
GEE Kontrol 22 95.63 989 654 504 140
Toplam Deney 22 102.63 863

*p<0.05

Tablo 15 incelendiginde, envanterin batiin faktorlerinde ve toplam puanda deney

grubu ve kontrol grubu 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin

olmadig1 gortlmektedir (p>0.05). Bu baglamda elde edilen bulgulara gore deney ve kontrol

grubunun girisimcilik egilimleri arasinda basari, problem ¢6zme, yenilik¢ilik, kendine

guven faktorleri ve toplam puan 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik yoktur.
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1.3. DENEY VE KONTROL GRUBU OGRENCILERININ VDTO SON-TEST
PUANLARINA [LISKIN BULGULAR

Verilerin analizinde parametrik testlerden bagimsiz 6rneklem t testi uygulanmstir.

Ilgili sonuglar Tablo 16°da verilmistir

Tablo 16. Deney ve kontrol gruplarinin VDTO son test puanlart bagimsiz érneklem t testi

sonuglart
Boyutlar  Gruplar N X Ss sd t p
flgi Kontrol 22 30.13 158 gos 630 .001*
Hoslanma Kontrol 22 2531 600 115 514 .016*
VDTO  Kontrol 22 55.45 039 496 419 .001*
Toplam  Deney 22 67.40 128

*p<0.05

Tablo 16 incelendiginde bagimsiz Orneklem t testi sonucu deney grubu
ogrencilerinin VDTO ilgi boyutu son test ortalamalar1 (X =36.77), kontrol grubu
ogrencilerinin VDTO ilgi boyutu son test ortalamalarindan (X =30.13) yiiksek oldugu;
hoslanma boyutu son test ortalamalar1 (X=30.63), kontrol grubu 6grencilerinin hoslanma
boyutu son test ortalamalarindan (X=25.31) yiiksek oldugu ve VDTO toplam puanlarda
deney grubu 6grencilerinin son test ortalamalar1 (X=67.40), kontrol grubu 6grencilerinin
son test ortalamalarindan (X=55.45) yiiksek oldugu goriilmistiir. Bu baglamda deney
grubu ve kontrol grubu VDTO ilgi, hoslanma boyutu ve toplam son test puanlar1 arasinda
anlaml bir farkliligin oldugu goriilmektedir (*p<0.05). Elde edilen bulgulara gére deney
ve kontrol grubunun derse yonelik tutumlari arasinda ilgi, hoslanma boyutu ve toplam son

test puanlarinda anlamli bir farklilik vardir.
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1.4. DENEY VE KONTROL GRUBU OGRENCILERININ GEE SON-TEST
PUANLARINA [LISKIN BULGULAR

Verilerin analizinde parametrik testlerden bagimsiz 6rneklem t testi uygulanmistir.

Ilgili sonuglar Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17. Deney ve kontrol gruplarinin GEE SON test puanlar: bagimsiz rneklem t testi sonuglar

Faktorler  Gruplar N X Ss sd t p
Basar1  Kontrol 22 29.09 317 264 450  .001*
Problem  Kontrol 22 23.50 244 337 208 .033*
¢ozme Deney 22 26.45 446

Yenilikilik  Kontrol 22 23.59 133 344 961  .057*
Kendine Kontrol 22 20.22 352 .259 577 .567
guven Deney 29 20.95 993

GEE Kontrol 22 96.40 885 537 210 .016*
Toplam Deney 22 107.09 244

*p<0.05

Tablo 17 incelendiginde bagimsiz Orneklem t testi sonucu deney grubu
ogrencilerinin GEE bagar1 faktorii son test ortalamalart ( X =33.45), kontrol grubu
ogrencilerinin basar1 faktorii son test ortalamalarindan (X =29.09) yiiksek oldugu; deney
grubu 6grencilerinin problem ¢dzme faktorii son test ortalamalari (X =26.45), kontrol
grubu 6grencilerinin problem ¢dzme faktorii son test ortalamalarindan (X =23.50) yuksek
oldugu; deney grubu 6grencilerinin yenilik¢ilik faktorii son test ortalamalari (X =26.22),
kontrol grubu 6grencilerinin yenilik¢ilik faktorii son test ortalamalarindan ( X =23.59)
yiiksek oldugu ve deney grubu o6grencilerinin toplam puan son test ortalamalar1 ( X
=107.09), kontrol grubu 6grencilerinin toplam puan son test ortalamalarindan ( X =96.40)
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda deney grubu ve kontrol grubu GEE basari
faktorii, problem ¢ozme faktorii, yenilikgilik faktorii ve toplam son test puanlar1 arasinda
anlaml bir farkliligin oldugu goriilmektedir(*p<0.05). Elde edilen bulgulara gore deney ve
kontrol grubunun girisimcilik egilimleri basar1 faktorii, problem ¢6zme faktori,

yenilikg¢ilik faktorii ve toplam son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardar.

Tablo 17 incelendiginde bagimsiz orneklem t testi sonucu deney grubu

ogrencilerinin GEE kendine giiven faktorii son test ortalamalar1 ( X =20.22), kontrol grubu
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ogrencilerinin GEE kendine giliven faktorii son test ortalamalart ( X =20.95) olarak
bulunmustur. Bu baglamda deney grubu ve kontrol grubu GEE kendine giiven faktorii son
test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>0.05). Elde edilen
bulgulara goére deney ve kontrol grubunun girisimcilik egilimleri kendine giiven faktorii

son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

1.5. DENEY GRUBU OGRENCILERININ VDTO ON-TEST VE SON-TEST
PUANLARINA [LISKIN BULGULAR

Deney grubu ogrencilerinin VDTO 06n-test ve son-test verileri normalligini
incelemek i¢in son test- 6n test fark puanlari hesaplanmis yeni verilerin Shapiro-Wilk testi
anlamlilik degeri ve basiklik ¢arpiklik katsayilari incelendiginde verilerin ilgi boyutunda
normal dagilim gosterdigi anlasilmistir ancak hoslanma boyutunda normal dagilmadig:
anlasilmistir. Bu nedenle, verilerin analizinde ilgi boyutu ve toplam puan verilerinde
parametrik testlerden bagimli 6rneklem t testi uygulanmistir hogslanma boyutunda non-
parametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmis ilgili sonuglar Tablo 18°de

verilmistir.

Tablo 18. Deney grubu VDTO 6n test- son test puanlart bagimli 6rneklem t Testi sonuglar

Boyutlar  Testler N X Ss sd t p
ilgi On test 22 35.18 465 .049 515 145
Son test 22 36.77 967
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuclar
Son test- N Sira Sira Z p
On test ortalamalari toplam
Hoslanma Negatif 62 6.92 41.50 -.280 179
sira
Pozitif 7° 7.02 49.50
sira
Esit gc
Toplam 22
VDTO Ontest 22 6572 057 722 -.976 340
Toplam Sontest 22  67.40 128
*p<0.05

Tablo 18 ‘de goriildiigii tizere yapilan bagimli 6rneklem t testi sonucu deney grubu
ogrencilerinin VDTO ilgi boyutu 6n test ortalamalar1 X =35,18, son test ortalamalar1 X
=36,77 olarak; deney grubu dgrencilerinin VDTO toplam puan &n test ortalamalart X
=65.72, son test ortalamalar1 X =67,40 olarak bulunmustur. Yapilan Wilcoxon Isaretli

Siralar testi sonucu deney grubu &grencilerinin VDTO hoslanma boyutu 6n test
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ortalamalar1 X =6.92, son test ortalamalar1 X =7.02 olarak bulunmustur. Tablo 18
incelendiginde ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi
gorulmektedir (p>0.05). Elde edilen bulgulara gore deney grubunun derse yonelik
tutumlarmin ilgi, hoslanma boyutunda ve toplam 6n test son test puanlari arasinda anlaml

bir farklilik yoktur.

1.6. DENEY GRUBU OGRENCILERININ GEE ON-TEST VE SON-TEST
PUANLARINA [LISKIN BULGULAR

Deney grubu 6grencilerinin GEE 0n-test ve son-test verileri normalligini incelemek
i¢in son test- on test fark puanlari hesaplanmis yeni verilerin Shapiro-Wilk testi anlamlilik
degeri ve basiklik garpiklik katsayilar1 incelendiginde verilerin basar1 faktoriinde normal
dagilmadig1 goriilmekte diger faktorler olan problem ¢6zme, yenilikgilik, kendine gliven
faktorlerinde ve toplam puanlarda ise normal dagildigi goriilmektedir. Bu nedenle,
verilerin analizinde basar1 faktoriinde verilerinde non-parametrik testlerden Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullamlmis problem ¢ozme, yenilikgilik ve kendine giiven
faktorlerinde ise parametrik testlerden bagimli &rneklem t testi uygulanmustir. ilgili

sonuclar Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19. Deney grubu GEE 0n test- son test puanlar: Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglar

Faktorler  Son test-On test N  Sira ortalamalari Sira toplami z p
Basar1 Negatif sira . 4.00 4.00 - .001*
} 1 3,219
Pozitif sira 140 8.29 116.00
E$it 7¢
Toplam 29
Deney grubu VDTO 6n test- son test puanlar:t bagimli rneklem t Testi sonuglar
Faktorler  Testler N X Ss sd t p
Problem  Ontest 22 24.72 A4 819 107 .047*
Yenilikgilik  Ontest 22 25.77 679 734 619 545
Son test 22 26.22 663
Kendine  Ontest 22 20.86 356 513 177 861
guven Sontest 22 20.95 993
GEE On test 22 102.63 863 404 171 .005*
Toplam Son test 22 107.09 244
*p<0.05
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Tablo 19 ‘da goriildiigii iizere yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonucu deney
grubu 6grencilerinin GEE basgar1 faktorii 6n test ortalamalar1 X =4.00, son test ortalamalar1
X =8.29 (Z= -3,219" ) olarak ; yapilan bagimli 6rneklem t testi sonucu deney grubu
ogrencilerinin GEE problem ¢ozme faktorii 6n test ortalamalari X =24.72, son test
ortalamalar1 X =26.45 olarak; toplam puan On test ortalamalar1 X =102.63, son test
ortalamalar1 X =107.09 olarak bulunmustur. Tablo 19 incelendiginde ortalamalar
arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu gortilmektedir (*p<0.05). Elde edilen
bulgulara gore deney grubunun girisimcilik egilimlerinden basar1 faktorii, problem ¢ozme

faktorl ve toplam On test- son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Yapilan bagimli 6rneklem t testi sonucu deney grubu Ogrencilerinin GEE
yenilikcilik ve kendine giiven faktorli 6n test ortalamalari ile son test ortalamalari tablo 19
incelendiginde ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi
gorilmektedir (p>0.05). Elde edilen bulgulara gore deney grubunun girisimcilik
egilimlerinden yenilik¢ilik ve kendine giiven faktoriinden On test- son test puanlari arasinda
anlamli bir farklilik yoktur.

1.7. KONTROL GRUBU OGRENCILERININ VDTO ON-TEST VE SON-TEST
PUANLARINA ILISKIN BULGULAR

Kontrol grubu &grencilerinin VDTO 0On-test ve son-test verileri normalligini
incelemek icin son test- on test fark puanlar1 hesaplanmis yeni verilerin Shapiro-Wilk testi
anlamlilik degeri ve basiklik carpiklik katsayilari incelendiginde verilerin ilgi boyutu ve
hoslanma boyutunda normal dagilim gosterdigi anlagilmigtir. Bu nedenle, ilgi boyutu ve
hoslanma boyutu verilerin analizinde parametrik testlerden bagimli Srneklem t testi

uygulanmustir ilgili sonuclar Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20. Kontrol grubu VDTO 6n test-son test puanlar: bagimli 6rneklem t testi sonuclar

Boyutlar  Testler N X Ss sd t )

flgi On test 22 32.04 429 182 615 121
Sontest 22 30.13 158

Hoslanma  On test 22 29.36 602 oo01 041 .001*
Sontest 22 25.31 600

VDTO On test 22 61.40 421 725 452 .002*
Toplam  Son test 22 55.45 .039

*p<0.05
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Tablo 20 incelendiginde bagimli orneklem t testi sonucu kontrol grubu
ogrencilerinin VDTO ilgi, hoslanma ve toplam 6n test- son test puan ortalamalari arasinda
bir diisiis gézlenmektedir. Kontrol grubunda 6grencilerin derse yonelik tutumlariin ilgi
boyutu ©On test- son test puanlarindaki diislis istatistiksel olarak anlamli olmadig
gorulmekteyken (p>0.05), hoslanma boyutu ve toplam puan 0n test- son test puanlari
arasindaki diisiislin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir (p<0.05). Elde edilen
bulgulara gore kontrol grubunun derse yonelik tutumlarinin ilgi boyutunda 6n test son test
puanlari arasindaki diisiiste anlaml1 bir fark bulunmamis ancak hoslanma boyutu ve toplam
puan On test- son test puanlari arasindaki diisiiste anlamli bir fark vardir.

1.8. KONTROL GRUBU OGRENCILERININ GEE ON-TEST VE SON-TEST
PUANLARINA iLISKIN BULGULAR

Kontrol grubu o6grencilerinin GEE 0n-test ve son-test verileri normalligini
incelemek icin son test- 6n test fark puanlari hesaplanmis yeni verilerin Shapiro-Wilk testi
anlamlilik degeri ve basiklik ¢arpiklik katsayilari incelendiginde verilerin basari, problem
¢cozme, yenilikgilik ve kendine giiven faktorlerinde normal dagilim gosterdigi anlagilmustir.
Bu nedenle, verilerin analizinde basari, problem ¢6zme, yenilikcilik ve kendine giiven
faktorlerinde parametrik testlerden bagimli 6rneklem t testi uygulanmugtir ilgili sonuclar

Tablo 21°de verilmistir

Tablo 21. Kontrol grubu GEE 0n test- son test puanlar: bagimli orneklem t Testi sonu¢lari

Faktorler  Testler N X Ss sd t p

Basart  Ontest 22 29.90 951 901 908 374
Son test 22 29.09 317

Problem  Ontest 22 23.81 817 254 254 802

gozme gt 22 23.50 244

Yenilikgilik  Ontest 22 23.81 J1T 842 270 790
Sontest 22 23.59 133

Kendine  Ontest 22 18.09 236 429 494 150

glven o et 99 20.22 352

GEE On test 22 95.63 989 203 241 812

Toplam  Son test 22 96.40 885

*p<0.05

Yapilan bagimli 6rneklem t testi sonucu kontrol grubu 6grencilerinin GEE basar,
problem ¢6zme, yenilikgilik, kendine giiven faktori ve toplam puan 6n test ortalamalart ile

son test ortalamalar1 Tablo 20 incelendiginde ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel
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olarak anlamli olmadigi gorilmektedir (p>0.05). Elde edilen bulgulara gore kontrol
grubunun girisimcilik egilimlerinden basari, problem ¢6zme, yenilikgilik, kendine gliven

faktorl ve toplam On test- son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

2. ARASTIRMANIN NITEL VERILERINE ILiSKiN BULGULAR
Bu boliimde arastirma siirecinde toplanan nitel verilerden elde edilen bulgular ve

bu bulgular dogrultusunda yapilan yorumlara yer verilmistir.
2.1. ODAK GRUP GORUSMELERI VE OGRENCI GUNLUKLERINE ILISKIN
BULGULAR

Arastirmada odak grup goriisme verileri 6grenci glinliikleri ile desteklenerek
tablolar halinde dogrudan alintilarla birlikte ele alinmustir. Insan Haklar1 Yurttashk ve
Demokrasi Dersinde dijital 0yki uygulamalarina iliskin 6grenci goriislerinden elde edilen
verilerin analizi sonucu bulgular sekiz tema altinda toplanmistir. Bu temalar sekil 15 ’te
verilmistir.

Sekil 15. Odak Grup Goriismelerinden Elde Edilen Temalar

\1/ eDijital oykileme etkinliklerinde yapilan ¢alismalar

\2/ *En cok begenilen basamaklar

\3/ eDijital oykilemelerin daha iyi olmasina yonelik éneriler;

V4

eDijital oykileme uygulamalarinda begenilmeyen yonler
\5/ eDijital oykiler olusturmanin 6grencilere katkilari

\6/ eDijital oykileme olusturma siirecinde karsilasilan sorunlar ve ¢6ziim yollari

\7/ eHissedilen meslek ve hayal edilenler

\8/ eDijital oykd uygulamalarinin farkh derslerde kullanilmak istenmesi ve nedenleri

A

Sekil 15 ‘te goruldigi gibi temalar (1) Dijital 0yki uygulamalarinda yapilan

calismalar, (2) en ¢ok begenilen basamaklar (3) Dijital dykiilemelerin daha iyi olmasina
yonelik Oneriler; (4) begenilmeyen yonler, (5) Dijital dykiler olusturmanin 6grencilere
katkilar1 (6) Dijital 6ykii olusturma siirecinde karsilasilan sorunlar ve ¢6ziim yollari , (7)
Hissedilen meslek ve hayal edilenler, (8) Dijital 6ykii uygulamalarinin farkli derslerde

kullanilmak istenmesi ve nedenleri olarak siralanabilir.
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2.1.1. Dijital Oykiileme etkinliklerinde Yapilan Cahsmalar
Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital dykii olusturma siirecinde

yapilan ¢alismalara yonelik bulgular Tablo 22’ de belirtilmistir.

Tablo 22. Insan Haklar: Yurttaslik ve Demokrasi Dersinde Dijital Oykii Olusturmada
Yapiulan Calismalara Yonelik Bulgular ve Frekanslar

—h

Cahismalar
Senaryo yazma
Seslendirme yapma
Resim bulma
Oykiileri arkadaslariyla paylasma
Bilgisayarda yazma
Oykii panosuna gegirme
Is birligi yapma
Ortak fikir Gretme
Grup gorevlerini 6grenme
Resimler tizerine yazilar yazma
Resimleri siralama yapma
Mizik ayarlama
Resim ¢izme
Yeniden dizenlemeler yapma
On izlemeler yapma
Diger hikayeleri izleme
Yaziya gecirme
Gruplar olusturma
Dinleme

P el el
Ok wul

Dijital 6ykl olusturmada yapilan ¢calismalar

PP FRPPFPPFPFEPNNDNNDNNNDNNNDOOWO

Tablo 22 incelendiginde Ogrencilerin Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi
dersinde dijital oykiileme siirecinde neler yaptigina dair goriislerde yogun ¢aba harcanan
ve ilgi ¢eken senaryo yazma, resim bulma, seslendirme yapma, sunum yapma ve
bilgisayarda yazma goriisleri siklikla verilmistir. Calismaya katilan 22 6grenciden 15 tanesi
senaryo yazma cevabini vermistir. Senaryo yazma ile ilgili 6grencilerin dogrudan alintilar
su sekildedir: “Arkadaslarimla birlikte senaryolar yazdik. (Kagan)”, “Ogretmenim énce
siz nasil yapilacagini gésterdiniz sonra Yagmur senaryolar yazdi.(Cemre)”, “Ilk énce
senaryolart bulduk.(Safiye)”, “Once herkesten fikir alarak senaryoyu yazdik.(Mehmet)”
gibi ifadelerle senaryo yazdiklarimi belirtmiglerdir. Seslendirmeler yapma ile ilgili 13
ogrenci diisiincelerini belirtmistir. Bu konuda diisiincelerini belirten 6grencilerin goriisleri
su sekildedir: “.... Seslendirmeler yaptik arkadaslarimla. (Resat)“, “Resimleri bulduktan
sonra resimleri seslendirdik seslendirmeleri genellikle simifta yaptik. Hatta bazen

ogretmenler odasinda bile yaptik. (Zehra)”
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Yazdiklar1 hikayelere uygun olarak internetten resim bulduklarin1 &grenciler;
“Hikayeye gore resimler bulduk.(Mert), “Ben senarist oldugum i¢in senaryo yazdim sonra
Hiirrem de resimleri  buldu.(Zehra)”, “Hikayelerin resimlerini  bilgisayardan
bulduk.(Ayse)” diyerek belirtmistir.

Arkadaglarina hazirladiklar1 dijital oykiileri izlettiklerini katilimcilardan birisi
“Ogretmenim senaryo kurduk sonra bilgisayara gecirdik sonra resimler bulduk sonra

bunlari arkadaslarimiza izlettik. ” diyerek agiklamistir.

Ogrenciler Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersinde dijital 6yk
olusturmada yapilan calismalara yonelik goriislerini  giinliiklerinde belirtmislerdir.
Ogrencilerden Tugba c¢alismalar sirasinda senaryo yazdigini, senaryosunu aslinda

begenmedigini giinliigiinde su sekilde belirtmistir:

“Bugiin ¢ok sevingliyim. Neden mi? Cunku biz dijital 0yki olusturduk. Ben senaryo yazdim
senaryomu saat tam 12.00 da yazdim ama aceleden biraz kotii olmustu. Sonra 6gretmenimize
gosterdim. Ogretmenim de bana dizeltilmesi gereken yerleri gosterdi. Bence gok guizel
olacak. Sonunda 6ykiimiizii bitirdik. Bu 6ykiiyii olustururken ¢ok eglendik”( Giinlik, Tugba,
08.03.2019).

Ogrencilerden Eda giinliigiinde dijital dykiileme asamalarindan biri olan hikdye yazma,
hikayeye uygun resim bulma ve bundan dolayr mutlu oldugunu giinliigiinde su sekilde
belirtmistir.

“Sevgili giinliik ben arastirmaci oldugum i¢in hikdyemiz i¢in bilgisayardan resimler buldum.
Biz hikayemizin ismi Deniz ile Osman koyduk. Hik&yede Deniz ve Osman kavga ediyorlar
sonra sorunlarini konusarak ¢oziiyorlar. Ben hikaye olusturdugumuz igin ¢cok mutluyum ama
diger arkadaglarim mutlu mu bilmiyorum. Bana gére hikayemiz ¢ok giizel oldu.” (Gunlik
Eda, 22.03.2019).

Asagida Sekil 16 ‘da gruplarin ¢caligma gorseli belirtilmistir.

Sekil 16. Gruplarin Calisma Gorseli
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2.1.2. Dijital Oykiileme Olusturmada En Cok Begenilen Basamaklar ve Nedenleri
Insan Haklar1 Yurttashik ve Demokrasi dersinde dijital 6ykii olusturmada en ¢ok

begenilen dijital 6ykii olusturma basamaklar1 ve nedenleri tablo 23* de sunulmustur.

Tablo 23. Insan Haklar: Yurttashk ve Demokrasi Dersinde Dijital Oykii Olusturmada En
Cok Begenilen Dijital Oykii Olusturma Basamaklar: ve Nedenleri

Basamaklar f Nedenleri
Hayal giiciinii gelistirme
Gelistirici olma
Oykii metninin yazilmasi 3 Begenme
Yazmay1 sevme
Yazinca kendini iyi hissetme
Hikayenin icinde hissetme
Glinliik yasamla baglant1 kurma
Senaryo olusturma 3 Sevme
Gorev alma
Eglenceli olmasi
Baska ilging seyler gorebilme
Coklu ortam 6gelerini 7 Resim yapmay1 sevme
bulma Komik seyler gérme
Resim bulmay1 sevme
Seslendirme yapmayi1 sevime
Hosa gitme
Oykii panosu olusturma 2 Yazilan giizellestirme
Komik olmasi
Eglenceli olmasi
Bilgisayarda yazma
Bilgisayarda duizenlemeler yapmay1

En Cok Begenilen Basamaklar

Dijital 6ykiiyii olusturma 13 sevme

(Seslendirme, muzik, Seslendirme yapmay1 sevme

resim, senaryo birlestirme) Heyecan vermesi
Seslendirmeyi benim yaptigim belli
oluyor

Bilgisayarda yazmay1 sevme
Bilgisayarla ugrasmay1 sevme
Basariy1 gérebilme
Dijital 6ykiiniin 3 Izleyicilerin sevmesi
paylasilmasi [zleyicilerin giilmesi
Izleyicilerin merak etmesi

Tablo 23 incelendiginde katilimcilar tarafindan dijital Oyki olusturma
basamaklarmin tamaminin tercih edildigi goriilmektedir. Ogrencilerin en ¢ok begendigi
basamagin Oykiiyii olusturma basamagi, ¢oklu ortam dgelerini bulma basamagi oldugu

gorulmektedir.
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Dijital 6ykii olusturmada seslendirme yapmayi1 sevdiginden ve bilgisayarda
yazmay1 sevdiginden en c¢ok begendigi basamagin dijital 0ykii olusturma basamagi
oldugunu séyleyen Gizem bu konudaki diisiincelerini “Ogretmenim ben en ¢ok dijital 6ykii
olusturma basamagini begendim ¢lnki benim hem seslendirmek hem de bilgisayarda
vaziya ge¢irmek hosuma gidiyor, bilgisayarla ugrasmayt seviyorum.” diyerek belirtmistir.

Ayse ise en ¢ok dijital Oykii olusturma basamagini begenmesinin nedenini
bilgisayarla ugrasmay1 sevmesi ve seslendirme yapmayi sevmesi oldugunu su sozlerle
anlatmistir: “Bilgisayara gegirmek, Ciinkii bilgisayarla ugrasmayi seviyorum seslendirme
bir de ¢iinkii nasil diyeyim seslendirmeyi yaparken nasil diyecegim diye igimde bir heyecan
oluyor yanls yapacagim diye heyecanlaniyorum o yizden.”.. Ogrencilerden Azra ise
seslendirme yapmay1 ve bilgisayara gegirmeyi sevdigini soyle aciklamistir: “Bilgisayara
gecirme basamag ¢iinkii ben grupta teknikerdim o yiizden yazmak en ¢ok benim isimdi
birde seslendirmeyi sevmistim ¢iinkii bu seslendirmeyi benim yaptigim belli oluyor ama
benim yazdigim yerler belli olmuyor birde seslendirmede komik olan yerler vard:r oralar
guzel oluyordu”*.

Ogrencilerden Hasan ise seslendirmenin komik oldugunu bu yiizden dijital 6ykii
olusturma basamagindan seslendirme yapma bdliimiini begendigini su sekilde
aciklamistir:  “Ciinkii seslendirmeyi yapinca giizel bir sey oluyor, seslendirmelerdeki
komik seyler mesela bir seslendirmede “oynamiyorlar” sozciigiinii soyleyemedim onun
yerine yanlis kelime ile “oynameyon’ demistim bu komik olmustu”.

Ogrencilerden Eyliil giinliigiinde dijital 6ykii olusturma basamagini1 begendigini
seslendirmeler yaparken ve bilgisayara senaryoyu gegcirirken hissettiklerini belirterek
gostermistir. Bu konuda Eyliil giinliigiinde su ifadeleri kullanmugtir:

“Sevgili giinliik bu giin Ug Kiiciik Kardes ile ilgili yaptigmmz hikdye bitti. En son
seslendirmeler yaptik seslendirme yaparken g¢ok eglendik. Birde ben biraz senaryoda
eksiklikler yazmisim Ogretmenimle birlikte senaryoyu bilgisayara gegirirken diizelterek
gecirdik.” (Gunlik, Eyldl, 29.03.2019)

Coklu ortam 6gelerini bulma basamagini belirten 7 6grenci bu basamag: tercih
etmelerini nedenleriyle birlikte agiklamislardir. Ogrencilerden Mehmet coklu ortam
ogelerini bulma basamaginin komik oldugunu “ben en ¢ok bilgisayardan resim bulurken
eglendim ¢iinku biz bir keresinde bir gocuk resmi ararken resmin birinde birbirinin tsttine
¢ctkmig ¢cocuklar gordiim ¢ok komikti” diyerek belirtmistir. Eda ise ¢oklu ortam dgelerini
bulma basamagini begenme nedenini resim ¢izmeyi sevmesi oldugunu “Resim ¢izme

basamagi en ¢ok begendigim basamakti bu sayede resim yeteneklerimiz de gelisebilir
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mesela bu sayede resim yarigmalarini kazanabiliriz. CUnki resim ¢izmeyi seviyorum ve
bilgisayardan diisiindiiklerim gibi resim bulabiliyordum o yiizden” diyerek belirtmistir.

Ogrenciler dijital dykii olusturma basamagmi ve c¢oklu ortam ogelerini bulma
basamagini sevmelerininin nedenlerini belirtirken genellikle eglenceli olmasi, hosuna
gitmesi, sevmesi, komik anlar yasama gibi ortak nedenler belirtmislerdir. Ogrencilerin bu
basamaklar1 ¢ogunlukla tercih etmelerinin nedenlerinden biri, 6grencilerin ilgisini ¢eken
bilgisayarin en yogun bu basamakta kullanilmasi olabilir.

Coklu ortam ogelerini bulma basamagin1 begendigi basamak oldugunu belirten
ogrencilerden Safiye giinliiglinde bu konu ile ilgili su ifadeleri kullanmstir:

“ Sevgili giinliik bu giin hikayemizi yazdik 6gretmenim bizim grubun hikayesine -on numara
olmus dedi. Ogretmenim bdyle deyince bizim grup tabi havalara uctu. Sonra hikayemizin
resimlerini Asya bilgisayar1 evde unuttugu i¢in akilli tahtadan bulduk resimleri bulurken ¢ok
eglendim ¢iinkii degisik ilging resimler de bulduk.”( Giinluk, Safiye, 22.03.2019)

Farkli goriisler olarak diger basamaklar1 sdyleyen ogrenciler goriislerini
nedenleriyle birlikte belirtmislerdir. Ogrencilerden Kerim ¢alismanin  sonucunu
gorebildiginden dijital Gykiiyli paylasma basamagimi sevdigini “Ben en c¢ok izlemeyi
sevdim Ctinkii bu basamaklarda yaptigimiz basariyr gormiis oluyoruz ben en ¢ok sevdigim
basamagi izleme demistim izlemede ilgimi ¢eken seyler boyle komik sesler ¢ikiyor komik
resimler ¢ikiyordu bir de seslerimiz degisik ¢ikiyordu bu ilgimi ¢ekiyordu.” diyerek
gorislerini nedenleriyle birlikte belirtmistir.

En ¢ok sevdigi basamagin dykii metninin yazilmasi basamagi oldugunu hikaye
yazmay1 begendigini sdyleyerek belirten Tugba; “benim hikdye yazmakta ilgimi ¢ekiyordu
glinkii 6gretmenim hikdye yazarken kendimi hikdyenin icinde buldum eglendim nasil
tiretsem diye diistindiim bu kisimlart ilgimi ¢ekmisti benim” diyerek gorislerini
belirtmistir.

Ogrencilerden Cemre yazi yazmayi ¢ok sevdiginden Oykii panosu olusturma
basamagini begendigini ““... Ben en ¢ok éykii panosu olusturmayr begendim. Ciinkii séyle
oldu ilk basta yagmur bana yazdirdi senaryoyu sonra bizim grupta bir kargasa yasandi
sen yazcan ben yazcam diye o sirada oykii panosu bir kayboldu en sonunda bana verildi
ve ben yazdim ben yazmay:i ¢ok seviyorum zaten yazmak hosuma gidiyor. Yani uzun seyleri
yazmay seviyorum ... bu ylzden 0yki panosunu sevdim “ ifadeleri ile belirtmistir.

Senaryo olusturma basamagini begendigini 6grencilerden Giil giinliiglinde su
ifadelerle belirtmistir:
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“Biz senaryomuzu 0glen yazdik ve ben senaryo yazarken ¢ok eglendim dijital dykiide
senaryo basamaginin olmasi ¢ok iyi olmus. Senaryo yazarken diger arkadaglarimin da ¢ok
eglendigini diistiniiyorum. ”( Giinluk, Gil, 08.03.2019)

Ogrenciler giinliiklerinde en ¢ok begendigi dijital dykii olusturma basamaklarini
genellikle senaryo olusturma basamagi, ¢oklu ortam 6gelerini bulma basmagi ve dijital
Oykiiyili olugturma basmagi oldugunu belirtmislerdir.

Tablodaki veriler birlikte degerlendirildiginde 6grenciler, en ¢ok begendigi dijital
Oykiileme basamagi hakkindaki goriislerini, giindelik egitimde yaptiklarindan farkli
etkinlik ve uygulamalarin oldugu basamaklari tercih ederek belirtmislerdir. Her basamagi
sinifta tercih eden 6grencilerin bulunmasi aslinda dijital 6ykiileme yonteminin 6grenciler
icin klasik egitim anlayisinin disinda oldugunun bir gostergesi olabilir.

Tablodaki veriler insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital oykiileme
uygulamalarinin 6grencilerin derse karsi ilgisini ¢ektiginin veya hoslandiginin gostergesi
olarak degerlendirilebilir. Ogrencilerin hoslandigini belirttigi basamaklar, insan Haklar1
Yurttaglik ve Demokrasi dersine karst hoslanma olarak da degerlendirilebilir ve
ogrencilerin hoslandig1 etkinliklerin bu dersin iceriginde olmasi derse kars1t 6grencilerin
olumlu tutumlar gelistirmesini saglayabilir.

Ogrencilerin dijital dykiileri isteklilikle olusturduklar1 ve olusturduklari dijital
oykiilerin problem ¢6zme, yenilik¢ilik gibi becerilerine katkilar sagladigi 6gretmen
giinliigiinde su sekilde belirtilmistir:

“Bu hafta ¢ocuklar son dijital dykiilerini olusturdular. Artik ¢cocuklar bilgisayar kullanmaya
ve Oykil olusturmaya daha ¢ok hakimler. Cok zorlanmadan olusan problemlerini kendileri
cozerek Oykiilerini olusturdular. Hatta baz1 6grenciler programda yetkinleserek farkli yazi

stillerini  ve renklendirmeleri kullanarak &ykiilerini olusturdular.( Ogrt. Giinliigii
29.03.2019)”

2.1.3. Dijital dykiilemelerin daha iyi olmasina yonelik oneriler

Ogrenciler ile yapilan gériismelerde 6grencilere dijital dykiilerin nasil olursa daha
ilgi ¢ekici olabilecegi ve dijital 6ykii olusturma siirecinde siirecin nasil olursa daha etkili
olabilecegi bu konularda neler yapilmasi gerektigi hakkinda sorular sorulmustur. Daha iyi

dijital 6ykii olusturmaya yonelik onerilere iliskin bulgular tablo 24°te belirtilmistir.
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Tablo 24. Daha lyi Dijital Oykii Olusturmaya Yonelik Ogrencilerden Gelen Oneriler ve
Frekanslar

Temalar Alt temalar Kategoriler

Hayvanlar konusmali
Seslendirmeye yonelik Seslendirmesi giizel olmali
Oneriler Is birligi icinde yapilmaly

Canlandirma olmali

Tek kisi yapmali

Televizyona ¢ikarilabilmeli

Resimler eski tarihi resimler

olmali

Saraylarin resimleri kullanilmali

Hikaye olusturmaya Resimleri herkes kendi secmeli

yonelik 6neriler Resimler ¢izerek yapilmali

Herkes oyuncu olmali

Sonunda &diil olmal

Biitiin sinif bir 6ykii yapmali

Baslangi¢ kapagi olmali

Kendimiz tiyatro oyunu gibi

yapalim

Olusturma iyi bilinmeli

P NN BRMEPRPRERDN—

PR RPRPRRERRERE

Videoya c¢ekilmeli
Resimler hareket etmeli
Cizgi film gibi olmali
Teknik yapiya yonelik Goriintii kalitesi iyi olmali
oneriler Hareketli olmali
Bizimde ylzimuz gorunmeli
Filmlerden yararlanilmali
Daha farkli efektler uygulanmali

Macera konular1 olmali
Komik konular olmali

Tarihi konulu olmali
Meraklandirict olmali
Heyecan verici olmal
Bilgilendirici konular olmali
Savagsli hikayeler olmal1
Ejderha ve ugan atlar olmali
Sorunlar1 ¢6zen konulu olmali
Eglenceli konular anlatilmali
Ogrendigimiz ders konularini
anlatan konular olmali

Merak ettiklerimizi anlatan
hikayeler olmali
Ogrenilemeyen dersleri anlatmali
Ders konularini tekrar etmeli
Korku filmi gibi olmali
Begenilen seyler yapilmali

Daha iyi dijital 6ykii olusturmaya yonelik oneriler

Icerige yonelik dneriler
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Tablo 24’ te gorildigi tzere 6neriler; seslendirmeye, hikaye olusturmaya, teknik
yaptya ve igerige yonelik olmak iizere dort alt tema altinda ele alinmistir. Katilimcilarin
gorlslerinden elde edilen bulgular incelendiginde c¢ok cesitli Oneriler belirttikleri

gorulmektedir.

Icerige yonelik konularin macerali olmas: gerektigini belirten Eda; “Mesela bence
konular macera gibi ilgi gekici konular olursa daha ilgi ¢ekici olur ya da konulari komik
olursa daha ilgi ¢ekici olur” diyerek gorisiinii belirtmistir. Bu konuda bir bagka 6neride
bulunan Kagan; “Bence hayvanlar ile ilgili yapilan oykiiler daha ilgi c¢ekici ¢iinkii
insanlarinki degisik olmuyor ancak hayvanlarin konusmasi ve arkadasliklar kurmasi daha
ilgimi ¢ekiyor benim ayrica konusmalarda vurgu ve tonlamalarla da ilgi ¢ekici olabilir”

diyerek Onerisini belirtmistir.

Icerigin seciminde dogru yapilmasi ile yararh bilgiler anlatilabilecegi ve bu sayede
daha 1iyi bir dijital 6ykii olusturulabilecegi onerisinde bulunan Safiye; “bence macerall
olursa ve bir de hikdye en basta bir seyi merak ettiriyor sonra hikayenin devamlarinda
merak ettirdigi seyi séyliiyor béyle olunca da bence daha giizel oluyor. Bir de mesela
bilgisayara ¢ok wuzun siire bakiyorlar c¢ocuklar bizde dijital oykiilerle ¢ocuklarin
ugrayabilecekleri zararlart anlatabiliriz.” diyerek disiincelerini anlatmistir. Eylil ise
dijital oykiiniin egitim ve 6gretimdeki etkililigini artirmak i¢in 6gretmenlerin derslerinde
dijital 6ykiilerle derslerini islemelerini su sekilde belirtmistir: “bence ortaokullarin isledigi
dersleri ¢ocuk¢a hazirlayyp anlatabilirsiniz dijital oykiilerle boylelikle belki ilerideki
swiflarda sinaviarda daha yiiksek puan alabiliviz hem daha hizli anlariz ortaokulda

konulart hani orada dersleri hemen anlatip gegiyorlar ya daha iyi olabilir *.

Daha 1yi dijital 0ykii olusturmaya yonelik onerilerin yogunlastigi diger alt tema ise
hikaye olusturmaya yonelik Oneriler olmustur. Bu konuda Ecem hikaye olusturmaya
yonelik baslangi¢c kisminda ilgi ¢ekici hale getirebilecegini su Onerisi ile ifade etmistir:
“ogretmenim aslinda hikayeye baslarken giizel ve ilgi ¢ekici bir kapak yapsaydik daha ilgi
cekici olurdu. ”

Resat ise hem igerige yoOnelik hem de hikaye olusturmaya yonelik Onerilerde
bulunmustur. igerik konularmin tarihi konularda olmasi ve hikdye olustururken segilen
resimlerin goriintii kalitesinin 1y1 olmasi Onerilerini su ifadeler ile belirtmistir:
“ogretmenim ben olsam dijital oykiimii hani eskiden savaslar olur ya o yapilan savaslart

anlatan bir hikaye yapardim. Sonra goriintii kalitesi ¢ok iyi olan bir hikdye yapardim.
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Baéyle olursa bence daha ilgi ¢ekici olurdu. Ben eskiden yapilan savaslara ¢ok meraklyyim.
Bir de oykiilerde kullanilan resimler eski Osmanli resimleri olabilir, saraylarin resimleri

olabilir.”

Teknik yapiya yonelik 6neride bulunan Tugba, olusturulan hikayelerin yapisinin
tiyatro oyunu gibi ya da ¢izgi film gibi olmasi1 gerektigini belirtmistir. Bu konuda “#iyatro
oyunlart gibi yapmaliyiz ve konulart daha komik olmali o zaman herkes giiler daha ilgi
¢ekici olur bizim sectigimiz fotograflar hareket etmiyor sadece duruyorlar sikici oluyor
ama biz kendimiz videoda oynarsak ¢izgi filmlerdeki gibi olursa daha iyi olur.” gorislerini

diyerek belirtmistir.

Az sayida Onerilerden olan seslendirmeye yonelik Oneride bulunan Kagan
seslendirmelerde hayvanlarin konugmasinin ve vurgu tonlamanin giizel olmasinin daha ilgi
cekici olacagini belirmistir. “Bence hayvanlar ile ilgili yapilan éykiiler daha ilgi ¢ekici
¢linkii insanlarinki degisik olmuyor ancak hayvanlarin konusmasi ve arkadashklar kurmasi
daha ilgimi cekiyor benim ayrica konusmalarda vurgu ve tonlamalarla da ilgi ¢ekici

olabilir” diyerek goriislerini belirtmistir.

Ogrencilerin 6nerileri dijital dykiilerin dgrencilerin gdziinde nasil algilandigi ve
nasil olmasi gerektigi konusunda bilgiler vermektedir. Dijital dykii olusturmaya yonelik
katilimcilarin Gnerileri ilkokul kademesinde yapilacak dijital Oykiilerle ilgili gelecek

caligmalar i¢in faydali olabilir.

Ogrencilerin giinliikleri incelendiginde daha iyi dijital dykii olusturabilmek igin
bazi 6grenciler dnerilerde bulunmuslardir. Bu konuda 6grencilerden Kagan giinliigiinde 1yi
bir dijital Oykii olusturmanin arkadaglariyla birlikte isbirligi yaparak olabilecegini

giinliiglinde su ifadelerle belirtmistir:

“Merhaba sevgili glinliik artik arkadasligin ne kadar 6nemli oldugunu 6grendim bugiin ¢iinkii
is paylasim1 yaparak arkadaslarimla dijital 6ykiimiizii daha ¢abuk bitirebildik. Ama kendim
yapsaydim epeyi zamanimi alirdi. Bazen mutsuzluklar olsa da arkadaglarimla mutlu giizel
hikayeler yaptim bu projeyle bence dykiiler arkadaslar ile birlikte yapilmali o zaman ¢ok
giizel oluyor. Birde bu giinliigiimdeki anilarim1 evde yaziyorum bu giinleri hatirlamak igin 2
ay sonra okullar bitiyor artik ortaokula gidecegim. Bu projeyi hi¢ unutmayacagim.
Hatirlamak igin giinliiklerimi okuyup grup arkadaslarimi hatirlayacagim.”( Ginlik, Kagan,
29.03.2019).

Giinliglinde seslendirmeye yonelik 6neride bulunan Ayse dijital 6ykiiniin seslendirmesinin

sessiz ortamda olmasi gerektigini su ifadelerle belirmistir:

“Sevgili giinliik bu giin dijital Sykiimiiziin seslendirmesini yaptik ¢ok heyecanliyd.
Seslendirmeye basladik heyecandan ve smifin giiriiltiisinden ne soyledigimi
anlayamiyordum o yilizden 6gretmenimiz bizi 6gretmenler odasina gotiirdii. Sessiz ortamda
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heyecanim da gitti seslendirmede giizel oldu. Sonra izledik o kadar giizel olmustu ki herkes
bdyle yapmali dykiisiinii”( Giinliik, Ayse, 22.03.2019).

Ogrenciler giinliiklerinde daha gok yasadiklari giizel anilar1 belirtmislerdir. Bu
durum o6grencilerin algilarindan anlasildig: iizere derse karst olumlu tutum gelistirmeye
katki saglayabilir. Ogrencilerin istekliligi ve derse karsi tutumlarindaki degisiklik
Ogretmen giinliigiinde su sekilde belirtilmistir:

Cocuklar genel olarak ¢ok istekli dykiilerini olugturdular. Derse kars ilgisiz 6grencilerimde
ilgi ve cabalamalar oldu. Caligsmalara katkilar sagladilar. Bu durumun olusmasinda dijital

Oykiilerin dersi sikict diiz anlatim bigiminden ¢ikararak eglenceli ve aktif katilimli hale
getirmesi olabilir (Ogrt. Giinliigii. 22.03.2019).

Asagida Sekil 17 ‘de dordiincii grubun gorseli belirtilmistir.

Sekil 17. DOrdlnct Grup Gorseli

= D ~wrwn 7 |
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2.1.4. Dijital dykiileme uygulamalarinda begenilmeyen yonler

Dijital 6ykiileme uygulamalarinda begenilmeyen yonler ile ilgili bulgular Tablo 25

‘te belirtilmistir.
Tablo 25. Dijital Oykiileme Uygulamalarinda Begenilmeyen Yénler ve Frekanslar
TEMA Alt tema f Kategoriler
5 Kagida senaryo yazma
Hikaye olugturma 5 Istedigim rolde olamama

§ agisindan 1 Kot rolleri seslendirme

g 1 Kotii senaryo ve kotii resim uyumsuzlugu
3 5 1 Oykil panosuna gegirme

§ S Fiziksel ortam

5 : acisindan 5 Calisma ortaminin uygunsuzlugu

S g

o 2 6 Gozlerin agrimasi

SRS e -

83 Geligim diizeyi ve 4 Yorgunluk hissi

2 >3 Beden sagligi 2 Calismalarin uzun olusu

> 9 o . :
O’ agisindan 1 Bilgisayar getirmenin zorlugu

IS Sosyal acidan 6 Anlasmazliklar

= 2 Sorumluluklarin yapilmamasi

Olumsuz goriis 8 Begenmedigim yon yok

belirtmeyenler

Tablo 25 incelendiginde 6grenciler Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde
dijital oykiileme siirecinde begenmedigi yonleri belirtmislerdir. Tabloda dijital dykiileme
uygulamalarinda begenilmeyen yonler temasi 5 alt temaya ayrilmistir. Bunlar; hikaye
olusturma agisindan, fiziksel ortam agisindan, gelisim diizeyi ve beden sagligi acisindan,
sosyal acidan ve olumsuz goriis belirtmeyenler olarak belirtilmistir. Ogrencilerden Cemre
caligmalardan yorgunluk hissettigini  “Ogretmenim ben bilgisayarimi okula getirip
gotiirmekten ¢ok yoruldum artik stkilmigtim hatta bir keresinde okul ¢ikist da getirmistim”™
diyerek belirtmistir. Safiye ise gozlerinin agridigini “ogretmenim bence bilgisayarda yazi
yazarken ¢ok uzun siire baktigimiz icin gozlerimde agrimalar oluyordu. Genelde bilgisayar
ve telefona ¢ok baktigimda gozlerim agriyor.” diyerek dile getirmistir. Aynm1 yonde goriis
belirten Irmak “égretmenim ben de Safiye nin dedigine katiliyorum laptopta bir saatten
fazla baktigimda goézlerim agriyor. Sonra odevierimi yapmama da engel oluyor eve
gittigimde.” diyerek arkadasina katilmistir. Buna benzer 10 Ogrenci gbéz sagligi ve
yorgunluk hissi ile 1ilgili goriis belirtmislerdir. Katilimcilarin  gelisim  diizeyleri

diistintildiiglinde bu yonler dikkat edilmesi gereken bulgulardan olabilir.
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Katilimcilarin ¢alismalar siiresince gruplar halinde caligmasi baglangicta bazi
anlagmazliklara neden olmustur. Tablo 25 incelendiginde katilimecilar sosyal a¢idan en ¢ok
begenilmeyen durumlardan anlagmazliklar en ¢ok belirtilen kategori olmustur.
Ogrencilerden Ali “6gretmenim Hiirrem hizli yazdig: icin siiremiz yetmediginden en ¢ok
Hiirrem yaziyordu Yunus da yavas yazdigt i¢in o bazen yaziyor bazen de yazmiyordu biz
de aynt yunus gibi hizli yazamadigimiz i¢in bize de yazdirmiyorlardr bu yiizden aramizda
anlasmazhiklar oldu” diyerek grup i¢i anlagsmazliklar1 sorun olarak belirtmistir. Azra da
arkadaslar ile yasadig1 anlasmazlig1 su ifadeler ile belirtmistir: “ogretmenim dijital oykii
olustururken gurup olarak ¢alistigimiz icin grup arkadaslarimizla aramizin bazen
bozulmasina neden oluyordu.” Kerim ise “tartisirken bazen kavga ediyorduk ben bunu
begenmiyordum iste kim yazacak kim okuyacak gibi” diyerek bu goriislerini belirtmislerdir.
Ancak ¢aligma siireci ilerledikge siireg sonunda anlasmazliklarin azaldigi gézlenmistir. Bu
durumun olusmasinda insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde olusturulan dijital
oykiilerin konusu anlasmazliklar ve uzlasi olmasi olabilir. Bu baglamda diisiiniildiigiinde
dijital 6ykulerin insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde olusturdugumuz dijital
Oykiilerin konusu anlagsmazliklar ve uzlasi olmasi olabilir. Bu baglamda diisiintildiigiinde
dijital oykiilerin, Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde uzlasi temasinin
kazanimlarint  kazandirmada etkili bir yontem oldugunun gdstergesi olarak

degerlendirilebilir.

Ogrenci giinliikleri incelendiginde de &grencilerin en sik dile getirdigi
begenilmeyen yon anlagsmazliklar olmustur. Ancak anlasmazliklar genellikle uygulamanin
baslarinda giinliiklerde yogun ve sert ciimlelerle belirtilirken sonlarina dogru azaldigi
arkadaglarinin birbirine uyum sagladigi giinliiklerde goriilmiistiir. Ecem gilinliglinde
arkadaslar1 ile yasadig1 anlagsmazliklar1 ve sonlarina dogru yasadigi uyumu su sekilde
belirtmistir:

“Sevgili giinlik ben hi¢c mutlu degilim ¢ilinkii ben hi¢ yazmadim bilgisayarda ¢ilinkii beni

sevmiyor arkadaslarim ben yavas yaziyormusum. Seyma da bana bagirip duruyor. (Gunlik,
Ecem, 08.03.2019).

Sevgili gilinliik Seyma ve Emir ¢ok kotii onlari hi¢ sevmiyorum sanki onlar bilgisayarda hizli
yazabiliyorlar. Bana bagirmalarini sevmiyorum {iziiliiyorum ama hikayemiz giizel oldu ama
ben yine de begenmedim ¢linkii bana yazdirmadilar. (Ginlik, Ecem, 15.03.2019).

Sevgili gunlik bu giin ben yazdim bilgisayarda ben 6gretmen oldum hikayede cok
mutluyum” (Glnluk, Ecem, 22.03.2019).

Sevgili giinliik bu giin son hikayemizi yaptik ¢cok giizel oldu ve ¢ook mutluyum Seyma ve
Emirle de banistik .”(Gunluk, Ecem, 29.03.2019).
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Bir bagka Ogrenci ise calisma ortamini begenmedigini bu yiizden seslendirme
yapamadigin1 “ogretmenim seslendirmeleri okul ortaminda seslendirmeler yapmak zor

oluyordu arkadagslarimizin sesinden olmuyordu (Gizem) “ diyerek belirtmistir.

Zehra ise giinliigiinde begenmedigi yon olarak bazi arkadaslarinin sorumluluklarini
yapmadigini su sekilde belirmistir:

“Sevgili giinliilk sonunda tiim resimleri bulmustuk sira senaryoyu bilgisayara gegirmeye

gelmigti ama Yunus ¢ok yavas yazdigi igin daha bir sayfa bile bitirememistik. Deniz ile

Osman da biz oyuncuyuz seslendirme yapcaz diye bize yardim yapmiyorlar bos bos

dolastilar kavga yaptilar. Bu grupta senaristlerin isi ¢ok zor ama ben gérevimi seviyorum ve
beni mutlu ediyor.( Ginlik, Zehra, 08.03.2019) .

Eda ise son dijital dykiisiinii olustururken ¢aligma ortam1 agindan begenmedigi yonii

giinliiglinde su sekilde bahsetmistir:

“Sevgili gunliik bu bizim son hikayemiz onun icin son hikayemiz ¢ok guzel olsun istiyorduk. Onun
icin ¢ok giizel yapmistik Ogretmenimizle tam seslendirmeyi bitirdik videoyu olusturacaktik
bilgisayarin sarji bitti ve biz de yeniden olusturmak zorunda kaldik. Ama yine de giizel hikayemiz
oldu.”( Giinliik, Eda, 29.03.2019).

Ogrenciler tarafindan cok cesitli ama frekans olarak diisiik begenilmeyen yonler
belirtilse de 8 6grenci begenmedigi yon olmadigini belirtmistir. Ornegin dgrencilerden
Zehra begenmedigi bir yon olmadigini; “Ogretmenim benim de pek begenmedigim yon
yok” diyerek diisiincelerini belirtirken Eda ise: “ben her seyi begendim begenmedigim bir
yon yoktu” demistir.

Dijital dykiileme siirecinde arkadaslar arasinda yasanan ¢ekismeler ve tartigmalar
ogrenci goriislerinde etkinliklerin begenilmeyen ydnleri olarak belirtilmistir. Ogrencilerin

yasadig1 gorev paylagim anlasmazlig1 6gretmen giinliiglinde su sekilde belirtilmistir.

“Bu giin dgrenciler aralarinda tartigtilar. Istenilen gérevler olan bilgisayarda yazma, arastirmama
yapma gibi gorevleri paylasmadilar. Bazi1 ogrenciler sikayete geldiler bu durum (zerine.
Ogrencilerime sirayla istenilen gérevleri biitiin grup liyelerinin yapmasini séyledim. Problem kismen

¢oziime kavustu.” (Ogrt. Giinliigii. 15.03.2019).
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2.1.5. Dijital Oykii Olusturmanin Ogrencilere Yararlar
Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital dykiileme uygulamalarinin

ogrencilere yararlarina iliskin bulgular Tablo 26’ da belirtilmistir.

Tablo 26. Insan Haklar: Yurttaslik ve Demokrasi Dersinde Dijital Oykii olusturmanin
Ogrencilere Katkilar: ve Frekanslar
TEMA Alt temalar f Kategoriler
Uzlagmay1 6grenme
Anlagmay1 6grenme
Seslendirme yapmay1 6grenme
Derse yonelik daha iyi bilgi sahibi olma
Hikaye yazmay1 gelistirme
Ders konularin1 6grenme
TV programinin yapim siirecinin
yararlari zorlugunu 6grenme
Birbirlerini dinlemeyi 6grenme
Uzlasi yollarint 6grenme
Oylama yapmay1 6grenme
Daha ¢ok bilgi 6grenme
Google de arastirma yapmay1 6grenme
Hayal gucini genisletme
Anlasmazligin sonuglarini 6grenme

PP EFEPDNMNDNBSO

Biligsel alana yonelik

Toplam

o3}

Bilgilerimi ¢evremdekilerle paylasma
Problem ¢6zmeyi 6grenme
Anlagmazliklarimi ¢6zme
Hayallerimi daha iyi yansitma
Catismalarimi ¢ozme

Daha 1yi iligkiler kurma

Iyi bir ortam kurma

Sosyal iligkilere
yonelik yararlar

Toplam

[EEN

Bilgisayar kullanma

Photo story programini kullanma
Yaziy1 glizellestirme

Hayalleri yapabilme

Arastirma yapma

Dijital o6ykiileme yonteminin katkilar:

Beceri kazanimina

PR RPN RRPRPRPRPOWONRERRRRRRR

yonelik yararlari Resim yapmam gelistirme
Birlikte giizel seyler yapma
Isbirligi yapma
Glizel konugmaya baslama
Toplam 18
3 Sevingli hissetme ve Mutlu olma
2 Dersi daha eglenceli gegirtme
Duyussal alana 1 Seving ve mutluluk kazandirma
yonelik yararlar 1 Iyilik 6grenme
1 Is adamu gibi hissettirme
Toplam 7
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Tablo 26 ‘da dijital dykulerin yararlarina iliskin olusturulan biligsel alana sosyal
iligkilere beceri kazanimina ve duyussal alana yonelik yararlari alt temalar1 ve kategoriler
gorulmektedir Tabloda dijital Oykulerin 6zellikle bilissel alanda katkisina yonelik

ifadelerin oldugu goriilmektedir.

4. simf Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinin 4. Unitesi olan uzlasi
{initesinin kazanimlar1 olan; insanlar arasindaki anlasmazliklarin nedenlerini agiklar, uzlasi
gerektiren ve gerektirmeyen durumlan karsilagtirir, anlagsmazliklart ¢6zmek i¢in uzlasi
yollar1 arar ve anlagmazlik ve uzlasi durumlarinin sonuglarmi orneklerle karsilastirir
kazanimlar dijital 0ykiileme yontemi ile etkili bir sekilde kazandirilabilecegini katilimcilar

goriisleriyle belirtmislerdir.

Ogrencilerden Mehmet arkadaslar1 ile arasindaki anlasmazliklari ¢dzdiigiinii
belirtirken dersin birinci kazanimi olan anlagmazliklarin nedenlerini agiklar kazanimini
kazandigimni da su sekilde belirtmistir: “Simdi biz senaryo yazarken ogretmenim hep
tartisma yasiyorduk. Bu oykiiler sayesinde bu yasadigimiz problemleri nasil ¢ozecegimizi
bulduk. Onun ¢éziim yollarim bulduk. Aslhinda tartisarak hep aymi seyleri séyliiyormusuz

’

birbirimizi dinlemiyormusuz.’

Ogrencilerden Safiye ise dersin kazanimlarindan anlasmazliklarin nedenlerini
aciklar, anlasmazliklar1 ¢6zmek i¢in uzlasi yollar1 arar ve anlagsmazlik ve uzlasi
durumlarinin sonuglarmi 6rneklerle karsilastirir kazanimlarin1 kazandigini su ifadelerle
belirtmistir: “ Mesela biz arkadaslarimizla oyun oynarken birisi oyun séylese birisi
begenmiyordu baskasi baska bir sey soyliiyordu bu yiizden oyun bulamayp oyun
oynayamiyorduk. Sonra ben uzlagi yollarini 6grendim sonra arkadaslarima da anlattim ve
artik birbirimizi daha ¢ok dinliyoruz. Mesela artik bazen oylama yapiyoruz bazen sirayla
oynuyoruz. Mesela biri saklambag biri baska bir sey dese on dakika birini on dakika birini

’

oynuyoruz. Bunlar: dijital oykiiden sonra ogrendim.’

Tugba ise dijital dykileme yonteminin dersin kazanimlarindan anlagsmazlik ve
uzlagi durumlarinin sonuglarini 6rneklerle karsilastirir kazanimini su ifadelerle belirtmistir:
“dijital 6ykii olustururken aramizdaki iliski daha iyi oldu konustuk sohbet ettik fikirlerimizi
danismayt ogrendik mesela bazi arkadaglarimiz hep kendi istedigi olsun istiyor ama boyle
caligsaydik normal zamanda da o zaman béyle sorunlar hi¢ yasamazdik” Aym zamanda
bu ifadelerle Tugba aramizdaki iliskiler daha iy1 oldu diyerek sosyal iliskiler alana yonelik

katkilarin1 da belirtmistir. Eda anlagsmazliklarin nedenlerini agiklar kazanimina yonelik
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arkadaslarin1 da destekleyerek “Hasan‘in dedigi gibi ogretmenim uzlasi yollarin
anlasmazlik nedenlerini daha iyi 6grenmis olduk” diyerek arkadasiyla ayni diislinceyi

paylastigini belirtmistir.

Tablo 26 incelendiginde katilimcilarin en ¢ok Kkatkiyr bilissel alana yonelik
oldugunu anlagilmaktadir. Ogrencilerden Azra uzlagmayi &grendigini uzlasi yollarmi
ogrendigini belirtmistir. “Ogretmenim ben uzlast yollarini 6grendim arkadaslarimla
tartismami nasil ¢ézecegimi ogrendim uzlasiyr ogrendim. ” diyerek goriislerini belirtmistir.
Ayse ise Azra’nin diisiincelerini destekledigini “Ogretmenim bende Azra gibi
diigtiniiyorum uzlastyr 6grendim, uzlast yollarini 6grendim ayrica bilgisayar kullanimimda
arttirdim. “diyerek biligsel alana ve beceri kazanimina yonelik katkilarini belirtmislerdir.
Cemre ise dijital Oykiilemenin biligsel alana yonelik katkilarini ve beceriye yonelik
katkilarin1 uzlastyr ve bilgisayar kullanmayr 6grendigini su ifadelerle belirtmistir.
“ogretmenim biz dijital oykiilerle uzlasimin neler oldugunu ogrendik uzlasi yollarin
ogrendik sonra ben bilgisayarumin bi yerini bozarim diye pek onayamiyordum ama simdi
nasil kullanilacagini 6grendim mesela seslendirme yapabiliyorum artik ben bu programla
bir siirii hikaye yazarim” Eylill ise biligsel alana yonelik katkilarindan derse yonelik bilgi
sahibi oldugunu su sekilde belirtmistir: “6gretmenim hem insan haklar: dersine yonelik
bilgi sahibi olmus olduk hem de insan haklari dersinde canimiz sikilmamus oldu bu sayede
dersi eglenceli bir sekilde islemis olduk hem konular: da diizgiince 6grenmis olduk hem

arkadaslarimiza da izlettik videolarimizi iyi oldu yani”

Katilimcilar goriismeler sirasinda dijital Oykiileme yonteminin biligsel alana
yonelik katkilarinin yaninda sosyal iliskiler yoniinden beceri kazanma yoniinden ve
duyussal alana katkilar1 yoniinden bir¢ok katkisinin oldugunu da belirtmislerdir. Yesim
duyussal alana yonelik seving kazandigini su ifadelerle belirtmistir: “Yani ogretmenim
birlikte giizel seyler yaptik resimler ¢izdik yani bana seving kazandirdr ogretmenim” lrmak
ise Yesim’i destekleyerek: “6gretmenim Yesim'in dedigi gibi seving mutluluk kazandird
¢cok eglendik yaparken arkadaslarimla anlasmayr iyiligi 6grendik bu oykiilerle ogretmenim
normalde biz bir gey dedigimizde Mehmet bize bagirryordu ama sonralart bizi biraz daha
anlamaya ve dinlemeye baslad: “ diyerek sosyal iliskilere yonelik katkilarini da belirtmistir.
Ecem de mutlu oldugunu ve arkadaslar1 ile problemlerini ¢6zdiiglinii su ifadelerle
belirtmistir: “ogretmenim ben bu uygulama ile mutlu oldum ve arkadaslarimla daha iyi bir
ortam kurduk giizel konusmaya basladim anlasmazlik yasadigimizda problemlerimizi

’

¢ozmeyi ogrendik iyi oldu yani’

82



Ogrencilerden Ayse oOgrendiklerini ¢evresi ise paylastigmi su ifadelerle
belirtmistir: “Ogretmenim ben dijital dykiilerle uzlasiyr égrendikten sonra ben bunlari
kuzenlerime ve kiiciik kardesime de anlattim. Ondan sonra biz bazen oyun oynarken kavga
ederdik anlattiklarimdan sonra oylama yapa yapa uzlasi bizim ailemizde de yayildi. Yani
ogrendigimiz bilgiler etrafimizdaki kisilere de faydali oldu. “sosyal iligkiler alanina

yonelik katkilarini belirtmislerdir.

Ogrenciler giinliiklerinde dijital dykiileme ydnteminin katkilarim gesitli sekillerde
belirtmislerdir. Ogrenci giinliiklerinde tabloda belirtilen her alana yénelik katkilarda goriis
belirten 6grenciler bulunmaktadir. Biligsel alana ve duyussal alana yonelik katkilarindan
giinliiglinde bahseden Giil mutlu oldugunu, eglendigini ve uzlasiy1 6grendigini su ifadelerle
belirtmistir:

“Sevgili giinliik simdiye kadar iki dijital 6ykii olusturduk birinci hikayemizde biz kardeslerin
anlagmazlig1 idi. Bu 6ykiiyli yaparken ¢ok eglendim ve mutlu oldum. Bu hikayeyle biz
anlasmazliklarin nedenlerini 6grendik. Ikinci hikayemiz ise iki bilyiik dag idi. ikinci

Oykiimiizde ise uzlas1 gerektiren ve uzlasi gerektirmeyen durumlart 6grendim. Bunda da ¢ok
mutlu oldum.”(Giinliik, Gul, 15.03.2019).

Genellikle 6grenci giinliiklerinin son gilinlerindeki giinliiklerde gruplarin birbirine uyum
sagladigi, arkadaslik ve iliskiler ile ilgili olumlu ifadeler belirtildigi goriilmiistiir. Bu
duruma ornek olarak Kagan giinliigiiniin ilk sayfalarinda grup arkadaslari ile ilgili
gorislerini olumsuz belirtirken giinliigliniin son sayfalarinda belirttigi ifadeleri arkadaslar
ile olan iliskilerini yansitmaktadir:

“Sevgili ginluk bu gin ilk 6ykimizu nihayet bitirilebildik. Senaryoyu hep Zeynep ve

Hiirrem bilgisayara gegirdi bana vermediler onlardan nefret ediyorum. Insallah baska gruba
giderler” (Giinluk, Kagan, 08.03.2019).

“Bu giinliigiimdeki anilarim1 evde yaziyorum. bu giinleri hatirlamak i¢in. 2 ay sonra okullar
bitiyor artik orta okula gidecegim. Bu projeyi hi¢ unutmayacagim. Hatirlamak ig¢in
giinliiklerimi okuyup grup arkadaslarimi hatirlayacagim.”( Giinllk, Kagan, 29.03.2019).

Ogrencilerden Resat giinliigiinde hasta olup gelemedigi bir giinde arkadaslarinin kendisinin
gorev ve sorumluklarmi da yapmalarindan duydugu memnuniyeti, is birliginin 6énemini,
iyi bir ortam kurdugunu su ifadelerle belirtmistir:
“Sevgili giinliikk arkadaslarim senaryo yazip seslendirmisler. Maalesef ben o giin yoktum
hastalanmistim bir de o giin benim kardesim oldu o yiizden gelememistim. Arkadaslarima
Oykii olustururken fayda saglayamadim onlara senaryoyu ve seslendirmeyi benim yerime de

yaptiklari i¢in tesekkiir ediyorum. Galiba ¢ok eglenmisler bir sonraki dykiide gorisiiriiz.”
(Ginlik, Resat, 29.03.2019).
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Ogrenciler giinliiklerinde dijital Oykiilemenin sosyal iliskilere yonelik katkilarini
genellikle olumlu sekillerde belirtmislerdir. Bu durum 6grencilerin derse karst olumlu

tutumlar gelistirmesine katki saglamis olabilir.

Ogrencilerin giinliikleri dijital dykiileme ydnteminin beceri yoniinden katkilari
acisindan incelendiginde baz1 6grencilerin goriis belirttigi anlagilmistir. Ogrencilerden Ali
dijital ykileme yontemi ile takim ¢alismasi yapmay1 6grendigini giinliigiinde su ifadelerle
belirtmistir:

“Sevgili giinliik dykiimiiziin ilk énce senaryosunu yazdik sonra bilgisayara gegirdik. Onceki
Oykiimiizii bilgisayara yazarken hi¢ sevmedim dijital dykii olusturmay1 ¢ilinkii hep Zeynep

ile Hiirrem yazmisti ama bu dykiimiizde sevemeye basladim. Ciinkii biz takim caligmasi
yapmay1 6grendik resimleri birlikte bulduk ¢ok eglendik.” (Gunlik, Ali, 22.03.2019).

Ogrenciler giinliiklerinde dijital dykiilemenin duyussal alana yonelik katkilarimni
genellikle mutlu oldugunu ve eglendigini belirterek ifade etmislerdir. Bu konuda Mert ve
Mehmet su ifadeleri kullanmiglardir:

“Sevgili glinluk biz bu gun dijital 6ykii yaptik. Bu giin en giizel giindii. Cok heyecanliydik.

Sira sira yazilar yazdik bizim grubumuz 5 kisiydi ¢ok eglenceli bir giin gecirdik” (Gunlik,
Mert, 08.03.2019).

“Sevgili giinltik bu guin sana gok glizel yazilar yazacagim ¢iinkii biz ¢ok giizel bir dijital 6ykii
yaptik. Cok giizeldi. Cok eglendik. Seslendirmeleri yaparken ¢ok heyecanlandim gokta
mutlu oldum. 2. Oykiimiizii de yapacagiz o daha da giizel olacak hadi bay bay.” (Gunlk,
Mehmet, 08.03.2019)

Asagida Sekil 18 ‘de 6yku panosunu bilgisayara gecime gorseli belirtilmistir.
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2.1.6. Dijital Oykuileme Olusturma Siirecinde Karsilasilan Sorunlar ve Céziim Yollari
Ogrencilerin uygulamalar sirasinda karsilastiklar1 sorunlar1 ve bu sorunlari ¢dzme

yontemlerine dair bulgular Tablo 27°de belirtilmistir.

Tablo 27. Insan Haklar: Yurttaslik ve Demokrasi Dersinde Dijital Oykii Olusturma
Stirecinde Karsilasilan Sorunlar ve Coziim Yollar

TEMA Alt temalar f Kategoriler
3 Okuyamama
1 Resim bulamama
) 1 Kararlagtiramama
Ogrenciden 1 Seslendirme yapamama
o kaynakli 1 Bilgisayara yazamama
= sorunlar 1 Bilgisayarda ikinci  karakterleri
) bulamama
g 2 Senaryo olusturamama
‘2 Sorunlar 6 T
S artismalar
@ Siif ortamindan 4 Arkadas iliskilerinde bozulma
= kaynakli 3 Grup ici anlasamama
E sorunlar 2 Sessiz ortam bulamama
T
2 3 Diizenli Kitap okuma
E Bireysel olan 1 Cabalama
Z ¢oziim yollar1 2 Internetten arastirma yapma
E o 8 Ogretmenden yardimi alma
Gozim 5 Uzlagi ve oylama yapma, Kura
yollar1 Bireysel cekme
olamayan ¢bzim 2 Aileden yardim alma
yollar1 2 Arkadaslardan yardim alma

Tablo 27 incelendiginde katilimeilar 6grenciden kaynakli sorunlarda okuyamama
sorununun, seslendirmelerde problem oldugunu ve bilgisayar kullanmay1 bilmediklerinden
dijital Oykii olusturmada sorunlar olusturdugunu belirtmislerdir. Bu konuda
seslendirmelerde problemler yasadigini belirten Ecem okuyamama sorunu ve 6gretmenden
yardim alarak ¢oziimiinii su ifadelerle belirtmistir: “Ogretmenim ben seslendirmelerde
vazilanlar: okumakta sorunlar yasadim. Mesela orada bir sey yaziyor okuyamiyorum o
zaman yanlis oluyor. Bir keresinde dort bes defa okumustum bir yeri ama artik giizelce
okuyabiliyorum. Bu problemi sizden yardim alarak ¢ozdiim. Siz beni desteklediniz ve ¢ok
kitap okumam gerektigini séylediniz. “Yesim ise bu konuda “Ogretmenim ben

seslendirmeler yaparken cok hatalar yaptim. Buna biraz iiziildiim ben hep yanlis
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okuyordum. Sonra kitap okumaya basladim daha az hata yapmaya basladim boylelikle”

ifadelerini kullanmustir.

Bilgisayar kullanmada ve ikinci karakteri bulmakta sorun yasadigini belirten
Kagan bu durumu soyle belirtmistir: “bilgisayarda yazi yazarken bazi harf ve karakterleri
vazmakta zorlandim ben ogretmenim mesela ben soru isaretini yapamadim onceleri
baswyordum bastyordum olmuyordu . Ogrenciden kaynakli resim bulamama sorununu Eda
“ogretmenim resimleri bulmakta zorlaniyorduk mesela istedigimiz resmi yaziyorduk
internete ama ¢tkmiyordu” diyerek belirtirken senaryo olusturmada sorunlar yasadigini
belirten Tugba “ 6gretmenim ben senarist oldugum icin hikaye yaziyorduk bu yiizden
konularim diistiniiyordum hep bir keresinde yolda gidiyordum diisiincem diye kafami
agaca vurdum o ylizden hangi konuyu yazacagimi bulma konusunda biraz problem

yasadim” diyerek belirtmistir.

Sinif ortamindan kaynakli sorunlarda ise katilimeilar en ¢ok arkadaslar arasinda
yasanan tartismalar nedeni ile arkadaslhik iliskilerinde sorunlar yasadiklarini ve
seslendirmeler yaparken sessiz ortam bulmakta sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir.
Ogrencilerden Ayse arkadaslik iligkilerinde sorunlar yasadigini ve bu problemi ¢ézmede
ogretmenden yardim aldigini su ifadelerle belirtmistir: “6gretmenim Azra, Safiye ve ben
biraz kavga ettik bu yiizden aramiz bozuldu ama en sonunda bu problemi ¢ozdiik.
Problemimizi ¢Ozerken sizden yardim aldik. Sizden yardim aldiktan sonra kura cektik
Safiye ¢cikt1 sonra Safiye okudu.” Safiye ise bu konudaki gériislerini “Ogretmenim ben
bilgisayara yazi yazarken sorun yasadim. Arkadaslarimizla sen yazacaksin ben yazacagim
diye tartistik. Bu problemi ¢ozerken sizden yardim istedik sizde swrayla yazabilirsiniz

dediniz sonra gurup arkadaslarimizla konustuk ve sirayla yazdik.” diyerek belirtmistir.

Seslendirmelerde problem yasadigini belirten Giil “6gretmenim mesela senaryolart
seslendirirken sesler oluyordu etrafta bizde bu yuzden surekli tekrar tekrar denemek

zorunda kalyyorduk sizde bu yiizden yoruluyordunuz.” diyerek goriislerini belirtmistir.

Goriismelerde yasadigi sorunlar1 belirten 6grencilere bu sorunlar1 ¢oziip
cozemedigi, ¢ozdiiyse nasil ¢ozdiigli sorulmus bu konuda cesitli goriisler belirtilmistir.
Seslendirmelerde yasanilan problemleri bireysel cabasi ile diizenli kitap okuyarak
¢ozdiigiinii belirten Yesim “Ogretmenim ben seslendirmeler yaparken ¢ok hatalar yaptim.
Buna biraz iiziildiim ben hep yanls okuyordum. Sonra kitap okumaya basladim daha az

hata yapmaya basladim boylelikle.” diyerek Ali ise ayn1 problemin ¢éziimiinli “ben kotii
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okudugum i¢in daha ¢ozemedim ama daha ¢ok kitap okuyarak problemimi ¢dzmeye
calisacagim” diyerek belirtmistir. Hasan ise ayn1 problemi belirtip daha ¢6zemedigini su
sekilde belirtmistir: “ben ¢ozemedim 6gretmenim az kitap okudugum igin benim biraz daha

kitap okumam gerekiyor.” diyerek bireysel ¢6zim yollarini belirtmislerdir.

Bireysel olmayan ¢6ziim yollarinda 6gretmenden yardim aldik ve aramizda anlastik
goriisii katilimceilarin yogunlukla belirttigi goriislerden olmustur. Bu cevaplar1 veren Eda
“evet cozdiim Ogretmenim resimleri ararken bilgisayara daha dogru bir sekilde
vazdigimizda ¢ikiyor bunun boyle oldugunu sizden ve arkadaslarimdan yardim alarak
¢ozdiim” ifadelerini kullanmistir. Kerim ise problemini uzlast yaparak ¢ozdigiini su
ifadelerle belirtmistir: “Evet dgretmenim ¢ozdiik konu ile ilgili uzlast yaparak problemi
¢ozdiik”. Cemre ise problemini 0gretmenden yardim alarak ¢ozdiigiinii su ifadelerle
belirtmistir: “biz problemimizi ¢ozdiik ogretmenim problemi ¢ézerken sizden yardim aldik
biraz kendimiz aramizda anlastik”. Ogrencilerden Safiye arkadaslari ile yasadigi problemi
ve ¢Ozim yolunu aralarinda anlagsarak oldugunu su ifadelerle belirtmistir:
“Arkadaglarimizia sen yazacaksin ben yazacagim diye tartistik. Bu problemi ¢ozerken
sizden yardim istedik sizde swrayla yazabilirsiniz dediniz sonra gurup arkadaglarimizla

konustuk ve sirayla yazdik.”

Ogrenciler giinliiklerinde sorun olarak genellikle grup ici anlagsmazliklari
belirtirken bazi Ogrenciler seslendirme ve bilgisayar kullanimi sirasinda karsilagilan
sorunlar1 belirtmiglerdir. Giinliiklerde belirtilen grup i¢i anlagmazliklara 6rnek olarak Ecem
giinliigiinde arkadaslar1 ile yasadigi anlagsmazliklar1 ilk giliniinde anlattiklar1 ve son

giinlinde bu anlasmazlig1 ¢ozdiigiinii su ifadelerle belirtmistir:

“Sevgili glinliik ben hi¢ mutlu degilim ¢iinkii ben hi¢ yazmadim bilgisayarda ¢iinkii beni sevmiyor
arkadaglarim ben yavas yaziyormusum. Seyma da bana bagirip duruyor.( Gi, Ecem, 08.03.2019).

“Sevgili glinliik bu giin son hikayemizi yaptik ¢ok giizel oldu ve ¢cook mutluyum Seyma ve Emirle de
baristik .”(Giinluk, Ecem, 29.03.2019).

Ogrencilerden Eda ise giinliigiinde bilgisayar ile ilgili karsilastigi problemi ve ¢oziim

yolunu su ifadelerle belirtmistir:

“Sevgili ginluk bu bizim son hikayemiz onun igin son hikayemiz ¢ok guzel olsun istiyorduk. Onun
icin ¢ok giizel yapmistik Ogretmenimizle tam seslendirmeyi bitirdik videoyu olusturacaktik
bilgisayarin sarji bitti ve biz de yeniden olusturmak zorunda kaldik. Ama yine de giizel hikayemiz
oldu.”(Gunliik, Eda, 29.03.2019).

Ogrencilerden Ayse ise giinliigiinde seslendirme ile ilgili dijital 6ykiiniin seslendirmesinin

sessiz ortamda olmasi gerektigini ve ¢6ziim yolunu su sekilde belirtmistir:
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“Sevgili giinliik bu giin dijital 6ykiimiiziin seslendirmesini yaptik ¢ok heyecanliydi. Seslendirmeye
basladik heyecandan ve smifin giriiltisiinden ne sdyledigimi anlayamiyordum o yiizden
Ogretmenimiz bizi 6gretmenler odasina gotiirdii. Sessiz ortamda heyecanim da gitti seslendirmede
giizel oldu. Sonra izledik” (Gunlik, Ayse, 22.03.2019).

Ogrencilerin yasadig1 problemlere kars1 direttigi ¢oziim yolar1 &grencilerin

girisimcilik egilimlerinden problem ¢6zme becerilerine katkilar saglayabilir.

2.1.7. Dijital Oykii Olustururken Ogrencilerin Kendilerini Hayal Ettikleri veya Hissettikleri
Meslek Cahsam

Insan Haklart Yurttashk ve Demokrasi dersinde dijital o6ykii olusturma
uygulamalarinda 6grencilerin kendilerini hissettikleri mesleklere iliskin goriisler asagida

Tablo 28’de verilmistir.

) Tablo 28. Insan Haklar: Yurttashk ve Demokrasi Dersinde Dijital Oykii Olustururken
Ogrencilerin Kendilerini Hayal Ettikleri veya Hissettikleri Meslek Calisani ve Frekanslari

—h

Meslekler ve hayaller

Oyuncu

Yazar

Ogretmen

Ressam

Biiytik is adami
Tiyatrocu

Bilgisayar muhendisi
Kafadar tiniversite arkadasi
Banka calisani

Super kahraman
Tekniker

Bilgisayar programcisi
Asker

Senarist

Haberci

Hissedilen Meslek ve Hayal Edilenler

PR R RPRPRPRPRPRRODNOMNMNNNNAOG

Tablo 28°de Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital dykii olusturma
uygulamalarinda Ogrencilerin  kendilerini  hissettikleri meslekler goriilmektedir.
Ogrencilerin goriisleri incelendiginde, farkli mesleklerden bahsettikleri goriilmektedir.
Ozellikle 6grenciler tarafindan belirtilen meslekler ise oyuncu, yazar ve 6gretmendir.
Kendini oyuncu gibi hissettigini belirten Ali; “Sanki kendimi film oyuncusu gibi hissettim
sanki televizyon rolii ediyormusum gibiydi ¢iinkii yaptiklarimiz filmlere daha ¢ok benziyor.

Dizi gibi ¢izgi film gibi ” s6zleriyle agiklamustir.

Yazar gibi hissettigini belirten Zehra “Yazar gibi hissettim ben kendimi ¢iinkii ben
senaristtim aymi yazarlar gibi senaryoyu buluyorum ve yaziyordum” diyerek katilirken

Mehmet “ben yazar gibi hissettim ¢iinkii bilgisayara yazarken kendimi yazar gibi
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hissediyordum” diyerek bu cevaba katilmistir. Bir bagka Ogrenci ise “ben kendimi
dgretmen ve yazar gibi hissettim. Ogretmen gibi hissettim ¢iinkii hani siz sinif defteri
dolduruyorsunuz ya boliim béliim biz de oykii panomuzu doldurduk bu yiizden ogretmendi,
senaryoyu yaziya gegirirken kendimi yazar gibi hissettim ¢iinkii yazarlar da senaryo
yazarlar (Safiye) “diyerek hem yazar gibi hem de 6gretmen gibi hissettigini belirtmistir.
Bir baska 6grenci ise 6gretmen gibi hissettigini “Ogretmen gibi hissettim kendimi ciinkii
seslendirmeleri ogretmenler odasinda yaptik, tahtada ¢ikip anlattik, izlettik iste o yiizden

kendimi ogretmen gibi hissettim.(Mustafa)” sozleriyle aciklamistir.

Ressam gibi hissettigini 6grencilerden Eda “ressam gibi hissettim 6gretmenim

¢tinkii biz de ressamlar gibi resimler ¢izdik” demistir.

Herkesin bir gorevi oldugu i¢in kendisini isadami olarak géren Ecem diisiincelerini
“... Ben kendimi is adami gibi hissettim ¢iinkii herkesin bir gérevi vardi ve gérevierimizi

vapiyorduk” diyerek agiklamistir.

Ben kendimi bilgisayar mihendisi gibi hissettim diyen Gizem; “...Ben kendimi
bilgisayar miihendisi gibi hissettim ¢iinkii bilgisayarda hem yaziyorduk hem seslendirmeler
yvapiyorduk. Bir de photo story programini evde kendi bilgisayarima da yiikledigim igin
evde de ¢alisiyordum bu yiizden kendimi bilgisayarla ugrasan miihendisler gibi hissettim”

diyerek goriislerini belirtmistir.

Ogrencilerin giinliikleri incelendiginde 6grencilerden Azra hikayede seslendirdigi
miidiir roliinii benimseyerek duygularin1 kendini miidiir gibi hissederek belirtmistir. Azra

giinliigiinde duygularini su sekilde belirtmistir:

“Sevgili gilinliik ben hikayeyi yazdim. Hikayemde Ebrar 6gretmen ben ise miidiir idim.
Miidiir AZRA HANIM! diisiinebiliyor musunuz ? hikayemizin de yoneticisi ben olmus
oldum yani. Hikayemizin sonu da mutlu sonla bitti. Bu yiizden ¢ok mutluyuz. ”( Giinlik,

Azra, 08.03.2019).

[fadelerden de anlasilacag iizere 6grenci giinliigiindeki ifadelerinden mutlu oldugu ve
derse kars1 olumlu tutumlar gelistirdigi diisiiniilebilir. Ogrencilerden Kagan ise giinliigiinde
bu konu ile ilgili su ifadeleri kullanarak kendini bilgisayar mihendisi gibi hissettigini

belirtmistir.:

“Sevgili glinliik bu giin ikinci senaryomuzu yazdik. Cok iyi oldu bence simdi senaryomuz

daha direncli ¢iinkii birbirimize aligtik artik bilingliyiz. Daha da degisik projeler de bulacagiz
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ben de biiyiidiigiimde belki teknikerligim sayesinde bilgisayar miihendisi olacagim.”(Gtinlik

Kagan, 22.03.2019).

2.1.8. Ogrencilerin Dijital Oykiiler Gelistirmek Istedigi Dersler ve Nedenleri

Ogrencilerin dijital Oykiler gelistirmek istedikleri dersler ve nedenlerine dair

bulgular frekanslari ile birlikte tablo 29 ‘da belirtilmistir.

Tablo 29. Ogrencilerin Dijital Oykiileme ile Ders Islemek Istedigi Diger Dersler,
Nedenleri ve Frekanslar

Dersler f Nedenleri

> Teknoloji konularini iyi anlariz
g Somutlastiririz
© Fen Bilimleri 5 Motivasyon saglar
S0 Deneyleri tasarlamak daha kolay olur
"E Fen de teknolojik bir ders
2 Anlamiyorum
'E Daha iyi 6greniriz
z Simetri 6gretimi kolay olur
2 Matematik S Isteklilik olur
E Heyecanimi yeniyorum
5 Seviyorum ama yapamiyorum
T Sosyal Bilgiler 4 Kalic1 6greniriz
o Tiirkce *de daha iyi olur
£ Tirkee 3 Turkce hikaye yazmaya uygun
E Kalic1 6greniriz
E Her derste 4 Dersler kolay anlatilir ve anlagilir
~ Konular daha iyi dgrenilir
€ Beden egitimi 1 Eglenceli olur
E Ingilizce 1 Ingilizceyi seviyorum
z Anlayamadigim seyleri 6grenirim
—= Din kultdri ve ahlak 1 Daha kolay 6greniriz
= bilgisi
K Trafik ve ilk yardim 1 Daha eglenceli olur

Resim 1 Resim yapmay1 seviyorum

Tablo 29 incelendiginde o6grencilerin tiim dersleri goriislerinde belirttikleri

goruilmektedir. Ogrenciler en cok Matematik ve Fen Bilimleri dersini sectikleri, dijital

Oykdler gelistirmek istemelerinin gerekliligini belirtmislerdir. Dijital dykiileme yontemi ile

matematigi sevdigi i¢in dersini islemek isteyen Mustafa “ogretmenim bence matematik

clinkii matematigi seviyorum ama yapamiyorum o yiizden.” diyerek Azra ise matematigi

anlayamadigi icin “matematikte olmali ¢iinkii anlamadigim seyler oluyor. Dijital 6ykiiyle

daha kolay anlayabilirim.” diyerek Ali ise matematigin daha iyi anlasilabilecegi icin

“ogretmenim bence matematikte daha iyi olurdu ¢iinkii siz bazen matematikte internetten

bize Hayri dedeyi aciyordunuz o sekilde égretiyordunuz herkes kolay 6greniyordu o zaman
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biz de boyle bir dijital 6ykii yaparsak herkes kolay ogrenirdi o zaman” diyerek
belirtmislerdir.

Dijital Oykiileme ile tasarimlarini anlatmak icin Fen Bilimleri dersini islemek
isteyen Mehmet “dgretmenim bence fen olmali ¢iinkii biz fende ¢cok merakliyiz. Mesela bir
sey tasarlamak istiyoruz. Onu anlatan oykiiler olusturulabilir.” diyerek Kagan ise
deneyleri daha iyi 0grenecegi i¢in “6gretmenim bir de Fen Bilimlerinde kullanilabilir.
Deney yaptigimizda daha iyi ogreniyoruz bu da bir etkinlik gibi daha iyi 6grenilirdi.”
diyerek belirtmislerdir. Ogrencilerden Giil ise dijital dykiileme ile Fen Bilimleri ve Sosyal
Bilgilerde kullanilmasinin gerekliligini daha iyi 6grenmek i¢in oldugunu belirtmistir.
“bence Fen ve Sosyalde olmali ¢iinkii fen de teknolojiyle ilgili bilgisayar da teknolojik bi
urlin bu ylzden Fen olabilir sosyal de ise konular daha iyi 6grenilebilirdi bir de bu dersler
ilk dersler genellikle insan haklar: dersi son ders oldugu i¢in bazen yetismiyordu ama bu

dersler yetisebilir giin sonuna kadar” .

Dijital oykuleme ile Sosyal Bilgiler dersini islemek isteyen Safiye bu sayede daha
kolay konular1 6grenebilecegini su sekilde belirtmistir: “ogretmenim bence sosyal
bilgilerde ola bilir. Ciinkii mesela biz savaglarimizi diye bir konu isledik orada cepheler
vardr. Mesela giiney cephesinde kimlerle savastik, kahramanlar: kimlerdi. Ezberlemek
bayagi zor oluyordu onun yerine resimlerle dijital 6ykii yaparsak daha etkili ve kolay
anlardik.” sozleriyle belirtmistir. Tiirkgede olmasiin gerekliligini belirten Ayse ise bu
yontemin Tlrkceye daha uygun oldugunu su sekilde belirtmistir: “Ggretmenim bence
Tiirk¢ede kullanilmali. Ciinkii yaptigimiz seyler Tiirk¢eye daha uygum sanki. Birde ben zor
anlyyorum Tiirkgeyi.” diyerek Cemre Tiirkce ve trafik olmasiin nedenini derse uygunluk
ve eglenceli olmasi i¢in “ogretmenim birinci olarak Tiirkce ¢iinkii Tiirkce nin konusuna
giriyor bu oykiiler ikinci olarak ciinkii trafik birazcik bos ders gibi geliyor trafik dersini de
dijital oykiilerle iglersek daha eglenceli olabilir” diyerek belirtmistir

Dersleri anlamada katkilar sagladigi ig¢in ve eglenceli oldugu igin her derste
kullanmaliy1z diyen Irmak ve Zehra “Ogretmenim bence biitiin derslerle olusturulmali.
Ctinkii ben derslerde biraz heyecanlantyorum bu yiizden yapamiyorum. Dijital 6ykii olursa
heyecanlanmam (lrmak).” “tim derslerde isterdim c¢iinkii ¢cok eglenceli ogretmenim.
Ogretmenim eger kullanirsak herkes okula daha hevesli gelir dersleri daha giizel islerler
ve daha merakli olurlar béylece konuyu daha iyi 6grenmis olurlar (Zehra)” diyerek

goriiglerini belirtmislerdir.
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Ogrencilerden Eyliil ise orta okuldaki goriilecek derslerle dijital Oykiileme
etkinliklerinin gerekliligini orta okula hazirlik olarak belirtmistir. “bence orta okullarin
isledigi dersleri ¢ocuk¢a hazirlayip anlatabilirsiniz dijital oykiilerle boylelikle belki
ilerideki siniflarda sinavlarda daha yiiksek puan alabiliriz hem daha hizli anlariz orta

okulda konulart hani orada dersleri hemen anlatip gegiyorlar ya daha iyi olabilir”

Ogrencilerin giinliikleri incelendiginde higbir 6grencinin belirli bir derste dijital
oykiyi kullanilmasini ve gerekliligini belirtmedigi anlasilmistir. Ancak giinliiklerinin son
sayfasinda Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersini dijital 6ykiilleme yontemi ile
islemenin bitmesinden dolay1 iizglin olduklarini belirttikleri goriilmiistir. Bu konuda

Cemre su ifadeleri kullanmustir:

“Merhaba sevgili gunlik bu gln 4. konumuzu ve éykiimuzi de bitirdik ve bir daha dijital
Oykii yapmayacakmisiz. Bu duruma ¢ok iizlildiik. Ben de 6gretmenimizden biitiin ¢ektigimiz
oykileri bir flaga atmasm istedim o da ativerecegini sOyledi. Evde her giin
izleyecegim”(Gunlik, Cemre, 15.03.2019).

Gortigmeler sirasinda katilimcilarin hepsi heyecan ve isteklilik ile sorular
cevaplamiglardir. Genel olarak katilimcilarin sdyledigi dijital dykiileme yonteminin ¢ok
eglenceli oldugu, c¢ok sevdikleri, konuyu daha iyi anladiklari, yeni seyleri eglenerek
ogrendiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerden Tugba gibi bazi katilimcilarin goriigme
sorulariin disina ¢ikarak belirttigi “ bence uygulama olarak 4 yildir en eglenceli ve giizel
olarak yaptigimiz sey dijital oOykii olusturmakti disiincesi ve Zehra’nin belirttigi
“Ogretmenim bu senaryolar sayesinde gercek hayatta boyle sorunlarla karsilastigimizda
neler yapacagimizi 6grenmis olduk yani gercek hayatimizi olumlu etkiler (diisiincesi veya
Gul’tin “6gretmenim ben bu ¢alismanin bitmesini pek istemiyorum yine yapmak istiyorum
¢linkii ¢ok eglenceli bitirmeyelim” diisiincesi dijital dykiilemeyi katilimcilarin ne derece

benimsediginin gostergesi olabilir.

2.2. OGRENCI GUNLUKLERINE ILISKIN BULGULAR

Arastirmada giinliikler ayrica igerik analizi ile analiz edilmistir. Ogrencilerin
gunliklerinin analizinde, derse yonelik tutum ve girisimcilik egilimleri 6l¢eginde yer alan
alt boyutlar goz oniine almarak alt temalar olusturulmustur. Ogrencilerin bu goriisleri
arastirmada kullamlan girisimcilik egilimleri envanteri ve Insan Haklar1 Yurttaslik ve
Demokrasi dersi tutum 6lgegi verilerini destekleyici bilgiler icermektedir. Ogrencilerin
gunliklerdeki ifadelerin arastirmada kullanilan 6l¢ek ve envanterin alt boyutlarina uygun

alt temalara ayrilmasina yonelik bilgiler Sekil 19°da verilmistir.
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Sekil 19. Ogrenci Gunliiklerinde Derse Yonelik Tutum Ve Girisimcilik Egilimleri Ile Ilgili
Ogrenci Ifadeleri
TEMA Faktor/ Boyut Ogrenci Goriigleri

Arastirma yapma

Diizenli kitap okuma
Basarili olmay| Cabalama
Yeni bilgiler edinme

S
1= Uzlasi ve anlasmay1 6grenme
- ey, (Problem ¢ézme Problem ¢Ozmeyi 6grenme
E Girisimcilik Is birligi yapmay1 6grenme
= legilimleri Bilgilerimi paylasmay1 6grenme
E Gorev paylasimu yaparak problem ¢ézme
5

Arastirmada Kullanmilan Olceklere Uygun O

Ortak fikir tiretme

Hayal giictinii gelistirme
Hayvanlar1 konusturma
Ovykiilerimde tarihi resimleri kullanma

Orta okuldaki dersleri anlatan 6ykiiler

olusturma
] Kendini biiyiik is adami hissetme
Kendine giiven)| Oykiiniin en giizel olacagina inanma
Heyecan yenme
Oykiimiiz ¢ok giizel oldu

Dersi eglenceli gecirme
Cok begenme
Derse Yonelik |~7 \Q}k sevingli olma
Tutum
Dersteki vapilanlarla mutlu olma
Derste ¢ok eglenme
Dersin bitmesini istememe

\Qk?u olusturmay cok sevme

y

Ogrenci giinliikleri dgrencilerin girisimcilik egilimleri ve derse yonelik tutumuyla
ilgili verileri vermektedir. Girisimcilik egiliminden basarili olma faktoriine yonelik

Ogrencilerden Gizem basarili oldugu hissini giinliigiinde su sekilde belirtmistir:

“Sevgili giinliik bu giin senaryoyu Eyliil yazdi ve biz de seslendirdik. Oykiimiizii bitirdik
Bizim 6ykiimiiz ¢ok giizel oldu bence. (Gii. Gizem. 08.03.2019)”

Girigimcilik egiliminden problem c¢6zmeye yonelik Ogrencilerden Ali ve Tugba
glinltklerinde problemlerinden ve problemlerini ¢cézmeye yonelik ¢ozim planlariyla ilgili

su sekilde belirtmislerdir.

“Ben kotli okudugum ig¢in seslendirme metinlerini kotii yapiyordum ama daha ¢ok kitap
okuyarak bu problemimi ¢dzecegim (Gu. Ali. 15.03.2019)”
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“Biz bu calisma ile aslinda uzlasmay:r 6grendik. Anlasmazliklarin ne gibi

sonuglarin oldugunu 6grendik sorunlarimi uzlasi ile ¢ozebilirim (Gu. Tugba.
22.03.2019).”

Girigimcilik egiliminden yenilikcilik faktoriine yonelik Ogrencilerden Kagan
yenilikg¢i bakis agisiyla dijital 6ykiilerde hayvanlarinin konusmasinin daha etkili olacagini
belirtmistir “bence hayvanlar ile ilgili oykiiler daha ilgi ¢ekici olur ¢iinkii insanlarin
konusmas degisik olmuyor ancak hayvanlarin konusmasi ve arkadagltk kurmasi daha ilgi

cekici oluyor.” diyerek yenilikgilik egilimini belirtmistir.

Girisimcilik egiliminden kendine giiven faktoriine yonelik 6grencilerden Tugba yeni bir
Oykii olusturacagi i¢in mutlu oldugunu belirterek derse ilgisini ve olusturacagi dykiiniin
cok giizel olacagindan emin oldugunu belirterek kendine giivendigini giinliigiinde su
ifadelerle belirtmistir:

“Sevgili gunlik bu gin ¢ok sevingliyim. Neden mi? Ciinkd bu gun yeni bir dijital oyku

olusturacagiz. Senaryolarimizi olusturduk ¢ok az kaldi inantyorum bizim 6ykiimiiz en giizel
olacak.(Gii, Tugba, 08.03.2019)”

Derse yonelik tutumlarindan ilgi boyutuna yonelik Ogrencilerden Giil dijital
Oykiileme uygulamalari ile derste ¢ok eglendigini uygulamalardan ¢ok hoslandigini ve
bitmesini istemedigini su sekilde ifade etmistir: “Ogretmenim ben bu dijital &ykiileri
olustururken ¢ok eglendim. Arkadaslarimla ¢ok iyi vakit gecirdim. Benim icin ¢ok eglenceli
oldu. O yiizden ben bu ¢alismanin bitmesini istemiyorum yine yapmak istiyorum ¢tinkii ¢cok

eglenceli.”

Derse yonelik tutumlarindan hoglanma boyutuna yonelik 6grenciler uygulamanin
bitmesinden dolay:1 {iiziildiigiinii, dijital Oykiileme uygulamanin Ggrencilerin hosuna
gittigini ve mutlu oldugunu giinliiklerinde su sekilde belirtmislerdir.

“Merhaba sevgili glinliik bu giin 4. Oykiimiizii olusturduk. Bir daha yapmayacakmisiz. Ben
bu duruma ¢ok iiziildiim. Keske hi¢ bitmese.(Gii, Gizem 29.03.2019)

“Canim gilinligiim bu seninle son birlesmemizmis. Umarim olmaz ve yeniden goriisiiriiz.
Ciinkii ben seni ve galigmalarimizi ¢ok sevdim. (Gii, Azra. 29.03.2019)

“Merhaba sevgili giinliik bu giin son dykiimiizii olusturduk . Ben bu duruma ¢ok iiziildiim.
Ben de cektigimiz biitlin dykiilerimizi flasha atmasini istedim 6gretmenimden. Her giin
izleyecegim Oykiilerimizi unutmayacagim.(Gii, Cemre, 29.03.2019)

“Sevgili giinltik son hikayemizi de bitirdik. Hikayelerimiz ¢ok guizel oldu. Cok mutlu oldum
arkadaslarimla eglenceli vakit gecirdim. Bu ytzden ben ¢ok mutluyum.(Gl, Ecem,
29.03.2019)

Ogrencilerin giinliikleri ve goriisleri birlikte degerlendirildiginde dijital dykiileme
uygulamalarinin 6grencilerin derse kars1 tutumlarinda ilgi ve hoslanma boyutunda etkileri

oldugu ve dgrencilerin girisimcilik egilimleri olan basari, problem ¢6zme, yenilik¢ilik ve
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kendine giiven faktorlerinde katkilar sagladigi diisiiniilebilir. Goriisme ve glinliiklerdeki
derse yonelik tutum ve girisimcilik egilimleri veriler Insan Haklari Yurttashk ve

Demokrasi dersine yonelik tutum olgegi ve girisimcilik egilimleri envanteri sonuglarina

destekleyici veriler olarak kullanilabilir.
Asagida Sekil 20 “de dijital 6ykii seslendirme gorseli belirtilmistir.

Sekil 20. Dijital Oykii Seslendirme Gorseli
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Bu boélimde 6nce nicel boyutundan elde edilen arastirma verilerinin genel
sonuglarina, sonuglarin alanyazindaki diger calismalarla desteklenmesine sonra nitel veri

toplama yontemlerinden elde edilen verilerin sonuglarina ve onerilere yer verilmistir.

ARASTIRMANIN NIiCEL BOYUTUNA ILISKIN SONUCLAR

Insan Haklan Yurttashk ve Demokrasi Dersi Tutum Olceginden (VDTO) Elde
Edilen Sonuclar

Arastirmada deney grubu ve kontrol grubundaki &grencilerin Insan Haklari
Yurttaslik ve Demokrasi tutum dlgegi (VDTO) on-test puanlari incelendiginde sonuglar
Olcegin genelinde, hoslanma boyutunda ve ilgi boyutunda anlamli bir farklilik
gostermedigi sonucuna ulasiimistir. Bu sonug dgrencilerin uygulama basinda insan Haklar
Yurttaslik ve Demokrasi dersine karsi tutumlarinin ayni oldugunu gostermektedir. Deney
grubu ve kontrol grubu ogrencilerinin VDTO son-test puanlari incelendiginde ise
sonuclarin dlgegin genelinde, hoslanma boyutunda ve ilgi boyutunda deney grubu lehine
anlamli bir farkliigin oldugu belirlenmistir. Bu sonu¢ Insan Haklar1 Yurttashk ve
Demokrasi dersinde dijital oykii uygulamalarinin 6grencilerin derse olan tutumlarini
olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. YUrlk (2015) de dijital dykiilerin 6grencilerin
derse karst tutumunu olumlu etkiledigini ve Ogrencilere degeri kazandirmada katkilar

sagladigini belirtmistir.

Aragtirmada deney grubundaki 6grencilerin VDTO 6n-test son-test puanlar
incelendiginde sonuglarin Olgegin genelinde, hoslanma boyutunda ve ilgi boyutunda
anlamli bir farklilik gostermemesine ragmen deney grubu 6grencilerinin son testten
aldiklar1 puanlarin ortalamasinin 6n testten aldiklar1 puanlarin ortalamasindan daha yiiksek
cikmasi dijital 0ykii uygulamalarinin derse yonelik olumlu tutum olusturmada katkisi
olarak degerlendirilebilir. Alanyazindaki ¢alismalar (Biiyiikcengiz, 2017; Baki, 2015;
Demirer, 2013; Yoon, 2013; Green, 2011) incelendiginde dijital dykiilerin 6grencilerin

derse yonelik tutumunu olumlu etkiledigi sonuglarina ulastiklar1 goriilmektedir.

Arastirmada kontrol grubundaki 6grencilerin VDTO &n-test son-test puanlari
incelendiginde sonuglarin Olgegin genelinde, hoslanma boyutunda ve ilgi boyutunda
anlamli bir farklilk olmadig1 goriilmektedir. Ogrencilerin On-test son-test tutum
puanlarinda 6lgek genelinde, hoslanma boyutunda ve ilgi boyutunda diisiis goriilmektedir.
Bu sonug Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersini geleneksel yontemlerle islemenin

ogrencilerde derse kars1 tutumlarini olumsuz yonde etkiledigini gostermektedir.
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Girisimcilik Egilimleri Envanterinden (GEE) Elde Edilen Sonuclar

Girigimcilik, bireylerin etrafindaki firsatlar1 fark edip, risk alarak bu firsatlara
yonelik plan ve projeler yapma, bunlar1 giinliilk hayata tasima ve boylelikle hayat1 daha
yasanabilir hale getirme ugrasi olarak ifade edilmektedir (Gomleksiz ve Kan, 2009).
Arastirmada deney grubu ve kontrol grubundaki o6grencilerin girisimcilik egilimleri
envanteri (GEE) 6n-test puanlar1 incelendiginde sonuglarin envanterin genelinde, basari
faktoriinde, problem c¢6zme faktoriinde, yenilikcilik faktoriinde ve kendine given
faktorinde anlamli bir farklilik gostermemektedir. Bu sonu¢ &grencilerin uygulama

basinda girisimcilik egilimlerinin ayni oldugunu gostermektedir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin GEE son-test puanlar1 incelendiginde
sonuclarin envanterin genelinde, basar1 faktoriinde, problem ¢6zme faktoriinde ve
yenilikeilik faktoriinde deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu goriilmekteyken
kendine giiven faktdriinde anlaml bir farklilik goriilmemektedir. Bu sonug Insan Haklar
Yurttaglik ve Demokrasi dersinde dijital 6ykii uygulamalarinin 6grencilerin girisimcilik
egilimlerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Gogen (2014) ¢alismasinda dijital
Oykiilerin 6grenci basarisin1 olumlu etkiledigi ve 6grencilerin ders ¢alisma stratejilerine
katki sagladigi sonucuna ulagmistir. Hung, Hwang ve Huang (2012) ,’nin, yapmis olduklari
caligmasinda dijital dykiilemenin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini ve akademik
basarilarini etkili bir sekilde artirdigini belirlemistit. Yang ve Wu (2012), yapmis olduklari
calismada dijital Oykiilemenin oOgrencilerin akademik basarilar, elestirel diistinme
becerileri ve Ogrenme motivasyonlar1 tizerinde artirici etkisi oldugu sonucuna
ulagsmislardir. Ayrica 6grencilerin dijital dykiilemenin ders igeriginin daha iyi anlasilmasini
sagladigim1 ve 21. yilizy1l becerilerine sahip 6grencilerin hazirlamasinda 6nemli olan

faktorleri icerdigini ifade etmislerdir.

Arastirmada deney grubundaki Ogrencilerin GEE 0n-test son-test puanlari
incelendiginde sonuglarin envanterin genelinde, basari faktoriinde, problem ¢6zme
faktorunde anlamli bir farklilik olustugu; yenilikgilik ve kendine giiven faktdriinde anlaml
bir farkliligin olugsmadigr goriilmektedir. Ancak yenilik¢ilik ve kendine giiven
faktorlerinde de 6grencilerinin son testten aldiklari puanlarin ortalamasinin 6n testten
aldiklar1 puanlarin ortalamasindan daha ytiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore
Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital dykii uygulamalarmin &grencilerin
girisimcilik egilimlerine olumlu katki sagladig1 sdylenebilir. Sever (2014) dijital dykdlerin

ogrenciler iizerinde motivasyonunu artirici etkisini ortaya koymustur. Karakoyun (2014)
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yapmis oldugu caligmasinda ise dijital Oykiilerin 21. yy beceri gibi bir¢ok alanda
ogrencilere katkilar sagladigini ortaya koymustur. Yilmaz (2019) da dijital dykiilerin

ogrencilerde problem ¢dzme becerilerine katki sagladigini ortaya koymustur.

Aragtirmada kontrol grubundaki 6grencilerin girisimcilik egilimleri envanteri On-
test son-test puanlari incelendiginde sonuglarin envanterin genelinde, basar1 faktoriinde,
problem ¢6zme faktoriinde, yenilikgilik faktoriinde ve kendine guven faktoriinde anlamli
bir farklilik olmadig1 gériilmektedir. Ogrencilerin On-test son-test puanlarinda envanterin
genelinde, basar1 faktoriinde, problem ¢6zme faktériinde ve yenilikgilik faktoriinde diisiis
gorilmektedir. Bu sonu¢ insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersini geleneksel
yontemlerle islemenin &grencilerin girisimcilik egilimlerine katki saglamadigini hatta

olumsuz yonde etkiledigini gdstermektedir.

ARASTIRMANIN NiTEL BOYUTUNA ILISKIN SONUCLAR
Ogrencilerin dijital dykiileme uygulamalar1 hakkindaki goriislerini belirlemek
amaciyla yapilan goriismeler ve dijital oykuleme uygulamalari sonrasi tutugu giinliikler

incelendiginde 6grencilerin olumlu goriisler belirttikleri sonucuna ulasilmistir.

Dijital 6ykii uygulamalarinda yapilan ¢aligmalara iligkin sonuglar incelendiginde
Ogrencilerin Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi dersinde dijital dykiileme siirecinde
neler yaptigina dair goriisler yogun caba harcanan ve ilgi ¢eken senaryo yazma, resim
bulma, seslendirme yapma, sunum yapma ve bilgisayarda yazma goriisleri siklikla
verilmistir. Ogrenciler en etkin ve aktif olduklar1 boliimleri goriisleriyle belirtmeleri, dijital
oykiileme uygulama siirecinin 6grenciler tarafindan benimsendiginin gdstergesi olarak
degerlendirilebilir. Ogrenciler goriislerinde yapilan ¢aligmalarin yaninda siirecin eglenceli,
zevkli ve siradanliktan uzak oldugunu da belirtmiglerdir. Dijital dykiilemenin siniflara
entegre edilmesi ile yapilan ¢alismanin etkililigi konusunda Green (2011), yapmis oldugu
tez ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin goriislerinde dijital dykilemeyi yazma siirecinde
degerli gordiikleri, kendi kendini ifade etmede etkili bir metot olarak gordiikleri, bir
Ogrenen topluluguyla paylagsmada ve teknolojiyi siniflara entegre etmede iyi bir strateji
olarak gordiikleri sonuglaria ulagilmistir. Yilmaz (2019) da yaptigi ¢calismada 6grencilerin
dijital Oykiilerle egitim siirecinin daha eglenceli ve zevkli gectigini belirtigi sonucuna
ulasmistir. Dayan (2017) ‘da yaptigr caligmasinda Tiirkce dersi O6gretim siirecinde
uygulanan zenginlestirici dijital dykileme g¢alismalarinin 6grencileri yazmaya diigiinsel

olarak hazir hale getirdigi, derslerin daha zevkli ve eglenceli gectigi sonuglarina ulagmistir
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Dijital 0ykileme olusturmada en ¢ok begenilen basamaklara iligkin sonuglar
incelendiginde 6grencilerin dijital dykii olusturmada en ¢ok begendikleri basamagin biitiin
caligmalarin bitirilip artik birlestirilme yapilmasi olan dijital 6ykiiyii olusturma basamagi
oldugu goriilmektedir. Bu basamagi 6grencilerin segcmesinde bilgisayarda diizenlemeler
yaparken ve seslendirmeler yaparken gilinliik egitim siirecinden farkli uygulamalar
yapmalar1 etken olmus olabilir. Ikinci olarak en ¢ok begenilen basamak ise, ¢oklu ortam
Ogelerini bulma basamagidir. Coklu ortam 6gelerini bulmada 6grencilerin aktif bilgisayar
kullanmalar1 6grencilerin eglenceli vakit gecirmesini komik ve ilging resimleri gérmesini
saglamig bu durum 6grencilerin ilgisini ¢ekmis olabilir. Her iki basamakta da 6grencilerin
eglendigi ve severek bu basamaklari yaptigi c¢alismalarda gézlemlenmistir. Alanyazin
incelendiginde Afshari vd., (2013) tarafindan yapilan calismada bilgisayar destekli
egitimin O6grencilerin bilgisayara yonelik tutum puanlarinda artis sagladigini ortaya
koymustur. Sentiirk Leylek (2018) tarafindan yapilan ¢alismada dijital dykii calismasi
yapan 6grencilerin ¢ok etkin bir sekilde derse katilimlarinin saglandigi ve gerekli gelismeyi

sagladigini ortaya koymustur

Daha iyi dijital 0ykilleme olusturmaya yonelik 6grencilerden gelen 6nerilere iliskin
sonuglar incelendiginde 6grencilerin gesitli ve yaratici birgok 6neride bulundugu sonucuna
ulasilmistir. Ogrencilerden gelen dijital dykiilerde hayvanlar konusmal, resimler hareketli
olmali gibi Onerileri 6grencilerin yaratict Onerilerine ornek olarak verilebilirken dijital
oykiilerin icerigine yonelik baz1 6grencilerin bilgilendirici konular olmali, 6grenilemeyen
dersleri anlatmali, tarthi konulu olmali, merak ettiklerimizi anlatan olmal1 gibi 6nerileri
vererek dijital Oykiileri egitim ile biitiinlestirici Onerileri goriislerinde belirtmislerdir.
Dijital oykiileri gelistirmeye yonelik ise resimler ¢izerek yapilmali, sonunda 6diil olmali,
sorunlar1 ¢ézen konulu olmali gibi Onerilerde bulunan 6grencilerin yaninda eglenceli
konular anlatilmali, ejderha ve ugan atlar olmali, komik konular olmali, macera konular
olmali, begenilen seyler yapilmali, heyecan verici olmali gibi 6nerilerde bulunan 6grenciler
de dijital dykiileri daha eglenceli ve keyifli olacagini belirtmislerdir. Onerilerin cesitligi
ogrencilerin belli bir 6neride yogunlagsmayip her katilimcinin dijital dykilytli gelistirmeye
yonelik oneriler sunmasi dijital dykiileme yonteminin 6grenciler tarafindan benimsendigini
gostermektedir. Ogrencilerden gelen &neriler ¢ocuklarin bakis acisiyla dijital dykii
olusturmaya katki saglayacak yaratici tavsiyeler olarak degerlendirilebilir. Ogrencilerin
onerileri dikkate alinarak olusturulacak dijital oykiiler 6grencilerin dikkatini c¢ekerek

egitim O0gretim siirecinde dijital Gykiilerin daha etkili olasini saglayabilir. Demirer (2013)
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yaptig1 arastirmada 6grencilerin 6zellikle popiiler konulara daha ¢ok ilgi gosterdiklerini
ortaya koymustur. Bu nedenle gelecek calismalarda ogrencilerin ilgi ve istekleri
dogrultusunda daha ¢ok ilgi gosterecekleri zevkli konular secilmesinin gerekli oldugunu
Onermistir. Bununla beraber 6grencilerin ilgileri okuma, yazama ve okudugunu anlama
tizerine oldugu icin dijital Oykiler o6grencilerde bu becerilerin gelisimine katkilar
saglamaktadir. Ciftici (2019) ikinci smif o6grencileri ile yaptigi ¢alismasinda dijital
hikayelerin 6grencilerde atlayip gegme, tekrar, yanlis okuma gibi hatalar1 azalttigini ortaya

koymustur

Dijital dykilleme uygulamalarinin 6grenciler tarafindan begenilmeyen ydnlerine
iliskin sonuglar incelendiginde dijital Oykii olusturma siirecinde Ogrenciler yasadig
problemleri deneyimleyerek begenilmeyen yonler olarak belirtmislerdir. Hikayeleri
olustururken en ¢ok yasanan problemin kagida yazmanin zorlugu ve uzun siirmesinden
sikayet etmislerdir. Bu durum 6grencilerin dijital 6ykiileme uygulamalarinin geleneksel
egitim siirecine benzeyen béliimii olmasindan kaynakli olabilir. Ogrenciler fiziksel ortam
uygunsuzlugunu belirterek dijital 6ykii olusturmada calisma ortaminin énemli oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica bu doénem c¢ocuklarin gelisim o6zellikleri dikkate alindiginda
goOzlerin agrimasi, yorgunluk hissi, ¢aligmalarin uzun olusu gibi olumsuz goriisler beden
sagligi acisindan dikkate alinmasi gerekli goriislerdir. Karakoyun (2014) yaptigi
caligmasinda da 6gretmen adaylari goriisleri sonucunda dijital dykileme etkinliklerin uzun
stirdiigii, 6grencilerde bazen isteksizlikler oldugu, dijital 6ykii olusturmak i¢in zamanin
yetersizligine dikkat cekmistir. Ilk okul diizeyinde dijital dykii kullanmanin bazi zorluklar:
olsa da bu yas gurubu o6grenciler ile calisan Sentlirk Leylek (2018) calismasinda hazir
dijital oykiilerin tgiincii simif dgrencilerinin okuma becerilerine ve okumaya yonelik
tutumlarima katkilarina ortaya koymustur. Arastirma sonuglarina gore dijital hikayeler ile
islenen Tiirkce dersi uygulamasinin 6grencilerin okuma becerilerinden okuma hizi ve

okudugunu anlama becerilerine katkilar sagladigini ortaya koymustur.

Dijital Oykileme olusturmanin  Ogrencilere  katkilarina iliskin  sonuglar
incelendiginde dgrenciler dijital dykiilemenin etkilerini ve katkilarini kendi bakis acisiyla
ortaya koymuslardir. Ogrenciler dijital dykiileme yénteminin bilissel, sosyal iliski, beceri
edinmeye yonelik katkilarni ortaya koymustur. Ogrencilerin uzlagsmay:r Ogrenme,
anlasmazligin sonuglarini1 6grenme, ders konularini 6grenme, uzlasi yollarin1 6grenme,
anlasmay1 6grenme, anlagsmazliklar1 ¢ozme, derse yoOnelik daha iyi bilgi sahibi olma,

birbirlerini dinlemeyi 6grenme gibi gOrusleri inan haklar1 yurttaglik ve demokrasi dersi
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uzlas1 linitesinin kazanimlarini kazandirmada dijital Gykiilerin etkili oldugunun gostergesi
olarak degerlendirilebilir. Sadik (2008) yaptig1 ¢alismasinda dijital Oykiileme
caligmalarinin 6grencilerin ders icerigini anlamasinda, teknoloji kullanimina, isbirligi ve
iletisim becerilerine katkilar sagladigini ortaya koyarak dijital 6ykiilerin 6grencilere ¢esitli
katkilarini belirtmistir. Demirer (2013)’de yaptig1 ¢calismasinda dijital oykiilerle Sosyal
Bilgiler ders programina uygun olarak ders islenmistir. Dijital oykiilerin 6grencilerin
ogrenme stratejileri ve motivasyonlarin1 olumlu etkiledigini ortaya koymustur. insan
Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital 6ykileme uygulamalar1 6grencilere birgok
katki saglamigtir. Derse karsi olan tutumlar1 olumlu yonde etkilemesi de katkilar1 arasinda
gosterilebilir. Ogrencilerin Insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi nin oldugu giinii daha
bir heyecanla bekledigi bir sonraki haftanin dahi planlamasini yaptiklar1 goriillmektedir.
Ayrica 6grencilerin yeni bir yontemle bir iiriin ortaya koymalari onlar1 yenilikgi, kendine
giivenen, problem ¢6zme becerisine sahip, basart duygusunu tatmis bireyler olarak
yetismesine katkilar saglayabilir. Bu durumlar 6grencilerin girisimcilik egilimlerine etki
edecektir. Alan yazinda yapilan calismalarda da dijital 6ykiilerin derse yonelik tutumlarina,
akademik basarilarina 6grenme stratejilerine, ders ¢alisma stratejilerine, problem ¢dzme
becerilerine gibi bir¢ok alanda katkilar saglandigi arastirmacilar tarafindan ortaya
koyulmustur (Shin ve Park, 2008; Gocen, 2014; Yurik, 2015; Dayan, 2017; Blyukcengiz,
2017; Akgul, 2018)

Ogrencilerin dijital 6ykileme olusturma siirecinde karsilastiklar1 sorunlar ve ¢6ziim
yollarina iliskin sonuglar incelendiginde Ogrencilerin kendilerinden kaynaklanan
bilgisayarda ikinci karakterleri bulamama, resim bulamama, okuyamama, bilgisayara
yazamama gibi sorunlar ogrencilerin fiziksel, biligsel ve ekonomik 6zellikleri
diisiiniildiigiinde bu dénemdeki cocuklar i¢in olagan sorunlar olarak gériilebilir. Ogrenciler
bu sorunlarin ¢oziimiinde genellikle kendileri cabalayarak, arastirma yaparak veya
ogretmenden yardim alarak ¢dzdiiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin karsilastiklar1 bu
sorunlara kendilerinin ¢6ziim bulmaya calismalari problem ¢ozme becerilerine katki
saglarken ¢oziime ulastiklarinda arastirma yapma, bilgisayar kullanma becerisi kazanma
gibi kazanimlar1 da edinmelerini saglayacaktir. Yilmaz (2019) yaptig1 ¢calismasinda dijital
oykdlerin yaratict problem ¢ézme becerisine ve bilgisayara yonelik tutum becerisine
katkilar sagladigini ortaya koymustur. Ogrenciler ayrica sessiz ortam bulamama, grup
arkadaslar1 arasinda tartismalar yasamasi, arkadas iliskilerinde bozulma gibi sorunlar

yasadiklarini bu sorunlarin siirecin sonunda iinite kazanimlarindan yararlanarak
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¢ozdiiklerini belirmislerdir. Ogrencilerin belirttigi bu sorunlar1 ¢ogu siirecin basinda
karsilagildigr siirecin  sonunda goriilmedigi arastirmacinin  gézlemleri sonucunda
belirtmislerdir. Bu durum 06grencilerin grup i¢i uyum saglama siireci olarak da

degerlendirilebilir.

Ogrencilerin hissettikleri meslek ve hayal edilenlerine iliskin sonuglar
incelendiginde bazi 6grenciler oyuncu, yazar, 6gretmen, ressam, is adami, bilgisayar
mihendisi gibi giindelik hayattan goriisler belirtirken bazi1 6grenciler ise hayal
diinyalarindan siper kahramanlar, kafadar tiniversite arkadaslar1 gibi ¢esitli goriisler
belirtmislerdir. Ogrencilerin seslendirmeler yaparken senaryolar1 okuyarak vurgu ve
tonlama yapmalar1 onlar1 oyuncu gibi hissettirirken senaryo yazmalar1 yazar gibi, Unite
kazanimlarin1 hikayelerinde islemeleri 0gretmen gibi hissetmelerini saglamis olabilir.
Dijital éykuler icin resim cizerken kendi cizdikleri resimlere hayat vermeleri ressam gibi
hissetmelerini, bilgisayarla ugrasarak bir {iriin ortaya koymalar1 6grencilerin bilgisayar
miithendisi gibi hissetmelerini saglamis olabilir. Kendi hayallerinde olmak istediklerini
dijital Oykiilerine yansitabilmeleri ise 0Ogrencilerin kendini siiper kahraman gibi
hissetmelerini saglamis olabilir. Ogrencilerin bu goriisleri dijital dykiilerin 6grencileri
gergek hayata hazirladiginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir. Kahraman (2013)
yaptig1 ¢caligmasinda dijital 0ykilerin dersi giinliik hayatla iligskilendirerek derse karsi ilgi
ve basariy1 arttirdigi, daha kalic1 bir 6grenme sagladigi, 6grencilerin derse katilimlart ve
motivasyonlari ve dersin islenisi tizerine olumlu etkiye sahip oldugu ifade edilmistir. Tetik
(2020) ‘de yaptign1 c¢alismasinda dijital Oykiilerin Ogrencilerin yazma becerilerini
gelistirdigi ve 6grencilerin yazma motivasyonlarinda gelisim oldugu sonucunu ortaya

koymustur.

Ogrencilerin dijital 6ykileme ile ders islemek istedigi diger derslere iliskin sonuglar
incelendiginde 4. siniftaki derslerin tamaminin 6grenciler tarafindan se¢ildigi goriilmiistQr.
Bazi1 6grencilerin ise ikinci kademede gorecekleri derslerin dahi dijital dykiileme yontemi
ile ders islenebilecegi belirtilmistir. Genel olarak katilimcilar goriismeler siiresince
uygulamanin ¢ok eglenceli oldugunu belirtmislerdir. Bu nedenle sevmedikleri dersi daha
kolay ve iyi O0grenebileceklerini veya sevdikleri dersi daha ¢ok seveceklerini belirterek

diger derslerde de yapilmasi gerekliligini belirtmislerdir.
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Aragtirma sonuglarina gore dijital ykiileme uygulamalarina yonelik verilebilecek 6neriler

sirastyla sunlardir:

Deney grubu 6grencilerinin tutum puanlarindaki artis ve goriisleri dikkate
alindiginda dijital Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin derse olan
istekliligini artirdi@i  goriilmiistiir. Bu baglamda ogretmenlerin  dijital
oykiilemeleri Ogrencilerin istek ve motivasyonlarinin diisik oldugu
disiplinlerde kullanmalar1 6grencilerin ilgilerini derse c¢ekmede katki
saglayabilir.

Dijital dykiileme siirecinin uygulama kismi zaman gerektirdiginden zaman
problemleri yasamamak ic¢in siirecin Onceden iyi bir sekilde planlamasi
yapilmalidir.

Dijital 6ykiileme uygulamalarinin saglikli bir sekilde yapilabilmesi igin gerekli
siif diizeni, dijital dykiileme icin gerekli sartlar uygulama baslamadan hazir
edilmelidir. Ayrica ogrencilerin temel bilgisayar kullanma becerileri
edinmeleri saglanmalidir.

Dijital Oykiileme yontemi tiim Ogretmenler tarafindan uygulanabilmelidir.
Bunun i¢in hizmet i¢i egitim programlari veya seminerlerle dgretmenler
bilgilendirilmeli ve tegvik edilmelidir. Ayrica 6gretmen adaylarinin egitiminde

dijital oykulemenin teorik ve uygulama egitimi verilmelidir.

Arastirma sonuglarina gore yapilacak diger calismalara yonelik verilebilecek oneriler

sirastyla sunlardir

Bu arastirmada dijital Oykiileme uygulamalarmin 4. sif Insan Haklari
Yurttaglik ve Demokrasi dersindeki etkisi incelenmistir. Yapilacak olan baska
caligmalarda farkli sinif diizeylerinde ve disiplinlerdeki dijital dykiilemenin
etkisi incelenebilir

Dijital oykiilemelerin 6grencilerde girisimceilik egilimine katki saglamada
etkili oldugu goriilmiistiir. Yapilacak diger c¢alismalar dijital dykilemenin
farkli becerilere ve degerlere olan etkisini incelemeye yonelik ¢aligsmalar

olabilir.
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o Dijital oykuler 6grencilere proje ddevi, ev 6devi gibi verilerek 6grencilerin
bireysel dijital dykiileme caligmalarinin 6grenci basarisina ve tutumlarina
etkisi incelenebilir

e Yapilacak arastirmalarin 6grenci sayisi artirilip farkli okul veya bolgelerde de

yapilmasi aragtirmanin giivenirliligi ve gegerliligi artirilabilir.
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EKLER
Ek 1. Kisisel Bilgi Formu
KiSIiSEL BiLGi FORMU

Sevgili dgrenciler, bu calisma bir SINAV DEGILDIR, not ile degerlendirilmeyecektir. Bu

bilimsel ¢alismada sizlerin diisiincelerinize basvurmak istiyoruz. Asagida verilen
ciimleler/ifadeler hakkindaki diisiincelerinizi “5 Her zaman”, “4 Cogu zaman”, “3 Bazen”,

“2 Nadiren”, “1 Hi¢bir zaman” seceneklerinden birini isaretleyerek belirtiniz. Hepinize ¢ok

tesekkiir ederiz.

Cinsiyet: DKIZ DErkek
Evinizde internet baglantisi var mi? DVar DYok

Evinizde bilgisayar var mi? DEvet DHayw

Annenizin egitim durumu: Babanizin egitim durumu:
|:|Hi(; okula gitmemis ] Hig okula gitmemis
[]Okur-yazar (mezun degil) []Okur-yazar (mezun degil)
[ilkokul [ilkokul

[JOrtaokul ve dengi mezunu [Jortaokul ve dengi mezunu

[ Lise ve dengi mezunu [ Lise ve dengi mezunu

[ Yiiksek okul/ Fakiilte mezunu [ Yiiksek okul/ Fakiilte mezunu
[JYiiksek Lisans/ Doktora [Yiiksek Lisans/ Doktora
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Ek 2. insan Haklar1 Yurttashk ve Demokrasi Tutum Olcegi

Vatandayhk ve Demukrasi Egitimi Dersine Yonelik Tutum Olcegi (VOED-TO

Sevgdi %& * 1 ]

lbv_:iuulm kuduk wonin dhuy gunee,

R, seger
'J(u——hlmwoum‘l ‘
Cumiclers highnnim kosie olank daru cevels yoksar e bt waav E

defsldie. Ravinlikie wom nusars veya okul yaamayal Lomes, hir dur

Kutibyurem,
Kat msyorum Segenciicnades yalnuws bire: sereiles ini

waaniaghih ve Urmuksus derain s balle sciahis beklenim ‘ |

Vaandaghh ve Demokrasi 3ersinge Zamanin nasil gegmge

anlumiyorus
luumd--.' duslik ve Demok rusi dersinin Ealdiodim®

mwt»&u&un&uwu

Viuswudaghd ve Deswkrasi decw oldufu gn Sara mutly o'wyonim

[Vaunduia ve Desokrasl dens! bende mer urandinyur

SanAnih ve | ki ae Jereinde yon) howai | OGTenneh buna
wnyur

alandmld v Demokess dorw e T daha wmerh Mighere sahip ‘

wlineh o

Vs vo i b vk L oy age Atk Ay
pmakogumagldcr

[vw..u w hmdran dum Wmasyd Ak dana gob severdim®

&Mwm*m-m:-nt—'“'
| Vattaplih ve Demokzanl deriel groshsa be ders olarak
Boruyonim*

v:&lninmumakuwm«hw'

!“ﬂ]iixu Jderuinde bagar Ly ek M
Valsedegiih ve Camatrasl deris oxiug $in Sfeomenminn dbake

L lvm v PRammbrest demm. v iyorum

- — se— e
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Ek 3. Cocuklar I¢in Girisimcilik Egilimleri Envanteri

COCUKLAR ICIN GIRISIMCILIK EGILIMLERI ENVANTERI
Sevgili dgrenciler,

Bu envanter sizlerin, gingimcilige yonelik cfilimicrinizi belidemek amociyla
hanranmistr. Her bir maddeyi dikkatli bir yekilde okuduktan sonra, SIZE EN UYGUN
OLANI dOsfinerek maddelerin kuryunda wyrilan kismi (X) seklinde isaretieyiniz.
lsaretienmemis madde birukmamuys izen gisteriniz.

Maddelere igten ve dogru cevaplar vermeniz ve cevapsiz madde buukmamaya 0zen
gistermeniz araghirma agrsindan dnemlidic. Tegekktirler.

.o - [—

- - —

L Fuktbr: Baganih olma

1 Oyun oynarken kisyhetsern hile, sonnkinde buyarmayn |

(g, "

2 Hedeflenime ulagmak igin gok caligmakian zevk alinm.

].Bin;h:hwnllolmdl!uookbqtnhohmkicinm l

arar.

4 Boy bir cumun huldudumda, onu Kimp okuma, oyun, vb. | |

ciinliklerle degerlendirmeye galigirun,

3. Bir proje quliymasinds herkesten farkl ve yen! bir jeyler
| retmek igin cabalanim. : !

6 Bugladi@um bir isi bagariyla bitirmek igln sonuna hadar
| yhalunm, {

7 Arkadaglanm baganau aruracak bir etkinlije davet ctse, oniara
| hatlirun,

11 Faktor: Problem Cozme
| 8.Bir proje hazrlarken, planiadigimdan farkl: bir eyl ] =1
| karyilagirsam, hir _culng y_(_)lu hu!_uuyn galigpnm {
- 9.Nasl yapacagima kasar veremedidim bir 0devi, farkl yollar |
| deneyerek bitimeye cnhwun“ ‘
’ 10.Bir proje hazirlarken problem yagarsam, o isin olumiy 1 =

yontnni gormeye galipinm,
' |1 Bir iy planladighm gibi gitmezse, o Iyl farkl: yollarla
! hitirmeye caliginm.

12:Ne yapacagimi bilemedigio durumlarda, bir gikuy yolu olmals
diye dagdntirim.

13 Hedeflerime ulaymak igin, cesur bir gekilde gerekli adimian | |
wlarum.
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L. Faktbr: Venilikgilik

14 Onemli bir ihtiyact Kargilayacak yeni UrGnler tasarlamay) gok
severim.
15 Cahgmalanmn bana dzgl olmasina Ozen gosteririm.
16 Bir gn herkexin ihtiyacini karplayacak biytk bir bulug
yapmayt hayal ederim.

17.Yeni ve ilging fikirler drctmek igin fackl dencmeler yapmay
severim.

18 Herkesten farkli ve yemt yeyler yupmayr ok sevenm.
19.0dcvienm, arkadaglanmdan farkl yapmaya Ozen gsteririon.

IV, Fakibr: Kendive Given

20 Arkudaglanmm yapmakis zoriandids etkinlikleri, ben
koluyl:kls yupabilccegime inaunm.

"21 Suufta verilen etkinliklen en Ty gekilde yapabileced me

- 22.0rtak bir ethunlih yuparken, gonilll olarsk zor goreyleri |
Istertan.

| 22 Karylagugum bt soruns. kendim gozehilecegime inamnm
' 24 Nerede olursa olsun, kendimi rahat bir gekilde fade
[ cdebilirim.

Bu beige 5070 sayili Elektronik Imea Kanununun 8. Maddes geregince guven! aloktronik Imza ile imzalanmigtyr
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. Ek 4. Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Formu
ILKOKUL 4. SINIF INSAN HAKLARI YURTTASLIK VE DEMOKRASi DERSIDE DiJITAL
OYKLEME ETKINLIiKLERI HAKKINDA OGRENCi GORUSME FORMU
Okul: Hac1 Hayriye Ozsoy ilkokulu ~Tarih ve saat: .........ccceeenn. Goriismeci .........
GIRiS

Merhaba gocuklar bu giin sizinle bir siiredir yaptigimiz Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde
dijital oykiilerle ders isleme yontemi hakkinda goriislerinizi belirlemek amaciyla toplandik. Bu konuya iliskin
goriiglerinizi belirleyerek sonuclarinin egitim ve 6gretime katkida bulunmasini iimit ediyorum. Bu nedenle
eger miisaade ederseniz bu konuda sizin goriislerinizi 6grenmek istiyorum.

1. Cocuklar yaptigimiz gériigmede gizlilik esastir. Verdiginiz bilgiler bende gizli kalacaktir. Arastirma
sonuglarini yazarken isminiz kesinlikle raporda yansitilmayacaktir.

2. Baslamadan dnce bu sdylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz biri diisiince veya sormak istediginiz
bir soru var m1?

3. Hazirsaniz sorulara baslayalim.

SORULAR

1. Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital 6ykii olusturma siirecinde neler
yaptigint anlatir misin?
2. Dijital 6ykii olusturma da en ¢ok begendigin basamak ve yonler nelerdi? (6ykii olusturma, senaryo
olugturma, resimleri bulma, 6ykii panosu olusturma , 6ykii olusturma)
e Neden o yonleri ve basamagi sevdin?
e O basamakta ilgini ceken yonler neler oldu?
e Dijital 6ykil olustururken kendini hangi meslekte ¢alisiyor gibi hissettin? Neden?
3. Dijital dykiiler nasil olursa daha ilgi ¢ekici olur, senin ilgini ¢eken dijital 6ykiiler nasildi?
4. Dijital 8ykl olusturmada en begenmedigin yonler nelerdi?
e Neden begenmedigini diisiiniiyorsun?
5. Insan Haklar1 Yurttaslik ve Demokrasi dersinde dijital 6ykii olusturmanin sana neler
kazandirdigini diisliniiyorsun?
6. Dijital 6ykii olusturma siirecinde ne gibi sorunlarla karsilagtin?
e  Sorunlar1 ¢6zebildin mi?
e  Sorunlart ¢6zmede kimlerden yardim aldin?
7. Dijital 6ykii olusturmanin olumsuz yonlerinin neler oldugunu diisiiniiyorsun? Neden?
8. Dijital dykii olusturma siireci sence nasil olursa daha etkili olur? Ogretmenin ve arkadaslarin neler
yapmali, bu konuda 6nerilerin neler?
9. Hangi derslerinde dijital dykiileme olusturmayi istersin? Neden?

10. Eklemek istedigin bir sey var mi1?

Tesekkiirler..
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Ek 5. Arastirma izni
Evrak Tarih ve Sayisi: 19/02/2019-E.6684

T.C.
AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI
Ogrenci Igleri Daire Bagkanh

Say1  :70813604-044-
Konu : Arastirma Izni

SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi  :a)05.02.2019 tarih ve 31709271-300-4512 sayih yaziniz,
b) 14.02.2019 tarih ve 86649407-604.01.01-3250146 sayih yaz1.

Enstitiiniz Temel Egitim Anabilimdali Simf Egitimi Tezh Yiiksek Lisans Program:
ogrencisi Kader MANGAL'm, "Insan Haklan, Yurttashk ve Demokrasi Dersinde Dijital
Ovykiilemelerden Yararlanmanin Etkisi" konulu tez ¢ahgmasinda kullanilmak dzere Hacr Hayriye
Ozsoy llkokulu'nda anket ¢alismasi yapmasimn uygun gorildigine iligkin Afyonkarahisar
Valiligi i1 Milli Egitim Midirlagi'nin ilgi (b) sayih yazi ve eklerinin birer suretleri iligikte
gonderilmigtir,

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.
e-imzahdir
Prof.Dr. Mehmet KARAKAS
Rektor a,
Rektor Yardimeist

Ek: 1-11gi (b) say1 yazi ve cklerinin birer suretleni ( 6 sayfa )
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Ek 5. (devam)

AKU Gelen No: 18/02/2019-4210
T.C.
AFYONKARAHISAR VALILIGI
11 Milli Egitim Miidirlagi :] i H—.
Sayr : 86649407-604.01.01-E.3250146 14.02.2019
Konu: Aragtirma izni
AFYON UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

(Ogrenci Isleri Daire Bagkanhgi)

ligi: a) Valilik Makam' nin 13/02/2019 tarihli ve 605.01-E.3172797 sayih Olurlari.
b) 06/02/2019 tarihli ve 1577 sayih yaziniz.

Universiteniz Sosyal Bilimler Enstitisd Temel Egitim Anabilim Dali Simf Egitimi
Tezhi Yilksek Lisans Programi dgrencisi Kader MANGAL'n "Insan Haklan, Yurttashk ve
Demokrasi Dersinde Dijital Oykiilemelerden Yararlanmanin Etkisi® konulu tez calismasinda
kullanilmak 0zere 2018-2019 Ogretim Y1l iginde Modarlogtimize bagh ilgi (b) yazimzda
isimleri belirtilen 8grenim goren dgrencilere arastirma galigmast  yapabilmesine dair ilgi (b)
talebi bulunmustur,

Mudirlagimiz AR-GE Birimi tarafindan “Milli Egitim Bakanhi@ Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel MUdarliga™ 22/08/2017 tarihli ve 35558626-10.06.01-E.12607291 sayih
yazisi ile yayimlanan 2017/25 No'lu Genelge dogrultusunda incelemis olup ilgi (a) "Valilik
Oluru " ve onaylanmug veri toplama arac ekte gonderilmistir,

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Mevlit CINAR
11 Milli Egitim Madir V,

EKLER:
- Valilik Onay: (1 sayfa )
= Onaylanmig Veri Toplama Araci (... sayfa)

Not: 1- Anket ¢alymalarmda Modarlogamiz tarafindan onaylanmey (mohirii) verl toplama araglarinmn
cofialtilarak Kullamilmas: zorunludur,

2- Caliymalar tamamlandiktan sonra sonuglarimn birer Orneginin 11 Vil Egitim Madartagune teslim
edilmesi zorunludur,
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Ek 5. (devam)

Say1 : 86649407605.01-E.3172797 13/02:2019
Konu: Kader MANGAL'in Aragtirma Izni

VALILIK MAKAMINA

figi : @) Milli Egitim Bakanhg: Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midarligtinin
2017/25 sayih Genelgesi.
b) Afyon Kocatepe Universitesi Ogrenci Isleri Daire Bagkanligi'mn 06/02/2019 tarihli
ve 1577 sayih yazisi.

Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitisi Temel Egitim Anabilim Dals
Simf Egitimi Tezli Yiiksek Lisans programi dgrencisi Kader MANGAL'in "Insan Haklan,
Yurttaghk ve Demokrasi Dersinde Dijital Oykillemelerden Yararlanmanin Etkisi® konulu tez
galismasinda kullamlmak tizere 2018-2019 Ogretim Yili Donemi iginde Midirlagimiize
bagh ilgi (b) yazi ckinde ismi belirtilen okullarda Ofrenim goren Ogrencilere ilgi (a)
Genelgenin hikmleri dogrultusunda anket galigmast yapmalan, galismalan tamamlandiktan
sonra sonuglarimin birer dmeginin 1l Milli Egitim Madarligine teslim edilmesi sartiyla,
Midarlugimiz AR-GE Birimi teklifi dogrultusunda amstirma yapmalan Modrlagimizee
uygun gorillmektedir.

Makamlannizca da uygun gérilmesi halinde olurlaniniza arz ederim.

Fatih AKCIL
I Milli Egitim Madar V.

OLUR
1310222019

Dr.Mehmet BOZTEPE
Vali a,
Vali Yardimeisi

Ek:
- ligi Yazi ve Ekleri ( 14 Sayfa)

Aynntili bilgs win Tolga YESILCAY IR (Memur) 1L MILLIEGITIM MUDURLUGO ArGe
Kuraman by Merkeri AFYONKARAHISAR Elektrontk AQ: afyon.meb.gov tr
eeponta: avbirO3Giemeb.gov.tr | afyoastrate) i gmall com Tek (G 272) 2137604 / 208 Fuhs (0 272) 2137608

B wersh givwnd atebtmnik unes de Wit - v rakmit et o 1t adresinden 26921 5CT- J004-B3DA-B15D Letu 1r vy silebile
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Ek 6. Ogrenci Kod Isimleri

Ogrenci ad1 soyadi Spss Kod Kod isimler
AFEF Gk fkkk (Ol) Mehmet
AFFR RRR (02) Resat
AFFE ERxK (03) Azra
Ex*x D**x (04) Hasan
o Q*** (05) Safiye
Exxx (Yrxx (06) Irmak
Ex*x -.I.—*** (07) Ecem
Exk (Ykkx (08) Kerim
[ (09) Mustafa
H % Gk (O]_O) Ayse
!_'*** D*** (C")]_]_) Eda
[rrx Brrx ((")12) Mert
N*** \xx* (013) Yesim
Nk Brox Crwx (014) Gl
M*** A*** (015) Ahmet
O*** .K*** (C")]_G) Ali
Sk (o ((")17) Tugba
THxx IS*** (C")]_8) Gizem
Y ARRx (Rrx (019) Eylul
e i s (OZO) Cemre
Y RRx Y*** (C")Z]_) Kagan
Z %k (Yrkk (022) Zehra
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Ek 7. Ogrenci Giinliik Ornegi




OZGECMIS

Kader MANGAL, 1989 yilinda Afyonkarahisar’in Sandikli ilgesinde dogdu.
[Ikogretimini Atatiirk {1kogretim Okulu’nda Ortaokulunu Yasarlar Zekiye Ana ortaokulu’
nda tamamladi. Egitim hayatina Sandikli Anadolu Lisesi’nde devam etmistir. 2012 yilinda
Uludag Universitesi Sinif Ogretmenligi béliimiinden mezun olmustur. 2013 yilinda
Sanlurfa Harran ‘da géreve baslamis 2015 yilinda Afyonkarahisar Hac1 Hayriye Ozsoy
[lkokulun atanarak gérevine devam etmistir. 2016 — 2017 egitim dgretim yilinda, Afyon
Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Sinif Egitimi Anabilim Dali’nda Yiiksek
Lisans egitimine baslamistir. Gerek lisans bitirme tezinin genisletilmis hali gerekse yiiksek
lisans egitimi aldig1 donemlerde, yaptig1 akademik ¢aligmalari ulusal kongrelerde sunulan
ve ulusal dergilerde yayinlanan Mangal’ in, akademik ¢alisma/ilgi alanlari; genelde hukuk
oku yazarhigi, egitimde yavas gegisli animasyon ve dijital 6ykiilemelerin kullanimi gibi

konular {izerinde yogunlagsmaktadir
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