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OZET

CEVRIM iCi OYUNLARDAKI YABANCI KOKENLi SOZCUKLERIN
ORTAOKUL OGRENCILERININ DiL KULLANIMLARINA ETKIiSi: PUBG
ORNEGI

Ismail Kaan OCAK

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BiLiIMLER ENSTIiTUSU
TURKCE VE SOSYAL BIiLIMLER EGIiTiMi ANA BiLiM DALI

Temmuz, 2022

Damsman: Dr. Ogr. Uyesi Bayram CETINKAYA

Dil, insanlarmn anlagmasini saglar. Ana dili ise, bir toplumda yasayan bireylerin
ailesinden ve yakin g¢evresinden edindigi ilk dildir. Ana dili, bir toplumu toplum yapan
en Onemli kiiltirel degerdir. Ana dilleri farkli olan toplumlar, ¢esitli dénemlerde
birbirleriyle savas, go¢, ticaret vb. sebeplerle etkilesim igerisinde bulunurlar. Bu
etkilesimler sonucu diller arasinda da iliskiler gergeklesir. Bir dil baska bir dile sézciik
ya da bazi dil yapilar1 verebilir, baska bir dilden sozciik veya ¢esitli dil yapilar1 alabilir.
Fakat, diller arasindaki etkilesimin boyutu arttik¢a ana dili i¢in ¢esitli sorunlar goriiliir;
ana dili yozlasir ya da kirlenir. Boyle bir durumda ana dilinin gelecegi tehlikeye girer.
Tiirk¢e tarih boyunca birgok dille iligki igerisinde olmustur. Baz1 donemlerde Arapga,
Farsca ve Fransizcanin yogun etkisine maruz kalmis; bu dillerden ¢ok sayida sozciik ya
da dil yapilar1 alarak kirlenmistir. Son 60 yil igerisinde de Ingilizcenin etkisi altia
girmeye baslayan Tiirkce gittikce Kirlenmektedir. Son zamanlarda ¢evrim i¢i oyunlarda
gorlilen yabanci sozciikk kullanimi Tiirk¢enin kirlenmesine sebep olmaktadir. Bu
caligmada ortaokul dgrencilerinin PUBG adli oyunda tespit edilen yabanci sozciiklerin
anlamin1 bilme ve kullanma sikliklar1 belirlenmistir. Ayrica ana dillerine kars1 tutumlari
incelenmistir. Ogrencilerin ana dillerine sevgi duyduklari fakat ana dili bilincinden uzak
olduklar: goriilmiistiir. Ogrencilerin PUBG oyununda belirlenen yabanci sozciiklerin
anlamlarm bildikleri ve bu sdzciikleri kullandiklari anlagilmistir. Ogrencilere ana dili
bilincinin kazandirilmasi, ¢cevrim i¢i oyunlarla Tiirk¢enin kirlenmesinin 6niine ge¢ilmesi
icin ¢aligmalarin yapilmasi gerektigi sonucuna varilmstir.

Anahtar Sozciikler: Dil kirliligi, Tiirk¢e, ¢evrim i¢i oyun, PUBG, dil etkilesimi.



ABSTRACT

THE EFFECT OF FOREIGN WORDS IN ONLINE GAMES ON LANGUAGE
USE OF SECONDARY SCHOOL STUDENTS: THE CASE OF PUBG

Ismail Kaan OCAK

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
SOCIAL SCIENCES INSTITUTE
DEPARTMENT OF TURKISH AND SOCIAL SCIENCES EDUCATION

July, 2022
Advisor: Asst. Prof. Dr. Bayram CETINKAYA

Language enables people to communicate. The mother tongue, on the other hand, is the
first language acquired by individuals living in a society from their families and close
circles. The mother tongue is the most important cultural value that makes a society a
society. Societies with different mother tongues fought each other in various periods,
such as war, migration, trade, etc. interact for reasons. As a result of these interactions,
relations between languages also occur. A language can give words or some language
structures to another language, can take words or various language structures from
another language. However, as the extent of interaction between languages increases,
various problems arise for the mother tongue; mother tongue degenerates or becomes
dirty. In such a case, the future of the mother tongue is in danger. Turkish has been in
contact with many languages throughout history. In some periods, it was exposed to the
intense influence of Arabic, Persian and French; It has been polluted by taking many
words or language structures from these languages. Turkish, which has begun to come
under the influence of English in the last 60 years, is becoming increasingly polluted.
The use of foreign words in online games recently causes the Turkish language to be
contaminated. In this study, the frequency of knowing and using the meaning of foreign
words found in the game called PUBG of secondary school students was determined. In
addition, their attitudes towards their mother tongue were examined. It has been
observed that the students love their mother tongue, but they are far from their mother
tongue consciousness. It was understood that the students knew the meanings of foreign
words determined in the PUBG game and used these words. It has been concluded that
studies should be carried out in order to raise the awareness of the mother tongue to the
students and to prevent the contamination of the Turkish language with online games.

Keys Words: Language contamination, Turkish, online games, PUBG, language
interaction.



ON SOZ

Tiirkgenin gelecegi icin dil kirliligi konusuna 6nem verilmesi gerekmektedir.
Ozellikle giiniimiiz diinyasinda teknolojinin getirdikleri ile birlikte kiiresellesmenin
etkisiyle iilkeler arasinda goriilen etkilesimler artmistir. Bu etkilesimler sonucu diller
arasi iligkiler de artmistir. Bunun sonucunda yeni kavram ve sozciikler diller arasinda
aktarilmistir. Tiirkce de son donemlerde Ingilizceden ¢ok sayida kavram ve sdzciikler
almaya baslamistir. Ozellikle akilli telefonlar, sosyal medya uygulamalari, radyo ve
televizyonlar, reklamlar, ¢evrim i¢i oyunlar yoluyla hizla yayillan bu yabanci
sozcliklerin kontrolsiiz akinina kars1 dil ¢alismalar1 bir an 6nce yapilmali ve gereken
onlemler alinmalidir.

Literatiirde dijital oyunlarin dile karsi etkisine yonelik ¢ok az calisma
bulunmaktadir. Dijital oyunlarla beraber Tiirkceye giren ve girebilecek olan yabanci
sozciikler konusunda dikkatleri cekmek i¢in hazirlanan bu ¢aligmanin yeni aragtirmalara
orek olmasi en biiyiik dilegimdir. Bu arastirma siirecinin bagindan sonuna kadar
desteklerini esirgemeyen ve tez damgmamm olan Saym Dr. Ogr. Uyesi Bayram
CETINKAYA’ya tesekkiirlerimi sunarim.

Bu siirecte tezin arastirma yontemi, analizleri ve diizeltmeleri konusunda bana
yardimer olan Sayin Dr. Ogr. Uyesi Ertugrul ERGUN’e ve Saym Ogr. Gor. Hasan
AKKOC’a tesekkiirlerimi ve saygilarimi sunarim.

Hayatim boyunca her tiirlii imkan1 bana sunan ve bugiinlere gelmem icin ¢ok
emek harcayan babam Siileyman ve annem Meral OCAK’a, her zaman yanimda olan
kardesim ve sevgili meslektasim Hakan OCAK’a ve hayatima girdigi giinden beri hep
arkamda duran ve her kosulda beni destekleyen biricik esim Merve OCAK’a sonsuz
tesekkiirlerimi sunarim.

Ismail Kaan OCAK
2022, Afyonkarahisar
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GIRIS

Insanlik tarihi baslangicindan giiniimiize kadar sayisiz millet var olmustur. Var
olan bu milletler; sayisiz beylik, devlet, imparatorluk kurmuslardir. Bu sayisiz beylik,
devlet ve imparatorluklar; bir¢ok devletle komsuluk igerisinde bulunmuslar, bir¢cok

devletle de sinirlar1 disinda iliskiler kurmuslardir.

Din, ticaret, kiiltiir, egitim, savas, go¢ vs. gibi birgok yonden iliskiler kuran bu
milletler, dil yoniiyle de iliski i¢erisine girmislerdir. Bu diller karsilikli olarak ya da tek
yonlii olarak birbirlerine sozciik vermis veya birbirlerinden sozciik almislardir. Iliskinin
yonil ve diizeyi arttikga diller arasindaki etkilesim de artmistir. Dolayisiyla diller arasi
etkilesim sadece sozcik aligverisi ile smirli kalmamis; diller birbirlerine ekler,

baglaglar, zarflar vs. gibi dil unsurlar1 da vermislerdir.

Diller aras1 goriilen bu etkilesimler ¢ogu zaman zararsizdir. Cinki, bu
etkilesimler genellikle sdzciik aligverisi boyutundadir. S6zciik aligverisi dillerin yapisini
bozmadiklari i¢in sorun olusturmazlar. Fakat, etkilesimin boyutu arttik¢a verici dilden
alici dile ¢esitli yap1 unsurlar1 girmeye baslar. Bu durum alict dilin yapisini bozar ve bir

stire sonra alic1 dil benligini kaybeder.

Glinlimiizde diller aras1 etkilesimler, teknolojik yeniliklerle birlikte daha da
hizlanmustir. Ozellikle bilgisayar, genel ag ve akilli telefonlarin etkisiyle bir dile giren
yabanci unsurlar hizla yayilmakta ve oniine gegmek zorlagsmaktadir. Cevrim i¢i oyunlar
da teknolojinin getirdigi yeniliklerden birisidir. Bireyler, bilgisayar ve akilh
telefonlardan genel ag baglantis1 yoluyla, birbirleriyle ayni anda oyun oynayabilir
duruma gelmislerdir. Bu da diller aras1 goriilen etkilesimlerin ¢evrim igi oyunlarla da
gerceklesebileceginin  gostergesidir. Bu oyunlarda kullanilan yabanci sozciikler,

oyuncular arasinda yayilmaktadir.

Tiirkce de zaman igerisinde birgok farkli dille etkilesim igerisinde bulunmustur.
Bu dillerden sozciikler almis ve bu dillere sozciikler vermistir. Fakat, baz1 donemlerde
etkilesimin boyutu artmis ve Tiirkce kendisini yabanci unsurlarla ¢evrili halde

bulmustur. Bu dénemlerde Tiirkge yabanci sdzciik ve yapi unsurlariyla kirlenmistir.

Cevrim i¢i oyunlar, Tiirkiye’de de ¢ok fazla oynanmaktadir. Bu tiir oyunlarda
bircok yabanci sozciik bulunmakta ve 06zellikle gencler ile ¢ocuklar tarafindan
kullanilmaktadir. Bu da Tiirk¢enin kirlenmesine sebep olmaktadir. Bu ¢alismada,
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ortaokul ogrencilerinin dil kullanimina, ¢evrim i¢i oyunlardan birisi olan ve ¢ok

oynanan PUBG oyununda bulunan yabanc1 sézciiklerin etkisi incelenmistir.



BIiRINCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde dilin tanimina, ana dilinin tanimina, ana dili sevgisine, ana dilinin
korunmasina; diller arasi etkilesimin nedenlerine, dillerin etkilesime nasil girdigine,
odiinglemeye, dil kirliligine, Tiirk¢enin diger dillerle etkilesimine, Tiirkgede dil
kirliligine; oyun kavrami ve tanimina, teknoloji ile oyunun gelisimine, oyun tiirlerine,
¢evrim i¢i oyunlarin tarihgesine, “Hayatta Kalma (Battle Royale)” oyunlarina, “PUBG
(Playerunknown’s Battlegrounds)” adli oyuna yonelik kuramsal gergeveye ve yapilan

aragtirmalara deginilmistir.
1. DIL

1.1. DILIN TANIMI

Dil, genel anlamiyla insanlarin birbirlerine duygu, diisiince, bilgi ve birikimlerini

aktarmasini saglayan canl bir varliktir.

Dille ilgili bir¢ok tanim yapilmistir. Ergin (1977: 1) dili séyle tanimlamaktadir:
“Dil, insanlar arasinda anlasmay1 saglayan tabii bir vasita, kendisine mahsus kanunlari
olan ve ancak bu kanunlar c¢ercevesinde gelisen canli bir varlik, temeli bilinmeyen
zamanlarda atilmig gizli antlagsmalar sistemi, seslerden Oriilmiis i¢timai bir

muessesedir.”.

Aksan ise (2009: 13), dilin toplumlari ulus yapan en gii¢lii bag oldugunu séyler

ve bireyi ge¢misle gelecek arasindaki bir halkaya benzetir.
1.2. ANA DILI SEVGISI

Insanin dogumundan itibaren once ailesinden sonra da yasadigi c¢evreden

ogrendigi ilk dile “ana dili” denir (Vardar, 1988; Korkmaz, 1992; Aksan, 2009).

Birey dogumdan sonra ana dilini once aileden edinir ve biiylidiik¢e yakin
cevresinden ana dilini 6grenmeye devam eder. Okul ¢agina geldiginde ise ana dilinin
zenginligini ve giizelligini kesfeder. Ana dili sayesinde bir¢ok farkli diinyanin bilincine

varir. Ayni zamanda biitiin bilgi ve birikimini ana dili sayesinde edinir.

Bununla birlikte; okul hayati boyunca ana dilini iyi 6grenen bir birey, biitiin
derslerinde basar1 gosterir. Clinkii biitiin derslerin temeli ana diline dayanir. Ana dili
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dersleriyle edindigi okudugunu anlama, yorumlama, ¢ikarim yapma, duygularini ve
diisiincelerini ifade etme, dinleme vb. birgok kazanim; matematik, fen bilimleri, sosyal
bilimler vs. bircok dersi de anlamay1 kolaylastirir. Ana dilini yeterince 6grenemeyen
bireyler, anlama ve anlatma becerilerinden yoksun kalirlar. Kisacas1 derslerinde

basarisiz olurlar.

Ana dilinin kurallarini bilen, ana dilinin zenginligini ve giizelligini fark eden ve
kullanan bireyler hayatlar1 boyunca bir adim 6nde olurlar. Ana dilinin kurallarini iyi
bilen, ana dilinin inceliklerini gilizel kullanan kisiler toplum tarafindan sevilirler ve

takdir edilirler.

Ana dili, bir milletin ge¢cmisi ve gelecegidir. Tiirk milleti, uzun yillar boyunca
olusturduklar1 ortak yasantilarm cesitli degerlerle birlestirmislerdir. Orf, adet, gelenek
ve gorenek dedigimiz bu degerlerin gelecek nesillere aktarilmasi i¢in en 6nemli arag ana
dilimizdir. Ana dilimiz araciligiyla kusaktan kusaga aktarilan bu degerler, bir milletin

kiiltiiriinii yansitir. Ozetle, ana dili kiiltiiriin tastyicisidir.

Bu ve bunun gibi bircok nedenden dolay1 bireylerde ana dili sevgisinin olmasi
cok onemlidir. Biitiin bireyler ana diline gereken 6nemi ve sevgiyi gostermelidir. Ciinkii
ana dili sevgisi olan bireyler, diline karst 6zenli davranir ve dilini dis tehlikelere karsi

korur.
1.3. ANA DILININ KORUNMASI

Ana dili, milletin ortak yasantilarinin vazgecilmez parcasidir; c¢ocukluk
gecelerinin tath uykusudur, genclik ¢aginin ask sarkilaridir kimi zaman sevingli kimi

zaman kederli; bir ailenin mutlu yuvasidir, acinin ve yasin paylasicisidir.

Kiiltiirtin tastyicist olan dilin, o dili konusan kisiler tarafindan 6zenle korunmasi
gerekir. Ciinkii, ana dili bir milletin en 6nemli unsurudur. Gegmisimizi gelecegimize

baglayan zincirdir. Millet bilincinin olusmasini saglayan bir yap1 tagidir.

Bagimsizlik sembollerinden birisi de ana dilidir. Ana diliyle o6zglirce
diistinebilmek, duygu ve diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilmek, hayatla ilgili biitiin
kavram ve bilgileri 6grenmek biiyiik bir nimettir. Milleti birbirine baglayan ve ortak
diisiince diinyasi olusturan dilin varligi, bagimsizligin temelini olusturur. Bu sebeple;
gecmiste sOmiirgecilik yarist yapan Bati diinyasi, isgal ettikleri yerlerde ilk 6nce
yerlilerin ana dillerini degistirmeye c¢aligmistir. Bireyler arasindaki ortak bagin

4



koparilmasiyla, isgale kars1 yapilacak direnislerin de 6nii kesilmistir.

Tiirk diinyasi da 2. Diinya Savasi’ndan sonra Stalin’in dil politikalar1 sebebiyle
zor glinler gecirmistir. Tirk diinyasinin arasindaki bagi koparmak isteyen Stalin, Tiirk
milletlerine farkli farkli isimler vermis (Ozbek, Tiirkmen, Kazak, Kirgiz), Tiirk
devletlerinin alfabelerini degistirerek Kiril alfabesini kullanmaya zorlamis ve Tiirk¢enin
yapisina zarar vermek istemislerdir. Tirk kimligini, Tiirk benligini degistirmek i¢in
yapilan bu politikalar sebebiyle Tiirk devletlerinin bircogunda milli biling azalmis;

Tiirkge, yabanci sozciiklerin ve yapilarin istilasina ugramistir.

Tiirkiye Tiirkcesi de ylizyillar boyunca basta Arapga, Farsca, Fransizca olmak
tizere bircok dilden sozciikler ve dil yapilart almigtir. Son 50 yil igerisinde de
Ingilizceden yogun sekilde sdzciik ve dil yapilar1 Tiirkceye yerlesmeye baslamistir. Bu
sOzciiklerin ve yapilarin bir kismi terim sdzciikler bigiminde alinmis olsa da yogun
olarak 6zenti yoluyla alindigi sOylenebilir. Biitiin bu yabanci sozcikk 6zentiligi ve
sevgisi, Ozellikle gencler arasinda olduk¢a yaygindir. Bu durum Tiirk¢enin ve

milletimizin gelecegi i¢in ciddi sorunlar olusturmaktadir.

Tiirk¢enin neredeyse kusursuz ek-kok yapist ve kurallar ile birlikte barindirdig
zengin s0z varlig korunmalidir. Ciinkii o kiiltiirimiiziin, bagimsizligimizin ve milli
kimligimizin, bizi biz yapan biitiin degerlerin en O6nemli parcasidir. Bunun i¢in de
Tiirkceyi dogru ve diizgiin kullanmali, yabanci sozciiklere karsi dilimizde var olan
sozciikleri tercih etmeliyiz. Ayrica yabanci sozciik dile girmeden Tiirkge karsiligini
bulmali, dile girmisse de en kisa siirede bu sozciige Tiirkge bir karsilik bulup Tiirkgesini

yayginlagtirmaliy1z.
2. DILLER ARASI ETKILESIM

2.1. DILLER ARASI ETKILESIMIN NEDENLERI

Insanlik tarihi siiresince bircok topluluk; bir arada giiven icinde yasamak, dis
diinyadan kendilerini korumak, birlikte avlanmak, birlikte yasam i¢in gerekli
ihtiyaglarin1 karsilamak vb. gibi sebeplerle sosyal yapilar olusturmuslardir. Bu sosyal
yapilar zamanla biiyiiyerek ayni milletlerden olusan boylara ve kabilelere, beyliklere;
daha da biiyliyerek icinde farkli milletlerin ve topluluklarin yasadigi devletlere ve

imparatorluklara dontismiislerdir.

Ayni cografya lizerinde yasayan boylar, kabileler, devletler veya imparatorluklar
5



sinirlar1  igerisindeki veya smirlar1  disindaki  komsu milletler, devletler ve
imparatorluklarla stirekli etkilesim igerisinde bulunmuslardir. Bu etkilesimler; savaslar,
gocler, siyasi iliskiler, ticari ve ekonomik iligkiler, dini yonden etkilenmeler, edebi
yonden etkilenmeler, kiiltiir unsurlarina duyulan ilgi, kendilerinde olmayan kavramlari,
bilgileri ve terimleri 6grenme istegi vb. gibi bircok yoldan gerceklesmistir (Aksan,
1961: 207; Efe, 2019: 112; Zengin, 2007: 293). Giiniimiizde teknolojinin ilerlemesiyle
beraber bu etkilesimler; gazete, radyo, televizyon, bilgisayar, internet gibi araclarla daha

da hizli gergeklesir hale gelmistir.

Topluluklar arasindaki biitiin bu etkilesimler diller araciligiyla olusur. Bu

sebeple diller arasinda da etkilesimler olmustur.

Diinyada konusulan biitiin diller birbirleri ile siki iligki icerisindedir. Bu diller
aras1 bag, ister istemez dillerin birbirlerini etkilemelerine yol agar (Ozkan ve Musa,
2004: 95). Tarihin en eski donemlerinden beri bu etkilesimin ve dogal alisverisin oldugu
bilinmektedir (Kocasavas ve Balci, 2020:209). Bu etkilesme ne kadar farkli alanlarda ve
uzun siire cereyan ederse dil tizerindeki etkisi de o kadar genis ve kalict olur (Develi,

2020: 256).

Ozkan (2001:1343-1344), diller aras1 etkilesime yol acan sebepleri “dil dist

etkiler ve dile bagl etkiler” olmak tizere iki ana baglikta toplamistir:
Dil Dis1 Etkiler

Ozkan (2001: 1343), dil dis1 etkilerin sosyal, siyasi ve kiiltiirel iliskilerden
kaynaklandigin1 soyler. Din ve uygarlik, komsuluk, goc ve savaslarin yarattig1 etki,
bilgiye duyulan yeni kavramlar1 karsilama istegi, ticaret ve turizm vs. bircok sebeple

diller arasi1 etkilesimin gergeklestigini belirtir.
Dile Bagl Etkiler

Ozkan (2001: 1344-1347), Tiirk¢enin diger dillerden etkilenmesine sebep olan

dile bagh etkileri soyle siralar:

= Kavram ve Terim Ihtiyaci

» fkileme ve Pekistirmeler

» Farkli ve Orijinal ifadelere Duyulan Ihtiyag
= Sanat ve Edebiyat Akimlar1



= Anlam Kétiilesmesi

* Anlam Kaybi1 ve Bosalmasi

* Yabanci Kelimelerin Ortiilii Anlatim Ozelliginden Yararlanma
» Argo ve izli Dillerin Baska Dillerden Yaptig1 Odiinglemeler

» Terciimeler

* Yabanci Filmlerin Tiirk¢e Seslendirmeleri

= Diller Aras1 Koken Birligi

= Alfabe Degisiklikleri

Tiirkler Asya, Avrupa ve Afrika kitalarinda; Arap yarimadasinda ve Anadolu ile
Mezopotamya bolgesinde olmak iizere bir¢ok cografi bolgede devlet kurmayi
basarmiglardir. Bu bolgelerde kurulan sayisiz boy, beylik ve devletler; degisik
toplumlar, degisik kiiltiirler, degisik inanglar ve degisik yasam tarzlanyla
karsilagmislardir. Bu toplumlarla kiiltiirel, ekonomik, siyasi, dini, edebi, ticari vb.

iligkilerde bulunmuslardir.

20. ytizyilda teknolojinin gelismesine bagli olarak yeni buluslar yapilmistir. Bu
buluslardan belki de en 6nemlileri radyo, televizyon, telefon ve bilgisayarlardir. Ciinkii,
bu buluslar iilkeler ve smirlar arasindaki mesafeleri kaldirmustir. Internetin de
kesfedilmesiyle birlikte her tirli bilgi ve iletisim ¢ok kisa siirede saglanmaya
baslamistir. Bu durum diller arasi etkilesimin daha da artmasina neden olmustur. Bu
iligkiler zaman igerisinde Tiirk¢eyi de etkilemis ve Tiirkgenin gesitli dillerle etkilesim

igerisinde bulunmasina sebep olmustur.
2.2. DILLER ARASI ETKILESIM NASIL GERCEKLESIR?

Milletlerin veya topluluklarin siirlari olsa da kiiltlirlerin sinirlart bulunmaz.
Kiiltiirler birbirleriyle kesin sinirlar ¢izmezler. Bu sebeple milletler arasinda goriilen
kiltiirel etkilesimler bir¢cok farkli yoldan gerceklesirler. Bu etkilesimi birgok kiiltiirel

degerlerde gbrmek miimkiindiir.

Kiiltiirel etkilesimin en yogun gorildigi kiiltirel deger dildir. Dil, insan
hayatinda en sik kullanilan kiiltiirel degerdir. insanlar hayatlarinin her aminda dili
kullanmak zorundalardir. Bu sebeple dil canli bir varliktir ve siirekli degiskenlik
gosterir. Stirekli degisen dil etkiye acgiktir. Farkli toplumlar arasinda goriilen

etkilesimlerde dilin degiskenliginin bir sonucudur.



Karaagag (2004: 1), bu konuda sunlari sdyler: “Dillerin diinya iizerinde
kapladiklart cografya ile bu cografyalar lizerinde yasayanlarin iliskiler siireci, yani tarih,
bu konunun ana eksenleridir; ¢linkii her kisi ya da topluluk, kendisininkinden bagka
cografyalarda yasayan ve farkli bilgilendirme yollarindan ge¢mis bagka kisi ya da

topluluklardan yeni seyler 6grenir ve 6grendiklerinin adini da kendi diline tasir.”

Diinyadaki biitiin diller, konusan kisi sayis1 fark etmeksizin sistemli bir yap1
biitlinliigiine sahiptir. Bundan dolayi, diller arasinda gelismislik diizeyinden s6z
edilemez. Fakat, zengin s6z varligina sahip olan diller ile s6z varlig1 diisiik olan
dillerden bahsedilebilir.

Ozkan ve Musa (2004: 96) bu konuyla ilgili olarak: “Kendilerini kusatan diinya,
tabil cevre ihtiyaglar1 Olclisiinde iic yiiz veya dort yiiz kelimeyle konusan ilkel
kabilelerin diliyle teknolojide biiyiik hamleler yapmis, sadece diinyayla kalmayip uzaya
da hiikkmetmis olan ve binlerce kelimeyle saheserler viiclida getiren gelismis tilkelerin

dili, bu bakimdan mukayese bile edilemez.” diyerek diistincelerini dile getirir.

Dilbilim incelemelerinin sonuglarina gére, herhangi bir dilin diger dillerden daha
gelismis olmas1 miimkiin degildir. Buna gore, dil etkilesimi siirecinde baskin durumda
olabilmenin ilk ve en temel sarti, ekonomik-siyasi lstiinliik ve yeterliliktir (Demir ve

Yilmaz, 2003’ten akt. Durmus, 2004).

Dil etkilesimleri, temas halindeki dilleri sesbilgisinden sdzdizimine kadar pek
cok boyutta etkiler. Bu etkilenmenin yonii ise dil konusurlarinin kiiltiirel, ekonomik ve

siyasi ustiinliiklerine/baskinliklarina gore degisir. (Zengin, 2017: 294).

Etkilesimde bulunan diller, etkilesim Ozellikleri ve baskinlik durumlarn goz
oniinde bulunduruldugunda, genel itibariyle (A) verici dil (etkileyen, baskin, kaynak dil)
ve (B) alici dil (etkilenen, zayif, hedef dil) seklinde tanimlanabilir (Sar1, 2013: 3).

Sar1 (2013: 3), diller arasindaki etkilesimin tek yonlii olabilecegi gibi ¢ift yonlii
de olabilecegini belirtir. (C). Ayrica etkilesimin ayni dil icerisindeki degiskelerde de

ortaya ¢ikabilecegini soyler (B’). Tiim bu siireci su sekilde gosterir:

Sekil 1. Dil Etkilesiminin Taraflar: ve Yonleri



= B ——_ —1 —— (C
Kaynak: Sari, 2013: 3
Diller birbirleriyle tek ya da ¢ift yonlii etkilesim igerisinde bulunabilirler (A dili
B diliyle tek yonlii iliski i¢erisindedir. B dili ise C dili ile ¢ift yonlii iliski igerisindedir).
Bazen bir dile ait unsur obiir dile gegebilir. Fakat bu gegis sirasinda o dile ait olan ve

kendisinde olmayan unsurlari da kendi biinyesine alabilir.

Bir dilin degiskeleri arasinda da etkilesimler gergeklesebilir (B ve B’). Istanbul

agzi1 ozelliklerinin diger agizlara kaymasi buna 6rnek gosterilebilir.

Dil etkilesimi farkli dillerle ayni anda, birden fazla yonde gergeklesebilir.
Ormegin, Osmanli imparatorlugu doneminde Tiirkge; Arapca, Farsca ve Balkan dilleri
ile etkilesime girmis, Arap¢a ve Farsca karsisinda daha ¢ok etkilenen dil durumunda

kalmis, fakat Balkan dillerini etkilemis, yani etkileyen dil konumunda olmustur (Sart:

2013: 4).

Dil etkilesmesinin sesbilgisi, yapibilgisi, s6zdizimi ve kelime varlig1 iizerinde
izleri gorilir. Bu temasin ve etkilesmenin tamami dil iliskileri (language contacs)

kavramu ile agiklanir ve izlenir (Develi, 2020: 256).

Kiiltiirel iliskiler dolayisiyla gerceklesen dil etkilesimleri sonucunda bir dilden
baska bir dile aktarilan, odiin¢ verilen ya da kopyalanan dil yapilarina ddiingleme,
alintilama ya da kopyalama adi verilir. Genel olarak kaynaklarda “6diingleme” terimi

kullanilmaktadir.

Baz1 kaynaklarda ise “Odiingleme” terimi yerine “alintt” terimi kullanilir. Bu

terimler farkli olarak adlandirilsa da ayni1 kavram igin kullanilirlar.

Ornegin Korkmaz (1992: 7); “Gramer Terimleri Sozliigiinde ‘6diing kelime’

maddesini, ‘alint1 kelime’ maddesine yonlendirmistir.

Karaagag da bircok makalesinde ya da eserinde ‘alint1i’ terimini kullanir. (1997,
500; 2015; 2016, 67). Aynmi sekilde Durmus (2004: 2) makalesinin adinda bu terimi

kullanmay1 tercih etmistir.



Demir (2003: 3) ise, “ddiingleme” terimini kullanmanin yanlis anlasilmalar
doguracagimi belirterek, aslinda dil iligkilerinde verici dilden hi¢bir unsurunun 6diing

verilmedigini ve verici dilin hi¢bir unsurunun ortadan kaybolmadigini soyler.

Heugen (1950, ¢ev. Kerimoglu, 2010: 133) de: “... ddiingleme vericinin onay1
hatta farkindaligi olmadan gergeklesir ve alici geri 6deme konusunda herhangi bir

zorunluluk altinda degildir.” diyerek “6diingleme” terimine kars1 ¢ikar.

Johanson (2007°den akt. Sari, 2013: 6), “Odiingleme” teriminin yerine

“kopyalama” teriminin daha uygun olacagini belirtir.

Johanson’un modelinde, genel ve se¢ilmis kopyalar olmak tizere iki farkli kopya
tiriiniin varligindan hareket edilir. Birincisinden, bir dile ait bir unsuru “blok™ olarak
biitiin yonleriyle baska bir dile kopyalama, ikincisinden ise malzeme, anlam, baglanma
veya siklik gibi yap1 6zelliklerinden bir veya birden fazlasinin kopyalanmasi anlasilir

(Demir, 2003:2-3).

Bunun yaninda, daha ¢ok genel kopyalarin se¢ilmis kopyalar1 da beraberinde

getirmesi sonucu ortaya ¢ikan karigik kopyalar da vardir (Demir, 2003: 2-3).

Develi (2020: 256), d6diinglemeleri kiiltiirel dzelliklerine gore iki gruba ayirir:
a. Bilgi o6diinglemesi (cultural borrowings)
b. Ozenti 6diinglemesi (prestige borrowings)

Diller arasinda goriilen bazi alintilar, toplumlarin yeni bilgiye duyduklar
ihtiyactan kaynaklanmaktadir. Bir toplumun kendisinde olmayan bilgileri baska bir
toplumdan Ogrenmesi sonucu ortaya ¢ikan Odiinglemelere “bilgi 6diinglemesi” adi
verilir. Bilgi ddiinglemeleri diller arasinda goriilen dogal etkilesimlerdir ve dillerin

yabanci unsurlarla kirlenmesi s6z konusu degildir.

Bir toplumda var olan kavram alanlarina ait birgok sozciik bulunmaktadir. Eger
bir toplum kendi kavram alanlarinda olan s6zciik varken baska bir toplumdan o s6zciigi
kapsayan baska bir sozciik aliyorsa buna “6zenti ddiinglemesi” denir. Bu 6diingleme
tiiriinde genellikle diisiik kiiltlir diizeyindeki bir dilin ytliksek kiiltiir diizeyindeki bir dile

benzemeye calismasi, 6zenmesi s6z konusudur.

Develi (2020: 257), o6diinglemelerin dil bilgisel 6zelliklerine gore genel olarak
ikiye ayrildigini belirtir:
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a. Soz varlig1 6diinglemesi (lexical borrowings):
Diller, lehgeler veya agizlar arasinda goriilen sozciik diizeyindeki alintilardir.
b. Dil bilgisi 6diinglemesi (grammatical borrowings)

Diller arasinda goriilen bu 6diingleme tiiriinde, iliskinin boyutu artarak sadece
sOzciik diizeyinde degil ses, sekil, anlam ve s6z dizimi diizeyinde de Odiinglemeler

goriilmektedir. Bu ddiingleme tiiriine “dil bilgisi 6diinglemesi” denir.

Winford'un, Thomason ve Kaufman'dan (1988: 74) sadelestirerek aktardig
"odiingleme skalas1", dil etkilesiminin derecelerini ve boyutlarin1 net olarak ortaya

koymast agisindan énemlidir (Sar1, 2013: 6):

Tablo 1.0diin¢leme Skalast

Asama Ozellikler

1. Siradan etkilesim Sadece s6z varlig1 alaninda ddiingleme

2. Hafif yogunlukta etkilesim Hafif yogunlukta yap1 6diingleme; baglaglar
ve zarf pargaciklari

3. Daha yogun etkilesim Kismen daha fazla yap1 6diingleme; edatlar,
yapim ekleri

4. Giiglii kiiltiirel baski Orta seviyede yap1 ddiingleme; gorece az
tipolojik degisime yol agan yap1 ozellikleri

5. Cok giiclii kiiltiirel bask1 Siddetli yap1 6diingleme; 6nemli tipolojik
bozulmaya yol acan yapi 6zellikleri

Kaynak: Winford, 2003: 30
“Odiingleme Skalasi™na gore, diller arasindaki etkilesimlerde en sik goriilen ve
dillerin yapisin ciddi derecede bozmayan ddiinglemeler “séz varlig1” alaninda goriiliir.

Diller arasinda goriilen sdzciik alisverisleri bunlara 6rnek verilebilir.

Diller arasindaki etkilesimlerde bazi baglaglarin ve zarf parcaciklarinin alinmast,

etkilesimin yogunlagtigini fakat “alic1 dilin” ciddi bir tehlike altinda olmadigin1 gosterir.

Yogunluk arttikca daha fazla yap1 “alic1 dile” girer; bazi edatlarin ve yapim

eklerinin “alic1 dilde” goriinmesi tehlikenin arttiginin habercisidir.

Gl kiltiirel baskinin etkisiyle artan yogun yap1 édiinglemeleri, “alici dil” igin
biiyiik bir sorun haline gelir; “alict dilin” sdzdiziminde “verici dilin” etkisi goriilmeye
baslar.

Cok giiclii kiiltiirel baski, dil etkilesimlerinde son basamaktir. Bu basamakta,

“alict dil”, ¢cok yogun bir sekilde “verici dilden” yapilar ddiincler. Bu durum “alici

dilin” sdzdiziminin neredeyse tamamen “verici dildekine” benzemesine sebep olur.
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“Alic1 dil” artik yok olma tehlikesi altina girmistir.

Eker’in (2011, 181) bazi dillerin neredeyse kendilerine ait olan s6z varliklarinin
biitlinliyle kaybolabileceginden ve baskin dilin somiirgesi haline gelebileceklerinden

bahsetmesi de dil etkilesimlerinin son basamagini agiklamak bakimindan 6nemlidir.

Ozkan ve Musa (2004: 97), dillerin birbirlerine etkisinin daha ¢ok sdzciiklerde;
daha nadir olarak ise sekil bilgisi ve soz dizimi boyutlarinda gorildigiini belirtir.
Sozciik aligverisi dilin yapisini etkilese bile sekil bilgisi ve so6z dizimi boyutunda

goriilen yabanci unsurlarin tehlikesi daha biiyiiktiir.

“Odiingleme Skalas1” ve yapilan literatiir taramasindan yararlanilarak diller arasi

etkilesimi sOyle siniflandirabiliriz:

1. S6z Varlig1 Yoniinden Etkilesim

2. Anlam Yoniinden Etkilesim

3. Sekil (Bi¢im, Yapi) Yoniinden Etkilesim
4. Ses Bilgisi Yoniinden Etkilesim

5. S6z Dizimi Yoniinden Etkilesim

2.2.1. Soz Varh@1 Yoniinden Etkilesim

Kocasavas ve Balci (2020: 212), dilin yeni s6zciik ihtiyacini karsilamak igin
cesitli yollara basvurulabilecegini belirtir; yabanci dillerden alinti yapma, agiz ve
lehgelerden sozciik derleme, eski metinlerden sozciik tarama, sozciik gruplarindan

faydalanmak ve sozciik tiiretmek olarak siralar.

Diller arasinda en yaygin goriilen etkilesim “s6z varlig1” alaninda goriilmektedir.
Diller birbirleriyle iliski igerisine girdiklerinde Oncelikle s6z varligi yoniinden
birbirlerini etkilerler. Ciinkdi, “alic1 dil” kendisinde bulunmayan kavramlar, yer ve nesne
adlartyla “verici dilde” karsilagir. “Alic1 dil” bu kavramlar1 ve adlari, ya oldugu gibi
kendisine alarak konusurlarinca etkin bir bigimde kullanir ya da kendi kurallarina uygun

hale getirerek soz varligini zenginlestirir.

Sar1 (2013: 3), dil etkilesimlerinde baskin dilin baskin olmayan dilden
etkilenmesinin genel olarak sadece soz varligi alaninda gergeklestigini ve bunun da

sinirlarinin dar oldugunu belirtir. Daha ¢ok kendi Kkiiltiirlinde olmayan sozciikleri,
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terimleri ya da argo ve jargon ile ilgili ifadeleri alabilecegini soyler.

Sar1 (2013: 7), soz varlig1 boyutunda yapilan kopyalamalarin daha ¢ok alic1 dilde
bulunmayan yeni ve yabanci sozclikleri karsilama gereksiniminden kaynaklandigini
soylemektedir. Bu gereksinimi karsilamak i¢in bagvurulan bu yontemin simirlar
olmahidir. Aksi takdirde dil gereksinimleri karsilamak igin siirekli baska dillere

bagvurma mecburiyetinde kalir, kendi gelisimini ve gelecegini tehlikeye atar.

Milletler arasindaki iliskiler incelendiginde, biitlin milletlerin birbirlerinden

sozcuk alip verdikleri goriiliir. Bu sebeple saf bir dilin varligindan bahsedilemez.

Develi (2020: 257), biitiin dillerin bagka dillerden sozciikler aldigint ve bunun
sebebinin de insanligin ortak {iriinii olan evrensel kiiltiir dgelerinin bulunmasindan

kaynaklandigini ifade eder.

Durmus (2004: 2), alint1 kelimelerin bir dile sozlii ve yazili yollardan girdigini,
sozIi olarak giren alinti sozciiklerin o dilin ses yapisina uydurulmaya ve dile mal
edilmeye ¢aligildigini belirtir. Yazi1 yoluyla dile giren yabanci sozciiklerin ise seslerini

daha ¢ok koruduklarini ve degisime dayandiklarini soyler.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, neredeyse her giin bir bulus, kavram, bilgi
ortaya cikmaktadir. Bu yenilikler, i¢inde bulundugumuz “iletisim ¢agi”nin hiziyla
aninda diinyanin obiir tarafinda duyulur hale gelmistir. Bu durum diller arasindaki
etkilesimi arttirmigtir.  Bu etkilesimin boyutu ise genellikle “soz varligr” alaninda

goriilmektedir.

Yeni bir bulusun, yeni bir bilginin, yeni bir kavramm vb. adlarinin gorsel ve
isitsel araglarla 6zellikle televizyon, telefon, bilgisayar ve internetin etkisiyle bir dilden
baska bir dile aktarilmasi artik ¢ok kisa bir siire icerisinde gergeklesmektedir. Boyle bir

2 13

durumda “verici dilden” “alict dile” gelen yeni sozciikler konusurlarca hemen

benimsenmekte ve hizlica dile yerlesmektedir.

“Alict dil” hizla giren yeni sozciiklere karsilik bulamazsa ve bu sozciiklerin
sayist hizla “alict dilin” s6z varligin1 doldurmaya baglarsa “alict dilin” yozlagmasina,

kirlenmesine neden olabilir.
2.2.2. Anlam Yoniinden Etkilesim

Diller arasinda goriilen etkilesimin baska bir alan1 da “anlam etkilesimleri”dir
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(anlam o6diinglemesi; semantic borrowing). Bu etkilesimler “s6z varlig1” alani kadar

yaygin olmamakla birlikte diller arasinda goriiliirler.

Bu aktarimlar, alic1 dilde mevcut olmayan bir kavrami ya da ifadeyi kargilamak
amaciyla, verici dilde bu kavram/ifadeyi karsilayan sozciiklerin, sézclik gruplarinin ya
da deyimlerin ifade ettigi anlamlarin bire bir olarak alic1 dilde karsilik gelen sozciiklerle
ifade edilmesi seklinde ortaya ¢ikar ve alici dilde var olan bir gostergenin yeni bir anlam

kazanmasiyla sonuglanir (Sari, 2013: 8).
Aksan (1961: 214), anlam alisverislerini su sekilde siniflandirmistir:

Genel Durumlar

—

. Cevirme Yolu ile Anlam Alinmasi
a. Tam Cevirme Kelimeler
b. Yar1 Cevirme Kelimeler
c. Serbest Cevirme Kelimeler
2. Anlam Etkilenmesi
a. Anlami Etkilenen Kelimeler
b. Yeniden Yapilan Kelimeler
3. Sentaks Etkilenmesi

Ozel Durumlar
1. Deyim Cevirmeleri
2. Ozel Sekiller
3. Terim Cevirmeleri

Aksan’a gore (1961: 215); “tam cevirme sozciikler”, ¢cevirme sozciiklerin en
biiylik grubunu olustururlar. Tam ¢evirmeler, “verici dil”den alinan bir unsurun “alici
dil” de o unsuru tam karsilayan sozcliklerle ya da anlam olarak ¢ok az degisiklik

gosteren sozciiklerle ¢evrilmesidir.
Aksan (1961: 216), “tam g¢evirme sozciikler”i soyle 6rnekler:

Fr. lune de miel (Litrré) > T. balay:
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Fr. belladone ( XVIII, Bloch) > T. giizelavrat otu.

Alm. Vergissmeinnicht (XV,. Kluge) > T. unutmabeni ¢icegi.

Fr. eau minerale ‘maden suyu’ (Sami, 1882) > T. maden suyu.

Ing. blind flying ‘gérmeden ucgus’ (“kér ucus™) (Redh.) > T. kor ugus.

Aksan, bu sozciiklerin farkli diller arasinda aktarilmasi yoluyla gergeklestigini
ve Tirkceye de her zaman kdken bakimindan ait oldugu dilden ge¢medigini, bu

sozciklerin farkli dillerden Tiirk¢eye girdigini belirtir (bkz. Aksan, 1961: 216- 223).

Tam cevirme sozciikler; ekonomi, savas, ticaret, miizik, saglik, edebiyat, bitki
adlar1, sosyal hayat, yiyecek, i¢ecek, diisiince diinyasi, egitim, sanat vs. gibi bir¢ok

alanda kendisini gosterir.

Tam cevirme sozclikler, sadece sozciik boyutunda degil; isim tamlamalari, sifat
tamlamalari, deyim gibi sozciik gruplarinin da ¢evrilmesiyle olusabilir. Aksan (1961:

216-223), tam gevirme sozciiklere su 6rnekleri verir:
Fr. clef anglaise ‘ingiliz anahtar’’ (P.L L.) > T. Ingiliz anahtar (T. S.).

Alm. Wunderkind ‘harika ¢ocuk’ (XVIIL., Kluge) / ing. wonder child (a. a.) / Fr.
enfrant prodige ‘harikulade ¢ocuk’ (PLI).

T. harika cocuk (Bu sbzciigiin Ingilizceden ¢evrilmis olmasi akla yatkindir.).

Far. 0J4.A5 = ‘bag kaldirmak, itaat etmemek’ (“bas ¢ekmek™) > T. bas
cekmek.

Fr. mettre en scene ‘sahneye koymak’ (P. L. 1.) > T. sahneye koymak.

Fr. metteur en scene ‘sahneye koyucu, koyan’ > T. sahneye koyan.

Aksan (1961: 223), “yar1 ¢evirme kelimeler”i soyle tanimlar: “Genel olarak iki
kelimeden kurulu birlesik kelime, deyim gibi s6z unsurlarinda bu iki kelimeden birinin
cevrilerek, oOtekinin oldugu gibi dile alinmasiyle meydana gelmis ¢evirme

kelimelerdir.”.
Aksan (1961: 223-225), yar1 ¢evirme sozciiklerle ilgili olarak su 6rnekleri verir:
Far. o4 _JL °galip gelmek’ (Gulistan, s. 15, Steingass) > galip gelmek
‘yenmek, iistiin gelmek’ (T. S.).
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Fr. faire la cour ‘bir kimseye duygularini oksayacak hareketlerde bulunmak’
(XVIL, Litrré) > T. kur yapmak (T.S.).

Fr. jouer le role ‘rol oynamak’ (Littré) > T. rol oynamak.
Ing. to break the record ‘rekor kirmak’ (Redh.) > T. rekor kirmak (T.S.).

Aksan’a gore (1961: 226); yabanci dildeki sozciiklerin, dilde onlar1 tam olarak
karsilayan sozciiklerle degil de yakin anlamli sozciiklerle ¢evrilmesi yoluyla olusan

gevirmeler “serbest ¢evirme kelimeler”i meydana getirir.

Giliniimilizde internetin etkisiyle yabanci dizilerin ve filmlerin yayginlasmasi,
yabanci kaynakli oyunlarin piyasaya siiriilmesi, yabanci dildeki miiziklerin her an

ulagilabilir olmas1 vs. gibi birgok durum “gevirme” igsleminin 6nemini arttirmaktadir.

Cevirmenler birgok platformda (Netflix, Amazon Prime, Youtube, Twitch),
sosyal medya uygulamalarinda (Facebook, Twitter, Instagram, Tiktok...) ve cesitli
internet sitelerinde; PUBG, LOL, FIFA, PES, CS-GO, God of War, Assasins’s Creed,
Call of Duty vs. gibi oyunlarda; sinema sektorii, miizik sektorii gibi alanlarda gorev
almaktadirlar.

9% <¢

Cevirmenler, “verici dilden” “alic1 dile” yapilan cevirilerde bazen sozciikleri,
tamlamalari, deyimleri birebir ¢evirmezler. Bunun sebebi, “verici dilden” gevirecegi
sOzcliglin, tamlamanin ya da deyimin “alict dilin” konusurlar tarafindan daha rahat
anlasilabilmesi i¢in “alict dilde” bulunan soézciikleri, tamlamalar1 ya da deyimleri
kullanma yoluna gitmeleridir. Bunu yaparken “verici dil” ile “alict dil” unsurlar1 ayni

anda kullanilabilir.

Sonug olarak “serbest ¢evirme kelimeler”, yabanci dildeki karsiliklariyla “tam
ve yar1 ¢evirme sozciikler” kadar siki bir iligki icerisinde degillerdir. Aksan (1961: 226-

227), “serbest ¢evirme kelimeler” ile ilgili su 6rnekleri aktarir:

Ing. to be in form ‘sporcunun antrenmanli ve spora miisait durumda bulunmas1’

(“formda olmak™) (Cassell’s) > T. formunda olmak.

Ar. 4de Al 4l i vyiice Allahin rahmeti iizerine olsun’ ibaresinin T. de
Allah rahmet eylesin (T. S.) seklinde karsilandig1 gortiilmektedir ki, T. dekinin Ar. dan
serbest ¢cevirmeyle meydana getirilmis olmasi akla ¢ok yakindir (Aksan, 1961:227).

Ozkan (2011: 1353) ise Aksan’a benzer olarak, Tiirkgede yabanci sozciiklerin
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ceviriler yoluyla dogrudan dogruya odiinglenmesi yerine birebir g¢evrilerek anlam

odiinglemesi yoluna gidildigini belirtir ve su 6rnekleri verir:
Ar. Darii’l-aceze > T. yaslilar evi.
Far. ez beyn borden > T. ortadan kaldirmak.
Fr. Yikanmak > T. dus almak.
Ing. I'm sorry “Uzgiinim” > T. Afedersin/Kusura bakma.

Aksan (1961: 228-235) anlam etkilenmelerini, “Anlami Etkilenen Kelimeler” ve

“Yeniden Yapilan Kelimeler” olarak ikiye ayirir.

Dilde eskiden beri bulunan bir kelime, bir baska dille girisilen miinasebet
sonunda, o dildeki kelimenin anlamin1 alir. Yeni anlam kazanan kelime ¢ogunlukla eski
anlamimi kaybetmez ve bu iki anlam birlikte yasarlar. Bu durum genel olarak bir ¢ok

anlamlilik (polysémie) durumu sayilabilir (Aksan, 1961: 228).

Dildeki sozciiklerin anlami, bazen baska bir dille etkilesime girerken etkilenir ve

anlaminda degisimler olur.

Farscadan dilimize giren peygamber (haber ve getiren) sozciigii ylizyillardan
beri dilimizde yer alan bir yabanci sozciiktiir. Tiirkgede eskiden beri kullanilan ve
‘sdzcli, s0z gotiirlip getiren’, ‘el¢i’ anlamlarina gelen saver (savel) sozclgi, Tiirklerin
Islamiyet’i kabul etmesinden sonra Farsca peygamber sozciigiiniin etkisiyle

‘peygamber’ anlamini1 kazanmistir (Aksan, 1961: 229).

Bugiin T. deki yi/diz kelimesi, esas anlamindan baska, ‘taninmis, parlak sinema
sanat¢isi’ anlamina gelmektedir (T. S.). Halbuki bu kelime bundan elli yil 6nce bu
anlama sahip bulunmuyordu. Buradaki anlam genislemesi kendi kendine olmamus, dis

etkiyle meydana gelmistir (Aksan, 1961: 230).

Gilinlimiizde bu sozciigiin anlami1 daha da genisleyerek sadece ‘linlii sinema
sanat¢is’ anlamiyla kullanilmamakta aymi zamanda futbolcular, sarkicilar, iinli

sporcular vs. i¢in de kullanilmaktadir.

‘Verici dilden’ bir sdzciik ‘alici dile’ girdiginde ilk basta kullanilmaya bagslansa
bile, bu sozciiglin anlamini1 karsilayan bir sozciik ‘alici dilin’ yapisina uygun olarak

(13

iiretilebilir. Aksan (1961: 232), yeniden yapilan kelimeleri sOyle agiklar: “... yabanci
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dildeki kelimeyi anlamca karsilamak tizere dilde yeni bir kelimenin yapilmasi soz

konusudur.”.

Dil Devrimi’nden sonra ‘dilde sadelesme’ ¢alismalar1 sonucunda, dilde bulunan
bir¢ok yabanci sozciige Tiirk Dil Kurumu ve uzmanlar tarafindan karsiliklar bulunmaya

calisilmigtir.

1990’1ar ve 2000’1i yillardan itibaren teknolojinin ve internetin etkisiyle dilimize
giren sozciiklere de karsiliklar bulma yoluna gidilmistir. Gliniimtlizde de baz1 akimlar ve
kavramlara karsiliklar bulunmaya devam etmektedir. Fakat bunun ne kadar basarili

oldugu tartisma konusudur.
2.2.3. Sekil (Bi¢cim, Yap1) Yoniinden Etkilesim

Diller arasindaki etkilesimin boyutu ve miktar arttik¢a, verici dilden alic1 dile
birgok sézcligiin yaninda ¢esitli sekiller de girer. Bu sekiller; isimler ve sifatlar gibi
sozciiklerin odiinglenmesinden sonra zamanla eklerin, edatlarin ve baglaglarin da

odiinclenmesiyle alic dile girer.

Diller aras1 etkilesimlerde, verici dilden alic1 dile en kolay ddiinglenen unsurlar
adlar ve sifatlardir. Etkilesimin yogunlagsmasiyla edat, baglag ve diger dil bilgisel

unsurlarin da 6diinglendigi goriilmektedir.

Ozmen (2000: 354) de alint1 sézciiklerin tiirleri incelendiginde sirasiyla isimler,
sifatlar, zarflar, iinlemler, baglaclar, edatlar, zamirler ve fiillerin dile girdigini

sOylemektedir.

Tiirk¢e sondan eklemeli ve ek-kok birlesmesi gayet berrak ve net olan bir dildir.
Ancak ozellikle egitim ve kiiltiir hayatimiza Arap¢a ve Farsganin hakim oldugu 16.
yiizy1l sonrasinda bu dillerin, yakin donemlerde de Fransizca ve Ingilizcenin morfemik
unsurlar1 Tiirkgenin yapisma girmeye baglamistir (Ozkan, 2011: 1348). Kokeni Arapca,
Farsca, Fransizca, Ingilizce olan 6n ek, son ek diizeyinde Tiirk¢ede pek cok da yabanci

ek vardir (Ziilfikar, 2021: 4).

Bazi yabanci sozciikler dile 6n ekleriyle beraber girmistir. Bu eklerin bazilari

asagida verilmistir (Ozkan, 2011: 1348):
Far. bi+ olumsuzluk 6n eki: haber/bi-haber, bi-namaz > beynamaz,

Fr. anti+ kars1 olma 6n eki: tez/antitez, demokratik / antidemoknatik,
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Ing: il+ olumsuzluk &n eki: legal/illegal,
Ing. +k ilgi eki; psikoloji/psikolojik, biyoloji/biyolojik,

Tiirkgeye giren ekler birgok farkli gorevde kullanilirlar. Arapga, Farsca,
Fransizca, son zamanlarda da Ingilizce basta olmak iizere bircok dilden yabanci ek

Tiirk¢eye girmis ve yerlesmistir. Bu eklere 6rnek vermek gerekirse:

Ar. +at ¢okluk eki: gelis-at, gidis-at (Hatiboglu, 1974: 333),

Far. +istan yer adi eki: Tzirkmenistan, Kazakistan vb.

Fr. +Al +sAl ilgi eki: toplumsal, isitsel vb.

Rus. +¢a disilik eki: tanriga,

Lat. +ia yer ad1 eki: Turcia > Tiirkiye,

Yun. pan+ taraftarlik 6n eki: Pantiirkizm, Panislamizm, Panslavizm vb.

Tirk¢ede bazen yabanci koklerden Tiirkge veya yabanci eklerle yeni sozciikler
tiiretme yoluna gidilmistir:

Arapca koklerden; ahsap, bakir, ceriha, davetiye, edebiyat, felaket, hiirriyet,
idrar, kemmiyet, magduriyet, niiraniyet, rdhibe, se’niyet (realite, gerceklik), teessiis

(Toparl1, 1996°dan akt. Ozkan, 2011: 1350).

Farsga koklerden; baharat (Far. bahar, Ar. +at cokluk eki), nezaket > (Far. nazik
Arapga tiiretme kurallartyla), pesinat > (Far. pesin, Ar. +at ¢okluk eki), serbestiyet >
(Far. serbest, Ar. +iyet mastar eki), hirdavat > (Far. hurde +v+ Ar. +at ¢okluk eki),

matrug > (Far. tras, Ar. mef’(il veznine gore tiiretme) “trasli” (Ozkan, 2011: 1350).

Bat1 Dillerine ait koklerden; gramaj > (Fr. gramme +age) “ekmek ve kagit i¢in
agirlik ol¢iisii” (Fransizcada kullanilmiyor), patronice > (Fr. patron + Rus. +ice) “kadin
patron”, kraliyet > (Slav. kral + Ar. +iyet), normalen > (Fr. normal + Ar. +en), kiiltiiren
> (Fr. culture+ Ar. en), (Levis, 2004°ten akt. Ozkan, 2011: 1350).

Bazen yabanci koklerden Tiirkce eklerle tiiretmeler yapilmaktadir. Bu durum
giinimiizde daha yogun bir sekilde kendisini gostermektedir. Birgok yabanci kokenli
sozciiklere Tiirkce eklerin getirildigi goriilmekte ve kullanimi yayginlagmaktadir. Oyle
ki, diikkan veya magaza isimleri, oyun kavramlari, nesne isimleri gibi bir¢ok yerde bu

duruma rastlanmaktadir:
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Layklamak (Ing. like + T. +la-), fokuslanmak (Ing. focus + T. +lan-), teyitlesmek
(Ar. teyit + T. +les-) (Efe, 2019: 124).

Bazen yabanci sozciiklerle Tiirkge sozctikler birlestirilir:

Mega kent (Fr. méga + T. kent), Tiirkolog (Tirk + Fr. ologue), Tiirkoloji (Tiirk +
Fr. ologie) (Ozkan, 2011: 1351), dogumhane (T. dogum + Far. hane).

Bazen yabanci sozciiklerden benzetme yapilarak sozciikler tiiretilir:

Ar. yakinen “kesinlikle” / T. yakinen “yakin olarak”, Far. ddnisment/danisman,
Lat. agendum/giindem, Ing. universal/evrensel, Fr. ecolé/okul vb. (Ozkan, 2011: 1351-
1352).

Tiirkge, bir¢ok dilden ek aldigi gibi bircok dile de ek vermistir. Bu yonden
Tiirk¢e sadece alic1 dil konumunda degil, verici dil konumunda da bulunarak dillerle

etkilesim igerisinde 6nemli bir yer edinmistir.

Tiirkgeden Ermeniceye, Arnavutgaya, Bulgarcaya ve bir¢cok Balkan dillerine

sekil ddiinglemesi yapilmistir. Bu konudaki 6rneklere daha sonra deginilecektir.
2.2.4. Ses Bilgisi (Fonetik) Yoniinden Etkilesim

Diller arasindaki bir diger etkilesim yonii, ses diizeyinde goriilen etkilesimlerdir.
Alic1 dil, verici dilden ¢esitli sebeplerle kendisinde bulunmayan sesleri alabilir ve alict

dilde ses degisimleri ya da verici dilin telaffuz 6zellikleri goriilebilir.

Ses degisimleri genellikle sozciik aligverisleri sirasinda alici dile girer. Alici dil,
verici dilden sozciik alirken kendisinde bulunmayan sesleri birebir alintilama yoluna

gider.

Sar1 (2013: 9), makalesinde bu konuya deginerek baska dillerden yogun bir
bicimde yapilan kopyalamalar sirasinda alict dilde bulunmayan seslerin de

kopyalanabilecegini belirtir.

Ses bilgisi diizeyinde goriilen bu etkilesimlerin 6n sarti, fazla sayida s6z varligi
Odiinclemesidir. Sekil diizeyindeki odiinglemelerin de artmasi ses bilgisi diizeyinde
goriilen etkilesimin artmasina sebep olabilir. Ciinkii, alic1 dil verici dilden yogun bir

sekilde etkilenir ve farkli ses 6zelliklerinin de diline girmesine agik hale gelebilir.

Sart (2013: 9), ses bilgisi boyutunda goriilen etkilesimlerde sesbirimsel
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bosluklarin bulunmasinin dnemli bir etken oldugunu sdyler ve bu bosluklarin, verici

dilde bulunan bir sesin alic1 dilde olmayisiyla ortaya ¢iktigini belirtir.

Tiirkcede de bircok dilde oldugu gibi, ses bilgisi diizeyinde etkilesimler
gorilmektedir. Fakat, bu etkilesimlerin yogun gergeklestigini soylemek oldukea glictiir.

Tiirkge, iinlii ve linsiiz sesleri ve ses birlesmeleri bakimindan diinyanin belki de
en sistemli dilidir. Ancak zaman i¢inde dogu ve bati dillerinden giren kelimelerle

Tiirkgenin telaffuz sistemine bazi yeni sesler de girmistir (Ozkan, 2011: 1347).

Tiirkgeye giren sesler iki baslik altinda incelebilir: Arapgadan Tiirkgeye giren

sesler ve Bat1 dillerinden Tiirkgeye giren sesler.
Arapgadan Tiirkgeye ayin (’, ¢) harfi, hemze (°, ¢), uzun tnliiler (4, 1, 01) ve ince a

Unliisti girmistir. Bunlara ornek vermek gerekirse: ma ‘kul, la ‘net, iz‘an, ciiret,

mes‘uliyet, ticari, hdald, mahkim, hakikat...

Bat1 dillerinden Tiirk¢eye ince 0 unliisii, ince | {insiizli ve j sesi girmistir. Bu
seslerden olusan sozciiklere su ornekler verilebilir: sol (miizik terimi), gol (futbol

terimi), normal, jandarma, ruj...

Tiirkce, farkli dillere tipki sozciikler ve ekler verdigi gibi sesler de vermistir.
Ozellikle Balkan dillerinde ve Ermenicede bu durumu gérmek miimkiindiir. Ciinkii,
Tiirkce bu dillerle uzun yillar boyunca iligki igcerisinde olmus ve onlar1 s6z varlig, sekil,

ses ve s0z dizimi yonlerinden etkilemistir.
2.2.5. Soz Dizimi (Sentaks) Yoniinden Etkilesim

Diller arasindaki iliskilerde goriilen bir diger etkilesim, soz dizimi diizeyinde

goriiliir. S6z dizimi etkilesimi, etkilesim diizeyinin son basamagidir.

Alict dil, verici dilden farkli sebeplerle alict dilin s6z dizimi yapisini bozan dil
unsurlar1 (tamlamalar, baglaglar vs.) alabilir. Alic1 dil, verici dilden kendi s6z dizimini
bozan unsurlar almaya baslamigsa, alict dilin yapisi1 bozulmaya baglar ve bu durum alic1
dilin gelecegini tehdit eder. Oyle ki zamanla verici dilden daha fazla yap1 6diinglemesi
aliarak alic1 dilin yapis1 tamamen bozulabilir. Boyle bir durumda alic1 dil; artik kendi

yapist olmayan, kendi kurallar1 olmayan, kisacasi 6l bir dil konumuna gelir.

Sar1 (2013: 10), sdzdizimi yapisinin degisiminin dil etkilesiminin ¢ok yogun
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oldugu durumlarda ortaya ciktigini sdyler.

Ozkan ve Musa (2004: 98-99) da benzer olarak dildeki yabanc dillerin etkisinin
en 6nemli ve tehlikelisinin s6z dizimi boyutunda goriilen etkilesimler oldugunu belirtir.
Dilin ciimle yapisinin ¢ok uzun bir zaman igerisinde ve smirli bir alanda degisime

ugradigini soyler.

Diller arasindaki etkilesimin boyutu arttikca alict dil verici dilden daha fazla dil
unsuru almaya baglar. Sozciiklerle (s6z varligl) baslayan bu siirec; etkilesimin artmasina
bagli olarak seslerin, isimlerin, zarflarin, eklerin alinmasiyla devam eder. Son olarak da

dil yapilarinin alinmastyla biter.

Tiirkge de diger birgok dil gibi “s6z dizimi” boyutunda baska dillerden
etkilenmistir. Fakat; sadece alic1 dil konumunda kalmamis, verici dil konumunda da

bulunarak baska dilleri etkilemistir.

Tiirkge Ozellikle Osmanli Imparatorlugu doneminde Arapca ve Farscanin
edebiyat ve bilim dili olarak kullanilmasiyla birlikte, bu dillerden birgok dil unsuru

almstir.

Bu etkilesim bazi donemlerde oldukca fazla gergeklesmistir. Bunun sonucu

olarak Tirkgenin s6z dizimine uygun olmayan bazi tamlamalar ve baglaglar alinmistir.

Tiirk¢ede isim climlelerinin yiiklemleri, herhangi bir yardimci fiile gereksinim

duymadan, tek baslarina kullanilabilir.

Bununla birlikte Bulgarca, Moldovaca, Ukraynaca, Polonyaca, Rusga gibi Slav
dillerinin etkisinde kalan cagdas Gagauzca ile Karaycada Tiirkgenin bu yapisina aykiri
kullaniglarla karsilagilmaktadir. Gagauz Tiirk¢esinde ek-fiil fonksiyonu, Ruscadaki
“est” kelimesinin karsilig1 olan "var" kelimesiyle karsilanmaktadir (Ozkan ve Musa,

2004: 101). Ornegin;

O var ¢ift¢ci. (On yavlyayetsya zemledel’tsem/ On est’ zemledelets).
(Pokrovskaya 1980) (O ciftcidir) (Ozkan ve Musa, 2004: 101).

Tiirkgeye Onceleri Arapga ve Farsca tamlama kurallari girmistir. Yakin zamanda
ise, Bat1 dillerinin yapisinin etkisine bagl olarak Tiirk¢enin tamlama yapisina uygun
olmayan sozciik gruplarmin olusturuldugu goriilmektedir. Arapca ve Farsca

tamlamalarin sik¢a kullanildigi Osmanli Tiirk¢esine gore Tiirkiye Tiirkgesinde yer alan
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Bat1 kaynakli tamlama yapilarinin sayist oldukca azdir.
Isim tamlamalarinin yerinin degismesi ile ilgili drnekler:
T.T.: lifz-i-sthha, dar-iig-safaka, tebdil-i hava, tebdil-i mekan,
T.T.: Otel Dedeman, Salon Ugur (Ozkan ve Musa, 2004: 103).

Tiirkcede bazen tamlayan tamlanan sirast goz ardi edilmez fakat isim tamlamasi

yerine sifat tamlamasi gibi kullanilir. Ornegin:

Riizgdrli sokagi yerine Riizgdrli sokak; Bebek sokag: yerine Bebek sokak (Ozkan
ve Musa, 2004: 103).

Etkilesimlerin yogunlugu ve yonii dolayistyla, alict ve verici dile ait sdzciikler

ya da eklerle baska bir verici dilin tamlama yapisina gore tamlamalar yapilmistir.

Tiirkge, Farsga ve Arapga ile ayn1 anda etkilesime girdigi ve bu etkilesimin
diizeyi yogun oldugu i¢in bu tarz bir durumla karsilasilir. Arapga, Farsca ve Tiirkce
sozciiklerle, Farscanin tamlama yapisina gére tamlamalara rastlanir. Bu konuyla ilgili
olarak su ornekler verilebilir: bayram-: serif (T.+Ar.), resm-i gecit (Ar.+T.), otag-i
hiimayun (T.+Far.), siir¢-i lisan (T.+Ar.).

Tanzimat Devri’nden sonra baglayan Batililasma siirecinde Tiirkce, Fransizca ile

etkilesim igerisine girmeye baslamistir.

1950-1960’11 yillardan sonra Ingilizce ile etkilesime girmeye baslayan Tiirkge,

giiniimiizde de Ingilizceden y1ginla sdzciik ve dil yapilar1 almaya devam etmektedir.

Ozellikle teknolojinin gelismesiyle birlikte, onceleri radyo ve televizyonlar
aracihigiyla; simdi de telefonlar, bilgisayarlar ve internet yoluyla Tiirkce ve Ingilizce
arasindaki etkilesim daha da artmistir. Bunun sonucu olarak Tiirkce ve Ingilizce

sozciiklerle Ingilizcenin tamlama kurallarina uygun sdz dbekleri olusmaya baglamugtir.

Bu tiir yapilarn sayis1 oldukga artmustir. Oyle ki, bu yapilar artik
yadirganmamakta ve birgok kisi tarafindan isyeri adlar olarak kullanilmaktadir. Bu
konuyla ilgili bircok arastirma da yapilmistir (Gaddar, 2014; Arslan ve Diyapoglu,
2018; Tekin ve Cantiirk, 2018; Y1ldiz ve Sertoglu, 2019; Parlak ve Kiribis, 2021).

Bu yapilarla ilgili su &rnekler verilebilir: [zmir Kuafor Beauty Saloon Angel’s

“Izmir ‘Meleklerin Giizellik Salonu’ Kuaforii”, Erol’s Gold “Erol’un Altin1” (Yildiz ve
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Sertoglu, 2019: 1100).

Tiirkgede ikilemeler bazen Farsca ve Ingilizce edatlarla baglanir. Bu konuyla

ilgili su 6rnekleri verilebilir:
Giinden giine/giin be giin, diz dize / diz be diz, yliz yiize / yiiz be yiiz (Toparl,
1985: 172-173), face to face “yiiz yiize”.

Tiirkgeye, bliylik ihtimalle geviriler yoluyla giren bazi s6z 6beklerinde Sayi

sifatlartyla kurulan sifat tamlamalarinda isme ¢okluk eki getirilir:
Uc silahsorler, Yedi Ciiceler, Iki yiiz evler (Ozkan, 2011: 1353).

Ciimlede yardimci unsurun asil unsurdan 6nce degil de, Hint-Avrupa dillerinin
yapisina mahsus oldugu gibi, sonra kullanilmasi, basta Tiirkiye Tiirk¢esi olmak tizere
cogunlukla Oguz grubunu teskil eden lehgelerde, daha az goriilmekle beraber diger
lehgelerde ki’li birlesik ciimle olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ozkan ve Musa, 2004:
105).

Ki’li climlelere su 6rnekleri verebiliriz:
Goriiyorum ki hasta olmugsun. “Hasta oldugunu goriiyorum.”

Duydum ki unutmussun gozlerimin rengini. “Gozlerimin rengini unuttugunu

duydum.” (E.S.)

Tiirkce s6z dizimine gore kuralli ciimleler Ozne + Nesne + Yiiklem biciminde
yapilmaktadir. Bu kural Tiirk¢enin yap1 6zelliklerinden birisidir ve olduk¢a dnemlidir.
Tiirk¢ede vurgulanmak istenen 6ge yiikleme yaklasabilir, bu durum Tiirk¢enin kuralli
yapisint bozmaz. Fakat, yiikklemin basta veya sonda bulunmasi Tiirk¢enin kuralli
yapisint bozar. “Devrik climle yapis1” adin1 verdigimiz bu yapi, Tiirkceye Hint-Avrupa

dilleri ve Arapgadan gegmistir. Ornegin;
T.: Osgrenci kitap okuyor. O + T+Y
Arap.: Yaqra u ettalibu kitaben. Y + O + T
Rus.: Studen citayet knigu. O +Y + T
Ing.: The student is reading the book. O + Y + T (Ozkan ve Musa, 2004: 120).

2.3. TURKCENIN DIGER DILLERLE ETKILESIMI
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Tiirkler tarih sahnesine c¢iktiklart andan itibaren bir¢ok farkli medeniyetle
kargilasmistir. Bazi medeniyetlerle i¢ ice yasamig; bazi medeniyetlerle komsuluk,
ticaret, savag vb. iliskiler kurmustur. Biitiin bu medeniyetlerle kurulan iliskiler, dilleri de
etkilemistir. Bunun sonucu olarak Tiirk¢e bu medeniyetlerin dillerinden etkilenmis ya

da bu medeniyetlerin dillerini etkilemistir.

Tiirkge tarih boyunca Cince, Sogdca, Mogolca, Urduca, Arapga, Farsca,
Fransizca, Ingilizce, Italyanca, Yunanca, Ispanyolca, Fince, Bulgarca, Rumence,
Ermenice, Rusga, Almanca, Sirpg¢a, Hirvatca gibi bir¢cok dille etkilesim igerisinde
bulunmustur. Bu etkilesim bazi dillerle ¢ift yonlii iken, bazi dillerle tek yonlii
gerceklesmistir. Ayni1 zamanda bazi dillerle yogun etkilesim diizeyinde, bazi dillerle de

diisiik etkilesim diizeyinde bulunmustur.
2.3.1. Tiirkce — Siimerce Tliskisi

Yaziy1 bulan ve bu yazi sistemiyle bize hayli metin birakan ilk kiiltiir Stimer
kiiltiirtidiir. Bu kiiltiiriin diline ait metinlerin incelenmesi sonucu, Stimerce olmadigi
bilinen kelimelerden 168 kadarimin Tiirkge kokenli kelime oldugu tarihi ses

denklikleriyle ortaya konmustur (Tuna, 1997°den akt. Develi, 2020: 258).

Mesela dar- kelimesinin Tiirk¢e yar- “ikiye ayirmak”, dib kelimesinin yip “ip”,
gisig’in esik “kap1”, gud’un ud “6kiiz, sigir” oldugu anlagilmistir. Elbette bu kelimeler
Tiirkcenin yaklasik 3000- 4000 yil dncesine ait “Ana Tiirkce” veya “Ilk Tiirkce”
dedigimiz donemlerine ait olmalidir (Develi, 2020: 258-259).

2.3.2. Tiirkce — Samoyed Dili iliskisi

Yazili donem Oncesinde Samoyed diline giren yur “yiiz” kelimesi, Tiirk¢enin

Bat1 Hun kolundan alinma oldugu bilinmektedir (Develi, 2020: 259).
2.3.3. Tiirkce — Marice iliskisi

Marice, Ural dillerinin Fin-Ugor koluna bagli Fin alt dalinin Volga bdolgesi

dilleri grubuna girmektedir. Marice, Ceremisce adiyla da bilinmektedir.

(Durmus, 2012: 185), Maricenin Tiirk¢enin bir kolu olan Cuvascadan ses bilgisi,

sekil bilgisi, s6z dizimi, anlam bilgisi ve s6z varligi yoniinden etkilendigini belirtir.

Fin dilci Rédsdnen, konuyla ilgili ¢alismasinda Maricede 650 kadar Cuvasga alinti

kelime tespit etmistir. Cuvas dilcisi M. Fedotov ise, Rdsdnen’in tespitinin iki kati,
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yaklagik 1.352 Cuvas kokenli kelime tespit etmistir (Durmus, 2012: 189).
2.3.4. Tiirkce — Cince Tliskisi

Tiirklerin ana yurdu kabul edilen Orta Asya’da Tiirkler bir¢cok beylik, devlet ya

da imparatorluklar kurmustur.

Sakalar (Iskitler), tarihi kaynaklarda bilinen en eski Tiirk toplulugu olarak kayda
gecmistir. M.O. VII. yiizyila dayanan bu toplulugun dili iizerine arastirmalar devam etse
de bazi tarihgiler ve dilciler bu toplulugun dilinin On Tiirkge olabilecegini belirtirler

(Chay ve Durmus, 2002; Mizrak, 2017; Gilinay, 2020; Chay ve Durmus, 2002).

Sakalarin yasadigit M.O. VIII. yiizyil ile M.S. lll. yiizy1l arasinda Avrupa'nin
dogusu (Kirim ve Pontik Bozkirlari) ile Orta Asya'da, Tanr1 Daglar1 ve Fergana
Vadisi'ni de icine alan bolgelerde yasamislardir (Wikipedia).

Sakalar bulundugu cografya itibariyle Cinliler arasinda iliskiler kurmuslardir.
Ozellikle ticari iliskiler 6n plandadir. Cin’den alinan iiriinlerin Ipek Yolu araciligiyla

Yunanistan, Antik Iran, Hindistan’a ulastirilmasinda etkili olmuslardar.
Bu iliskilerden dolay1 bu iki dil arasinda da etkilesimin oldugu tahmin edilebilir.

Tarihte bilinen ilk Tiirk devleti ise “Asya Hun Imparatorlugu”dur. M.O. III.
yiizyilin sonlarma dogru Teoman (M.O. 220 — M.O. 209) tarafindan kurulan bu devlet,
oglu Mete (M.O. 209 — M.O. 174 zamaninda imparatorluk haline gelmis ve Orta
Asya’da yasayan biitlin Tiirkleri tek c¢at1 altinda toplamustir.

Hunlar ve Cinliler arasindaki savaslar uzun yillar stirmiistiir. Bircok kaynaga
gore Hunlarin yogun akinlarina karsi inga edilen Cin Seddi, bu iki devlet arasindaki
yogun iligkiyi gostermek acisindan Onemlidir. Sadece savas yoOniinden degil; baris
zamanlarinda ticari, kiiltiirel yonden iliskilerde de bulunulmustur. Hatta Cinli prensesler

ile Tiirk imparatorlari arasinda evlilik yoluyla akrabalik baglari1 da kurulmustur.

Bu iliskilerin ¢esitliliginden hareket ederek bu iki devletin arasinda dil
etkilesimlerinin oldugu varsayilabilir. Asya Hun Imparatorlugu’na ait yazili kaynaklar
olmasa bile Cin kaynaklarinda bu iki devletin arasindaki iligkilere rastlamak

miimkiindiir.
Tiirk adiyla kurulan ilk Tirk devleti “Goktiirk Kaganligi”dir. 552-744 yillart
arasinda Orta ve I¢ Asya'da hiikiimdarlik siirdiirmiis bir Tiirk devletidir ve kurucusu
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Bumin Kagan’dir.

Goktiirkler, hem ilk kez Tirk adin1 kullanan ilk Tiirk devleti oldugu hem de
Tirk dilinin bilinen en eski yazili kaynaklarini ortaya koymalar1 agisindan Tiirk

kiltliriinde 6nemli bir yere sahiptir.

Goktirk Kaganligi1 da birgok Tiirk devleti gibi Cinliler ile siyasi, ticari, kiiltiirel,
edebi vs. gibi bir¢ok yonden iliski kurmuslardir. Bu iligkiler, Tiirk¢e ile Cince

arasindaki etkilesimi de arttirmistir.

Orhun Yaztlart Tirklerin bilinen ilk alfabesi olan Goktiirk alfabesiyle
yazilmistir. Bu yazitlarda Tirkgenin yazili ilk 6rneklerine ve Tirkgenin dil bilgisi
yapisina ve bu yapinin degisimiyle ilgili bilgilere de ulasilir. Ayn1 zamanda Tiirklerin
devlet anlayisi, sosyal yasantisi, kiiltiirel 6geleri ve komsuluk iliskilerine kadar bir¢ok

konuda 6nemli bulgular igcermektedir.

Bu yazitlardan Bilge Kagan ve Kiil Tigin yazitlarint Yollig Tigin yazmistir.
Yollig Tigin ayn1 zamanda Bilge Kagan'in yegenidir. Yazitlarda bu abidelerin

sonsuzluga kadar kalmas1 temennisi ile "Bengii Taslar" denmistir.

Kiiltigin ve Bilge Kagan yazitlarinin birer yiizlerinin Cince olmasi, Tiirklerin

Cinliler ve Tiirk¢enin de Cince ile iliskilerini ortaya koyar.

Koktiirkgceye giren az sayida kelime daha ¢ok yer, sahis veya unvan adidir

(Ziilfikar, 2002: 123).

Tiirkge ve Cince arasindaki bir diger iligkiyi Uygur Devleti zamaninda

gormekteyiz.

Orhun Irmag1 kiyisinda baskenti Ordu-balik kentini 744 yilinda kuran ilk Uygur
Kagan1 Kutluk Bilge Kiil Kagan’dir. 840 yilina kadar varligini siirdiiren Uygur Devleti,

Tiirk tarihi icerisinde kiiltlirel yonden 6nemli bir yere sahiptir.

Uygurlar, yerlesik hayata gegen ilk Tiirk devleti olarak bilinirler. Yerlesik hayata
gecmeleri, tarim ve hayvancilikla ugragmalar1 dolayisiyla komsular1 arasindaki
iligkilerinin arttigin1 sdylemek miimkiindiir. Ayn1 zamanda yerlesik hayata gecmeleri,

kiiltiirel yonden gelismelerini saglamistir.

Tiirklerin bilinen ikinci alfabesi olan Uygur alfabesini olusturmuslardir ve bu

alfabeyle bircok yazili eser giinlimiize kadar ulagsmistir. Bu dénemde Cinliler ile kiiltiirel
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iliskiler yogunlasmistir. Cinli elgiler araciligiyla Budizm ve Maniheizm ogretilerini

ogrenmiglerdir. Maniheizm, Bogli Kagan zamaninda resmi din haline gelmistir.

Zilfikar (2002: 123), Ahmet Caferoglu'nun Eski Uygur So6zIligi adli eserinde 40
kadar Cince, 174 Sanskritge ve 9 Sogdca sézciigiin bulundugunu belirtir.

Inayet (2000), Cagdas Cincenin Sozliigii ve Cincedeki Yabanci Sozler
Sozliglini taramistir. Tarama sonucunda Cincede 307 Tiirkge s6z oldugunu tespit

etmistir.

Inayet’in (2000: 82-101) makalesinde tespit edilen Tiirkce Sozciikler ya
dogrudan ya da farkli diller iizerinden Cinceye ge¢mistir. Omek olarak sunlar

verilebilir:

aideng ningli “Ay tanrist” < Ti. ai-tdngri; buérhuti “Kartal” < Tu. Biirkiit,
dengli “Gok, ilah” < Ti. Tdngri; kediin “Hatun, Hiikiimdar esi” < Ti. Qatun; siz “Su” <
Tii. Su; witshake “Kiigiik” < Tii. Usag vs. (Inayet, 2006: 83-88).
2.3.5. Tiirk¢e — Sanskritce Tliskisi

Arslan (2018: 98), Uygurca yazma eserlerin ¢ok azinin Sogd, Mani, Brahmi ve

Tibet alfabeleriyle yazildigini, Budist Uygur edebiyatinin énemli boliimiiniin Cince,

Tibetce, Sanskrit¢e, Toharca ve Sogdcadan yapilan ¢evirilerden olusturdugunu belirtir.

Arslan (2018: 98-115); makalesinde Altun Yaruk, Hsiian-Tsang Biyografisi ve
Ug Itigsizler adli Budist Uygur edebiyati eserlerinin séz varliginda, Sanskritce kokenli
21 Ozel ad tespit etmistir. Bu ¢alismasinda Uygur edebiyatinin s6z varliginda yer alan

bazi Sanskritce kokenli sozciiklere su 6rnekler verilebilir:

Anavatapti/Anupudat (5): < Skr. Anavatapta denizde bulunan ejderha
hiikiimdar1 (Arslan, 2018: 103).

M(a)habrahmi (9): < Skr. mahabrahma yiice brahma (Arslan, 2018: 105).
Pratyapati (1): < Skr. prajapati bir Buddha ad1 (Arslan, 2018: 107).

Sarasvati/Sarasvati (24): < Skr. sarasvati giizel s6z ustaligiyla one c¢ikan

Tanriga; konusma ve 6grenme Tanrigas1 (Arslan, 2018: 108).

Uygur metinlerinde yer alan bu sozler Tiirkge ile Sanskritce arasindaki iliskisi

gostermek acisindan 6nemlidir.
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2.3.6. Tiirkce — Sogdca Iliskisi

Demir (2020: 8); Sogd iilkesinin Amuderya ile Sirderya nehirleri arasindaki
bolgede bulundugunu, Sogdlularin ticaretle ugrastigini ve Orta Asya’ya yayildigini
ifade eder. Ayrica Orta Asya'daki ipek yolu ticaretinin onlarin elinde bulundugunu
belirtir.

Demir (2020: 9); Bugut yazitinin, Tiirklerin Sogdlarla iliskilerinin yakinligin

gosterdigini soyler.

Erdem (2014: 69), Tiirkgedeki Sogdca s6z varliginin bir kisminin dini igerikli
oldugunu ve eski Uygur metinlerinde sik¢a rastlandigim belirtir. Ornegin; ustmah, tamu,
sansar, sudur, ginciit, zaranza, zargun¢mud, kiivij, iijme, bujin kiiji miski¢, sanduvag,

arju gibi sozciikler 6rnek verilebilir.
2.3.7. Tiirkce — Tohareca Iliskisi

Tuguseva (2002: 261), Toharlara ait ilk bilgilerin eski Yunan tarihg¢ilerinin
eserlerinde bulundugunu ve verilen bilgilere gore Toharlarin biiyiik bir kisminin eski
donemlerde Amu Derya nehrinin giiney tarafinda bulundugunu ve bu bolgeye daha

sonralar1 Toharistan adinin verildigini sdyler.

Tuguseva (2002: 262), Toharlarin bulundugu yerlerin ayri bir kiiltiir ve ticari
bolgeyi teskil ettigini ve bu yerlerin Tirklerin emri altinda bulunarak yazi, edebiyat,

para ve baska semboller bakimindan komsu iilkelerden ayirt edildigini ifade eder.

Develi (2020: 260); ¢ana¢ “korkak, gevsek”, ¢omeriik “gdzii az goren”, karsi

“Han saray1” gibi sozciiklerin Toharcadan Tiirkgeye gegtigini sdyler.
2.3.8. Tiirkce — Hintce - Urduca Iliskisi

Urduca giiniimiizde Pakistan ve Hindistan’in resmi dillerinden biridir. Hintce’ye
cok benzemekle birlikte 6zellikte Hindistan’in kuzeyinde Miisliimanlarin yogun olarak

yasadiklar yerlerde konusulmaktadir (Khan, 2014: V).

Miinevver Tekcan, yaptigi calismasinda onceki caligmalara ek olarak tespit
ettikleri yeni sozciiklerle birlikte, Hindi dillerdeki ve Urducadaki Tiirk¢e sozciiklerin
sayisin1 277 olarak belirtir. Bu sozciikleri su sekilde siniflandirmistir: Sosyal hayatla
ilgili 140, yonetimle ilgili 61, beslenme ile ilgili olanlar 17; giyimle ilgili olanlar ise 9

sOzciik bulunmaktadir (Karaagac, 2004).
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Hintlilerin Tiirklerle iliskileri ¢ok eski tarihlere dayanmaktadir. M.O. 1000’li
yillarda Hintliler demiri kullanmaya baglarlar. Hindistan’a demiri o donemlerde Orta
Asya Tirklerinin getirdigi yoniinde kayitlar mevcuttur. Hatta Hindistan’daki yerli
dillerde bircok Tiirkge kelime vardir. Bunlarin M.O. 2500-1500 yillar1 arasinda yayilmis
olabilecegi yoniinde goriisler teblig edilmistir (Khan, 2014: 11).

Khan (2014: 32); Hintgede yer alan Tiirk¢e sozciiklerin esya, yemek, akraba ve
giysilerin adlar1 ve askeri terimleri igerdigini soyler. Hint¢ede yer alan Tiirkce

kelimelere su ornekler verilebilir:

Tablo 2. Tiirkce ve Hintce-Urducada Ortak Kelimeler

Tiirkge Hintge- Urduca Meaning

aslan, arslan arslan lion

baci baji elder sister

barut barud gun powder

begiim begiim wife

¢abuk chabuk quick

caki chaku knife

Tablo 2. (Devamui) Tiirkee ve Hintge-Urducada Ortak Kelimeler
Tirkce Hintce- Urduca Meaning

cakmak chakmak lighter
cakmaktasi chakmashi flintstone
damga tamga medal
el¢i ailchi ambassador
hakan hakan khan, sultan
hatun khatun woman/lady
kanat kanat tent
kaz kaz goose
kazanci khazanchi treasurer
kitapgi kitapchi book seller
ordu urdu army
tabanca tabancha revolver, pistol
topgu topchi artilleryman
top top gun, canon
topkapi topdarvaza canongate/door
tugra tughra tughra
yagi yaghi rebellious
yildirim yildirim thunder

Kaynak: Khan, 2014: 43

2.3.9. Tiirkce — Mogolca Tliskisi

Tiirkce ile Mogolca arasindaki iliski gecmislere dayanmaktadir. Orta Asya’daki
Tirk beylikleri ve devletleri ile Mogol beylikleri ve devletleri arasindaki iliskiler uzun

yillar boyunca slirmiistiir. Savaslar, ticaret, sosyal ve Kkiiltiirel iliskilerde goriilen
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etkilesim dil yoniinden de gerceklesmistir.

Ersoy (2019: 65), Diinya lizerinde Tiirk¢eye en yakin dilin Mogolca oldugunu
ifade eder. Altay Dilleri ailesi igerisinde bulunan Tiirk¢ce ve Mogolcanin ayni zamanda

Mangu-Tunguzca, Korece ve Japonca ile de akraba oldugunu belirtir.

Ersoy (2019: 65-85), makalesinde Tiirkge ile Mogolca arasindaki benzer eklere

ve sz dizimi unsurlarina deginerek iki dil arasindaki benzerliklere deginmektedir.

Ersoy (2012) ayrica Tiirkge ile Mogolca arasinda 777 ortak sozcligii tespit
etmistir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:

CM. aymag “aymak, boy, kabile, asiret” (L, s. 34), TTR. oymak

CM. balgig “balgik, batak, bataklik, camur” (L, s. 127), TTR. bal¢ik

CM. héh “mavi, gok mavisi, yesil, kiil rengi, koyu, karanlik” (L, s. 765), TTR.
Gok

CM. otog “kabile, kavim, boy, soy, irk, klan” (L, s. 976), TTR. ocak

CM. sava- “carpmak, bir seyi bir seye atmak, firlatmak veya vurmak...” (L, s.
1015), TTR. savas-

CM. tamga “damga, miihiir, pul, daglama demiri, (iskambilde) as” (L, s. 1196),
TTR. damga

Develi (2020: 261) de Tiirk¢e ve Mogolca arasindaki iliskiye deginir ve bugiinkii
Tiirkcede kullanilan aga, kaburga, karanu “karanlik”, kurultay, maral, néker, sadak,

serin, sicim, tepsi gibi s6zciiklerin Mogolcadan alintilandigini soyler.

Develi (2020: 261), Tiirk¢e ile Mogolcanin yalnizca s6z varligi boyutunda degil
sekil bilgisi boyutunda da etkilesim igerisinde oldugunu belirtir. Mogolca +1IG ekinin
Tirkgeden alinma oldugunu ve noyanlg, bayalig “refah”, bagaturlig “yigitlik”,
temiirlig “demirli”, bokelig “giiclii, saglam” vs. gibi bircok kelimenin tiiretilmesinde

kullanildigini aktarir.

Tiirkge Sozlik (2011: 2674)’in 11. baskisinda 12 sozciigiin Mogolcadan

alintilandig belirtilir.
2.3.10. Tiirkce — Malayca iliskisi

Malayca; Malezya, Brunei ve Singapur'da resmi dildir. Tayland, Filipinler,
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Endonezya gibi iilkelerde yasayan Malezyalilar tarafindan da konusulmaktadir. Dogu
Timor'da da gecerli bir dildir. 20-30 milyon kisi tarafindan konusuldugu tahmin
edilmektedir. Tayland-Hindistan kokenli bir dildir (Wikipedia).

Tiirkge ve Malayca arasinda ciddi bir iliskiden bahsetmek zordur. Bu ¢alismaya
alimmasinin sebebi Tiirkge Sozlik (2011: 2674)’lin alintt sozliikkbirimlerin sayisal

verilerinde, iki sozcligiin Malay dili kaynakli gosterilmesidir.
2.3.11. Tiirkce — Japonca Iliskisi

Tipk1 Mogolca gibi Japoncada Altay dil ailesinin bir iiyesidir. Bu sebeple Tiirkge
ile de akraba dil statiisiinde kabul edilir. Tiirk¢e ve Japonca arasinda yapilan bir¢ok

calisma vardir. Fakat bu iki dilin birbirini ¢ok etkiledigi sdylenemez.

T. S. ’lin (2011: 2674) alint1 sozliikbirimlerin sayisal verilerinde, 13 sozciigiin

Japoncadan alintilandig1 belirtilir.
2.3.12. Tiirkce — Ibranice fliskisi

Tarihte Museviligi kabul eden ve Museviligi benimseyen tek Tiirk devleti Hazar
Devleti’dir. Hazar Devleti zamani, {i¢ biiyiik dinin temsilcilerinin ve inananlarinin da
devletin simirlart icerisinde bulundugu ve Ozgiir bir bicimde bir arada yasadigi bir
donemdir. Bu durumun Tiirkceyi etkiledigi soylenebilir. Ozellikle Museviligin resmi

din olmas1 dolayisiyla, ibranice sdzciiklerin dile ge¢mis olabilecegi diisiiniilmelidir.

Gilinlimiizde Karay Tiirkleri kendilerini Hazar Tiirklerinin varisleri olarak kabul
etmekte ve ¢ogunlugu Kirmm, Istanbul, Polonya, Litvanya ve Ukrayna’da

yasamaktadirlar (Kogak, 2014: 5).

Kogak (2014: 5), Karay Tiirk¢esinde bulunan ddiinglemelerin g¢ogunlukla dini
kokenli oldugunu ve Ibraniceden &diingleme yapildigimi ifade eder. Karay Tiirkgesi

[braniceden; giin, yer, hayvan, bitki, esya, meslek adlar1 ve din ile ilgili sézciikler

almistir.
Tablo 3. [braniceden Karay Tiirkgesine Alintilanan Bazi Yer Adlar:
Ibranice Karay Tiirkgesi Tiirkiye Tiirkcesi
oi7R Edom Edom
k) Bavel Babil
PwnT Damesek Sam
7125 Levanon Liibnan

Kaynak: Kogak, 2014: 7
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Tablo 4. Ibraniceden Karay Tiirkcesine Alintilanan Bazi Hayvan Adlar

Ibranice Karay Tiirkgesi Tiirkiye Tiirkcesi
avIdId behemot Su aygurt
k] hazzir domuz
7 livyatan su canavari
W neser kartal

Kaynak: Kogak, 2014: 8
Kocak (2014: 11), Karay Tiirkgesinde tespit edilen 350 Ibranice &diingleme
sozciik oldugunu belirtir. Fakat, ibranice ile Tiirkiye Tiirkgesi arasindaki iliski diizeyi

oldukca zayiftir.

T. S. ’iin (2011: 2674) alint1 sozliikkbirimlerin sayisal verilerinde, 8 sozciigiin

Ibraniceden alintilandig1 belirtilir. Bu sézciikler genellikle dini sozciiklerdir.
2.3.13. Tiirkce — Arapca Iliskisi

Tiirkler ve Araplar arasindaki ilk temas 751 yilinda Cinliler ve Araplar
arasindaki Talas Savasi sirasinda gerceklesmistir. Bu savasta Tiirkler, taraf degistirerek
Araplar ile birlikte Cinlilere karsi savasmislardir. Bu iliskiler sonucunda Tiirkler,
Islamiyet ile tanismistir. Karluk, Yagma ve Cigil boylar1 basta olmak iizere Tiirkler,
Islamiyet'e gecmis ve Islamiyet’i Oziimseyerek Onemli bir kiiltiiriin baslamasini

saglamiglardir.

Tiirklerin Islamiyet’i kabul edislerinden itibaren, Tiirk¢e ile Arapg¢a arasindaki
etkilesim baslamistir. Bu sebeple Tiirk¢e ile Arapga arasindaki ilk ddiinglemelerin ¢ogu

dini yonden gerceklesmistir.

Aksan (1995), islamiyet'in kabul edilmesinden sonraki ilk dénemde ve
Anadolu'da gelisen Tiirk yazi dilinin ilk evresinde Arapga sozciiklerin sayilarinin fazla
olmadigini, baz1 Tiirk¢e 6gelerin yabanci sozciiklerle birlikte kullanildigin1 ve Arapca

sozciiklerin 13. yiizyildan sonra Tiirkgede etkisinin durmadan arttigini sdyler.

Biiyiik Selguklu Devleti’nin (1037-1157) kurulus ve yiikselis donemlerindeki
hiikiimdar adlar1 genellikle Tirk¢edir (Selguk, Cagri, Tugrul, Alp Arslan vs.). Anadolu
Selguklu Devleti’nin (1075-1308) ilk doénemlerinde de durum benzerdir (Kutalmis,
Kili¢ Arslan, Sahinsah vs.). Fakat son donemlere dogru, Arapca ve Farscanin etkisinin
giderek artmasindan dolayr hiikiimdar adlar1 ve soyadlar1 dahi degismistir (Riikneddin
Mesud, Gryaseddin Keyhiisrev, izzeddin Keykavus, Alaaddin Keykubad vs.).

Osmanli Imparatorlugu (1299-1922), 623 yil boyunca hiikiim siirmiistiir. Bu
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stirecte li¢ kitaya hakim olmus ve birgok farkli milleti sinirlar igerisinde barindirmstir.

Devletin resmi dili Osmanl Tiirkgesidir.

Oguz Tirklerinin kullandigr dilin devami olan ve Selguklularin son
zamanlarindan Cumbhuriyet devrine kadar 700 yil kullanilan ve her disipline iliskin
verimlerini ortaya koyan Osmanlica, 6zellikle 15. yiizyildan sonra Arapga ve Farscanin
etkisinde kalan Tiirk yazi dili olarak bilinmektedir (Komisyon, 1994°ten akt. Demir,
2018: 127).

Saglam (2007: 172), Tiirk¢eye giren Arapca terimlerin 1083 adet oldugunu
sOyler ve sirastyla 206 dini terimin, 100 hukuk, 88 edebiyat teriminin sayica daha fazla

bulundugunu ifade eder.

T. S.’lin (2011: 2674) alint1 sdzliikbirimlerin sayisal verilerinde, 6.516 sozciigiin
Arapgadan alintilandig belirtilir.

Tiirkgede, Arapca sozciiklerin (yoresel agizlarda vs. incelenerek) daha fazlasinin
da tespit edilebilecegi unutulmamalidir. Arapgadan alinan sdzciiklere su Ornekler

verilebilir:

Adalet, ahbap, akil, baharat, bahriye, cahil, cebir, dalalet, daim, edep, elveda,
felsefe, fikih, galibiyet, gida, hedef, hilafet, ibadet, imtihan, kitap, lanet, makbuz, nakit,

okka, omiir, rahmet, seda, sahis, tabiat, umumi, ticret, viicut, yemin, zihin...

Tiirk¢e ve Arapga arasinda tek yonlii bir etkilesim s6z konusu degildir. Arapga
da uzun yillar boyunca Tiirkgeden etkilenmistir. Bunda siiphesiz ¢ok eskilere dayanan
Tiirk iligkilerinin payr biiyiiktiir. Halifeligin Osmanli padisahlarina gecmesi ve
Araplarin yasadii cografyalarmn Osmanli Imparatorlugu’nun topragi olmasi da bir
etkendir. Hagli Seferleri’ne karsi bir¢ok Tiirk devletinin savasmasinin da etkisi
olabilecegi diisiiniilmelidir. Ayn1 zamanda Misir’da kurulan Tiirk devletlerinin de

Arapcanin lehgelerini etkiledigi bir gergektir.

Karaagag (2004), Bedrettin Aytag’in (1994: 159) “Arap Lehgelerindeki Tirkge

Kelimeler” eserinde 941 sozcliglin yer aldigini aktarir.

Yapilan arastirmalarin sonucunda Suriye Arapgasinda yaklasik olarak 3000,
Misir Arapgasinda 900, Sudan Arapgasinda 300, Irak Arapcasinda 250 kadar Tiirkge
sOzcuglin bulundugunu belirtir (Yiice, 1999’dan akt. Durmus, 2004: 6).
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Develi (2020: 263-264), Arapgada yer alan Tiirk¢e sozciiklere su 6rnekleri verir:
gecelik, gozliik ~ kuzluk “gozlik”, gmar¢i ~ cumruksi “gimrike¢li”, higmdssa “hig
olmazsa”, sacak “sacak”, sagsalim, sabrak “siipiirge”, sinci tak “Singi tak!”, yagnes ~

yagmis “yanlis”, yizbagsi “ylizbas1” vs.
2.3.14. Tiirk¢e — Farsca Iliskisi

Tiirklerin en eski komsularindan birisi de Farshilardir. Farshilar ile Tirkler
yillarca komsuluk iliskileri igerisinde bulunmuslardir. Bu iliskiler bir¢ok yodnden

gerceklesmistir (kiiltiirel, ticaret, savas vs.). Bunlardan birisi de dil iliskileridir.

Daha 6nce Miisliiman olmus komsu Farslar araciligi ile Tiirk diline giren Farsca
kelimeler yaninda pek ¢ok da Arapca kelime Tiirk¢eye Farsca kanaliyla girmistir. islami
bazi kelimelerin Arapcasi degil, Farscas: Tiirkler arasinda yayillmistir. (Ziilfikar, 2002:
124).

Durmus (2004: 9); Farsga ile Tiirk¢e arasindaki etkilesimin sanat ve edebiyat dili
olarak Selcuklular devrinde benimsenmeye basladigini, Osmanli Tiirk¢esi devrinde

yayginlastigini, Dil Devrimi sonucunda da etkisinin azaldigini ifade eder.

Tiirklerin X. yiizyilda yazdig: ilk Islami eserler olan “Divan-1 Liigati’t Tiirk,
Atabetii’l Hakayik, Divan-1 Hikmet, Kutadgu Bilig”de bir¢cok Farsca sozciige

rastlanmistir.

XVIIL. yiizyilda Divan edebiyatinin etkisiyle bir¢ok yeni Arapca ve Farsca

sozciikler, tamlamalar dile girmeye baglamistir.

Ziilfikar (2002: 124), Tirkgede “yildiz, giines, ay, bas, dudak, goz, yanak” gibi
sozcukler varken “necm, hursit, mah, veya kamer, ser, leb, ¢cesm veya ayn, ruh” gibi
sozciiklerin sairler tarafindan tercih edildigini ve Fars¢a tamlama kuralina gore kurulan
“mah-1 nev, cesm-i mahmur, ¢esm-i siyah” gibi bir¢ok tamlamanin da bu dénemde

yayilmaya basladigini aktarir.

Tiirkge Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) Fars¢adan alintilanan 1375

sOzciik oldugu belirtilmektedir.

Ozliik (2019: 6-26), Farscadan Tiirkgeye gecen sozciiklere “ates, bahgivan,
ciger, ¢irak, diisman, ejderha, fisek, giizide, hafta, iskence, jale, kagit, lor, menekse,

nisan, orug, pembe, rengarenk, rihtim, satrang, sahin, tiifek, usta, iistat, vasak, yasemin,
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ZiimriidiianKa vb.” bu 6rnekleri vermistir.

Tiirkge ile Farsca arasindaki iliskilerin tek yonlii olmasi beklenemez. Ciinkii bu
iki dil birbirleriyle yakin iliski igerisindedir. Bundan dolay1r etkilesim karsilikli
gerceklesmistir.

Durmus (2004: 9), G. Doerfer’in yaptig1 calismasinda Fars¢adaki Tiirkge kokenli

sozciiklerin sayisinin 1727 olarak belirlendigini aktarir.

Develi (2020: 262-263); giiniimiiz Farscasinda kullanilan beyrak ‘“bayrak”,
baslok “baslik, sapka”, batlak “bataklik”, boskab “yemek kabi, tencere”, kasok “kasik”,
olgu “ornek, niimune (< ilgl)”, omag¢ “bir tir yemek”, hacryatmaz, yatakan “motor

piston yatag1” vs. gibi sozciiklerin Tiirk¢eden aktarildigini sdyler.
2.3.15. Tiirkce — Ermenice Tliskisi
Tiirkler ile Ermeniler arasindaki iliski cok uzun zamanlara dayanmaktadir.

Mordtmann (Mordtmann, 1872°den akt. Karaagag, 2004: 14), Ermeniceye giren
sozlerin M.S. IV. ylizyildan itibaren V, VI, VIL. yiizyillarda Turan unsurlarla birlikte
girdigini belirtmistir.

Ermeniler, yiizyillarca Anadolu'da Tirkler ile birlikte yasamustir. Tiirklerin
Ermenilere oranla daha fazla sayida olmasi ve Tiirk¢enin st kiiltiirde bulunmasi
dolayisiyla Tiirk¢e ve Ermenice arasindaki iligki daha ¢ok tek yonlii olmustur. Ermenice

Tiirkgeden ¢ok sayida sozciik, sekil, anlam ve s6z dizimi yapilar1 almigtir.

Tiirk¢cenin Ermeniceye karsi baskin dil olmasi sebebiyle, Tiirk¢eye az sayida
Ermenice sozciik girmistir. Yukaridaki bilgiden farkli olarak Tiirk¢e Sozlik’in 11.

baskisinda (2011: 2674) 24 s6zciigiin Ermeniceden alintilandigr aktarilir.

Develi (2020: 265), giiniimiiz Tirk¢esinde kullanilan Ermenice sézciiklerin
biiyiik boliimiiniin argo olarak kullanildigint sdyler: anzarot, astik “pezevenk”, avanak,
dasnik “pezevenk”, godos ‘“pezevenk”, ha¢, hosur “degersiz, sisman”, kama, kes

“aptal”, ket “engel”, madimak, madik, mertek, moruk, zangog Vs.

Tiirk¢enin Ermeniceye olan etkisi ¢ok daha fazladir. Bu etki sadece s6z varligi
diizeyinde kalmamis; sekil, anlam, ses ve s6z dizimi diizeyinde de alintilar verilmistir.
Karaaga¢ (2004: 17), makalesinde R. A. Agaryan’in “Ermenicedeki Tiirk¢e Alintilar”
kitabinda 4262 tane Tiirkgeden alinmig soziin yer aldigini belirtmektedir. Tiirk¢eden
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Ermeniceye gecen sozciiklere su drnekler verilebilir:

av¢i, aynagi, balik¢i, kuyumci, mahallebici, yagci, bereketli, biyikli, marifetli,
sekerli, talihli, zararli, bolluk, ¢camurluk, onliik, samanlik vs. Tirkge sifatfiil tabanlar
yardimer fiillerle yiliklemlestirilmektedir: boyalamis inel “boyamak”, bozarmis illal
“bozarmak”, dalagnug illal “dalasmak, kavga etmek”, firlanmis illal “firlamak”,
kapanmus illal “kapanmak”, kullanmis illal “kullanmak” vs. (Karaagag, 2008’den akt.
Develi, 2020: 265).

2.3.16. Tiirkce — Latince Tliskisi

Latince, Hint-Avrupa dil ailesinin italik koluna ait bir dildir. Latin alfabesinin

kokeni Etriisk alfabesi ile Yunan alfabesine dayanir.

Yaklasik 1000 yil siiren Roma Imparatorlugu’nun etkisiyle Latince bilim ve
kiiltiir dili haline gelmistir. Bircok terim genellikle Latince kokenlidir. Bu sebeple
bir¢ok dilin s6z varliginda Latince sdzciiklere rastlanilir. Ozellikle Avrupa dillerinde bu

etki daha fazladir.

Giliniimiizde yeni kesfedilen bitki ve hayvanlara verilen adlarin, Latincenin
yapisina uygun kok ve eklerle yapilmasi gelenegi slirmektedir. Bu durum bile

Latincenin etkisinin hala devam ettiginin gostergesidir.

Tiirkce ve Latince arasindaki iliskinin diizeyi ¢ok diisiiktiir. Bunda kuskusuz
Latincenin o6lii bir dil olmasinin etkisi biiyliktiir. Konusurlara sahip olmayan ve

cogunlukla terimlerde yasayan Latince, Tiirkceye genellikle bu yonden girmistir.

Tirkge Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) 68 sozciik Latince kokenli

gosterilmistir.
2.3.17. Tiirkce — Bulgareca Iliskisi

Bulgarlarm eski zamanlarda bir Tiirk toplumu oldugu bilinmektedir. Fakat itil ve
Volga Bulgarlar1 olarak ikiye ayrildiktan sonra her iki devlette zamanla
bagimsizliklarin1 kaybetmislerdir. Bagimsizliklarin1 kaybettikten sonra asimile olan

Bulgarlar farkli toplumlarla karigmislardir.

Eren (1985’ten akt. Karaagag, 2004: 25); Bulgar Tiirkgesinin Slav dillerine,
Romenceye ve Macarcaya yaptigr katkinin fazla oldugunu sdyler. Daha sonralari

tamamen Slav dili konusan bir halka doniisen Bulgarlarin yeni dilinin Bulgar Slavcasi
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oldugunu belirtir. Bulgarcadan Tiirk¢eye ancak “cete, gocuk, kulucka” gibi birkag s6z

gectigini aktarir.

Osmanli  Imparatorlugu  zamaninda Balkanlarin neredeyse tamaminin
fethedilmesiyle birlikte burada bulunan bir¢ok toplumla etkilesim igerisine girilmistir.
Fetihten sonra yapilan Tiirklestirme (iskan politikasi) politikasi sayesinde Anadolu’da
yasayan bir¢ok Tiirk, bu bolgelere yerlestirilmistir. Ayni zamanda Osmanl
yoneticilerinin halka kars1 hosgoriilii tavr1 sebebiyle, Tirkler ve Balkan topluluklari
arasindaki bag kuvvetlenmisti. Bu durum ticari, siyasi, dini, kiiltiirel vs. bir¢ok iliskiyi
beraberinde getirmistir. Bu iligkiler diller aracilifiyla yapildigi icin diller arasinda da

etkilesimler meydana gelmistir.

Fakat, Tiirk¢e baskin kiiltiirden dolay1 “verici dil” konumundayken Bulgarca
“alict dil” konumundadir. Bu yiizden Tiirk¢enin Bulgarca iizerindeki etkisi fazlayken,
Bulgarcanin Tiirkge tizerindeki etkisi ¢ok azdir. T.S.’nin 11. baskisinda (2011: 2674) 22

sOzciigiin Bulgarcadan alintilandig1 belirtilir.

Yiicel (1991: 529), ¢alismasinda Bulgar Bilimleri Akademisine bagli Bulgar Dili
Enstitiisii tarafindan 1982°de Sofya’da yayimnlanan “Bulgar Dilindeki Yabanci Kelimeler
Sozligl” (Regnik na Cutdije Dumi v Bilgarskiya Ezik) ve Sofya’da Bilim ve Kiiltiir
Yayinlarindan “Bularca So6zlik™in (Bilgarski Tilkoven Regnik) iiglincii baskisim

taramis, 2557 sozciik saptamis ve bu derlemede alfabetik olarak yer vermistir.
Yiicel, caligmasinda su 6rnekleri verir (1991: 529-562):

Abdal “aptal”, baba “baba”, camciya ‘“camci1”, c¢orbacilik ‘“gorbacilik”,
dayandisvam- dayandisam “dayanmak”, emis “yemis”, fakirstvo “fakirlik”, goz gore
“gdz gore gore”, hairliya “hayirli”, imam-bayaldr “iman bayildi”, keklik “keklik”,
mahana “bahane”, paca “paca (sakatat ile hazirlanan yiyecek)”, rahatlik “rahatlik”,

soluk “soluk (Nefes)”, ucurtma “ugurtma”, yiizbasiya “ylizbas1”, zavaliya “zavalli” ...

Goriildugi gibi Tirkceden Bulgarcaya sadece Tiirkge sozciikler degil, Tiirkce

tizerinden bir¢ok Arapca ve Farsca sozciik de ge¢mistir.

Gaberov, 1998’de yayinladig1 “Bulgarcadaki Yabanci Sozciikler” adli eserinde
3548 sozciik Tiirkce kokenli gosterilmistir.

Acaroglu'nun 2016 yilinda yayimladigi “Tiirkgeden Bulgarcaya Gegen
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Kelimeler Sozliigli"nde varyantlariyla birlikte 15 bin civarinda sdzciik bulunmaktadir.
2.3.18. Tiirk¢e — Yunanca Iliskisi

Tiirkler ve Yunanlar arasindaki iligkiler, Tirklerin XI. yiizyllda Anadolu’ya
girmesiyle baslamistir. Anadolu’daki yerlesik halklarla Tiirkler bir¢ok yonden iliski

icerisinde bulunmuslardir. Bu iligkiler savaglardan ¢ok giinliik hayata yoneliktir.

Durmus (2004: 11), Tiirk¢eye Yunancadan girmis sdzcliklerin ¢ogunlukla bitki
adlari, cografi ve teknik terimler oldugunu ve Yunancadan Tiirk¢eye 383 adet sozciigiin
girdigini belirtir.

Karaagag (Karaagag, 2008’den akt. Develi, 2020: 265-266); giiniimiizde

Tiirkcede, cogunlukla agizlarda ve kismen de standart dilde olmak iizere 600 kadar

Yunanca sozciigiin varligindan bahseder.

Yagbasan (2010), makalesinde Yunanca ve Tiirk¢ede ortak bulunan sézciiklerin
sayisin1 430 olarak belirtir ve su ornekleri verir: ayran (ariani), baklava (baklavas),
imambayildt (imam baildi), 1zgara (skara), lastik (lastiko), pabug (papoutsi), soba
(soba), tepsi (tapsi), kabaday:1 (kabadais), ¢ipura (tsipura), diimen (timoni), gemici
(gemitzis), dert (derti) vb.

Tiirkgeye giren toplam 179 terimin 63’iinli zooloji, 36’s11 botanik ve 28’ini

denizcilik alanindan giren terimler olusturmaktadir (Saglam, 2007: 174).

Tirkge Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) ise sadece 37 sOzciiglin

Yunancadan alintilandig1 belirtilir.

Tablo 5. Tiirkce ve Yunanca Bulunan Ortak Sozciiklerin Dékiimii

Ortak Kelime Alan Kelime Sayis1
Bitki (sebze, meyve) ve yemek soz varligi 99
Esya, madde veya nesne sozciikleri 72
Sokak (argo) dili sdzciikleri 37
Deniz ve deniz iiriinleri ile ilgili sozciikler 32
Sik kullanilmayan kiiltiirel baz1 karma s6zciikler 31
Giindelik kiiltiirel (soyut) sozciikler 24
Gundelik (somut) sozciikler 12
Bina, yap1 malzemeleri ve el aletleri ile ilgili s6zciikler 28
Isimlendirme (hitap) sdzciikleri 18
Oyun — eglence sozciikleri 18
Askeri (savas-baris) kavramlar ve sozciikler 14
Teolojik kelime ve sozciikler 12
Tarimsal sozciikler 10
Cografi terimler 9
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Mesleki sozciikler

Hayvan adlar

Element kelimeleri

Toplam 430
Kaynak: Yagbasan, 2010: 378

WIN|OO|O

Tiirkgenin Yunanca {izerindeki etkisi olduk¢a fazladir. Uzun yillar boyunca
Osmanl1 imparatorlugu’nun egemenligi altinda olan Yunanca, Tiirkceden ¢ok sayida
sozcik almistir. Bu etkilesim sadece s6z varligi yoniinden degil, sekil yoniinden de

gerceklesmistir.

Karaagag (Karaagag, 2008’den akt. Develi, 2020: 265-266), Yunancadaki

Tiirk¢e kelimelerin sayisinin 3000 civarinda oldugunu soyler.
2.3.19. Tiirkce — Macarca Iliskisi

Tiirkler ve Macarlar arasindaki iliskiler Osmanli Imparatorlugu zamaninda c¢ok
yogunlasmustir. Ozellikle Kanuni Sultan Siileyman déneminde, bu iliskiler genellikle
savaglar yoniinden olmustur. Fakat, bu iligkiler sadece savaglarla degil; ticaret, kiiltiir,

ekonomi vs. yoniinden de gerceklesmistir.

Tiirkge ile Macarca arasindaki sozciik aligverisi c¢ogunlukla tek yonlii
gerceklesmistir. Macarca Tiirkgeye ¢ok az sozciik vermistir, Tiirkgeden ¢ok fazla

sozcuk almistir.

Karaaga¢ (2004: 20), Macarcadan Tiirk¢eye; Mac. varos “sehir”™> Tii. varos
“sehirlerin sur dis1 mahallesi”’, Mac. katona “asker”> Tu. katana/kadana “asker at1; iri
bir at cinsi”, Mac. kapocs “kopga, ¢engel”> Tii. kop¢a “kopga”, Mac. szoba “oda” > Tii.
soba ‘“soba”, Mac. soronpo ‘“sarampol”> Ti. sarampol “sarampol” sozciiklerinin

gectigini aktarir.

Tirkge Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) Macarcadan 15 sdzciigiin
alintilandig belirtilir.

Karaagac (2004: 21), Macarca lizerindeki Tiirkce etkisinin ¢ok gii¢lii oldugunu
hatta Macarcada gilinlimiizde kullanmadigimiz bazi Tiirk¢e sozciiklerin bulundugunu
belirtir: Ti. arbagcy/ arvisct “biiyiici, biiyiicii hekim; doktor” >Mac. orvos “doktor”;
Ti. bilig “iz, isaret, bilgi” > Mac. belyeg “pul”; Ti. bdgiici “bliyiicli, saman, rahip”>

Mac. bolcs “irfan”, bolcsész “bilgin, filozof” vb.

Karaagag (2004: 22), Macarcaya Osmanli Imparatorlugu déneminde gok sayida
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sozcliglin alintilandi@int belirtir ve Kakuk tarafindan 1973’te “16-17. yiizyillarda
Osmanli Dil Tarihine Dair Arastirmalar: Macar Dilince Osmanlica Unsurlar” adli eserin
yayimladigimi ve bu eserde Macarcaya Osmanli doneminde girmis 1312 sozciikle

birlikte 402 sahis ad1 ve 224 yer adinin bulundugunu soyler.
2.3.20. Tiirkce — Arnavutca Iliskisi

Balkan milletlerinden birisi olan Arnavutlar ile Tiirkler arasindaki iliski de tipki
diger milletlerde oldugu gibi ¢ok yonliidiir. Bu durum diller tizerindeki etkilesimi de

arttirmistir.

Arnavutga ve Tirkce arasindaki iliskinin genellikle tek yonlii oldugunu
sOylemek yanlis olmaz. Bu sebeple Arnavut¢a Tiirkceden ¢ok sozciik almistir. Fakat,

Arnavutcanin Tiirkge lizerindeki etkisi ¢ok smirlidir.

Tirkge Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) 1 s6zciigiin Arnavut¢adan

alintilandig1 gosterilir.

Tiirkgenin Arnavutga tizerindeki etkisi ise ¢cok fazladir. Bu etkilesim séz varligi
diizeyinde oldugu kadar, sekil bilgisi diizeyinde de goriiliir.

Latifi (Latifi, 2006’dan akt. Selimi, 2018: 879), Tiirk¢eden Arnavut¢aya gegen
sozciiklere sunlar1 ornek verir: “corap, riisfet, carsaf, yastik, diiseme, baklava, borek /
burek, komiir / qymyr, ¢ati, cezve, kirpik / gerpik, meze, kadayif, baksis, Yavas, pencere,
bahar, dayak, haber, isaret, karar, nisan, marifet, mahale, vakit, tamam, rica, zulum,

cevap, zengin, fukara, diisman, bayat...”

Selimi (2018: 883), Tahir Dizdari’nin eserinde (2005:25) 4406 Osmanlica
sozcik tespit edildigini ve bu sozciiklerden 505 tanesinin Fars¢a kokenli, 1565 tanesinin
Arapca kokenli, 1757 tanesinin Tirk¢e kokenli oldugunu; 579 tanesinin ise diger

dillerden Tiirk¢e yoluyla Arnavutgaya girmis sozciiklerden olustugunu belirtir.

Sekil 2. Osmanl: Tiirkcesi Kokenli Kelimelerin Istatistikleri
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OSMANLI TURKCESI KOKENLI SOZCUKLERIN
ISTATISTIKLERI

= Farsca Kokenli Sozciikler (505)
= Arapga Kokenli Sozciikler (1565)
= Tiirkge Kokenli Sozciikler (1757)
= Diger dillerden Tiirk¢e yoluyla

girmis sozciikler (579)
= Toplam 4406

Kaynak: Selimi, 2018: 883
2.3.21. Tiirkce — Sirpca ve Hirvatca Iliskisi

Tiirklerin Sirplar ve Hirvatlar ile iliskisi Osmanli déneminde yogunlagmistir.
Balkan milletlerinden olan Sirplar ve Hirvatlar ile bolgedeki Tiirkler arasinda bir¢cok

yonden iliski olmustur. Bu iliskiler, diller iizerinde etkisini gosterir.

Tiirkge ile Sirpga ve Hirvatca arasinda neredeyse tek yonlii bir etkilesim
gerceklesir. Tiirkce, Sirpca ve Hirvatcaya cok sayida sozciik vermistir, fakat ¢cok az
sozclik almigtir. Tirkge Sozlik’iin 11. baskisinda (2011: 2674) Swrpga kokenli 1

sO0zclige rastlanilmaktadir.

Tiirkgedeki Sirpca ve Hirvatga sozciikler {izerine yapilan yeterli calisma yoktur.
Bununla birlikte Tiirk¢enin Sirpg¢a ve Hirvatgaya etkisi lizerine birka¢ dnemli ¢alisma

yapilmistir.

Skalyi¢ ve Sipova bu alanda onemli ¢alismalar yapmiglardir. Skalyi¢’in “Tiirk¢e
ve Sirpca-Hirvatga Sozliik” adli sdzliigiinde, Giiney Islavlarinmn, Sirp-Hirvat dillerinin
Tiirk¢e unsurlarini konu edinir. Bu sozliikte, 6878 degisik anlamda 8742 kelime yer

almaktadir (Karaagac, 2004: 26).
2.3.22. Tiirk¢e — Romence Iliskisi

Tiirkgedeki Romence unsurlara yonelik ¢cok ¢alisma bulunmamaktadir. Romence

ise tipk1 diger Balkan dilleri gibi Tiirk¢ceden ¢ok sayida sozciik almistir.

Karaagac (2004: 24), 2002’de Muammer Nurlu tarafindan yayimlanan

“Romencede Tiirk izleri” adli eserde Osmanli doneminde Romenceye ge¢mis yaklasik
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1200 sozciigiin listelendigini soyler.
2.3.23. Tiirkce — Makedonca liskisi

Diger Balkan dilleri gibi Makedonca da Tiirk¢eden sadece sozciik almamustir.
Ayni zamanda sifatlar, fiiller, zarflar ve edatlar gibi dil unsurlarin1 da almistir. Anlam ve

s0z dizimi 6diinglemelerine de rastlanilmaktadir.

Kirbag ve Kirbag (2007: 53), Makedoncanin 1994 yilinda basilan yeni
sozliigiinde 3404 Tiirkge sozctigiin Makedoncaya gegtigi soyler.

Makedon dili aragtirmacilarindan olan Olivera Yasar Nasteva’nin 2001 yilinda
yayimladig1 “Turskite Leksikcki Elementi vo Makedonskiot Yazik™ adli eseri Tiirkgenin

Makedonca tizerindeki etkisini gdstermektedir.

Yelten ve Karasu (2007: 201-247), yaptiklar1 ¢alisgmada Nasteva’nin (2001)
eserinde yer alan Tirk¢e soOzciliklerin giiniimiiz Tirkiye Tirkg¢esinde kullanilan
karsiliklarina temas ederler. Bu c¢alismadaki bazi Tiirkce sozciiklere su Ornekler
verilebilir: aco “amca”, bereketliya “bereketli”, cumlek¢iya “¢omlekei”, dikis “dikis”,
egumenlak “egemenlik”, hergen “ergen”, incir¢icegi “incirgicegi”, kyog¢ek “kogek”,
lokum “lokum”, nazlifatme “nazlifatma (bir yemek g¢esidi)”, onikibin “on iki bin”,

sutliyas “siitlag”, toprakliya “toprakli”, ustabasa “ustabas1” vb.

Bu 6rneklerden de anlasilacagi lizere Makedoncaya birgok alanla ilgili Tiirkce
sOzciikler gecmistir. Ayrica Tiirkge aracilifiyla geemis olan Arapca ve Farsga

sozctklere de ulagilabilir.
2.3.24. Tiirkce — Bosnakga Tliskisi

Tiirkce ve Bosnakga arasindaki etkilesimi gdsteren en 6nemli eserlerden birisi
Abdulah Skalji¢’in (Sarajevo, 1966) “Turcizmi u srpskohrvatskom jeziku” adl
sozlugiidiir.

Kirbag (2013: 905); Abdulah Skaljié¢’in sézliigiinde askerlikten, at¢iliga, tiptan
avciliga, ticaretten miizige kadar birgok alanla ilgili Bosnakgada yer alan 8742 Tiirkge
sozciik oldugunu soyler. Bu sozciiklere su ornek verilebilir: dem “gem”, dovda “govde”,
Cefil “kefil”, cerpi¢ “kerpi¢”, izun “izin”, munara “minare”, hatar “hatir “, bakar
“bakir”, barjak “bayrak”, kurjuk “kuyruk” (Skalji¢, 1989°dan akt. Kirbag, 2013: 906-
907).
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2.3.25. Tiirkce — Lehge Tliskisi

Tiirkge ile Lehge arasindaki iliski V. ve VL. ylizyilda baglamistir. Bu yiizyillarda
sekillenmeye baglayan Lehce de diger Slav dilleri gibi Tiirk dillerinin etkisi altinda

kalmistir. Lehgedeki Tiirkge unsurlar ile ilgili ¢alismalara ulagilamamastir.

Tiirkcede Lehgeden alintilanan herhangi bir sdzciik yoktur. Tiirk¢edeki Lehge

unsurlar ile ilgili monografik ¢alismaya ulagilamamustir.

Gaznevi (2020: 104), makalesinde Lehgenin diger dillerle iliskisine deginirken
Lehgenin 17. Yiizyilda Tiirkgeden savas ve ticari sozciikler aldigini aktarir. Bunlara
dywan “hal1”, harem “harem”, atlas, saten “atlas”, torba, ¢anta “torba” sézciikleri drnek
verilebilir.

2.3.26. Tiirkce — Cekce iliskisi
Tiirkge ve Cekce arasindaki iliski de Tiirkce ve Lehge arasindaki iligkiye

benzerdir.

Tirkgede Cekce sozciikler iizerine bir calismaya ulagilamamistir. Fakat

Cekcedeki Tiirkge unsurlar ilgili ¢calismalar vardir.

Karaaga¢ (2004: 27), J. Blaskovi¢’in “Cek Dilinde Tiirk¢e Kelimeler” adli
eserinde Cek dilinde kullanilan 27 6zel ad ile Tiirkceden Cekceye gegcmis 248 sozii

inceledigini aktarir.
2.3.27. Tiirkce — Ukranca Iliskisi
Tiirk¢edeki Ukranca unsurlara yonelik ¢alismalara ulagilamamistir.

Karaaga¢ (2004: 14), R. R. Devletov (2001) tarafindan yayimlanan ve giinliik
dilden derlenen “Tyurkizmi v Ukraynskom i Russkom Yazikah” adli galismasinin

Ukranca boliimiinde 747 Tiirk¢e sdzciigiin varligindan bahseder.
2.3.28. Tiirkce — Rusca Tliskisi

Karaagac (2004: 12), Rus ve Tiirk toplumlariin ticaret, ekonomi vb. bir¢ok
yonden birbirleri ile yakin temas igerisinde olduklarin1 ve bu sebeple, bir¢ok Tiirkce

sOzcliglin Ruscaya gectigini soyler.

Osmanli Imparatorlugu zamanida Rusya ile olan iliskiler daha da artmustir.

XVI. yiizyillda baglayan savaglar XX. ylizyilda I. Diinya Savasi’nin sonlarina kadar
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devam etmistir. Bu yogun iligkiler diller arasi etkilesimi de dogurmustur.

Karaagag (2004: 13), Poppe’ye Vasmer’in hazirlamig oldugu eserde 1700 kadar

Tiirkce sozcligiin Rusgada bulundugunu belirtir.

Karaman (2009), makalesinde Rusgaya Tiirkgeden giren sozciikleri
simiflandirmistir. Bu smiflandirmalardan bazilarina su ornekler verilebilir (Karaman,
2009: 1381-1385): Aralskaya more "Aral denizi”, kavun, kaun "kavun”, yagsil "yesil”,
akin "din adam1”, koninek "goémlek”, balta, bubrek "bobrek”, basak, karga "karga, yash
kadin"...

Ayrica millet ve boy adlari, yiyecek ve icecek adlari, bitki ve tahil adlari;
yonetim, kiiltiir ve medeniyet, askerlik ve kahramanlik, tabiat, bilim, akrabalik ile ilgili

sozciikler de Ruscada bulunmaktadir.

Tirkge Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) Tiirkgeden Ruscaya gegen 39

sOzciige rastlanilmaktadir.
2.3.29. Tiirkce — Fransizca Iliskisi

Zilfikar (2002: 124); Bati medeniyetindeki ekonomik, askeri ve teknik
gelismeleri XVII. yiizyildan beri takip eden Tirklerin bu medeniyetle ilgilenmeye ve
oncelikle Fransizcadan tip, askerlik, sanat dallar ile ilgili olarak bir¢ok sézciik almaya

basladiklarin ifade eder.

Ziilfikar (2002: 128), Tanzimat donemiyle birlikte goriilmeye baslanan
gazetecilik ve tiyatroculuk ugraslarinin Tiirkleri Bati'ya yaklastirdigini, Bati'da yazilmis
bircok kitabin terciimelerinin Tiirk¢eye Bati kdkenli kelimelerin girisinde etkili

oldugunu belirtir.

Tanzimat’tan sonra Tiirk edebiyatinin roman ve hikayelerinde Fransizcanin
etkisi goriilmektedir. Osmanli Imparatorlugu’nun disisleri bakani (Hariciye Nazir1) olan
Mustafa Resid Pasa’nin (1800-1858) maddi ve manevi destegiyle Fransa’ya gidip kiiltiir
ve dili ile tanisan ilk temsilcilerden birisi Ibrahim Sinasi’dir (1826-1871) (Oguz, 2019:
1663).

Sinasi’nin bir¢ok yeni tiirlin Onciisii olarak baglattig1 etki donemin bagka
yazarlarinda da goriiliir ve “Tanzimat Donemi” Tiirk edebiyat tarihinde 6nemli bir

donem olarak yerini alir.
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Doénemin O6nemli aydinlari, yoneticileri ve gengleri arasinda O6zentilikten
kaynakli degisik bir yasam tarzi goriilmeye baslar: “Alafrangalik”. Ozellikle gengler
arasinda goriilen bu yeni moda, Fransiz kiiltiiriiniin ve dilinin Tiirk¢eye uzun siireli

etkisinin baslangici sayilabilir.

“Alafrangalar”; Fransizlar gibi giyinmeye, Fransizlar gibi konusmaya, Fransizlar
gibi diisiinmeye baglamislardir. Bu durumu ve dénemin genclerini elestiren yazarlar da
vardir: Ahmet Mithat Efendi, Hiiseyin Rahmi Giirpinar, Recaizade Mahmut Ekrem,
Halit Ziya Usakligil gibi isimler yanlis Batililagsmay eserlerinde islemislerdir.

Bu donemin onemli yazarlarindan Recaizade Mahmut Ekrem’in (1847-1914),
1898 yilinda yazmis oldugu “Araba Sevdasi” ve Ahmet Mithat Efendi’nin 1875’te
“Felatun Bey’le Rakim Efendi” adli romanlarinda bu yanlis Batililagsmay1 temsil eden

tipleri ¢ok giizel bir sekilde aktarilmistir.

Aksan (1996: 126), Fransiz dilinin Tirkgeyi ¢ok etkiledigini ve donemin
yazarlarinin eserlerinde bol miktarda Fransizca sozciige yer verdiklerini; Namik
Kemal’de %62, Semsettin Sami’de %64, Ahmet Mithat’ta %57 diizeyinde Fransizca

sOzciik kullanma oranlarina sahip olduklarini sdyler.
Tiirk¢eye Fransizcadan gegen sozciiklere su drnekler verilebilir:

Gardrop, kostiim, dekolte, salon, hol, antre, teras, avukat, balet, balo, bilet,
suare, bonjur, fanild, konser, moda, palto, mars, fren, bilet, vagon, ray, gar Vb.
(Ziilfikar, 2002: 128), aktirist, alkolik, otomatik vb. (Oner, 2010: 484-486).

Tiirkge ve Fransizca arasindaki uzun yillar siiregelen iliskiler sonucunda
Tirkceye yaklasik olarak 6000 kadar Fransizca sozciiglin girdigi sdylenebilir. Tiirkce
Sozlik’in 11. baskisinda (2011: 2674) 5540 sozcigiin Fransizcadan alintilandig

aktarilir.
2.3.30. Tiirkce — Almanca Tliskisi

Tiirkler ve Almanlar arasindaki iligkilerin 1. Diinya Savasi’nin 6ncesinde olusan
siyasi ortamin etkisiyle arttii soylenebilir.  Askeri iliskiler g¢ergevesinde goriilen
etkilesimler sonucunda Tiirkge ve Almanca arasindaki iligkiler de gelismistir. Daha

sonraki yillarda kiiltiirel etkilesimlerin de yasandig goriiliir.

Aktas (2007: 522), Almanlarla veya Almanca ile olan iliskimizin XIX. yiizyilda
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Tirk ordusunu yenilestirme hareketleri sebebiyle gerceklestigini sdyler. Daha sonra
kiiltiirel iliskilerin devreye girdigini ve Almanca Ogretiminin yayilmasi i¢in ¢aba

harcandigini ifade eder.

II. Diinya Savasi’ndan sonra savagin yaralarint hizlica sarmak isteyen
Almanya’nin ¢ogu Avrupa iilkesinden ig¢i almasiyla birlikte Tiirkiye’den de birgok aile
Almanya’ya is¢i olarak gitmistir. 70 y1l 6ncesinde baslayan bu goégler sonucu birgok
Tiirk vatandas1 Almanya’ya yerlesmis ve ailelerini bliytitmislerdir. Bu sebeple, Tiirkce
ve Almanca arasindaki iliskinin boyutunun ¢ok oldugu disiiniilebilir. Fakat,
Almancanin Tiirkce iizerindeki etkisi Fransizca kadar kuvvetli degildir. Ayni sekilde
Tiirkgenin de Almanca tizerindeki etkisi azdir. Yapilan aragtirmalar da bunu kanitlar

niteliktedir.

“Tirkcenin Alintilar So6zliigii’nde 106 sozciigiin (Karaagag, 2015: 129); Tiirk

Dil Kurumu sozligiinde 85 sozciigiin Almancadan Tiirk¢eye alintilandig1 gosterilir.

Almancadan Tiirkgeye gegen sozciikler ile ilgili olarak Aktas (2007: 522-528),
TDK’nin yaymnladigr “Tiirkge Sozlik” (2005, 10. Baski), Dil Dernegi’nin yayimnladig:
“Tiirkge Sozlik” (2005, 2. Baski) ve Kubbealtt Vakfi’nin hazirladigi “Misalli Biiyiik
Sozlikte yer alan ve Almancadan alintilanan sozciikleri inceler. Aktas (2007: 526), bu
calismanin sonucunda TDK’nin hazirladigr “Tiirk¢e Sozliik’te” 85, Dil Dernegi’nin
yayinladigr “Tiirkce Sozliik’te” 86, Kubbealti Vakfi’'nin hazirladigi “Misalli Biiyiik
Tiirkge Sozlik’te” ise 66 Almanca kokenli sozciigiin bulundugunu tespit eder. Buna
ragmen tablo 6’da belirtilen 33 Almanca kaynakli s6zciigiin ise taranan tiim sozliiklerde

gorildiigiinii soyler.

Tablo 6. U¢ Sozliikte Bulunan Ortak Kelimeler

TDK Dil Dernegi Kubbealt1 Vakfi Almanca Kelime
dekan dekan dekan Dekan
dizel dizel dizel Diesel
element element element Element
faging faging faging Fasching
feldmaresal feldmaresal feldmaresal Feldmarschall
feldspat feldispat feldispat Feldspath
fenik fenik fenik Pfennnig
fertik fertik fertik Fertig
filinta filinta filinta Flinte
gestapo gestapo gestapo Gestapo
gnays gnays gnays Gneiss
hahnyum hahnyum hahniyum Hahnium
hamburger hamburger hamburger Hamburger
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klapa klapa klapa Klappe
kurus kurus kurus-gurus Groschen
laborant laborant laborant Laborant
16s 16s 16s Loss
mark mark mark Mark
mavzer mavzer mavzer Mauzer
nazi nazi nazi Nazi

om om om Ohm
otoban otoban otoban Autobahn
panzer panzer panzer Panzer
preparat preparat preparat Préparat
reiber rayba rayba Reiber
revir revir revir Reiver
sablon sablon sablon Schablone
salter salter salter Schalter
snitzel sinitzel sinitzel Schnitzel
tekniker tekniker tekniker Techniker
tifdruk tifdruk tifdruk Tiefdruck
volfram volfram volfram Wolfram
zeplin zeplin zeplin Zeppelin

Kaynak: Aktas, 2007: 527
Tirkge Sozlik’tiin 11. baskisinda (2011: 2674) ise 105 sozcligiin Almancadan

alintilandig1 aktarilir.

Karaagag (2015: 129), “Tiirkge Verintiler S6zIigi”nde 136 sozciigiin Tiirkgeden

Almancaya alintilandig1 belirtir. Bu sozctiklere su 6rnekler verilebilir:

Affion “afyon”, bairam “bayram”, effendi “efendi”, heckmeck “ekmek”, hurra:
Hurra! Yaga! “hurra, vur ha!”, Kemalist “Kemalist”, paschalik “pasalik”, raki “raki”,
ramadan “ramazan”, sandschak “sancak”, Tiirke “Tiirk”, Uschak “Usak (Usak’a 0zgii
bir hali tiiri)”, Yirik “Yo6ruk” vs. (Oguz, 2019: 177-183).

Oguz (2019), makalesinde Almancanin 6nemli soézliikleri arasinda sayilan
“Duden Onlinewérterbuch”, “Grofles Worterbuch der Deutschen Sprache” ile
“Wahrigfremdworterlexion” ve Tiirkgenin diger dillere verintilerini ele alan “Tiirkce
Verintiler Sozliigii” (Karaagag, 2008), Keles’in (2003) “Tiirk Dili ve Kiiltiiriiniin Alman
Dili ve Kiiltiiriine Etkileri” adli makalesi ile “Weimer'in Wie die Tiirken Deutschland
das ‘Hurra’ Schenkten” adli gazete yazisim (2009) inceler. Yapilan c¢alismanin

sonucunda 228 sozcligiin Tlrkceden Almancaya gectigini belirtir.

Goriildugi gibi Tiirkce ve Almanca arasinda az da olsa bir etkilesim gortiliir.
Tiirkce ve Almanca karsilikli olarak sozciik alip vermiglerdir. Bu etkilesimin boyutu

yapilacak ¢aligmalarla artabilir.
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2.3.31. Tiirkce — Ispanyolca Tliskisi

Tiirkler ve Ispanyollar arasindaki iliskiler, Tiirklerin Akdeniz’e yayilmasiyla
baslar. Bu iliskilerden dolay: diller arasinda da etkilesimler olmustur. Ozellikle
Akdeniz’in hakimiyeti i¢in verilen miicadeleden dolay1 Tiirkceyle Ispanyolca arasinda

denizcilik ile ilgili terimler konusunda s6zciik alisverisine rastlanir.

Toker (2009: 2), tezinde Ispanyolcadan Tiirk¢eye gecen sozciiklerin genel olarak
denizcilik terimleri bigiminde gegtiginin diisiiniildiigiinii; 6zellikle askerlik ve yonetimle

ilgili az miktarda Tiirkge sozciigiin Ispanyolcaya verildigini belirtir.
Tiirkgedeki Ispanyolca sozciiklerden bazilar1 sunlardir (Toker, 2009: 46-68):

Amigo “amigo”, fisto “feston”, flamenko “flamenco”, iguana “iguana”, kadastro
“catastro”, kanarya “canario”, komprador (Araci) “comprador”, palavra “palabra”,

papel “papel”, plaza “plaza”, riyal “real”, salta “salto”, sigara “cigarro”, tango “tango”.

Tiirkge Sozliik’iin 11. baskisinda (2011: 2674) ise 31 sdzciigiin Ispanyolcadan

alintilandig1 aktarilir.

Toker (2009: 4); “Real Academia Espariola” sozliginde 45 tane Tirkce
sozcligiin tespit edildigini, bunlardan 29 tanesinin dogrudan Tiirkge kokenli olup, 16
tanesinin ise Arapga ve Farsca kokenli oldugu halde Tiirkgeden Ispanyolcaya gegtiginin
anlasildigin1 sdyler. Ayrica bu sozciiklerin genellikle askerlik terimleri, kiyafet ve

yiyecek-igecek adlarindan olustugunu belirtir.
Toker (2009: 4-32), Ispanyolcadaki Tiirkge sdzciiklere sunlar1 6rnek verir:

agd <’aga”, baja “pasa”, caique “kayik”, caramuzal, karamusal “karamiirsel”,
chaleco “yelek”, chamerluco “yagmurluk”, dey “day1”, horda ‘“orda”, jenizaro
“yenigeri”, kan “han”, laton “altin”, odalisca “odalik”, sanjaco “sancak”, tabor “tabur”,

Turco “Tirk”, ulano “oglan”, yatagan “yatagan”, yogur “ yogurt”...
2.3.32. Tiirkce — Italyanca iliskisi

Italyanca ile iliskiler Osmanli déneminde XV-XVI. yiizyillarda goriilen
denizcilik ve ticaret ugraglarinin sonucunda Venedik ve Cenevizlilerle baslamistir.
Cumhuriyet kuruldugu zaman bircok kanun baska devletlerden Ornek alinarak
hazirlanmisti. Medeni Kanun’un Isvigre’den alinmasi gibi ticaret kanunlari da

Italya’dan alinmistir. Bu nedenlerden dolay: Tiirkce ve Italyanca arasinda da iliskiler
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gorilmiistiir.

Magrelo (2011: 8), italyancadan Tiirkgeye giren sdzciiklerin daha ¢ok denizcilik
ve gemi ile ilgili sozciikler oldugunu soyler ve “alkarna, baratarya, friska, dalyan vs.”
orneklerini verir. Ayrica ticaretle ilgili sozciiklerin de Tirkgeye girdigini belirtir ve
“Avrupa, dalya, depozito, kasko, sigorta, fabrika, ¢ikolata, ¢imento, bira, lazanya,

limonata, lokanta, pasta, salata, salatalik” sdzciiklerini 6rnek verir.
[talyancadan Osmanli Tiirkcesine gecen bazi sdzciikler sunlardir:

Dozzina “diizine”, flanella “fanila”, fortuna “firtina”, scala “iskele”, spandito
“izbandut”, cordela “kurdele”, focaccia “pogaga”, bussola “pusula”, resina “regine”,

siringa “siringa”, teatro “tiyatro” vs. (Kartallioglu, 2016: 55-58)

Ronesans déneminde Italya’da baslayan “Aydinlanma Cag1” ile birlikte
felsefede, edebiyatta resim, heykel, miizik gibi sanatlarda goriilen yenilikler dilleri de

etkilemistir.

Magrelo (2011: 8), Ronesans donemiyle birlikte bircok Avrupa iilkesinde miizik
sanatinin gelistigini ve yeni miizik terimlerin ortaya c¢iktigini sdyler. Tiirkcenin de
“balo, bas, basbariton, dekresendo, diiet, koncerto, kontralto, kuartet, maestro,
moderato, nota, opera, operet, oratoryo, piyanissimo, piyano, tempo, tenor, tiyatro,

trombon, virtiioz, viyola, viyolonsel” gibi terimleri aldigini belirtir.

Tiirkge Sozliik’iin 11. baskisinda (2011: 2674) ise 604 sdzciigiin Ispanyolcadan

alintilandig1 aktarilir.
2.3.33. Tiirkce — Fince iliskisi

Karaagag, 2008’de yayimladigi “Tirkge Verintiler Sozliigii’nde Tiirkgeden

Finceye 118 kadar sozciigiin alintilandigini belirtir.

Oner ve Oner (Oner ve Oner, 2004°ten akt. Develi, 2020: 259) de benzer olarak,
Fincede Tiirkge kokenli yiizden fazla sozciigiin tespit edildigini belirtir ve su ornekleri

verir:
Al (alt) “al (6n)”, paslikka “baslik™, kasari “kazan”, kussakka “kusak” vs.
2.3.34. Tiirkce — Ingilizce Tliskisi

Ziilfikar (2002: 128), XX. yiizyilin sonuna dogru Fransizcadan sézciik ve terim

50



alma yolunun kapandigmi, bu sefer de ingilizce sozciiklerin Tiirkceye akin etmeye
basladigini sdyler. Ayrica iilkemizde ingilizce egitimin giderek yaygimlagsmasmin, ABD
ile olan iliskilerin artmasmnin, Bati teknolojisinde goriilen gelismelerin hizlanmasinin

Tiirkgedeki Ingilizce kdkenli sozciiklerin sayisinin ¢ogalmasina sebep oldugunu belirtir.

Ziilfikar (2002: 128), dile yeni giren sozciiklerin dile uydurulmadan, ses
kurallarma dikkat edilmeden, oldugu gibi orijinal imlalariyla kabul edilmeye ve o
bi¢imleriyle yazilmaya baslandigini ifade eder ve “ekonomist, oto show, tempo, star”

gibi 6rnekleri verir.

Kumanli (2021: 161), T.S.’nin 11. baskisinda ingilizce kokenli toplam
sOzliikkbirim sayisinin 517 oldugunu ve bu sézciiklerden 204’ tiniin Tiirk¢eye yeni girmis
basgka bir ifadeyle yazimi Tiirk¢ede degismemis sozliikbirimlerden meydana geldigini
belirtir. Geriye kalan 313 sozciigiin ise Tiirk¢eye alintilanmasinin daha eski zamanlarda
gerceklestigi dolayisiyla Tiirkgede yaziminin degistigi sozliikkbirimler oldugunu aktarir.

Tablo 7. T.S. 'nin 11. Baskisinda, Ing. Etiketiyle Yer Alan Alinti Sézliikbirimlerden

Yazimi Degismemis 204 Sozliikbirim
Yazimi Degismeyen Sozliikbirimler

ace dealer bk. satimci1 gag bk. giiliit

advertorial dealing bk. satim gazebo

anchorman defroster bk. buzg6zer guard

antidumping demo habitat

april denim hacker bk. bilgisayar korsani
azonal designer bk. tasarimci half-time

background developer bk. yikamag handout bk. el notu

badminton dimmer bk. reosta handsfree bk. dokunmasiz

bar 11 dribbling bk. top siirme happy hour bk. indirim saatleri
basket dumping bk. diisiiriim hat trick bk. ligleme
benchmarking bk. bilgilesim elk hedging bk. koruma
bestseller bk. goksatar e-mail bk. elektronik posta high-tech bk. yiiksek teknoloji
billboard card bk. duyurumluk | eurobond bk. avrovil hit

blender bk. karistiric factor bk. alacaklandirici holding

Tablo 7. (Devam)T.S. 'nin 11. Baskisinda, Ing. Etiketiyle Yer Alan Alinti Sozliikbirimlerden
Yazimi Degigmemis 204 Sozliikbirim
Yazimi Degismeyen Sozliikbirimler

ice-tea

boarding card bk. ugus karti

factoring bk. alacaklandirma

bodyguard bk. koruma

fair play bk. diiriist oyun

iguana

bold bk. koyu

fan

in-line skate bk. kaykag

broker bk. borsa simsari

fast break bk. hizli hiicum

instant coffee bk. hazir kahve

cash card bk. nakit karti

fast food bk. hazir yemek

intern bk. 6n hekim

casting bk. oyuncu kadrosu

faul

internet bk. genel ag

catering bk. yemek hizmeti

final-four bk. dortlii final

internship bk. 6n hekimlik

center bk. merkez

first-lady bk. bagbayan

intranet bk. yerel ag

change bk. para degisimi

first-class bk. birinci simif

jam-session bk. toplu caz

charter bk. dolmus ugak fitu jersey
chat bk. sanal sohbet fitness jet-ski bk. su kizagi
check-in bk. giris islemi flamingo jet-lag bk. jet yorgunlugu
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check-out bk. ¢ikig islemi

flashback bk. geriye doniis

jogging bk. doga yiiriiyiisii

check-point bk. denetim noktasi

flit

joy-stick bk. kumanda kolu

check-up bk. tam bakim folk kamikaze

chip card bk. varlik kart font 1 langur

clearing bk. takas fork-lift laptop bk. diziistii
compact disc bk. yogun disk formika leasing

consender bk. yogusturucu free-lance bk. bagimsiz lift

dancig bk. dans salonu free-shop bk. giimriiksiiz magaza lifting bk. gerdirme
dart bk. oklama fuel-oil bk. yag yakit liger

deadline bk. siire sonu full-time bk. tam giin light

link 11 (iligim) part-time bk. yarim giin start

lipostructure peeling bk. soyum sten 1

liposuction pipe-line bk. boru hatt step 11

loader bk. yiikler plaster sticker bk. ¢ikartma
logo bk. imlek playback bk. sdylemseme strectching
long-play bk. uzungalar playmaker bk. oyun kurucu stipermarket
market play-off bk. iist kiime sliperstar

market maker bk. piyasa kurucu polo tangram

marketing bk. pazarlama portal teenage bk. ergenlik
martin prime time bk. altin saatler teenager bk. ergen
master print test

megastar bk. bagyildiz

printer bk. yazici

think-thank bk. beyin takimi

megastore bk. biiylik magaza

puzzle bk. yapboz

timing bk. zamanlama

mink

radar

toner

mobber bk. bezdirici

rafting bk. sal yarist

topless

mobbing bk. bezdiri

rating bk. degerlendirme

trade center bk. ticaret merkezi

morina

ring

transporter bk. yiikceker

mortgage bk. tutulu satis

roaming bk. dolagim ortakligi

trekking bk. doga yiiriiyiisii

mouse bk. fare

rodeo

trend bk. egilim

nickname bk. takma ad salsa tubeless bk. igsiz
nod 1. bk. yumru 2. bk. diigiim sanskrit vertigo

no-frost bk. karlanmaz satsuma video

non-stop bk. duraksiz scoreboard bk. say1 gostergesi yen 11

notebook bk. diziistii

self-service bk. secal

zapping bk. gecgec

off-line bk. ¢evrim dis1

server bk. sunucu

off-road bk. arazi yarist set 11

off-shore bk. kiy1 bankaciligi single bk. tekli
ombudsman ski

on-line bk. ¢evrim igi skink

origami slip 1

orion snack-bar bk. atigtirma yeri
outlet center sponsor

pacemaker bk. irtilke¢ sprint

pagan sprinter

pagoda stand-by bk. destek
papaya star

Tablo 7°de goriildiigii gibi 204 sdzciigiin ingilizceden dogrudan alintilandigi ve

zarar vermektedir.

T.S’nin 11. baskisinda Ing. etiketli ve yazimi de@ismis 313 sozliikbirim
bulunmaktadir (Kumanli, 2021: 165):

Kaynak: Kumanli, 2021: 162-163

yaziminda herhangi bir degisime ugramadigr anlasilmaktadir. Bu sozciiklerin yazimi

degismeden, oldugu gibi Tiirkgenin s6z varligina alinmasi, Tiirk¢eye anlam yoniinden

Tablo 1. T.S. nin 11. Baskisinda, Ing. Etiketiyle Yer Alan Alinti Sozliikbirimlerde

52




Yazimi Degismis Sozliikbirimler 1

Yazimi Degismis Sozliikbirimler 1

aerobik cemgsat fitocografya hiicumbot
akrafobi cin 1l fizibilite huksat
alidat cin m1 flos 11 iglu
alyan cingil 11 fokus ing
alzaymir cip folyo inovasyon
antifiriz ¢cip bk. yonga font 11 inovatif
anzak cips format 1skuna
aparkat cita formen islim
ararot ¢olyak fors istim
asist damper forvet istimbot
asparagas dekoder frikik istop
aut derbi fut jel
aysberg dingi futbol jokey
aysfilt dipfriz galon kabala 1
baks diskjokey gambot Kaju
barkod disko garantor kariyer 11
basghostes dispeg gardenparti karpit
basketball diyafon gey kataklastik
baypas dizayn geysa kataklaz
bek 11 dok gol kek
beyzbol doping golfstrim kemoterapi
bitnik dorse grafiti kenter
blof 11 dreg gravite kep
blucin dretnot greyder ketcap
bot 1 €gzoz greyfurt kik
bovling ekru grogi klinker
boyler entertip groston Klip
braket ereksiyon haf klon
bri¢ faks handikap kog 11
brifing faril hemafrodit kok
brik 11 fayrap hentbol kokimbit
brovning feribot hiperaktif kokpit
bumerang fiberglas hipermarket kokteyl
cgarliston fikstiir hippi kola 1
caz finis hobi kompost
cazbant fissiir hokey kontak lens
cek fit hol

holigan

hostes

Kaynak: Kumanli, 2021: 165-167

Tablo 9. T.S. nin 11. Baskisinda, Ing. Etiketiyle Yer Alan Alinti Sézliikbirimlerde
Yazimi Degismis Sozliikbirimler 2

Yazimi Degismis Sozliikbirimler 2

korner net 11 rami slap trampet
kort nevton raunt slayt trengkot
kosin obsesif redoks smag treyler
krank obsesyon reeksport sOr 11 triboloji
kravt ofsayt reglan sorf trol

kros ofset relaks sort tvist
kurya ordinat remiks sov urbanizm
lastikotin oryantiring rom sovmen uskur
legorn osinografi rot spektrum uskuru
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leydi Ostrojen rovesata spor toto vat
limitet otodrag royalti sprey videobant
ling otofokus ruf stant videokaset
lipozom otomotiv rupi stepne videoteyp
lort overlok saft sterlin ving
makarena panikatak sandvig steysin vinter
mayin paunt santrfor stoper viski
medya payreks santrhaf streg voleybol
mekatronik pedofil sarpi stres yat 11
metroseksiiel pedofili sekel striptiz zombi
mikrofis penalti seksi sut zum
mikser peni self tabanvay

milenyum pik 1 seloteyp tag 11

minorka pik 1v sensor taret

mis 11 pikap sent tayfun

misis piling serif 11 tayt

miting pim serpa tekila

mopet pinpon 11 seter terilen

motokros pirsing setlant teyp

motorbot pleybek siborgiyum tim

multimedya proses sif tigort

miizikhol puanter silin tolksov

nafta puvar smav tomahavk

nakavt radyolink skavut tork

nanobakteri ragbi skeg torpido bot

nanoteknoloji rakun skif tost

nanoteknolojik ralli skor toto 11

Kaynak: Kumanli, 2021: 165-167

Teknolojinin gelismesiyle birlikte siirekli yeni bir bulug ortaya c¢ikmaktadir.
Biitiin bu buluslar, Tiirk¢eye tretildikleri iilkenin dilindeki adiyla ge¢mektedir.
Ozellikle Ingilizce kaynakl1 olan biitiin bu yeni adlar, Tiirk¢eye oldugu gibi girmekte ve
degisime ugramamaktadir. Oniimiizdeki yillarda kesfedilecek, iiretilecek birgok kavram
ya da {iriin adlar1 dogrudan Tiirkceye almacaktir. Bu durum Tiirk¢edeki Ingilizce

kaynakl1 s6zctiklerin artmasina neden olacaktir.

Bilgisayarin bulunusuyla ve ozellikle de genel agin (internet) bulunmasiyla
birlikte kiiresel iletisim ¢ok hizlanmigtir. Diinyanin bir yerindeki bilgi, haber, olay
diinyanin 6biir ucuna kisa stirede ulagir duruma gelmistir. Bu da diller arasi etkilesimi

hizlandirmis ve arttirmistir.

Bu durum diller i¢in hem olumlu hem de olumsuz sonuglar dogurabilir. Olumlu
etkisi, dillerin yeni sozciiklerle s6z varligimi daha da zenginlestirebilecek olmasidir.
Fakat bu, dile yeni girecek sozciiklere hizli karsilik bulunarak yapilabilir. Eger dile
girecek olan sozciiklere hizli karsilik bulunmaz ve bu sozciikler iletisimin hizi sayesinde

kisa bir siirede yayilirsa, geri doniis zor olabilir. Alinan sdzciikler, dilin biinyesine
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yerlesir ve dil kirliligine sebep olabilir. Bu da dilleri olumsuz etkiler ve dilin yapisin

bozabilir.
2.4. DIL KIRLILIGI

Diller arasindaki etkilesim olagan bir durumdur. Milletleri temsil eden ve o
milletin kiiltiir tasiyicist olan diller, bagka milletlerin dilleriyle cesitli sebeplerle
etkilesim igerisinde bulunur. Smir komsuluklari dolayisiyla siyasi, ticaret, savas,
ekonomik; st kiiltiirtin alt kiiltiirden etkilenmesi sebebiyle kiiltiir, edebiyat, egitim,

sanat; 6nemli buluslar, yeni bilgiler, olgular ve kavramlar sebebiyle sinir disindaki uzak

dillerle iliskiye girerler.

Yukarida da belirttigimiz gibi diller; s6z varligi, anlam, sekil ve ses bilgisi son
olarak da s6z dizimi diizeyinde birbirlerini etkilerler. Eger diller arasindaki iliskinin
boyutu artarsa, alict dilde verici dilin unsurlarinin sayisi artar. Bu da dillerin yapisini
bozabilir ve diller zamanla kendi yapisini yitirerek yok olma tehlikesiyle karsi karsiya

kalirlar.

Alic1 dilin verici dilden bu kadar ¢ok dil unsuru almasi sonucu, dilin yapisinin

bozulmasina “dilin kirlenmesi, dilin yozlasmas1” adlandirmalar1 yapilir.

Zeynep Korkmaz’a gore dilde yozlagsmadan “dilin yap1 ve isleyisinde var olan
yaratici, glizellestirici ve zenginlestirici 6z ve 6zellikleri kaybetme dogrultusunda yol

alarak, anlatim giicli bakimindan gerileme siirecine girmis olmas1” (Korkmaz, 1997’den

akt. Gaddar, 2014: 320) anlasilmalidir.
2.5. TURKCEDE DIiL KiRLILIGI

Tiirkce bircok dille etkilesim igerisine girmistir. Bu etkilesim siirecinde birgok
dile sozciik ya da yap1 unsuru vermistir. Aynt zamanda bir¢ok dilden de sozciik ya da

yap1 unsuru almustir.

Tirklerin yasadig1i cografyalar1 inceledigimizde bu durum gayet dogaldir.
Ciinkii, Tirkler yasadiklart yerlerdeki komsu topluluklarla bir¢ok yonden iligki
kurmuslardi. Bunun neticesinde diller arasinda da iliskiler ka¢inilmaz olmustu. Fakat
baz1 dénemlerde Tiirkge, bagka dillerden ¢ok yogun bir sekilde sozciik ve yap1 unsuru
almaya baglamisti. Sonug olarak; bu ddiinglemeler dilin yapisini ve kurallarin1 bozmaya,

Tiirkceyi yozlastirmaya ve kirletmeye baslamisti.
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2.5.1. islam Oncesi Dénemde Dil Kirliligi

Tarihi ¢ok eskilere dayanan kadim Tiirk milleti, yiizyillarca gégebe bir yasam
tarzina sahipti. Hayvancilikla ugrasan Tiirkler, biitiin Asya kitas1 boyunca siirekli yeni
otlaklar aramak tiizere hareket etmislerdir. Yerlesik bir yasami benimsemeyen Tiirkler,
yaziya da ¢ok gereksinim duymamislardir. Bu ylizden, Tiirklerin bilinen ilk yazili
kaynaklarina VIII. yiizyilda rastliyoruz. Bu yiizyilda Goktiirk Devleti’ne ait olan Orhun

Yazitlar’nin kesfedilmesiyle birlikte Tiirk tarthinde yeni bir donem agilmis oldu.

Orhun Yazitlar ile o donemdeki Tiirklerin devlet ve yonetim anlayisina, sosyal
yasamlarina, komsu milletlerle iliskilerine, kiiltiirlerine vs. ulasabiliyoruz. Bu
yazitlardan Kiiltigin ve Bilge Kagan yazitlarinin birer yiizleri Cincedir. Bu da Tiirklerin
Cinliler, Tiirkcenin de Cince ile iliskisini kanitlamaktadir. Buna ragmen, Tiirkce

Cinceden ¢ok sozciik almamustir.

Uygur Devleti, yerlesik hayata gegen ilk Tiirk toplulugudur ve bu dénemde
yaziya daha fazla 6nem verilmistir. Bir¢ok yazili eser basilmis ya da ¢evrilmistir. Yine

de Tirkceye cok sayida yabanci unsur girmemistir.

Aksan (1977: 345), bu konuya sdyle deginmektedir: “Islam oncesi dénemde
Orhun Yazitlari’nda d6diingleme oran1 %1’in altinda iken kiiltiirel etkilesimi daha yogun
olan Uygur Tiirkcesinde bu oran %2 ile %35 arasindadir. Islamiyet’in kabuliinden
sonraki doneme bakilacak olunursa Kutadgu Bilig’de 6diingleme oraninin %1,9, bu
donemden iki yiiz yil sonra kaleme alinan Atabetii’l-Hakayik da ise bu oranin %20-

26’ya c¢iktig1 goriilmektedir.”.
2.5.2. Islamiyet’in Kabuliinden Sonraki Dénemde Dil Kirliligi

Ozellikle XI. yiizyilda Tiirklerin Islamiyet’i kabul etmesiyle baglayarak XIX.
yiizyilda Tanzimat Donemi’ne kadar gegen uzun bir siire boyunca Arapga ve Fars¢anin

yogun etkisine maruz kalan Tiirk¢e yabanci sozciikler tarafindan oldukga etkilenmistir.

Sensoy (2006: 16), XII.-XIX. yiizyillar arasindaki Tiirk diinyas1 edebiyat
geleneginde verilen yapitlarda Arapga ve Farsca sozciiklerin oraninin %60-80 arasinda
degistigini belirtir. Bu etkilesimin yalnizca sozciik diizeyinde kalmadigini, bazi dil
ogelerinin de Tiirk¢eye girmesiyle Tiirk¢enin daha ¢ok kirlenmesine yol actigini ifade

eder.
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Bu donemlerde Tiirkceye Arapca ve Farscadan ¢ok sayida sozciik girmesinin
yaninda, Tiirkgenin yapisint bozan sekil yapilart (tamlamalar, ekler, baglaclar vs.), s6z
dizimi unsurlar1 (“ki” baglacinin Tiirk¢enin s6z dizimine uygun olmamasi) ve Tiirkgcede

olmayan seslerin (4, 1, G vs.) girdigi de goriilmektedir.

Tiirkge ve Arapea ile Fars¢a arasindaki iligkide, yeni bir dinin etkisiyle goriilen
ve kavram bosluklarimin karsilanmasi i¢in alinan sozciikler Tiirkge i¢in ¢ok sorun
yaratmamistir. Clinkii, var olan bu kavramsal bosluklar verici dilden alinacak
sozciiklerle doldurulabilir. Diller arasinda goriilen bu basit diizeydeki aligverisler dilin
gelecegini tehdit etmez. Ornegin; namaz, abdest, orug, ibadet vs. gibi sozciikler
Islamiyet’in kabul edilmesi ile birlikte dile girmislerdir. Bu sdzciikler yeni bir dinin

kavramlaridir ve yerine kullanilabilecek sozciikler alici dilde yoktur.

Fakat, zamanla Tiirkce yetersiz bir dil kabul edilerek seckin ziimre tarafindan bir
kenara atilmistir. Selguklu Devleti’nin yoneticileri, devletin resmi dilini Farsca
yapmiglardir. Ayrica bilim dili olarak da Arapga 6n plana ¢ikarilmistir. Ayni zamanda
edebiyatta goriilen yeni akimlarda sair ve yazarlar Tiirkceden ¢ok, siislii dil saydiklari

Arapga ve Farsga sozciikler ve tamlamalari kullanmaya baslamiglardi.

XVI. vyiizyilda ise Tiirk¢edeki yabanci dil unsurlarin kullanimi tehlikeli
boyutlara ulasmistir. Arapga ve Farsga tamlama ve dil bilgisi kurallar1 Tirkceyi isgal

etmistir.

Osmanli doneminde Divan edebiyatinin 6nemli temsilcileri (Nabi, Nedimi, Seyh
Galip, Mevlana, Fuzuli, Baki, Nef’i vs.) tarafindan aruz oSl¢iisii kullanilmistir. Aruz
Olctistiyle birlikte siislii anlatimi1 ortaya cikarmak icin, sik sik Arapca ve Farsca
tamlamalara yer verilmistir. Ozellikle X VIIL. yiizyilda sairler eski sozliikleri karistirarak

hi¢ kullanilmayan s6zciikler ve tamlamalar aramislardir.

Gerileme donemine girilmesiyle birlikte Osmanli Devleti, giiclinii kaybettiginin
farkina varmaya bagladi. Giiciinii tekrar kazanmak i¢in kendisinden yiizlerce adim 6ne
gecen Bati uygarliklarin1 6rnek almaya bagladilar. Bu da Bati’ya karsi hayranlik

duyulmasina neden oldu.

Tanzimat Fermani’nin duyurulmasiyla birlikte Batili tarzda hayata gegisin de
adimlar1 atilmig oldu. Siyasi alanda goriilen yenilikler, sosyal ve kiiltiirel alanlarda da

etkisini hissettirmistir. Bu durumun etkisi edebiyatta da goriiliir. “Tanzimat edebiyat1”

57



olarak anilan bu donemde bir¢ok yenilik goriiliir. Bunlardan en 6nemlisi gazetelerdir.

1831°de devletin cikardig: ilk gazete olan “Takvim-i Vekayi” yayin hayatina
baslamistir. Daha sonra Ibrahim Sinasi’nin Agah Efendi ile ¢ikardigi ilk &zel gazete
olan “Terctiman-1 Ahval” 1860 yilinda yayimlanmistir. Bu gazetelerden sonra birgok

gazete daha yayin hayatina baglamstir.

Yine bu gazetelerle beraber Tiirk edebiyatina yeni edebi tiirler girmeye
baslamistir. Roman, Oykil, tiyatro, elestiri gibi bir¢ok yeni tiir yazarlar tarafindan

denenmis ve zamanla yaygilasmistir.

Hem devletin hem de aydin kesimin yoniinii Bati’ya donmesi ile birlikte
toplumda da Bati hayranligi giderek artmaya baglamistir. Toplum; Batililar gibi
giyinmeye, yasamaya ve diislinmeye baslamistir. Batililar gibi diisiinen toplum, Batililar
gibi konusmak da istemistir. Bunun sonucunda 6zellikle Fransizca basta olmak {izere

yabanci dillerden sozciikleri giinliik hayatlarinda kullanmaya baglamislardir.

Giderek artan Bat1 tarzi tiplere bazi yazarlar “Alafranga” ya da “Alafrangalik”
gibi adlar takmislardir. Hatta eserlerinde bu tiplemeleri ve karakterleri kullanarak

“yanlis Batililasma” konusunu islemislerdir.

Bu dénemde birgok dalla ilgili Fransizca terim s6zciikler de dogrudan Tiirkgeye

alinmistir.

Tiirkgenin yabanci unsurlara yogun bir sekilde maruz kaldig1 zamanlarda bile
birileri Tiirk¢eyi korumak gerektiginin farkina varmis, yabanci sozciiklerin alinmasina
ve kullanilmasina tepki gostermistir. Tiirk¢enin diger dillerden geri kalmadigini aksine
iistiin yonlerinin bulundugunu, Tiirk¢enin anlatim ve bilim dili olarak yeterli diizeyde

oldugunu belirtmislerdir.

II. Mesrutiyet ile birlikte gelen Ozgiirlik ortami dildeki sorunlarinda
konusulmaya ve ulusal bilincin uyanmaya baslandigi bir donem olmustur. Arapca ve
Fars¢a sozciiklerin kullanimindan ziyade, halk i¢in bir Tiirkge istenmistir. Bu durum,

Tiirk¢enin sadelesmesine yonelik adimlarin atilmasinda etkili olmustur.

Dilde yenilesme ve sadelesme yolunda atilan adimlarin ilki 1908’de “Tiirk
Dernegi”nin kurulmasidir. Goniilal (2012: 16-17), bu dernegin amacinin Arapga ve

Farsca sozciikleri atmak degil; dili halkin anlayabilecegi bir duruma getirmek oldugunu
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soyler ve dernegin kurucular1 arasinda Ahmet Mithat, Ak¢uraoglu Yusuf, Necip Asim,
Veled Celebi, Agop Boyaciyan, Ispartali Hakki, Fuad Kosearif ve Bursali Tahir gibi

onemli isimlerin bulundugunu belirtir.

Tekin (2015: 51), dildeki en Onemli olusumun “Gen¢ Kalemler” dergisi
cevresinde birlesen “Yeni Lisan” hareketi oldugunu ifade eder. Ulusal bir edebiyatin
olusabilmesi i¢in gereken On sartlardan birisinin de ulusal bir dil olmasi gerektigini
savunan ve bu amag¢ dogrultusunda dilin sadelestirilmesi ve zenginlestirilmesini
amaglayan bu hareketin ilk halkasinda Ali Canip, Omer Seyfettin ve Ziya (Gokalp)

Bey’in bulundugunu aktarir.
2.5.3. Cumhuriyet Déoneminde Dil Kirliligi

Cumhuriyet Donemi’ne geldigimizde ise yeni kurulan devletin milliyetcilik
anlayisi ve ulusal bir yaklasimla hareket ettigine tanik oluruz. Tirkiye Cumhuriyeti’ni
yiikseltmek i¢in yapilan devrimler; sanayi, egitim, siyaset, ticaret, kiiltlir, toplumsal,
ekonomi, hukuk gibi bir¢ok alanda gergeklestirilmistir. Her alanda goriilen millilesme

hareketi dilde de etkisini gostermistir.

Sensoy (2006: 22), Cumhuriyet doneminin ilk yillarinda basin dilinde yabanci
sOzciik oraninin %70 civarlarinda oldugunu ve bu oranin ¢ogunlugunun Arapca ve

Farsca sozciiklerden olustugunu ifade eder.

Atatiirk de bu durumun farkindayd: ve Tiirk diline gereken 6nemin verilmedigini
diisiiniiyordu. Tiirkgenin bir an once kendi 6ziine donmesini ve yabanci unsurlardan

arindirilmasini istiyordu.

Atatiirk (1930), bu konuyla ilgili olarak: “Ulkesini yiiksek bagimsizligimi
korumasini bilen Tiirk milleti, dilini de yabanci diller boyundurugundan kurtarmalidir.”

diyerek diisiincelerini belirtir.

Atatiirk’iin dille ilgili yaptigr en onemli caligmalarin basinda 1 Kasim 1928
tarininde kabul edilen “Harf inkilab1” gelmektedir. “Harf Inkilab1” ile Latin alfabesi
kabul edilmistir. Boylece Osmanli Tiirk¢esinde goriillen Arapga ve Farsca karisik olan
alfabe sistemi yerine, Tiirk¢enin ses sistemine ve kurallarina daha uygun oldugu

diisiiniilen Latin alfabesi kaynakli yeni bir alfabe sistemi olusturulmustur.

Daha sonra 1932°de Dil devrimlerinin devamliligini saglamak amaciyla “Tiirk
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Dili Tetkik Cemiyeti (Tiirk Dil Kurumu)” kurulmustur.

1933’te “Dil Bayrami” kutlandi. Halk Agzindan Derleme So6zliigli, Tarama
Sozligi basildi ve Atatiirk “Geometri Terimleri SozIiginii yazarak bir¢ok yabanci
terimi Tiirkcelestirdi. Bu sozciiklerin gliniimiizde yaygin olarak kullaniliyor olmasi,

onun basarisini ve yaptigi ¢aligmalarin degerini gostermek bakimindan énemlidir.

Atatiirk, dilin bagimsizligin sembollerinden birisi oldugunun farkindayd: ve bu
amac¢ dogrultusunda halka dil bilinci asilamaya ¢alisti. Aydinlarin, yazarlarm, bilim
insanlariin, devlet yoneticilerinin kisacas1 biitiin halkin Tiirk¢eye gereken Gnemi

vermesini, Tiirk¢enin kendi sézciikleri ve yapisiyla zenginlesmesini amagladi.

Atmaca (Atmaca, 2004’ten akt. Sensoy, 2006: 28), 1862'lerde yazi1 dilimizde
%67 oraninda yabanci sdzciik kullanim oraninin oldugunu, 70 y1l sonra yazi dilimizdeki
yabanci sozciik oraninin %57'ye diistiigiinii, Dil devriminden kirk alt1 y1l sonra ise yazi

dilimizdeki yabanci s6zciik oraninin %15'e kadar indigini belirtmistir.

Glinimiizde ise bu oran hizla artmaya baslamistir. 1950’lerden sonra
Fransizcadan yapilan alintilar yerini Ingilizceye birakmaya baslamustir. Amerika’nin
biiyiik gii¢ olmasi, bilimsel buluslarin birgogunun Ingilizce adlarla piyasaya siiriilmesi,
teknolojik gelismelerin ¢ok hizli bir sekilde artmasi, Ingilizce egitimin yayginlagmasi

vs. gibi etkenler bu durumun nedenleri arasindadir.
2.5.4. Giiniimiizde Dil Kirliligi
2.5.4.1. Terim Sozciiklerde Dil Kirliligi

Saglam (2007: 168); Ronesans Donemi’ne bagli olarak, Avrupa’da terimlerin
bagimsiz bir dal olarak ele alinmasimin XV. ve XVI. yiizyillarda basladigin1 ve ortak

terim tiretme dilinin Yunanca ve Latince oldugunu belirtir.

Tiirkge de ise, X. yiizyildan Tanzimat Donemi’ne kadar yaklagik 900 yillik bir
siire boyunca Arapca ve Fars¢a yogunluklu terim sozciik alimi gergeklesmistir.
Tanzimat Donemi itibariyle basta Fransizca olmak {izere Bat1 dillerinden terim sdzciik
alinmaya baslamistir. 1950’11 yillara kadar devam eden Fransizca yogunluklu terim

sozciik alimi, 196011 yillardan itibaren yerini Ingilizceye birakmustir.

Teknolojinin getirdigi yenilikler ve bu yeniliklerin ¢ok hizli bir sekilde

artmastyla Tiirkcedeki Ingilizce terimlerin sayis1 ¢ogalmaya baslamustir. Ozellikle
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televizyon, bilgisayar, telefon ve genel agin bulunusunun beraberinde getirdikleri birgok

sOzciik dile dogrudan alinmistir.

Terim soOzciikler almanin bir sebebi de Tiirkgenin bilim dili olarak
goriilmemesidir. Oysa Tiirkge koklii bir gegmise sahiptir. Onun yapisi ve anlatim

zenginligi bilim dili olamayacagini sdyleyenlere karsi en 6nemli giigtiir.

Cakir (2017: 727), Tirkgenin terim iiretme kapasitesinin yiiksek oldugu igin
bilim dili olmaya yatkin oldugunu sdyler ve bu konuda bilim insanlarina sorumluluk
diistiigiinii belirtir.

Bilgisayarin Tiirkiye’ye gelisiyle beraber bir¢ok Ingilizce terim, Tiirkceye
girmeye baslamistir. Fakat, Aydin Koksal ve 54 kisilik kadrosu yaklasik olarak 2500

yabanci terime Tirkce karsilik bulmuslardir. Tablo 10°da bu sozciiklere oOrnekler

verilmistir:
Tablo 10. Ingilizce Terimlere Karsiltk Bulunan Tiirkge Terimler

Tiirkge Karsilig1 Ingilizce Terim Tiirkee Karsilig1 Ingilizce Terim
Aygit Device Miknatis Magnet
Bag Link Olgek Scala
Bagdastirici Adaptor Olgeklem Scaling
Bellek Memory Ozet, 6zetlemek Abstract
Bilgi islem Data processing Program dokiimil Program dump
Bilgisayar Computer Sayilti Assumption
Cogaltmak Reproduce Sistem goriiniimi System configuration
Dagitim Dispatch Tarama Polling
Degisken Variable Taramak Scan, poll
Dizin Index, subscript Uygulama programi Application program
Donanim Hardware Uzak iletisim Telecommunication
Dokiim Dump Ug adresli komut Three operand instruction
Erisim siiresi Access time Ug artik ikili kod Binary excess three code
Girdi Input Veri (bk. bilgi) Data
Gonderim Transmission Veri degerlendirme Data evaluation
Hat bagdastiric Line adaptor Veri islem Data processing
Imleg Cursor Yazici Printer
Islem birimi Processor unit (CPU) Yazilim Software
Kart okuyucu Card reader Yeniden baglama Restart procedure

yonergesi

Kodlu dil Coded language Yiiklemek Load
Kullanict User Zaman boliisim Time sharing
Makine Machine Zincir (iliskisi) Chain (relation)

Kaynak: Koksal, 1971: 62-68
Karatas, Erol ve Giilsegen (2012: 409); ingilizce bilisim terimlerinin kullanilma

nedenlerini su sekilde siniflandirmiglardir:

. Bilisim alanindaki Ogretmenlerin egitimi sirasinda yeterli hassasiyetinin
gosterilmemesi,
. Bilisim alaninda Tiirk¢e kaynak sikintist yasanmast,
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. Bilisim alaninda teknolojinin hizla ilerlemesi,

. Tiirkge ¢eviri kullanim karmasast,
. Tiirk¢e karakter kullanimai,

. Marka ile 6zdeslesme,

= Psikolojik etmenler,

. Medyanin etkisi,

. Klavye problemi.

Bir bagka Tiirkce sevdalis1 aydmimiz olan, Tiirk¢eyi yozlasmadan ve
kirlenmeden korumak gerektiginin 6nemini bilen ve yillarca bu ugurda emek veren
“Oktay Sinanoglu” da bu konuda bir¢ok calisma yapmistir. Sinanoglu (2005: 21), dile
dogrudan girecek olan bir¢ok alandaki terim sozciikleri, yine o alanda uzman olan bilim
insanlarmin terim sozciikler dile girmeden Tiirkge karsiligini bulmalar1 gerektigini

belirtir.

Sinanoglu, bu anlamda kendisi de iyi bir ornektir. “Bye Bye Tiirk¢e” adli
kitabinda Tiirk¢cedeki yozlasmanin ve kirlenmenin olumsuz sonuglar doguracagini

sOyler.
2.5.4.2. Medya ve Reklamlarda Dil Kirliligi

Kocasavas ve Balc1 (2020: 208), basin-yayin organlarinin dili etkileyen en
onemli ve giiclii silah oldugunu ve kiiltiirel degerlerimizi olumlu ya da olumsuz

etkileyerek toplumsal davraniglarimizda farkliliklar yarattigini belirtir.

Televizyonun dile olan olumsuz etkisi ¢ok fazladir. Yaymlanan reklamlar,
diziler, haberler ve programlarda Tiirk¢cenin dogru kullanilmamasi, yabanci sozciiklerin
gereksiz yere ve sikg¢a kullanilmasi gibi nedenler Tiirk¢enin yozlagmasma ve

kirlenmesine sebep olmaktadir

Kiiresellesmenin etkisiyle birlikte ortaya ¢ikan ve Tiirkiye pazarma giren
yabanci firmalarin ya da Tiirkiye pazarinda onemli yerlerde bulunan firmalarin ve
markalarm calisanlar1, kendi aralarinda yar1 Tiirkge yari Ingilizce bir dil kullanmaya
baslamiglardir. Medya ve reklamlarda da bu durum goriilmektedir. Birgok ithal marka
ve {iriin adlarinin Tiirkgelestirilmemesi, ingilizce eklerle tiiretilen sdzciiklerin (face to
face, antidepresan, dokunmatik) kullanimlarinin yayginlagmasi gibi bir¢ok nedenden

dolay: Tiirk¢e yozlagsmakta ve en 6nemlisi kirlenmektedir.
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Show TV, Star TV, Flash TV gibi yabanc1 isimli kanallarda; Kral Pop, Joy Tiirk,
Slow Tiirk gibi yabanci isimli radyolarda “sensitive, light, peeling, after shave, unisex,
maximum, okey, selfie, ice, cool, show, party, timing, hotel, raiting, center, ultra, mega,

hijyen, platinium, plus, bro vb.” bir¢ok yabanci sozciigiin kullanimina rastlanir.

Medya ve radyo araciligiyla genis kitlelere seslenilmesi beraberinde olumlu ve
olumsuz sonuglar dogurmustur. Dilimiz i¢in bu sonuglar daha ¢ok olumsuz olmustur.
Kanallarda yayinlanan bazi1 dizi, film ve reklamlarda Tiirkge bozuk bir sekilde
kullanilmistir. Ayrica birgok yabanci sozciik bu vasitayla dile girmeye baslamistir.
Ozellikle gengler ve cocuklar, bu durumdan daha fazla etkilenmislerdir. Bunun
sonucunda bir dizi ya da film karakterine 6zenmeye ve onlar gibi yabanci sozciik
kullanma hevesine diismiislerdir. Boylece Tiirk¢e oldukca kirlenmistir. Bu kirlenmenin
Oniine gegilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde Tiirkce ge¢miste oldugu gibi bir kenara

birakilacak ve gelisimi duracaktir.
2.5.4.3. Is Yeri Adlarinda Dil Kirliligi

Gaddar (2014: 320), dilin isletim alanlarindan birisinin adlandirma oldugunu,
insanlarin etraflarindaki bir¢ok seye cesitli adlar koyarak iletisimi kolaylagtirmaya
calistigim ifade eder. Is yeri adlar1 da bu sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Insanlar is

yerlerine ilging adlar koyarak miisteri kazanmaya g¢aligirlar.

Son 15 yil igerisinde is yeri adlarina yabanci adlar verme modasi ortaya ¢ikmis
ve ¢ok fazla yayilmistir. Hemen hemen her sokakta, her kdse basinda kisacasi her yerde

yabanci adlar bulunan is yerlerine denk gelindigi sdylenebilir.

Is yeri sahipleri is yerlerine yabanci adlar vererek, insanlarin dikkatini ¢ekmeye
calismakta ve bunda da basarili olmaktadir. Is yerlerinin yabanci sozciik, ek ya da
sembollerle adlandirilmasi Tiirk¢enin kirlenmesine sebep olmaktadir. Etrafi yabanci adli
15 yerleriyle cevrili olan bireyler, zamanla bu sozciikleri kaniksamakta ve kullaniminda
bir sakinca gormemektedir. Bu da dil bilincinin zayiflamasina ve kiiltlirlimiiziin

zedelenmesine, yabanci dillere ve kiiltiirlere 6zenmemize yol agmaktadir.

Tekin ve Cantiirk (2018: 164), Giresun is yeri adlarinda son yillardaki genel
egilimin yabanci kokenli ya da dilimizde hi¢ bulunmayan yabanci sozciikler seklinde
oldugunu belirtirler. Yeni girisimcilerin agmis oldugu otel, kafe, kuafor, internet kafe,

giyim magazasi, restoran gibi is alanlarinda yabanci adlandirmalarin daha fazla
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oldugunu sdylemektedirler.

Yildiz ve Sertoglu (2019: 1094-1122) yazdiklar1 makalede, Mugla’nin Fethiye
ilgesindeki dort ayr1 bolgeden derlenen 600 tabelayr dil agisindan incelemislerdir.

Yapilan bu ¢alismada c¢arpici sonuglara ulasilmistir:
Sekil 3. Dort Bélgeden Elde Edilen Bulgularin Alt Kategorilere Gére Oransal Dagilimi

Mugla/ Fethiye'deki 600 Tabelanin Dil
Acisindan Incelenmesi

y
e
£ B Tamamen Almti Is Yeri
/ & s Yeri
[ [DEGER] . Adlari; 129;
[DEGER] o .
B Tamamen Tiirkge Is Yeri
Adlari; 20;

[DEGER] @ Tiirkce ve Alint1, Alint1 ve

Tiirkge Is Yeri Adlari; 101;

Kaynak: Yildiz ve Sertoglu, 2019: 1099
Sekil 3’deki bulgular dikkate alindiginda, Mugla’nin Fethiye ilg¢esindeki
caligmada tabelalarin ¢ogunlukla (%52,0) tamamen yabanci sozciikler kullanilarak
olusturuldugu goriilmektedir. Sonrasinda, Tirk¢e ve yabanci kelimelerin birlikte
kullanilmasiyla olusturulan (%40,0) ve tamamen Tirkce kelimeler kullanilarak

olusturulan tabela isimleri (%8,0) gelmektedir.

Sekil 3 ve tablo 11 incelendiginde, tamamen Tiirk¢e sozciikler kullanilarak
olusturulan tabela isimlerinin tamamen yabanci sozciikler ve yabanci sozciikler ile
Tirkge sozciiklerin birlestirilmesiyle olusturulan tabela isimlerine gore daha az sayida
oldugu goriilmektedir. Bu durum Tiirk¢enin iginde bulundugu yozlagmanin boyutunu
gostermek acisindan onemlidir. Tirk¢edeki yabanci sozciiklerin varligin1 gdsteren bu
ornekler, yabanci sozciiklerin ne derecede sik kullanildig1 kanitlar niteliktedir. Oyle ki,

sadece Tiirkce sozciiklerin kullanildig: tabela sayist sadece 20’dir.

Tablo 11. Birinci Bolge: Fethiye Merkez 'deki (95. Cadde, Paspatur Carsisi, Fethiye Kordon)
Tabela Isimlerinin Alt Kategorilere Gére Listesi
| Tamamen Tiirkge Kelimeler | Tamamen Yabanci | Tiirkge ve Yabanci |
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Kullanilarak Olusturan
Tabela Isimleri Listesi

Kelimeler Kullanilarak
Olusturulan Tabela Isimleri
Listesi

Kelimelerin Birlikte
Kullanilmasiyla Olusturulan
Tabela Isimleri Listesi

Servet Sekerleme

Suwen Lingerie

Dikmen Jewellery

Ege Canta Boutique No:8 Diva Kozmetik
Sevgi Giimiig Quiksilver Fugyam Butik
Tolga Saragoglu Tuana Gumiiscii Metin/Silver
Funda Saat Jimmy Key Hilmi Dogerli
Saatei Yakup Meyri Gold Izmir Kuafdr Beauty Saloon
Angel’s Gilizellik Salonu
Gumiis¢iim Hummel Peynir/Cheese
Ozyer Sarrafiye Cosi Outdoor Blue Diamond/Osmanli
Has Kurukahveci My Shoes Likya Outdoor Spor
Erdogan Kivrak Naga Secil Store
Elit Canta Miss Garaj Aydin Okkabas Kundura
Yildiz Bijuteri Lc Waikiki Giiral
Porselen/Decor/Concept
Sahin Fotografcilik Gratis Tufanlar Wedding
Ozen Giyim Relax Mode Adress Ayakkabi
Carik Ayakkabi Luxus Maximus Reis Royal Hotel
Koton Hotel Feryil Konsept Karma Boutique
Homes
Pinar Ayakkabi Kukina Caferia Yengen Burger
Se¢ Ticaret Ziiccaciye QFE Collection Erol’s Gold
Topaloglu Giyim Gold Max Jewellery Dogerli Carsisi

Mert Biife GOGLE Fashion Yilmaz Spices/Sweet

Uysallar Bsg Boutique Zeki Restaurant

Eskisehir Pazari Coffee & Cakes Factory PAXATAykyM/Ayaz

Dar Sokak Adress Outlet Sekerleme/Turkish
Delight/Spice Sweet House

Ayaz Sekerleme Bogello Paspatur Meyhanesi

Yériik Mutfag Solaris/ The Ultimate Ordek Cafe & Bar
Sunglass Selection

Kum Saati Bar Boutique Vals Saman Butik
Megri Carpet Oben Kuafor
Ottoman Gift Shop Kelebek Kirtasiye

Kardelen Giimiis Kirtasiye

Kaynak: Yildiz ve Sertoglu, 2019: 1100

Parlak Kalkan ve Kiribis (2021) yazdiklar1 makalede, Kilis’teki sosyokiiltiirel
olarak farkli insan topluluklarinin yasadig ii¢ ayr1 bolgeden toplamda 750 adet is yeri

ad1 derlemislerdir. Calismanin ulastig1 sonuglar, Tiirk¢enin iginde bulundugu tehlikeyi

gosterdiginden dolay1 oldukga onemlidir.

Sekil 4. Yerli Halkin Yogun Oldugu Bolgelerdeki Is Yeri Adlarinin Dagilim Orani
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Tiirkge ve Alinti,
Almt1 ve Tiirkge
Is
Yeri Adlar; 114,
46%

Tamanu Alint1 Is
Yeri Adlari; 108;

Tamamm Tiirkge Is

R Yeri
Adlari; 30;

12%
Kaynak: Parlak Kalkan ve Kiribis, 2021: 1196

Sekil incelendiginde, 250 is yeri adindan sadece 30 tanesinin adinin tamamen
Tiirk¢e oldugu goriiliiyor. Buna karsin; 108 is yeri adinin tamaminin alint1 sézciiklerden

olustugu, 114 is yeri adinin ise Tiirk¢e ve alint1 sdzciiklerden olustugu goriilmektedir.

Sekil 5. Ogrenci ve Memurlarin Yogun Oldugu Bélgelerdeki Is Yeri Adlarinin Dagilim Orant

[KATEGORI
ADI]
[YUZDE]

Tiirkce ve Alinti,

Almti ve Tirkge s

Yeri Adlar; 101;
40%

[KATEGORI
ADI]
[YUZDE]

\

Kaynak: Parlak Kalkan ve Kiribis, 2021: 1202
Sekil 5’e bakildiginda ise, 6grencilerin ve memurlarin yogun oldugu bolgelerde
durum daha da kotiidiir. Bu bolgelerdeki 250 is yeri adinin sadece 20 tanesi tamamen
Tirkgedir. Buna karsin; tamamu alint1 is yeri adlarinin sayist 129 iken, Tiirk¢e ve alinti

1§ yeri adlarinin sayis1 101°1 bulmaktadir.
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Sekil 6. Suriveli Miiltecilerin Yogun Oldugu Bolgelerdeki Is Yeri Adlarinin Dagilim Oram

[KATEGORI
ADI]
[YUZDE]
_ [KATEGORI
[KATEGORI ADI]
ADI] [YUZDE]
[YUZDE]

Kaynak: Parlak Kalkan ve Kiribis, 2021: 1208
Sekil 6 incelendiginde ise, Suriyeli miiltecilerin yogun olarak yasadiklar
bolgelerde tamamen Tiirkce olan is yeri adlart sadece 10 tanedir. Buna ragmen; tamami
alint1 is yeri adlar1 141 tane, Tiirkge ve alint1 is yeri adlarinin sayisi ise 99 tanedir. Bu da
bolgedeki Tiirkge kullaniminin giderek azaldiginin belirtisi olarak goriilmelidir. Eger
buna bir Onlem alinmazsa bu bolgelerde, Tiirk¢cenin daha fazla yozlagmaya ve

kirlenmeye maruz kalacagi aciktir.
2.5.4.4. Bilgisayar ve Genel Agda Dil Kirliligi

XXI. yiizyilin baglangicinda genel agin bulunmasiyla birlikte, bilgisayar daha sik
kullanilir duruma gelmistir. Bilgisayarlarin daha da kiigiilmesiyle tabletler ve
telefonlarin bilgisayarlasmasiyla akilli telefonlar iiretilmeye baslanmistir. Bu aletler

araciliiyla her an her yerden genel aga ulasilmaya baslanmistir.

Aktas ve Sentiirk (2014: 415), Tirkgenin son zamanlardaki en Onemli
sorunlarindan birinin teknolojik ortamda gegirdigi olumsuz degisimler oldugunu sdyler.
Bilgisayar ve genel agin giinliik hayatin bir¢ok yerinde kullanilmasiyla dilin kullanim
alaninin genisledigini ve bu durumun teknolojik ortamda bozulmus ve ulusal kimlikten

uzak bir e-Tiirkge kullaniminin yayginlastigini belirtir.

Efe (2019: 123-124), bozulan dil yapisinin yabancilasmay: kendiliginden ortaya
cikardigini ve sosyal medya ile bu durumun yayginlastigini ve bunun da Tiirk dilinin
yapisini etkiledigini ifade eder. Dijital doniisiimlerin yaygin kullanilmasindan sonra

ortaya ¢ikan yeni iletisim kodlarinin (semboller, sozciikleri kisaltma aligkanligi, yeni
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ifade ve anlatim kaliplari) Tiirk¢enin yapisini ve isleyisini etkiledigini belirtir.

Her giin milyonlarca insanin girdigi Google, Youtube, Twitch, Dlive, Trendyol
Facebook, Instagram, Twitter Tiktok, Whatsapp gibi farkli tiirden siteler ve
uygulamalarda Tiirk¢enin kullanimi gittikge bozulmaktadir. Bu site ve uygulamalarda
bir¢ok farkli igerikle karsilasan kullanicilar, bu icerikleri iireten kisi veya kisileri taklit

etmektedirler.

Dilin genel ag ortaminda ve sosyal medyada yanlis, bozuk ve Ozensiz
kullanilmas1 6zellikle ¢ocuklar1 ve gencleri etkilemektedir. En biiylik problem ise
yabanci sdzciiklerin ¢ok sik kullanilmasidir. Ornegin; “Influencer, fenomen, bio., story,

tbt, hashtag, like” gibi yabanci sozciiklere sikca rastlanmaktadir.
2.5.4.5. DIJITAL OYUNLARDA DIL KIiRLILIGI

Dil kirliliginin goriildiigii baska bir alanda dijital oyunlardir. Bu tezin asil
amacint olusturan bu konu iizerinde bugiine kadar yapilmis bir c¢aligmaya

ulagilamamustir.

Gecmiste konsollarla birlikte baglayan, bilgisayarin bulunusundan sonra
bilgisayarlara da tasinan, son olarak akilli telefonlara kadar indirgenen dijital oyunlar

stirekli gelisim gostermektedir.

Giliniimiizde oyun sektorii giin gectikce daha da gelismektedir. Her yil yiizlerce
oyun g¢evrim i¢i veya c¢evrim dis1 olarak iiretilmekte ve her yil bu oyunlarin kullanici
sayist giderek artmaktadir. Sadece oyun oynayanlarin sayisi degil; oyun ile ilgili
videolar iireten ya da bu videolar1 izleyenlerin sayisi, baz1 uygulamalar {izerinden
(Twitch, Dlive, Facebook, Nimo) oyunlarla ilgili canli yaym yapanlarin sayisi da

artmaktadir. Bu da oyunlarin dil lizerindeki etkisini gostermek agisindan 6nemlidir.

Gilinlimiizde artik bir spor dali olarak goriilen ve “e-spor” adiyla yayilan bu
olusumlar, binlerce kullaniciya ve izleyiciye hitap etmektedir. Hatta oyunlarla ilgili
bolgesel profesyonel ligler kurulmakta ve takimlar olusturulmaktadir. Boylece oyunlara
daha fazla ilgi ¢ekilmeye calisiimaktadir. Ornegin; Tiirkiye’de LoL (League of
Legends) adli oyun kapsaminda, 10 takimdan olusan bir lig bulunmaktadir:
“Sampiyonluk Ligi Kis Mevsimi” ve “Sampiyonluk Ligi Yaz Mevsimi” (Anonim,
2022). 1ki sezondan olusan bu ligin her bir sezonunu birinci bitiren takim, uluslararasi
turnuvalara katilma hakkini elde eder.
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Cevrim i¢i ya da cevrim dis1 biitiin oyunlar, birgok nedenle Ingilizce olarak
piyasaya stiriilmektedir. Baz1 oyunlarda Tiirkge dil destegi olsa bile, bu say1 bir elin
parmaklarin1 ge¢mez. Bundan dolay1; oyun oynamak isteyenler, dogrudan Ingilizce
sozclklere maruz kalmakta ve bir silire sonra bu sozclikleri oyun esnasinda ya da
arkadas ortamlarinda konusurken kullanmaktadirlar. Bu da Tiirkgenin kirlenmesine

sebep olmaktadir.

Birgok bilgisayar oyunu ayni zamanda akilli telefonlar iizerinden mobil oyunlar
olarak da piyasaya siirtiliir. Hatta sadece mobil olarak piyasaya siiriilen oyun sayist da

cok fazladir. Oyunun tiirii ne olursa olsun, i¢erdigi tehlike aynidir: Dil kirliligi.

Cevrim i¢i oyunlarda kullanilan yabanci kokenli sozciiklere su ornekler
verilebilir (Simsek, 2018: 77-78): GG (Good game) “Iyi oyun”, mid (middle) “orta”,
nice “giizel”, wp (well played) “iyi oyun”, dodge “kagmak”, base “iis (oyunun baslangig¢
noktas1)”, bot (bottom) “alt kisim”, lane “kulvar”, ping atmak “isaretle bildirmek

anlaminda” vs. (LoL adli oyunda kullanilan baz1 yabanci sozciikler)

Yukaridaki sozciikler incelendiginde, yabanci sozciiklerin kisaltilarak da
kullanildigina rastliyoruz. Ayni zamanda Tiitkge ve yabanci sozciiklerin bir arada
kullanildigini goériiyoruz. Bu sadece bir oyundan alinan bazi 6rnekler; bunun gibi birgok
oyunda, birgok yabanci sozciigiin Tirkgeyi kirlettigini ya da kirletmeye basladigini

sOyleyebiliriz.

Cocuklarin ve genglerin saatlerce bilgisayar, tablet ya da telefon karsisinda buna
benzer birgok yabanci sozciikle karsilagtigini diisiintirsek kirlenmenin hizim1 ve

boyutunu hesaplamak ¢ok zordur.

Tiirkge gecirdigi bu uzun degisim, yozlasma ve kirlenme siire¢lerine ragmen her
zaman ayakta kalmayi basarmustir. Once Arapga ve Farscanin yildirici baskisina
dayanmis, sonrasinda Fransizca ve Bati dillerinin ele ge¢irme cabalarina gogiis
germistir. Simdi ise Ingilizcenin akinlarina kars1 savasmaktadir. Fakat, Tiirk¢e bu zorlu
miicadeleden de zaferle ayrilacaktir. Ciinkii, Tirkge birgok yonden giiglii bir dildir.
Gerek ek-kok yapist gerek fiilimsilerin ¢oklugu gerekse de anlatimin zenginligi

sayesinde her zaman var olmaya devam edecektir.
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3. DIJITAL OYUNLAR iLE iLGIiLi BILGILER
3.1. OYUN KAVRAMI

Oyun kavraminin, insanlik tarihi kadar eski oldugu distiniilmektedir. Oyun en
basit tanimiyla, eglenceli vakit ge¢irme aracidir. Bebeklerin, ¢cocuklarin, genglerin hatta
yasli insanlarin bile oyun oynamaya gereksinimleri vardir. insan, yas: ka¢ olursa olsun
hayatin siradanligindan ve sikiciligindan siyrilmak amaciyla keyifli etkinlikler yapmak

ister.

Sentiirk (Sentlirk, 2007°den akt. Simsek, 2018: 41), oyunla ilgili diisiincelerini
sOyle aktarir: “Aklin, bedenin, hayal giiciiniin ve duygularin etkilerini igeren oyun,
insanin kendi varliginda barindirdig1 tiim yetenek, potansiyel giic ve egilimlerin diga

vurumu olarak tanimlanabilir.”

Oyun, cocuklar icin bircok anlam ifade eder. Ozellikle erken cocukluk
doneminde (0-6 yas araligi) ¢ocugun diinyasi oyunlarla olusur. Cocuklar bu déonemde

bir¢ok seyi oyunlarla 6grenirler.

Zeybekoglu ve Dogan (2015: 123); oyunun ¢ocugun bedensel, duygusal, sosyal,
zihinsel ve dil gelisiminde 6nemli bir rolii oldugunu belirtir. Ayrica, ¢ocugun oyun
yoluyla yaratict diisiinmeyi, kendi basina karar vermeyi, sorumluluk almayi, is birligi
yapmay1, paylasmayi, dikkatini bir noktaya toplamayi ve becerilerini organize etmeyi
ogrendigini; hayal giiciinii ve becerilerini gelistirdigini, kendini tamdigini; degisik

sosyal rolleri deneme, duygularini disa vurma imkani buldugunu séyler.

Eskiden oyuncaklarla oynayan ¢ocuklarin oyun materyalleri zaman igerisinde
teknolojik gelismeler ve genel agin yayginlagsmasi gibi sebeplerle degisime ugramistir.
Cocuklar yakin geemis icerisinde sokakta, parkta, bahgede cesitli oyunlar
oynamaktaydilar: Celik-comak, saklambag, kovalamaca, ip atlama vb. bircok oyunu
ornek verebiliriz. Fakat, zaman igerisinde bilgisayarin ve genel agin bulunmasi ve
yayginlagmasiyla birlikte oyun anlayisi da de§ismeye baslamistir. Dis diinyadaki oyun
anlayis1 yerini ekranlar karsisinda oynanan dijital diinyalara birakmistir. Cocuklar,
bilgisayarlarda ¢evrim i¢i ya da ¢evrim dist olarak oynanabilen dijital oyunlarla vakit
gecirmeye baslamislardir. Son zamanlarda akilli telefonlarda dahi bir¢ok ¢evrim i¢i ya
da ¢evrimdisi oyunun oynanabilmesi, cocuklarin bu oyunlara daha kolay ulasmasina ve

bu oyunlarda daha fazla siire harcamasina neden olmustur.
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Ozhan (Ozhan, 2011°den akt. Simsek, 2018: 42-43), bu konuyla ilgili olarak
bireylerin eskiden ayni ortam igerisinde diger bireylerle oyun oynadigini; giiniimiizde
ise bireylerin dijital oyunlarin yayginlasmasiyla diger bireylerle ¢evrim i¢i baglanti

yoluyla oyun oynadigini soyler.
3.2. DIJITAL OYUN DUNYASI

Teknolojinin gelismesi ile birlikte ortaya ¢ikan yeni buluslar, oyun kavraminin
da degismesine sebep olmustur. Ozellikle cocuklar ve gengler igin sokakta baslayan
oyun kavrami, 1950’lerden itibaren atari salonlarindaki oyunlara; 1980’lerden sonra
bilgisayarlarda oynanabilen oyunlara; 2000’lerden sonra da genel agin etkisiyle birlikte
¢evrim i¢i baglant1 kurulan dijital oyunlara yonelik bir degisim gostermistir. Son 10
yillik siire icerisinde ise; akilli telefonlarin bulusuyla birlikte genel agin telefonlara
taginmasi, dijital oyunlarin tablet ya da akilli telefonlara dahi yiiklenebilmesini
saglamistir. Giliniimiizde de durmayan ve daima ilerleyen teknolojik gelismelerinden
biri olan sanal gozliiklerle ¢ok boyutlu, tamamen sanal bir ortam igerisinde oynanabilen
oyunlar iretilmistir. Bu tarz oyunlar az olsa da hizla yenileri {izerinde ¢alismalar

yapilmaktadir.

Dijital oyunlar kisaca; bilgisayar tabanli, metin ya da gorsellik {izerine insa
edilmis, bilgisayar ya da oyun konsolu gibi elektronik platformlar iizerinde bir veya
birden fazla kisinin fiziksel ya da g¢evrimigi ag iizerinden birlikte kullanabildigi bir

eglence ve bos zaman aktivitesi yazilimidir (Dijital Oyunlar Raporu, 2020: 5).

Dijital oyunlarda 6zellikle 1990’11 yillardan sonra farkh tiirlerde dijital oyunlar
iiretilmistir. Bugiin oyuncu tercihleri dogrultusunda sekillenmis ¢ok sayida ve farkl
tiirde oyun bulunmaktadir. Baglica oyun tiirlerini; konsol oyunlari, masaiistii oyunlari,
¢evrimi¢i (online) oyunlar ve mobil oyunlar olarak smiflandirabiliriz (Dijital Oyunlar
Raporu, 2020: 6).

Genel agin bilgisayar teknolojisiyle birlikte gelismesi, yeni bir ¢aga gegmemizi
saglamistir. Bircok yeni olanaklari beraberinde getiren genel ag, oyun diinyasinin da
degismesini saglamistir. Atari salonlarinda baglayan ve bilgisayarlarda tek oyunculu bir
sekilde devam eden oyunlar, genel agla beraber birden fazla oyuncunun ayni baglanti
lizerinden ayni oyunu oynayabildikleri bir yapiya doniismiistiir. “Cevrim i¢i oyunlar”

olarak adlandirabilecegimiz bu yeni nesil oyunlar, beraberinde biiyiik bir sektoriin de
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habercisi olmustur. Var olan oyun sektorii, ¢evrim i¢i oyunlarla ¢ok biiyiik bir gelisim

gdstermis ve biitiin diinyay: etkisi altina almistir.

Akalli telefonlarin gosterdigi gelisimler ve genel agin akilli telefonlarda da
kullanilmasi, dijital oyunlarin akilli telefonlara aktarilmasini saglamistir. Boylece bir
masalistli ya da diziistii bilgisayarina bagli kalmadan, her yerden erisilebilir olarak oyun
oynama olanag: artt1. Bu durum oyun sektériiniin daha ¢ok biiyiimesine yol act1. Oyle ki
mobil oyunlar, bilgisayar ve konsol oyunlarina gore daha fazla tercih edilen, para

kazandiran oyunlar olmuslardir.

Dijital Oyunlar Raporu (2020: 12)’nun Newzoo.com’dan topladig: verilere gore,
COVID-19 salgmmin da etkisiyle birlikte dijital oyun sektorii 2020°de %9,3 artisla 159
milyar dolara ulagti. Sekil 7°de oyun sektoriindeki harcamalarin platforma gore dagilisi

gosterilmektedir:
Sekil 7. Dijital Oyun Sektorii

@ 77,2 Milyar 5

2020 Mobil
Oyun Sektorl
45,2 Milyar $

M"yar Konsol

E 36,9 Milyar $

PC

159,3

Kaynak: Dijital Oyunlar Raporu, 2020: 12

Sekil 8. Yillara Gore Global Oyuncu Sayis1 Grafigi

281 Bn 295 Bn 307 Bn

2.55 Bn 2.69 Bn
226 Bn 242 Bn
i i I I I I
2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

® Q

Mobil oyuncu Konsol oyuncu Bilgisayar oyuncu
sayisi sayisi sayisi
2.5 Milyar 0.8 Milyar 1.3 Milyar

Kaynak: Newzoo, 2020’den akt. Dijital Oyun Raporu, 2021: 14
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Sekil 8 incelendiginde mobil oyuncu sayisinin daha fazla olmasi dikkat
cekicidir. Clinkii akilli telefonlarin yayginlagmasiyla birlikte dijital oyunlarin oynanmasi

da yayginlagsmaktadir.
3.3. DIJITAL OYUNLARIN TARIHI

Sezen ve Sezen (Sezen ve Sezen, 2011°den akt. Topal, 2016: 20), diinyanin ilk
video oyununun “Cathode-Ray Tube Amusement Device” (Katot Isin Tiiplii Eglence
Cihazi) oldugunu soyler. Bu oyunun T. Goldsmith ve E.R. Mann tarafindan 1948

yilinda tretildigini ve oyunun amacinin fiize atarak hedefleri vurmak oldugunu aktarir.

Dijital Oyunlar Raporu’nda (2020: 9), 1951 yilinda John Makepeace Bennett
tarafindan tasarlanan ve miihendis Raymond Stuart-Williams tarafindan gelistirilen
bilgisayar Nimrod’da yaptiklart “Nim” oyununun piyasada satilan ilk popiiler video

oyunu oldugu belirtilir.

Ayhan (Ayhan, 2002’den akt. Kartal, 2020: 53), Brookhaven Ulusal
Laboratuvari'nda William Higinbotham'm 1958 yilinda gelistirdigi “Tennis for Two”

oyunun oynanan ilk video oyunu olarak tarihe gegtigini soyler.

Unal ve Bat1 (Unal ve Bati, 2011°den akt. Topal, 2016: 20), 1961 yilinda MIT
ogrencileri tarafindan gelistirilen “Spacewar” oyunu ile 1971 yilinda piyasalara siiriilen
ilk ticari oyun olan “Computer Space”in oyun diinyasinin 6nemli pargalart oldugu
sOyler. Daha sonralari bu oyunlara benzer olarak “Galaxy Game”, “Pong”, “Space
Invaders”, “Atereoids” ve ilk renkli dijital arcade oyunu olan “Pac-Man” adli

oyunlarin da oyun diinyasiin gelisimine biiytik katki verdiklerini belirtir.

Vatandas (2020: 25); atari oyunlarmin altin ¢aginin, 1970’lerin sonundan
baslaylp 1990’larin ortasina kadar devam ettigini sdyler ve oyun konsollarindaki
grafiklerin 2D’den 3D’ye ge¢is yapmasiyla birlikte atari oyunlarmin yayginliginin
hizlica azaldigini ifade eder.

Aguilera ve Mendez (Aguilera ve Mendez, 2003°ten akt. Dogusoy ve Inal, 2006:
1); bilgisayar oyunlarinin yayginlik kazanmasinda 1980°li yillardaki PC sektoriindeki
gelismeleri 6n plana c¢ikararak, bu alandaki gelismelerin neticesinde bilgisayar

oyunlarinin artan bir oranda oynanmaya baslandigina deginmektedirler.

Uysal (Uysal, 2005°’ten akt. Vatandas, 2020: 25); 1992 yilinda ID Software’in
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ilk li¢c boyutlu oyunu olan “Wolfenstein "in bilgisayar oyunlar tarihinde yeni bir ¢ag
actigmi ve oyun diinyasina perspektif ile birinci kisi goziinden bakis agisinin
kazandirildigini belirtir. ID Software’nin bir sonraki oyunu “Doom”un piyasaya
stiriildiigiinii ve bilgisayar satislarinda 6nemli bir artis gergeklestigini; bunun sonucunda

bilgisayar satiglariyla birlikte oyun satiglar1 ve iiretiminde de artiglar oldugunu aktarir.
3.4. CEVRIM ICi OYUNLAR

1980’lerden sonra bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle birlikte dijital oyun
diinyasi, bilgisayar ekranlarina tasindi. Bir¢ok oyun bu donemlerde piyasaya siiriildii.
Dijital oyun diinyasinin yeni aktorii olan bilgisayarlarda oynanabilen oyunlar, ilk

baslarda tek oyunculu (single player) olarak oynanmaktaydi.

Bu tarz oyunlarda, oyunun kurgusu bilgisayar basindaki oyuncuya yoneliktir.
Oyuncu, oyunda ilerledikce bdoliimler agilir ya da bolimler degisir. Biitiin
yonlendirmeler oyuncuya aittir ve oyuncu kendi istegine uygun hareket eder. Eger

isterse oyunu yeniden baslatabilir ya da kaydederek daha sonra devam edebilir.

Kisa bir siire sonra, dijital oyun diinyasinin yoniinii tamamen degistiren ve
giiniimiize kadar siirekli geliserek popiilerligini arttiran “cevrim ici tabanli oyunlar”
piyasa c¢ikar. Genel agin dijital oyun diinyasina adapte olmasiyla ortaya ¢ikan bu
oyunlar, ¢ok fazla kullaniciya ulasarak oyuncular tarafindan en ¢ok tercih edilen oyunlar

olmuslardir.

Cevrim i¢i oyunlar; oynanis teknikleri, oynanis amaglari, oynanis bigimleri gibi
birgok yonden g¢esitli tiirlere ayrilmiglardir. Bunlari su sekilde siniflandirabiliriz
(Bozkurt, 2014; Diindar, 2015; Kartal, 2020):

= MMO (Massively Multiplayer Online-Devasa Cok Oyunculu Cevrim igi
Oyunlar)
* RPG (Role Playing Game-Rol Yapma Oyunlari)

* MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Playing Game-Devasa Cok
Oyunculu Cevrim i¢i Rol Yapma Oyunlart)

= FPS (First Person Shooter-Birinci Bakis A¢isiyla Oynanan Oyunlar)

= TPS (Third Person Shooter-Ucgiincii Bakis Acistyla Oynanan Oyunlar)

» RTS (Real Time Strategy-Gergek Zamanli Strateji Oyunlari)

= TBS (Turn Based Strategy-Sira Tabanli Strateji oyunlari)

= MOBA (Multiplayer Online Battle Arena-Cok Oyunculu Cevrimigi Savas
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Arenasi)
* BATTLE ROYALE (Savas Arenasi, Hayatta Kalma Oyunlar)
» SIMULATION (Simiilasyon Oyunlar1)
* OPEN WORLD (Agik Diinya Oyunlar)
= SPOR OYUNLARI
= DOVUS OYUNLARI
= KART OYUNLARI
= PLATFORM OYUNLARI
3.4.1. Fps (First Person Shooter — Birinci Bakis A¢isiyla Oynanan Oyunlar)

FPS’in a¢ilimi First Person Shooter’dir. Bunun Tiirkce karsilig1 ise “birinci bakis
acist” diye ifade edilebilir. FPS tiirli oyunlarda karakterlerin géziinden oynamak esastir.
Ozellikle savas konulu oyunlarda kullamlan bu tiirde karakterin goziinden bakmak,
oyuncuya silaht kendi tutuyormus izlenimi vermektedir. Oyuncu, kendisini karakterin

yerine Koyar ve sanal olarak bir savas¢iya dondsiir.

FPS tiirii oyunlar E-Sporun gelismesine ve yayginlagsmasina ¢ok biiylik katkilar
vermistir. Gegmisten giiniimiize kadar FPS tiirli oyunlar i¢in yerel ya da uluslararasi
turnuvalar yapilmigtir. Glinimiizde bu turnuvalar daha fazla sayida ve daha fazla
katilimciyla yapilmakta, canli yayinlanan turnuvalar milyonlarca kisi tarafindan

izlenmektedir.

FPS tiirli oyunun tarihinin 1974 yapimi “Maze War” ve “Spasim” oyunlari ile
basladigini séylenilebilir. Maze War oyununda bir labirentin igindeki diismanlarla,
Spasim oyununda ise uzay gemisi simiilasyonundaki diismanlarla savasilmaktaydi.

(Yiiksek, 2019).

ID Software, 1991 yilinda “Hovertank 3D ve “Catacomb 3D isimli iki FPS
oyununu piyasa siirdii ve bu oyunlardan bir sene sonra 1992°de “Wolfenstein 3D " ile
FPS oyun tiirliniin sektérde kabul gormesini saglayan adim atilmis oldu. (Yiiksek 2019).
ID Software’in Wolfenstein oyunundan bir sene sonra 1993’de FPS tiiriiniin bir bagka
onemli oyunu olan “Doom” satisa sunuldu. Bu kez diismanlar 8 farkli agidan
gortilebiliyordu. Bu sayede gercek 3 boyutluya yakin bir seviyeye ulasildigi soylenebilir
(Goker, 2010).

FPS tiirti 20. yiizyilin sonlarina dogru gelirken adeta bir devrime ugradi. FPS

oyunlarinin durmaksizin adam dldiirmekten ibaret olmadigini bizlere gosteren Half Life
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tiire sinif atlatan bir yapim oldu. Half Life araciligiyla ¢ikan Counter Strike ise bireysel
yetenek ve takim oyunu iyi bir sekilde isleyen, profesyonellesmenin miimkiin oldugu

bir oynanis sundu (Ytiksek, 2019).

2021 yilinda en ¢ok oynanan FPS tiirii ¢gevrim i¢i oyunlar sirasiyla sunlardir

(Gizem, 2021):

PUBG,

Valorant,

Counter-Strike: Global Offensive,
Battle Field,

Call of Duty: Warzone,
Overwatch,

Apex Legends,

© N o g &~ L D oE

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege.

Yukarida da goriildiigli FPS tiirii oyunlar ¢ok sevilmekte ve bu oyunlart oynayan
oyuncu sayist her gegen giin artmaktadir. PUBG oyununun en ¢ok oynanan FPS tiirii
oyun oldugu dikkati ¢ekmektedir. Bu tezin amaci dikkate alindiginda bu 6nemli bir

noktadir.
3.4.2. Tps (Third Person Shooter - Uciincii Bakis A¢isiyla Oynanan Oyunlar)

TPS’nin agilimi Third Person Shooter’dir. Bunun Tirkge karsiligr ise “iigiincii
bakis acis1” diye ifade edilebilir. TPS tiiriiniin FPS tiirtinden farki; karakterlerin
gbziinden degil, daha genis agidan oyunun oynanmasidir. Karakterin arkasindan ve
genis acidan gdziiken oyun alani, oyunculara farkli bir oyun deneyimi yasatir. Oyuncu
biitiin alana hakimdir ve oyun karakterini daha 1yi yonlendirebilme imkéanina sahiptir.
Ciinkii, FPS tiirlinde oyuncu sadece karakterin goziinden on tarafini gorebiliyorken;

TPS tiirlinde oyuncu karakterin arka tarafini da gorebilir.

Ucgiincii sahis nisanci oyunlari genellikle “Open World” ya da baska bir deyisle
“Acik Diinya” tiiriine sahip video oyunlarinda tercih edilir. Bununla birlikte hem FPS
(first-person shooter veya birinci sahis nisanci) hem de TPS ile oynanabilen oyunlar da

vardir (Oziinaldim, 2022).

TPS tiirliniin ilk 6rnegi “Tomb Raider “dir. Bu oyun, Core Design tarafindan
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gelistirilerek Eidos Interactive tarafindan 1996’da dagitilan bir video oyunuydu. Sega
Saturn i¢in tasarlanan oyun, kisa zaman i¢inde MS-DOS ve PlayStation platformlari

icin de uyarlanmist: (Erdogan, 2014).

Bu tiirin bir diger 6nemli oyunu “Resident Evil “dir. Bu oyun, Japon yazilim
firmas1 Capcom’un video oyun serisidir. Japonya’da 22 Mart 1996’da Biohazard
ismiyle ¢ikan seri, video oyunseverleri igin Survival Horror (Korku) tiiriiniin timsali

sayilmaktadir (Erdogan, 2014).

Gears of War, Max Payne, Hitman 2: Silent Assassin, Dead Space, Silent Hill
serisi, Grand Theft Auto serisi, Red Dead Redemption, Metal Gear Solid, Uncharted 2:

Among Thieves vb. oyunlar bu tiiriin dnemli temsilcileridir.
3.4.3. Rpg (Role Playing Game - Rol Yapma Oyunlari)

RPG ya da agilimiyla “Role Playing Game” oyunlarin Tiirk¢e karsiligi “Rol
Yapma Opyunlari”dir. Oyun diinyasinin en kapsamli tliridiir. Bu oyun tiiriinde
oyuncular, kurgusal bir diinyada farkli oyun karakterlerini yonetirler. Karakterlerini en
ince ayrintisina  kadar kendileri sekillendirirler. Oyunun kurgusu oyuncunun

tercihleriyle belirlenir ve istedigi kurguya kendisi karar verir.

Gygax, Jeff Peren ve arkadaslar1 orta cag havasi tasiyan bir savas oyunu
tasarlamiglardi.  “Chainmail” adimi verdikleri oyunda devler, troller, ejderhalar ve
biiyticiiler bulunmaktaydi. 70 veya 71’de Arneson, “Chainmail” sistemini aldi ve
diinyadaki ilk Rol-Yapma oyununa doniistiirdii. Bu oyunun ad1 “Blackmoor Dungeon
Campaing ’dir. Oyunun biraz daha gelismesi ve kurallarinin biraz degismesiyle oyun
“Zindanlar ve Ejderhalar” adini ald1 (Kiipgii, 2011).

RYO tiiriiniin en 6nemli oyunlarindan olan “Final Fantasy” serisinin ilk
oyununu, 1987 yilinda Hironobu Sakaguchi tasarlamis ve bu oyun Nintendo Famicom
tarafindan piyasaya striilmiistiir (Kiipgti, 2014). Bu tiiriin bir bagka 6nemli oyun serisi
de “The Elder Scrolls” serisidir. Serinin ilk oyunu “The Elder Scrolls Arena” 1994°te
cikmistir. “Diablo” serisini de bu tiirlin temsilcileri arasinda gosterebiliriz. Bu serinin

ilk oyunu ise 1996 yilinda ¢ikarilmistir.

“Fallout” ve “Baldur’s Gate” de bu tiiriin temsilcileridir. Seri olarak farkli
yillarda ayni adla ¢ikarilan birgok oyunu mevcuttur. “Fallout” serisinin ilk oyunu 1997

yilinda, “Baldur’s Gate” serisinin ilk oyunu ise 1998 yilinda oyun diinyasina
77


https://frpnet.net/rehber/rpg-tarihcesi
https://frpnet.net/haberler/rpgnin-tarihi-infografik

kazandirilmgtir.

2003'te CD Projekt Red sirketi, Sapkowski'den The Witcher’in haklarini satin
aldi. The Witcher, 2007'de rol yapma oyunu olarak bilgisayar platformunda yayinlandi.
Devam oyunu olan The Witcher 2: Assassins of Kings, 2009'da piyasaya siiriildii.
Serinin tglincii oyunu olan The Witcher 3: Wild Hunt ise 2015'te yaymlandi ve kisa
stirede on milyondan fazla kopya satisina ulagarak tiim zamanlarin en iyi oyunlar

arasinda yerini aldi (Anonim, 2022).

2007 yilinda ise karsimiza yeni bir serinin baslangici olacak olan “Mass Effect”

oyunu ¢ikar. Serinin diger oyunlariyla birlikte RYO tiiriiniin begenilen oyunlarindandir.

3.4.4. Mmo (Massively Multiplayer Online - Devasa Cok Oyunculu Cevrim ici

Oyunlar) Tiirii

Bilgisayar oyunlarinin devriminden sonra genel ag araciligiyla bircok farkli
bilgisayardan, zaman ve mekan fark etmeksizin oynanabilecek oyunlar {izerine
calismalar stirdiiriilmiistiir. Bunun sonucu olarak genel agin bulundugu her ortamda,
cevrim i¢i tabanli ve ¢ok kullanicili oyunlar yapilmstir. Ik olarak MMO tiirii oyunlar
tiretilmisti. MMO (Massively Multiplayer Online) tiirii oyunlar1 Tiirk¢eye “Devasa
Cok Oyunculu Cevrim I¢i Oyunlar” olarak gevirebilirizz. MMO oyunlar1 birkag alt
baslikta toplayabiliriz: MMOFPS, MMOTPS, MMORPG.

3.4.4.1. Mmofps

Devasa ¢ok oyunculu ¢evrim i¢i oyunlarin birinci bakis agisiyla birlikte oynanan
tiirtidiir. Bu tiirde ¢ok fazla oyuncu, ¢evrim i¢i tabanl olarak birbirleriyle karsilikli
oynar. Genellikle savas tiirlindeki oyunlar bu smifa girer. Wolfteam, Point Black,
Warface, Sabotaj, Zula, Far Cry 6, Valorant gibi oyunlar bu smifa girer (Mmofps
Oyunlar, 2022).

3.4.4.2. Mmotps

Devasa ¢ok oyunculu cevrim i¢i oyunlarin {igiincii bakis agisiyla birlikte
oynanan tliridir. MMOFPS’den tek farki, {igiincli bakis agisiyla yani karakterin
disaridan yonlendirilmesidir. World of Tanks, Warframe, GunZ 2, Star Conflict vb.

oyunlar bu tiire 6rnek verilebilir (Mmotps Oyunlar, 2022).

3.4.4.3. Mmorpg
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Devasa ¢ok oyunculu ¢evrim i¢i oyunlar ile rol yapma oyunlarinin birlesimi olan
bir tiirdiir. MMORPG “Massively Multiplayer Online Role-Playing” tanimlamasinin
kisaltmasidir. Bu ifadenin Tiirk¢e karsiligi ise “Devasa Cok Oyunculu Rol Yapma
Oyunu” anlamina gelir. Birgok oyuncunun genel aga baglanarak bilgisayardan ya da
oyun konsolundan oynadigi ¢ok oyunculu, ¢evrim igi, rol yapma oyunlari olan
MMORPG oyunlarda oyun sirasinda birden farkli karakter yonetilebilmektedir (Digital,
2021).

MMORPG oyun tiiriinde en onemli hedef oyuncunun sectigi karakterin
gelistirmesidir. Oyuncular tek ya da takim halinde miicadele ederler ve oyundaki
gorevleri ya da savaslari tamamlarlar. Bunun sonucunda deneyim puani kazanirlar. Puan

kazandik¢a karakterin deneyim seviyesi yiikselir ve daha giiclii bir karakter haline

doniistr (Digital, 2021).

Akkemik (Akkemik, 2009°dan akt. Vatandas, 2020: 25), 1996 yilinda ilk devasa
¢ok oyunculu ¢evrim i¢i oyun olan “Ultima Online” oyununun piyasaya siiriildiigiinii
ve bu oyunla birlikte mesafelerin oyun oynamak igin anlamini yitirdigini, oyuncularin
diinyanin herhangi bir yerindeki baska bir oyuncu ile istedigi zamanda oyun
oynayabildigini soyler.

1999 yilinda Sony Online Entertainment tarafindan gelistirilen “EverQuest” adl
oyun piyasaya striilmistiir. EverQuest MMORPG tarihinde 3 boyutlu grafiklerin
kullanildig1 ilk oyun olma 6zelligi tasimaktadir. Ayrica gergek para ile oyun igerisinde
aligveris yapilabilen ilk oyun olma 6zelligini de kendi biinyesinde barindirir (Erdogan,

2014).

2004 yilinda “World of Warcraft”, Blizzard Entertainment tarafindan piyasaya
striildii. Kisa bir zamanda biiylik bir basar1 yakalayan bu oyun, giiniimiizde
popiilerligini hala korumaktadir. 2021 yilinin verilerine gore en ¢cok oynanan MMORPG
tiirii oyun, WoW’dur. Oyle ki, yaklasik olarak 4 milyon civarinda oyuncu bu oyunu
etkin bir sekilde oynamaktadir (Anonim, 2021).

Ayrica The Elder Scrolls Online, Blade and Soul, Metin 2, Silkroad, RuneScape
3, Final Fantasy XIV, Black Desert Online, Star Wars: The Old Republic, Eve Online,
Guild Wars 2, Knight Online, Cabal Online vb. gibi birgok oyun bu tiirlin énemli

ornekleridir.
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3.4.5. Rts (Real Time Strategy - Gercek Zamanh Strateji Oyunlar)

RTS oyunlarinin karsiligi Gergek zamanli strateji oyunlaridir. Gergek zamanh
strateji (Real-Time Strategy) oyunlari; oyuncularin isler insa ederek, birimlerle
savasarak zafere ulasmak igin rakip oyuncular1 veya yapay zeka birimlerini yok etmeyi

amagladiklari bir strateji video oyun tiriidiir (Akar, 2021).

Dune II, diger uzay RTS oyunlarinin yapimina Onciiliikk ettigi i¢in 6énemli bir

yere sahiptir ve 1992 yilinda ¢ikarilmistir (Akar, 2021).

RTS oyun tiirliniin en bilinenleri arasinda Blizzard Entertainment tarafindan
yapilan “Warcraft Il: Tides of Darkness (1995)” ve “StarCraft (1998)” oyunlaridir.
1997 yilinda Ensemble Studios tarafindan gelistirilen ve Microsoft tarafindan piyasaya
stirilen gercek-zamanli strateji oyunu olan “Age of Empires”, bu tiriin onemli

oyunlarindandir ve seri halinde farkli yillarda ¢ikarilmaya devam etmistir.

Command & Conquer (1995), Company of Heroes (1996), Europa Universalis
(2000), Empire Earth (2001), Stronghold: Crusader (2002), Rise of Nations (2003), The
Lord of The Rings, The Battle For Middle-Earth (2004) vb. oyunlar serilerinin ilk
oyunlaridir.

3.4.6. Tbs (Turn Based Strategy - Sira Tabanh Strateji Oyunlar)

TBS veya uzun bi¢imiyle “Turn Based Strategy” oyunlari, Tirk¢eye “Sira
Tabanli Strateji” oyunlar1 olarak g¢evrilebilir. Bu tarz oyunlarda sirayla hamle yapmak

esastir. Sirast gelmeyen hamle yapamaz.

“Sira Tabanli Strateji” stratejik diisiinmeyi gerektiren bir oyundur. Karsinizdaki

rakibinizin hamlesini de tahmin ederek kendi hamlenizi planlamaniz gerekmektedir.

TBS tiiriiniin en ¢ok bilinen ve oynanan oyunlart Sid Meier's Civilization serisi,

Heroes of Might and Magic, Total War serileridir.

3.4.7. Moba (Multiplayer Online Battle Arena - Cok Oyunculu Cevrimici Savas

Arenasi)

MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) oyunlarmin Tiirkge Kkarsiligi
“Cevrimig¢i Cok Oyunculu Savas Arenas1” olarak verilebilir. Belli bir zaman igerisinde
oynanan, bir strateji gelistirilen, savasmaya dayanan bir video oyunu tiiriidiir.

Cogunlukla bes kisiden olusmus iki farkli takimin ii¢ ana yola bdliinmiis bir harita
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tizerinde birbirlerinin merkezlerini yok etmeyi amagladigi bir oyundur.

Ilk MOBA oyununun 2002 yilinda SEGA tarafindan piyasaya siiriilen “Warcraft
I1l: Reign of Chaos” oldugu séylenebilir. Warcraft’in {igiinci oyunu olan bu oyun,
DotA oyununun haritasinin temellerinin atildigi oyun olmasi yoniinden su anki MOBA

oyunlarmnin adeta atas1 konumundadir (Geng, 2020).

“Defence of the Ancients (DotA)”, gergek zamanli strateji oyunu olan “Warcraft
1II: Reign of Chaos” ve “Warcraft Ill: The Frozen Throne” oyunlari i¢in iiretilmis bir
mod olarak tasarlandi. Bu mod, MOBA tiiriiniin yayginlasmasinda 6énemli bir adimdir.
Kisa bir siire sonra Valve Corporation sirketi DotA'y1 satin aldi ve yeni bir oyunun

calismalarina bagladi.

Bu ¢alismalar sonucunda “DotA 2 dijital oyun diinyasina kazandirildi. Oyun
2013’de Microsoft Windows, OS X ve Linux igin yayinlanmistir. Oyun, bir milyondan
yiiksek sayida anlik oynanma rekorunun sahibidir. Ayrica Steam platformundaki en

popiiler oyunlardan birisidir (Anonim, 2022).

“League of Legends” ya da kisaca “LoL” oyunu, MOBA tiiriiniin en 6nemli
oyunudur. DotA’nin haritasindan etkilenerek yapilan oyunun bas tasarimcisi Steve
Feak'tir. Riot Games tarafindan gelistiren oyun; biiyiik kitleleri pesinde siiriikleyen,
profesyonel liglerle birlikte uluslararasi turnuvalara ev sahipligi yapan ve diinyanin dort

bir tarafindan milyonlarca seyirciye ulasan bir yapim olmustur.

Heroes of Newerth (2010), Smite (2014), Heroes of the Storm (2015) adl

oyunlar MOBA tiiriiniin diger oyunlarina 6rnek verilebilir.
3.4.8. Acik Diinya Oyunlan

Acik Diinya oyunlari, oyuncularin sanal bir diinyay1 serbest¢e dolasabilmesine
olanak saglayan oyunlardir. Diger oyunlardan farki, oyun i¢indeki gorevlerin sirasiyla
yapilma mantigindan uzaklagsmasidir. Oyuncu istedigi gorevi, istedigi zamanda
yapabilme ozgiirliigline sahiptir ya da bu gorevleri yapmayabilir. Sanal diinyada i¢
mekanlara bagli kalmadan, cogunlukla dis mekanlar1 kesfetmeye ve bu mekanlar

kesfederken esya toplamaya ya da 6diil kazanmaya dayanan bir yapidadir.

1980'den 2000'e kadar, gelismis teknolojinin olmamasi nedeniyle bugiin

gordiiglimiiz gibi devasa ve ¢arpict acik diinya haritalarini olusturmak oldukca zordu
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fakat acik diinya niteligindeki ilk oyunlar arasinda The
Hobbit (1982), Mercenary (1985), The Legend of Zelda (1986), The Terminator (1990)
ve Super Mario 64 (1996) sayilabilmektedir.

Dragon Age: Inquisition (2014), Grand Theft Auto V (2013), Dying Light
(2015), Watch Dogs 2 (2016), Assassin’s Creed: Origins (2017), Horizon Zero Dawn
(2017), Far Cry 5 (2018), Ghost of Tsushima (2020) vb. oyunlar A¢ik Diinya tiiriine

ornek verilebilir.

3.4.9. Simiilasyon Oyunlar:

Simiilasyon tiirii oyunlarda, oyuncuya farkli bir oyun deneyimi sunulur. Ug
boyutlu tasarlanan oyunlar ger¢ek hayattakine benzer ortamlarda geger ve bir aracin
kullanimina dayanir. Bu tiir oyunlarin tarihine bakarsak, dijital oyun tarihinin
baslangicina donmiis oluruz. Ciinkii dijital oyun tarihinin ilk oyunlari, simiilasyon

tiiriine ¢cok benzerdir.

[k simiilasyon oyunu, 1948 yilinda Thomas T. Goldsmith Jr. ve Estle Ray Mann
tarafindan yaratilmis olan “Cathode-Ray Tube Amusement Device” (Katot Isin Tipli
Eglence Cihazi) oyunudur. Bu oyun ayn1 zamanda ilk dijital oyun olarak goriiliir. Oyun,
bir fiizenin bir hedefe ateslenmesini simiile eder ve fiizenin egrisi ile hiz1 birkag diigme

kullanilarak ayarlanabilirdi.

Euro Truck Simulator serisi, Cities Skylines, Kerbal Space Program, Microsoft
Flight Simulator, Train Simulator, MudRunner, The Sims serisi simiilasyon oyunlarinin

ornekleridir.
3.4.10. Spor Oyunlar:

Gergek hayatin simiilasyonu sayilabilecek olan spor oyunlart ayr1 bir tiir olarak
incelenebilir. Giiniimiizde yaygin olarak oynanan ve izlenen sporlar, oyun diinyasinda
da kendisine yer bulmustur. Spor oyunlar1 milyonlarca oyuncu tarafindan tercih edilen

bir tirdir.

FIFA serisi bu tiir oyunlar arasinda oldukga popiilerdir. Electronic Arts sirketi,
FIFA'dan lisans alarak serinin ilk oyunu olan “FIFA International Soccer 1994 i 1993

yilinin sonlarina dogru piyasaya siirdii. Piyasaya siiriildiigiinde ¢ok begenilen oyun kus
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bakis1 ve yandan goriiniimle oynanabiliyordu (Anonim, 2021).

Bir diger futbol oyun serisi ise PES’tir. Japon oyun sirketi Konami tarafindan
gelistirilen serinin ilk oyunu 1995 yilinda piyasaya stiriildii. “Winning Eleven” adiyla
¢ikan bu oyun, Japonya ulusal ligi J1’e yer vermesi bakimindan yerel piyasaya hitap
ediyordu fakat ilerleyen zamanlarda kiiresel piyasada soz sahibi hale geldi (Keles,
2021).

NBA’nin diinya genelindeki izleyici kitlesinin fazlaligi sebebiyle basketbol
sporuyla ilgili oyun serisi yapilmistir. Ayni sekilde birgok spor daliyla ilgili bu tarz
oyunlar piyasaya siriilmiistir. Motor sporlarinin da bu tiirin igerisine girdigi

unutulmamalidir. Ornek vermek gerekirse “Formula 1” oyunlarini sdyleyebiliriz.
3.4.11. Doviis Oyunlan

Doviis oyunlari, iki karakterin birbirleriyle doviiserek kazanmasini amaglayan
oyunlardir. Bu oyunlarin tarihine bakacak olursak; ilk doviis oyunu 1984 yilinda
“Karateka (Karate Champ) nin ¢ikmasiyla baslar. 1987°de dijital diinyanin en biiyiik
oyunlarindan biri olan “Street Fighter” serisinin ilki piyasaya siiriiliir. 1992 yilinda ise
bir diger biiyiik serinin ilk oyunu “Mortal Kombat” ¢ikti. 1994’te diger bir seri olan
“Tekken” oyununun ilki oyunculara sunuldu (Adakaner, 2011). Soul Calibur serisi,
Samurai Shodown serisi, Ultimate Marvel vs Capcom serisi, Guilty Gear serisi de
olduk¢a begenilen ve hala cevrim i¢i ya da ¢evrim dis1 olarak oynanan oyunlar

arasindadir.
3.4.12. Kart Oyunlan

Kart oyunlar1 karsilikli rekabete dayanan, bilgisayara ya da gergek bir rakibe
kars1 oynadiginiz oyun tiiriidiir. Genel isleyisi ise su sekildedir; kisinin belirli bir destesi
var, bu desteden eline gelecek kartlar sansa bagli, bu sans1 yonetmeye calisirken bir

yandan da rakibini devirmenin yollarini1 aramakta. Can1 bitmeden rakibini deviremezse,

rakibi ona kars1 yaptig1 ataklarda basarili olur ve oyunu kaybeder (Kiigtik, 2017).

Duelyst, Heartstone, Cadi Gwent, Infinity Wars, Yu-Gi-Oh, Pokémon TCG,
Eternal, Faeria, Shadowverse, Chronicle: Runescape Legends, Legends of Runeterra,

Hex: Shards of Fate, The Elder Scrolls: Legends kart oyunlarina 6rnek verilebilir.

3.4.13. Platform Oyunlan
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Platform oyunlari, oyun diinyasinin en eski tiirlerinden birisidir. Bu tiir oyunlar
iki boyutludur. Bu tiir oyunlarda amag; oyun karakterinin siirekli ileri yonde hareket

ederek karsisina ¢ikan diismanlar 6ldiirmesi, 6diilleri toplamasi ve hedefe ulasmasidir.

Delil (2020: 474), Platform oyunlarinin tarihine bakildiginda Universal firmasi
tarafindan gelistirilen 1980'lerin arcade oyunu “Space Panic”in platform tiiriiniin

popiilerlesmesinde dncii rol oynadigini sdyler.

1981 yilina gelindiginde Nintendo, tim zamanlarin ilk ger¢ek platform oyunu
olarak goriilen “Donkey Kong “u piyasa siirdii. “Super Mario Brothers” oyunu 1985°te
Nintendo tarafindan yayinlandi. Kisa bir siirede binlerce oyuncunun gozdesi haline

gelen oyun, giintimiize kadar gelmistir ve begenerek oynanmuistir.

Delil (2020: 474), 16 bit devrinde en iyi platform oyunlarin ortaya ¢iktigini
soyler ve Super Metroid, Rayman, Super Mario World 2: Yoshi's Island gibi klasiklerin

bu donemde piyasaya siiriildiiglinii belirtir.

Hollow Knight, Gris, Cup Head (Don’t DealWith the Devil), Ori and Blind
Forest, Super Meat Boy, Rayman Legends, Limbo, Sonic serisi platform oyunlari

arasinda gosterilebilir.
3.4.14. Battle Royale (Hayatta Kalma) Oyunlari

“Hayatta Kalma” oyunlar1 diye cevirebilecegimiz “Battle Royale” oyunlarin
tarihi ¢ok eski olmamakla birlikte yarattigi etki devrim niteliginde olmustur. Bu tiir
oyunlarda oyuncu, ¢evrim i¢i olarak diger oyunculara karsi hayatta kalmaya caligir.
Oyuncular oyuna az ekipmanla baglarlar ve oyun haritasinda gezerek ¢esitli ekipmanlar
toplarlar. Topladiklar1 bu ekipmanlarla oyundaki diger oyuncular1 6ldiirmeyi ve hayatta

kalan son kisi olmay1 amaglarlar.

“Hayatta Kalma” oyun tiiriiniin tarihgesine bakacak olursak, bu tiiriin ortaya
¢ikmasimna Japon yazar Koushun Takami’nin “Battle Royale” adli romani vesile
olmustur. Bir grup insanm belirli zaman araliklarinda daralan bir haritanin bazi
yerlerinde bulunan malzemeler, silah ve mithimmat toplayarak birbirlerini 6ldirmeye ve
hayatta kalan son insan olmaya ¢aligmalari romanin konusunu olusturur. Roman 2000

yilinda ayni1 isimle filme uyarlanmustir.

“Battle Royale” mantigin1 video oyunlarina uyarlamak icin yapilan ilk
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calismalar; Higurashi: When They Cry (2002), Zero Escape (2009) ve Danganronpa
(2010) adli oyunlardir (Content, 2020).

“Aclik Oyunlar1” filmi 2012 yilinda ¢iktiginda ¢ok begenildi. Minecraft oyunu
bu filmden esinlenerek yeni 6zel sunucular iiretmeye basladi. Boylece, Aclik Oyunlari
sunucusu (daha sonra Hayatta Kalma Oyunlar1 olarak yeniden adlandirildi) dogdu

(Mills, 2020).

2013 yilinda Brandon Green, “Arma 2: Day Z” modunu gelistirdi ve Battle
Royale tiiriiniin en belirgin 6rnegini verdi. Daha sonra “Arma 3” ile bu modu gelistiren
Green, “H1Z1: King of the Kill " oyununa danigmanlik yapti. Béylece bu tiiriin 6nciisii

oldu.

2017 yilinda “Battle Royale” tiirlinlin en ¢ok oynanan oyunu, oyuncularin
begenisine sunuldu. Brandon Green’in hem ydnetmenligini hem de tasarimciligin
yaptigr “PUBG (Playerunknown’s Battle Grounds)” oyunu yayinlandi. Oyun o kadar
¢ok begenildi ki bu oyundan sonra bir¢cok yeni oyun piyasaya siiriildii. Bunlardan birisi
de “Fortnite” adli oyunun 2017 yilinda ¢ikardig1 “Fortnite: Battle Royale” siiriimiidiir.

Bu oyun da PUBG kadar ¢ok begenilmis ve aralarinda bir rekabet olugsmustur.

Free Fire Mobile (2017), PUBG Mobile (2017), Realm Royale (2018),
Battlefield V (2018), Fallout 76 (2018), Fear The Wolves (2018), Red Dead Redemption
2 (2018), Islands of Nyne: Battle Royale (2018), Battlerite Royale (2018), Call of Duty:
Black Ops 4 (2018), PlanetSide Arena (2019), Heat (2019), Tactic Force (2019), Apex
Legends (2019), Tom Clancy’s The Division 2 (2019), Call of Duty: Warzone (2020),
Fall Guys: Ultimate Knockout (2020), Valheim (2021), Rogue Company (2021) vb.

oyunlar “Hayatta Kalma” tiiriine 6rnek gosterebiliriz.
3.5. PUBG (Playerunknown's Battlegrounds)

PUBG oyunu, Bluehole tarafindan gelistirilen ve Brandon Green’in katkilariyla
hazirlanan “Battle Royale/ Hayattan Kalma” tiirii olarak 2017 yilinda yayimlandi.

Yayimlandiktan kisa bir siire sonra 4 milyonun iizerinde satis sayisina ulagmistir.

Oyunun ilk ana siirimii Windows platformunda 20 Aralik 2017'de erken
erisimden ¢ikarak yayinlandi. Xbox One versiyonu 12 Aralik 2017'de piyasaya siiriildii.
Mobil battle-royale oyunlarinin artmasiyla birlikte PUBG Mobile 9 Subat 2018'de
Cin'de ilk ¢ikisini yaptiktan sonra 19 Mart 2018'de Android ve 10S platformlari igin
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ticretsiz olarak yayilandi (Anonim, 2022).
3.5.1. Oyunun Oynanisi

Oyun 100 oyuncunun bir ugagin i¢inde yolculuga ¢ikmasiyla baslar, oyuncularin
hi¢bir ekipmani yoktur. Oyuncular, biiylik 6lgekli haritanin herhangi bir béliimiinde

parasiitle atlayarak inmek istedikleri alana inis yaparlar.

Sekil 9. PUBG Oyun I¢ci Gorsel Ornegi; Ucak ve Harita Goriiniimii
Al U b il . g ,ﬂ“«-’

Kayna: Caeman, 2020

Oyuncular indikleri alandaki evlerde, fabrikalarda ya da diger yapilarda bulunan
ekipmanlar1 ve malzemeleri toplamaya baglarlar. Bu ekipmanlar ve malzemelere:
cantalar, silahlar, bombalar, zirhlar, kasklar, enerji icecekleri, sargi ve saglik
malzemeleri, diirbiin (nisangah), uzatilmis ¢ekim sarjori, namlu uglari, susturucu,

motor, plandr, araba, siirat teknesi vb. 6rnek verilebilir.

Bu ekipmanlardan g¢anta, kask ve zirhlar ii¢ ayr1 seviyeye sahiptir. Ekipmanin
seviyesi arttikca tagidigl esya hacmi ya da dayaniklilig1 artar. Boylece ¢antasina daha

fazla ekipman ya da malzeme koyabilir, gatismalarda daha uzun siire hayatta kalabilir.

Sekil 10. PUBG Oyun I¢i Ekipman Ornegi; Kask, Zirh ve Canta Gériiniimii
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Kaynak: Kaya, 2019

Sekil 11. PUBG Oyun I¢i Ekipman Ornegi; Saglik Malzemeleri Goriiniimii

Bandage First Aid Kit
Med Kit Energy Drink
Pain Killer Adrenaline Syringe

= 4

Kaynak: Ratanak, 2018
Sekil 12. PUBG Oyun I¢i Ekipman Ornegi; Silah Eklentileri Goriiniimii

Kaynak: Eris, 2018
Sekil 13. PUBG Oyun I¢i Ara¢ Ornegi
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| FLATERUNENGWN S |
BATTLEGROUNDS

Kaynak: Aksu, 2018
Oyuncular, karsilarina ¢ikan diger oyuncular1 6ldiirmeyi ve hayatta kalan son
oyuncu olmay1 amaglarlar. Bunun i¢inde en 1yi ekipmanlari ve en iyi silahlar1 bulmaya
calisacaklar1 bolgelere giderler. Ayrica belli araliklarla gecen bir ugaktan atilan

malzeme kutusunu almak i¢in kutunun diistiigii yere hareket ederler.

Sekil 14. PUBG Oyun I¢i Malzeme Kutusu Ornegi

Belirli bir siire sonra, harita rastgele bir sekilde belli bir yone dogru daralmaya
baslar ve oyunculara bu daralan, giivenli bolgeye girmeleri i¢in birka¢ dakikalik siire
verilir. Oyuncular topladiklari ekipman ve bulduklari araglarla giivenli bélgeye varmaya
calisirlar. Giivenli bolgeye zamaninda varamayan oyuncular mavi alalin i¢inde kalirlar

ve olurler.

Sekil 15. PUBG Oyun I¢i Mavi Alan ve Giivenli Bolge Gorseli Ornegi

88



aynak: Giizel, 2020.

Oyuncular PUBG oyununu bireysel olarak ya da ikiserli veya doérderli gruplar
halinde oynayabilirler. Ayrica TPS yani {iglincii sahis bakis a¢is1 ile ya da FPS yani
birinci sahis bakis acgist ile oynama tercihine sahiptirler. Oyunda sekiz farkli harita
mevcuttur. Her biri farkli 6zelliklere, farkli bolgelere ve kendi yapilara 6zgii silah,
ara¢ vs. gibi farkli malzemelere sahiptir. Ayrica bazi haritalar kiiclik 6lcekli iken,
bazilar1 ise biiyiik Slgeklidir. Ornegin; “Miramar” haritas1 8x8 km’lik bir 6lgege
sahipken, “Sanhok” haritas1 4x4 km’lik bir 6lgege sahiptir.

Oyun {ii¢ farkli platformdan oynanabilir: Bilgisayar, konsol ve telefon. Bu
sebeple bilgisayar, konsol ve 6zellikle telefon tiirii i¢in ayr1 ayri 6zellikler, etkinlikler,
ekipmanlar, ara yiizleri, kampanyalar vs. oyunculara sunulur. Ornegin; oyunu bilgisayar
ve konsolda oynamay1 tercih eden oyuncular, takim olarak oynamalar1 halinde takim i¢i
iletisimini bir mikrofon ve kulaklik yardimiyla s6zlii bir bicimde kurabilirler fakat bunu
yazili olarak yapamazlar. Oyunu telefonda oynamay tercih edenler ise hem takim igi
hem takim dis1 biitiin oyuncularla s6zlii olarak iletisim kurabildikleri gibi bunu yazili

olarak da yapabilirler.

Oyun birgok farkli dil segenegini biinyesinde barindirir. Oyuncular istedigi dil
secenegini secerek oyunu oynayabilirler. Ara yiiz ve oyun i¢i metinleri, secilen dile gore

degisiklik gosterir.
3.5.2. Oyun Diinyasina Etkisi

PUBG oyunu piyasaya siirtildiigiinde oyun diinyasini alt iist edecegi ve biitiin
diinyay1 etkileyecegi tahmin edilemezdi. Oyun ¢iktiktan sonra kisa bir siire icerisinde

milyonlarca oyuncuyu kendisine ¢ekmeyi basardi. Ozellikle PUBG Mobil’in 2018
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yilinda akilli telefonlar ve tabletler ilizerinden oynanabilir olmasiyla oyuncu sayisi
biiyiik bir artig gosterdi. Sonug olarak, 2017- 2021 yillar1 arasinda hem diinyada hem de

Tirkiye’de en ¢ok oynanan oyunlar listesinde {ist siralarda kendisine yer buldu.

Oyun sosyal medya uygulamalar1 ve canli yayin platformlarinda da oldukg¢a ilgi
gordii. PUBG oyununu oynayan bir¢ok yeni yayinci; Twitch, Mixer, Dlive, Youtube,
Facebook gibi platformlardan canli yayinlar agtilar ve bu yaymnlarda diinya ¢apinda
milyonlarca izleyiciye ulastilar. Ayrica Youtube {izerinde PUBG oyunu ile ilgili birgok
igerik treticisi tarafindan videolar yayinlandi. Bu platformda da milyonlarca izlenmeye
ulasan PUBG oyununun iinii daha da artt1. Oyle ki, oyunun oynanma yas1 yillar gegtikce

diismeye ve ilkokul seviyelerine kadar inmeye basladi.

2019 yilinda Oyunfor.com’un verilerine gore Tiirkiye’de en ¢ok oynanan 10

dijital oyun tablo 12’de gosterilmektedir:

Tablo 12. Oyunfor.com 'un Verilerine Gére 2019 Yilinda Tiirkiye 'de
En Cok Oynanan Dijital Oyunlar

Siralama 2019 Yilinda Tiirkiye’de En Cok Oynanan Dijital Oyunlar
1. PUBG Mobile
2. Fortnite
3. FIFA Serisi
4, Tom Clancy's Rainbow Six Siege
5. League of Legends (LOL)
6. Football Manager Serisi
7. World of Warcraft
8. Overwatch
9. Battlefield Serisi
10. Call of Duty: Black Ops 4
11. Apex Legends
12. Counter Strike: Global Offensive (CS: GO)
13. PES Serisi
14, Grand Theft Auto V (GTA V)
15. Metin2

Kaynak: Oyunfor, 2019
2020 yilinda Covid-19 kiiresel salgini nedeniyle evlerine kapanan Tiirk halki bu

donemde dizilere, filmlere ve oyunlara daha fazla ilgi gostermeye basladi. Ozellikle

mobil oyunlar daha fazla tercih edildi.

2020 yilinda Oyunfor.com’un verilerine gore Tiirkiye’de en ¢ok oynanan 15
dijital oyun tablo 13’te gosterilmistir:
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Tablo 13. Oyunfor.com 'un Verilerine Gore 2020 Yilinda Tiirkiye 'de
En Cok Oynanan Dijital Oyunlar
Siralama 2020 Yilinda Tiirkiye’de En Cok Oynanan Dijital Oyunlar
1. PUBG Mobile

2. World of Warcraft

3. Call of Duty: Mobile

4. League of Legends

5. Lords Mobile

6. Counter Strike: Global Offensive
7. FIFA 2020

8. Fortnite

9. PES 2020

10. FM 2020

11. Metin 2

12. PlayerUnknown’s Battlegrounds
13. Valorant

14. Call of Duty: Black Ops 4
15. Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege
Kaynak: Oyunfor, 2020

“Oyunfor.com” 2021 yilinda Tiirkiye’de en ¢ok oynanan iicretsiz oyunlar1 tablo

14’te gosterilmistir:

Tablo 14. Oyunfor.com ’'un Verilerine Gore 2021 Yilinda Tiirkiye 'de
En Cok Oynanan Ucretsiz Oyunlar

Siralama 2021 Yilinda Tiirkiye’de En Cok Oynanan Ucretsiz Oyunlar

1. Garena Free Fire
PUBG Mobil
Call of Duty: Mobile
Valorant
Call of Duty: Warzone
LifeAfter
Arena of Valor
Lords Mobile
Mobile Legends
League of Legends

Kaynak: Oyunfor, 2021

Tablo 14’e bakarsak, PUBG Mobil gegen yillara gore ilk sirayr kaybetse de
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popiilerligini korumaya devam etmektedir. Dikkati ¢eken baska bir durum ise, ilk sirayi
diger bir “Battle Royale/Hayatta Kalma” tiirti oyunun almasidir. Oyunun PUBG ile ayni
tiirden olmasi, benzer sekilde oynanmasi ve ayni kavramlar {lizerine kurulmasi 6nemli

bir noktadir.

Oyun platform uygulamast Steam, 2021 yili verilerini dikkate alarak “En
Yiiksek Es Zamanli Oyuncu Sayisina Gore Yilin Oyunlart (200.000°1 asan)” listesini

strasiz bir bicimde paylasti.
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Tablo 15. En Yiiksek Es Zamanli Oyuncu Sayisina Gére Yilin Oyunlart Listesi
Sirasiz En Yiiksek Es Zamanli Oyuncu Sayisina Gore Yilin Oyunlari Listesi
1. Counter Strike: Global Offensive (CS: GO)
Dota 2
New World
PUBG (Playerunknown’s Battlegrounds
Grand Theft Auto V (GTA V)
Rust
Valheim
Cyberpunk 2077
Halo Infiniti: Lone Wolves
Apex Legends

©|0 N 01w
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Kaynak: Steam, 2021
Tablo 15°teki sirasiz listeyi inceledigimizde, PUBG oyunu es zamanli olarak 200
bin oyuncu barajin1 gegen oyunlardan birisi olmustur. Bu veriler 1s18inda, PUBG

oyununun diinya ¢apinda popiilerligini devam ettirdigini sdyleyebiliriz.

PUBG oyununun kiiresel etkisini incelemek icin bakilmasi gereken baska bir
unsur da E-Spor turnuvalaridir. Avrupa, Asya, Amerika, Orta Dogu’da bir¢ok yerel lig
kurulmugtur. Bu liglerde basarili olan takimlar uluslararasi turnuvalara katilmaya hak

kazanirlar.

Tiirkiye’de profesyonellesme yolunda ilk adimlar 2018’de atildi. TAM Game ve
PUBG Corp is birligi ile Tiirkiye, Azerbaycan ve Arap iilkelerini igerisine alan onayl
ilk Playerunknown's Battlegrounds (PUBG) Ligi’nde 20 takim Tiirkiye finalinde birinci

olmak i¢in yarist1. Birinci olan takim PUBG Global Invitational turnuvasinda yer aldu.

Profesyonel ligler, sadece bilgisayar platformu kapsaminda degil; ayn1 zamanda
mobil platformlar i¢in de kurulmustur. Hatta PUBG Mobil ligleri ve turnuvalari zaman

zaman daha fazla izlenmistir.

PUBG (Playerunknown’s Battlegrounds) Mobil oyununda uluslararas1 “PMPL
European Championship Spring 2022” adli uluslararasi turnuvaya katilmak igin, 15
takimdan olusan Tirkiye ligi kurulmustur. “PUBG Mobil Pro Lig Tiirkiye” adi verilen
ligde 2022 bahar sezonu i¢in yarigacak takimlar tablo 16’da gosterilmistir:

Tablo 16. PUBG Mobil Pro Lig Tiirkiye 2022 Bahar Sezonu Takimlar
PUBG Mobil Pro Lig Tiirkiye 2022 Bahar Sezonu Takimlar
SuperMassive Blaze
Team Demiral Esports
Dark Passage
Deep Esports
Galatasaray Esports

g W N
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6. | GoodGuys

7. | Zero Zone

8. Kafalar Esports

9. Regnum Carya Esports
10. | Sahangiller Esports
11. | Surreal Esports

12. | Fire Flux Esports
13. | Futbolist

14. | Besiktas Esports

15. | Getso Esports

16. | Fenerbahg¢e Esports
17. | Kaos Next Riiya

18. | S2G Esports

19. | fastPay Wildcats

20. | GameBedeL Esports

Kaynak: Aksu, 2022
Yukaridaki tablo incelendiginde bir¢ok spor bransinda etkin bir sekilde yarisan
profesyonel spor kuliiplerinin (Fenerbahge, Galatasaray, Besiktas) E-Sporun
getirdiklerine yabanci kalmadiklar1 goriiliyor. “PUBG Mobil Ligi” i¢in profesyonel
takimlar kuran biiyiik kuliiplerin varligr, PUBG oyunun yerel ve kiiresel etkisini

kanitlamak ac¢isindan 6nemlidir.
IKINCI BOLUM
ARASTIRMA ILE iLGILI BILGILER

Bu boliimde, arastirmanin amaci ve Onemine; problem durumuna ve alt
problemlere; arastirmanin hipotezlerine; arastirmanin sinirhiliklarina; arastirmanin

yontemine deginilmistir.
1. ARASTIRMANIN PROBLEM DURUMU

Tiirkgede dil kirliligi gegmisten beri goriilen bir problemdir. 1950’lerden sonra
Tiirkceye hizla giren Ingilizce sdzciiklerin 6niinii almak icin calismalar yapilmissa da
bunu Onlemek miimkiin olmamistir. Teknolojinin getirdigi yeni buluslara ad vermek
icin gereken adimlar hizli yapilamamis ve bir¢cok yabanci sézciik Tiirkgeye girmistir.
Medya ve basinin da sik sik yabanci sdzciikleri kullanmasi, bu sozciiklerin
benimsenmesine yol agmustir. Insanlarin ilgi ¢ekmek, havali gdziikmek vb. sebeplerle
bu sozciikleri her yerde kullanmalari; is yeri sahiplerinin is yeri adlarinda bu sozciikleri

kullanmalar1 Tiirkgenin giderek kirlenmesine sebep olmustur.

Giliniimilizde bu problem g¢esitli yollarla devam etmektedir. Bunlardan birisi de
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¢evrim i¢i oyunlardir. Cevrim i¢i oyunlarda, bircok yabanci sozciik bulunmaktadir. Bu
oyunlar1 oynayanlar, oyun i¢inde yabanci sozciiklerle siklikla karsi karsiya kalmakta ve
bir siire sonra bu yabanci sozclikleri kullanmaktadirlar. Milyonlarca insanin ¢evrim igi
oyunlar1 oynadigi diisiintildiiglinde, bu durumun Tiirk¢e {izerindeki etkisi ¢ok biiyiiktiir.
Bu yabanci sozciiklerin 6zellikle ortaokul seviyesindeki c¢ocuklarin ana dili
kullanimlarina etkisi, énemli bir sorun teskil etmektedir. Ciinkii; yabanci sozciik

kullanma yasinin ortaokul seviyelerine diismesi, Tiirk¢enin gelecegini tehdit etmektedir.

Sonug olarak bu arastirmanin problem durumu su sekilde ifade edilebilir:
Cevrim i¢i oyunlarda bulunan yabanci soézciikler, ortaokul Ggrencilerinin ana dili

kullanimlarini etkilemekte ve Tiirk¢enin Kirlenmesine sebep olmaktadir.
1.1. ARASTIRMANIN ALT PROBLEMLERI
Bu arastirmanin alt problemleri su sekildedir:

* Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6énem veriyor mu?

= Ortaokul diizeyindeki ogrenciler, ¢evrim i¢i oyunlarda Tiirkge karsiligi olan
yabanci sozctikleri kullanmayi tercih ediyor mu?

* Ortaokul diizeyindeki Ogrenciler, cevrim i¢i oyunlarda bulunan yabanci
sozciikleri siklikla kullantyor mu?

= Ortaokul diizeyindeki Ogrencilerin ¢evrim i¢i oyunlarda yabanci sdzciikler
kullanmasinin nedenleri nelerdir?

* Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, ¢evrim i¢i oyunlarda gecen yabanci sozciikleri

giinliik hayatta kullantyor mu?
2. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMi

Bu aragtirmada son donemlerde popiiler olan, her yastan oynayicist bulunan
“PUBG” adl1 oyundaki yabanci sozciikleri belirlemek ve bu s6zciiklerin dgrencilerin dil
kullanimlarina nasil yansidigini tespit etmek amaclanmaktadir. Ayrica, Tiirk¢enin
oyunlar araciligiyla dil kirlenmesine maruz kalip kalmadigimi belirlemek de

amaclanmaktadir.

Oyunlar, her yastaki bireyler igin bir gereksinimdir fakat en ¢ok ¢ocuklar i¢in
onem arz eder. Oyunun cocuklarin gelisimine katkis1 biiyiiktiir. Zaman igerisinde
cocuklarin oyun anlayiglart yavas yavas degismeye baslamistir. Gegmiste sokak
oyunlariyla biiyliyen ¢ocuklar, giinlimiizde dijital oyunlarla biiyiir duruma gelmislerdir.
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Bilgisayarin hayatimiza girmesi sonucu, oyunlarin evlerde oynanabilir sekilde
evrilmesi ve Ozellikle genel agin bulunusuyla dijital oyunlar olduk¢a gelisim
gostermistir. Bu gelisme sonucunda ¢evrim i¢i oyunlar dogmustur. Cevrim i¢i oyunlar;
genel ag araciligiyla bilgisayarlardan, konsollardan, son on yil icerisinde de akilli
telefonlardan oynanmaya baslamistir. Akilli telefonlarin kolay tasinabilir, her yerde

oynanabilir, genel aga baglanabilir olmasi mobil oyunlarin ortaya ¢ikmasini saglamistir.

Her yas grubundaki bireyler, mobil oyunlar1 oynasa da ¢ocuklar ve gengler bu
oyunlart daha fazla tercih etmektedir. Ozellikle cocuklar, vakitlerinin ¢ogunu bu
oyunlarla harcamakta ve bu oyunlar araciligiyla tiirlii tehlikelere agik duruma
gelmektedirler. Bu tehlikelerden birisi de dil alaninda goriiliir. Ciinkii dijital oyunlar,
cogunlukla Ingilizce olarak piyasaya siiriiliir. Farkl1 dil secenekleri oyun igerisinde
bulunsa da ¢ogu oyunda Tiirk¢e dil secenegi bulunmamaktadir. Cocuklar, Tiirkce dil
seceneginin bulunmadigi oyunlarda oyunla ilgili biitin kavramlar1 Ingilizce olarak
ogrenmektedir. Cocuklar, Tiirkge dil secenegi bulunan oyunlar da bile oyun igerisinde
cesitli yollarla 6grendigi yabanci sozciikleri kullanmaktadir. Hatta sadece oyun
icerisinde bu sozciikleri kullanmakla kalmayip gilinliik hayatlarinda arkadas ortami

icerisindeyken de bu sozciikleri kullanmaktadirlar.

Oyun oynayan cocuklar; oyunlart oynamakla yetinmeyip Youtube, Twitch,
Facebook, Instagram, Tiktok vb. platformlarda ve sosyal medya uygulamalarinda
oyunla ilgili canli yaymlar ya da videolar izlemektedir. Bu yayinlarda veya videolarda
izledikleri kisiler yabanci sozciik kullanimi konusunda dikkatsiz davranmaktadirlar. Bu
kisileri 1izleyen c¢ocuklar, oyun oynarken tipki onlar gibi yabanci sozciikleri
kullanmaktadir. Cevremizde siklikla karsilasabilecegimiz bu durum, Tiirkce i¢in ciddi

bir tehlike barindirmaktadir.

Bu c¢alisma ortaokul seviyesindeki ogrencilerin, “PUBG” oyunu orneginde,
cevrim i¢i oyunlardan dil yoniiyle nasil ve ne diizeyde etkilendigine dair bulgular elde
etmesi; ana dili sevgisi ve ana dili bilinci olusturma yoniiyle ne gibi adimlar
atilabilecegine 151k tutmasi; Tiirk¢enin g¢evrim i¢i oyunlar aracilifiyla kirlenmeye maruz

kalip kalmadiginin tespit edilmesi acisindan 6nem arz etmektedir.
3. ARASTIRMANIN HiPOTEZLERI

Bu ¢alismanin hipotezleri su sekildedir:
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» Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.

» Ortaokul diizeyindeki 6grenciler “PUBG” adli oyunda Tiirk¢e karsiligi varken

yabanci sozciikleri tercih etmektedir.

» Ortaokul diizeyindeki ogrencilerin “PUBG” adli oyunu oynarken yabanci

sozciikleri kullanmasi Tiirkgenin kirlenmesine neden olmaktadir.

* Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, yabanci sozciikleri Tiirkceyi kirletecek kadar

sik kullanmaktadir.

» Ortaokul diizeyindeki Ogrenciler, yabanci soOzclikleri giinliik hayatta da

kullanmaktadir.
4. ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI
* Veri toplama aracina dogru ve samimi yanitlarin verildigi varsayilmistir.

= Evrenden alinan 6rneklem grubunun evreni temsil etmek icin yeterli oldugu

varsayilmistir.
5. ARASTIRMANIN KAPSAMI VE SINIRLILIKLARI

Bu ¢alismaya; Afyonkarahisar ilinde bulunan ve olasilikli 6rneklem yontemleri
(kiime, rastgele yontem) kullanilarak segilen ii¢ ortaokulda 6grenim gérmekte olan 5, 6,

7 ve 8. sinif diizeyindeki 6grenciler katilmigtir.

Bu ¢alisma; ¢evrim i¢i olarak oynanabilen dijital oyunlardan “Hayatta Kalma”
tiriine ait “PUBG” adli oyunu kapsamaktadir. Elde edilen veriler bu aragtirmanin

hipotezlerine yoneliktir. Diger dijital oyunlar bu arastirma disinda tutulmustur.

Bu caligmanin veri toplama araci, ankettir. Anket uygulamasi, bu arastirmaya
belirlenen okullardan katilan ve “PUBG: PlayerUnknown's Battlegrounds” oyununu

oynayan 214 6grenci lizerinde gergeklestirilmistir.
6. ARASTIRMANIN YONTEMI

6.1. VERI TOPLAMA YONTEMI

Bu arastirma, betimlemeli bir arastirmadir. Arastirmada nicel veri toplama
yontemlerinden olan tarama modeli kullanilmistir. Yapilan arastirma i¢in dort boliimden
olusan bir anket hazirlanmistir. Bu anket literatiir taramasi yapildiktan sonra hazirlanmig
ve uzman goriisleri alinarak son durumuna getirilmistir.
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Anketin birinci bdlimiinde demografik bilgiler (cinsiyet, yas, sinif) ile ilgili
sorular yer almaktadir. Bu bdoliimdeki verilerle yabanci sozciik kullanim sikligi

arasindaki iliskiyi incelemek amacglanmaktadir.

Anketin ikinci boliimiinde “PUBG” oyunuyla ilgili bes soru yer almaktadir. Bu
sorular; oyunun oynandigi cihaz, oyunun giinliikk ve haftalik oynanma siiresi, oyunda
kullanilan dil se¢enegi ve oyunun takip edildigi platformlarla ilgilidir. Katilimcilardan
sorularda bulunan seceneklerden kendisine uygun olani isaretlenmesi beklenmistir.
Katilimc1 birden fazla segenegi isaretleyebilme olanagina sahiptir. Bu bdliimdeki

verilerle yabanci sozciik kullanim sikligi arasindaki iliskiyi incelemek amaglanmaktadir.

Anketin tglincli boliimiinde “Tiirkge” ile ilgili 20 tane soru yer almaktadir.
Likert tipi Ol¢ek yontemi kullanilarak hazirlanan bu bolimde katilimcilardan;
“Tamamen Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum, Hi¢ Katilmiyorum”
seceneklerinden kendisine uygun olani isaretlemeleri istenmistir. Bu bolimdeki
maddelerden bazilar1 “Fen Edebiyat ve Egitim Fakiiltesi Ogrencilerinin Dil Kirliligine
Duyarlihig1 Uzerine Bir Arastirma: Afyonkarahisar Ornegi” adli makaleden (Karakas,
Tiirkkan ve Ozdemir, 2013) dogrudan almmustir. Bu béliimde; dgrencilerin ana diline

kars1 oyun i¢i ve oyun digindaki yaklagimlarini belirlemek amaglanmaktadir.

Anketin dordiincii boliimiinde “PUBG” oyununda gecen 15 yabanci sozclige ve
bunlarin karsilig1 olan 15 Tiirkge sozcilige yer verilmistir. Bu sozciiklerin tamami oyun
icinde kullanilan sézciiklerdir. Bu sozciikler kisisel oyun deneyimi yasayarak, gézlem
yaparak, Youtube ve Twitch platformlarindan videolar ve canli yayinlar izleyerek,
reklamlar ve sosyal medya uygulamalar takip edilerek tespit edilmistir. Tespit edilen 52
yabanci sozciikten en sik kullanilan 15 tanesine yer verilmistir. 4’14 Likert 6lcegi
bi¢giminde hazirlanan bu boliimde 6grencilerden “Anlamini Bilirim, Cok Kullanirim;
Anlamini Bilirim Az Kullanirim; Anlamini Bilirim, Hi¢ Kullanmam; Anlamini Bilmem,
Hi¢ Kullanmam” olarak ayrilan seceneklerden kendisine en uygun olani isaretlemeleri
istenmistir. Bu boliimde; 6grencilerin kdken itibariyle yabanci, Tiitk¢e ve karma
yapidaki oyun sozcikleri ile ilgili bilgi ve kullanim durumlarinin belirlenmesi

amaglanmaktadir.
6.2. ARASTIRMANIN EVRENI VE ORNEKLEME

Bu caligmanin hedef evreni, Tiirkiye’de ortaokul diizeyinde 6grenim gérmekte
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olan biitiin 6grencilerdir. Hedef evren i¢inden secilen aragtirma evreni ise, 2021-2022
Egitim-Ogretim Yili igerisinde Afyonkarahisar il merkezinde yer alan ortaokullarda
egitim gormekte olan Ogrencilerden olusmaktadir. Arastirmanin G6rnekleme birimi,
okullardir. Ornekleme ydntemi ise, kiime drnekleme yontemidir. Bunun igin dncelikle
Afyonkarahisar il merkezinde bulunan ortaokullar listelenmistir. Bu listeden kiime
ornekleme yontemi kullanilarak Orhangazi Mahallesi, Selguklu Mahallesi, Osmangazi
Mahallesi, Dortyol Mahallesi’nde bulunan ortaokullardan seckisiz 6rnekleme
yontemiyle {i¢ ortaokul belirlenmistir. Bu okullarda 6grenim gérmekte olan ortaokul
ogrencilerinden “PUBG” oyununu oynayan 214 6grenci segkisiz olarak arastirmaya

dahil edilmistir.
6.3. VERI ANALIZ YONTEMI

Anket olusturulduktan sonra giivenirligi hesaplamak i¢in 10 kisilik bir grup
Ogrenci lizerinde, On test uygulanmis ve anketin giivenirligi 0,72 olarak belirlenmistir.

Daha sonra anket son haline getirilmis ve 6grencilere uygulanmustir.

Katilimcilar ile ilgili betimsel istatistikler SPSS araciligiyla analiz edilmistir.
Anket formunun birinci boliimiinde yer alan katilimcilara yonelik sorularin, Anket
formunun tgilincii bolimiinde yer alan Tiirkge ve PUBG ile ilgili tutum &lgegindeki
maddelerin analizi de SPSS yardimiyla yapilmistir. Oncelikle ana dili sevgisi ile ilgili
maddelerin ortalamasi ve siklik degerleri belirlenmis, daha sonra ana dili bilinci ile ilgili
maddelerin ortalamasi ve siklik degerlerine ulagilmistir. Son olarak PUBG ile ilgili

maddelerin ortalamasi ve siklik degerleri analiz edilmistir.

Dordiincii boliimde yer alan yabanci ve Tiirkge sozciiklerin ortalamalar ve siklik
degerleri hesaplanarak tutum oOlgeginde yer alan ilgili maddeler ile birlikte yorum

yapilmugtir.

Erkek ve kiz ogrencilerin yabanci sozciiklerin anlamimi bilme ve kullanma
arasinda anlamli bir iligki olup olmadigini belirlemeye yonelik ki kare testi kullanilarak

karsilagtirmali tablo yapilmustir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR

1. VERILERIN BETIMSEL iSTATISTiKLERI

Arastirmanin betimsel istatistikleri su sekildedir:

Tablo 17. Arastirmanin Betimsel Istatistikleri

Siklik Degerleri Yiizdelik Gosterim

Cinsiyet Erkek 165 %77,1
Kadin 49 %22,9

Yas 11 29 %13,6
12 35 %16,4

13 64 %29,9

14 86 %40,2

Sinif 5 24 %11,2
6 18 %8,4

7 30 %14,0

8 142 %66,4

Tablo 17 incelendigi zaman, erkek 6grencilerin sayisinin 165, kiz 6grencilerin
sayisinin 49 oldugu goriilmektedir. PUBG oynayan ortaokul dgrencilerine yapilan bu
ankette, erkek Ogrencilerin kiz oOgrencilere gore daha fazla PUBG oynadig
goriilmektedir. Ayni sekilde PUBG oynayan 8. siif Ogrencilerin sayist dikkat
cekmektedir. Arastirmaya katilan 214 6grencinin 142 tanesi 8. sinif dgrencilerinden
olusmaktadir. Bu say1 diger siniflarda okuyan 6grenci sayisina gore olduk¢a fazladir.
Dolayisiyla 13 ve 14 yas grubunun PUBG oyununu 11 ve 12 yas grubuna gore daha

fazla oynadig1 sOylenebilir.
2. BULGULAR VE YORUMLAR
2.1. PUBG OYUNUNA YONELIK SORULAR ILE ILGILI BULGULAR

PUBG adli oyunun oynandigi cihaz, oyunun giinliik ve haftalik oynama siirest,
oyunda tercih edilen dil ve son olarak oyunun takip edildigi platformlar ile ilgili verilen
maddelerin yer aldig1 bu boliime yonelik 6grenciler tarafindan verilen cevaplarin analiz

edilmesi sonucunda tablo 18’de yer alan bulgulara ulasgiimustir.
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Tablo 18. PUBG Oyununa Yonelik Sorularin Siklik Degerleri

Siklik Degerleri Yiizdelik Gosterim

Pubg Bilgisayar 33 %15,4

Oyununu Telefon 143 %66,8
Oynadig1

Cihaz Konsol 4 %1,9

Bil. + Tel. 21 %9,8

Hepsi 13 %6,1

Giinlik 0-30 Dk. 63 %29,4

Oynama 30-120 Dk. 84 %39,3

Stresi 120-300 Dk. a1 %19,2

300 ve Ustii 26 %12,1

Haftalik 0-30 Dk. 3 %1,4

Oynama Siiresi | 30-120 Dk. 54 %25,2

120-300 DKk. 67 %31,3

300 ve Ustii 90 %42,1

Oyunda Tiirkge 163 %76,2

Kullamlan Dil - 7407 37 %173

Diger 3 %1,4

Tr+Ing 11 25,1

Oyunun Takip | Youtube 103 %48,1

Edildigi Twitch 14 %6,5
Platform

Sosyal Medya 25 %11,7

Diger 14 %6,5

Hepsi 58 %27,1

Ogrencilerin 143 tanesinin (%66,8) oyunu telefondan oynadiklar1 gériilmektedir.
Ogrencilerin biiyiik bir kismi oyunu telefonlarindan oynamaktadir. Bu durum,

telefonlarin 6grenciler lizerindeki etkisini ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin ¢ogunlugunun giinliik ortalama 0 ile 120 dakika arasinda; haftalik
ise, 120 ile 300 ve istii dakika arasinda PUBG oynadiklar1 goriilmektedir. Bu veriler
15181inda, Ogrencilerin oyuna uzun bir zaman harcadiklar1 ve bu oyundaki yabanci

sozclklere siirekli maruz kaldiklar1 sonucuna ulagilmaktadir.

Ogrencilerin %76,2’si (167 ogrenci) PUBG oyununu oynarken Tiirkce dil
secenegini tercih etmektedir. Ogrencilerin Tiirkge dil segenegiyle oyunu oynarken
yabanci sozciikler kullanmalart &grencilerde dil bilinci  eksikliginin  oldugunu

kanitlamaktadir.
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Ogrencilerin neredeyse yaris1 (103 6grenci), PUBG oyununu Youtube iizerinden
takip etmektedir. Ayrica 58 Ogrenci oyunu biitliin platformlardan takip etmektedir.
Toplamda 161 Ogrencinin Youtube platformundan oyunla ilgili videolar izledigi
sOylenebilir. Bu verilerden hareket ederek; 6grencilerin sadece PUBG oyununa zaman
harcamadiklari, ayn1 zamanda PUBG oyunuyla ilgili videolar ve yaymlar izledikleri
sOylenebilir. Bu durum PUBG oyunuyla ilgili bircok yabanci sozciigiin sadece oyun
oynayarak degil; ozellikle Youtube’daki igerik iireticilerinin videolarindan, Twitch’teki

canli yayincilarin yayimnlarindan da 6grenilebilecegini géstermektedir.
2.2. DIL KIRLILIGINE VERILEN ONEM iLE ILGILI BULGULAR

Anketin ikinci boliimiinde bulunan, 6grencilerin Tiirkgeye karsi tutumlarin
belirlemeye yonelik hazirlanan maddelere, 6grenciler tarafindan verilen cevaplarin

analizi sonucunda su bulgulara ulagilmistir:

Tablo 19. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 1. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Tiirkge dersi, en sevdigim derslerdendir.
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde |Birikimli Yiizde

Hig¢ Katilmiyorum 15 7,0 7,0 7,0
Katilmiyorum 31 14,5 14,5 21,5
Kararsizim 61 28,5 28,5 50,0
Katiliyorum 80 37,4 37,4 87,4
Tamamen katiliyorum 27 12,6 12,6 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin ana dili sevgisine sahip olup olmadigini ve dolayli olarak dil
kirliligine 6nem verip vermediklerini belirlemeye yonelik sorulan “Tiirkce dersi, en
sevdigim derslerdendir.” sorusuna verilen cevaplarin siklig1 tablo 19°da gortilmektedir.
Tablo incelendiginde; 15 o6grenci (%7) “Hi¢ Katilmiyorum”, 31 o6grenci (%14,5)
“Katilmiyorum”, 61 6grenci (%28,5) “Kararsizim”, 80 6grenci (%37,4) “Katiliyorum”,
27 dgrenci (%12,6) “Tamamen Katiliyorum” seceneklerini isaretlemistir. Buna gore,
107 6grenci (%50) Tiirkge dersinin en sevdigi dersler arasinda oldugunu belirtmistir. 61
Ogrencinin (%28,5) kararsiz oldugu distiniildiigiinde, 6grencilerin ¢ogunlugunda ana

dili sevgisi oldugu sonucuna ulagilmaktadir.
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Tablo 20. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 2. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Tiirk¢enin diger dillerden daha giizel oldugunu diisiiniiriim.
Secenekler Siklik Degeri |Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde

Hi¢ Katilmiyorum 13 6,1 6,1 6,1
Katilmiyorum 22 10,3 10,3 16,4
Kararsizim 40 18,7 18,7 35,0
Katiliyorum 59 27,6 27,6 62,6
Tamamen katiliyorum 80 37,4 37,4 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin ana dili sevgisine sahip olup olmadigmi ve dolayli olarak dil
kirliligine 6nem verip vermediklerini belirlemeye yonelik bir diger soru olan
“Tiirk¢enin diger dillerden daha giizel oldugunu diisiiniirtim.” sorusuna Vverilen
cevaplarin sikligi tablo 20°de goriilmektedir. Tablo incelendiginde; 13 6grenci (%6,1)
“Hi¢ Katilmiyorum”, 22 o6grenci (%10,3) “Katilmiyorum”, 40 O6grenci (%18,7)
“Kararsizim”, 59 o&grenci (%27,6) “Katiliyorum”, 80 oOgrenci (%37,4) “Tamamen
Katiliyorum” secenegini isaretlemistir. Buna gore; 139 6grenci (%65) Tiirk¢enin diger
dillerden daha giizel bir dil oldugunu diisiinmektedir. Sonug¢ olarak, G6grencilerin
¢ogunda ana dili sevgisinin oldugu soylenebilir. Ana dili sevgisi olan bireylerden dil

kirliligi konusuna 6nem vermeleri beklenmektedir.

Tablo 21. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 3. Maddeye Verdigi Cevaplarin Sikluk Degerleri

Tiirkge dersi okul disinda pek isime yaramaz.

Secenekler Siklik Degeri |Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 24 11,2 11,2 11,2
Katilryorum 42 19,6 19,6 30,8
Kararsizim 19 8,9 8,9 39,7
Katilmiyorum 60 28,0 28,0 67,8
Hig katilmiyorum 69 32,2 32,2 100,0
Toplam 214 100,0 100,0
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Ogrencilerde dil bilinci olup olmadigmi belirlemeye yoénelik sorulan “Tiirkge
dersi okul disinda pek isime yaramaz.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo 21’de
goziikmektedir. Tablo incelendiginde; 24 6grenci (%11,2) “Tamamen Katiliyorum”, 42
ogrenci (%19,6) “Katiliyorum”, 19 6grenci (%8,9) “Kararsizim”, 60 6grenci (%28,0)
“Katilmiyorum”, 69 06grenci (%32,2) “Hi¢ Katilmiyorum” cevabini vermistir.
Goriildiigii izere dgrencilerin bliylik ¢cogunlugu (%60,2), Tiirk¢e dersinin okul disinda

da 6nemli oldugunu diistinmektedir.

Tablo 22. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 4. Maddeye Verdigi Cevaplarin Sikluk Degerleri

Giinliik hayatimda Tiirkceyi 6zenli kullanmaya ¢aligirim.
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde

Hig¢ Katilmiyorum 17 7,9 7,9 7,9
Katilmiyorum 27 12,6 12,6 20,6
Kararsizim 57 26,6 26,6 47,2
Katiliyorum 75 35,0 35,0 82,2
Tamamen katiliyorum 38 17,8 17,8 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerde dil bilinci olup olmadigim belirlemeye yonelik bir diger soru olan
“Giinliik hayatimda Tiirkceyi ozenli kullanmaya ¢alisirim.” sorusuna verilen cevaplarin
sikligr tablo 22°de goziikmektedir. Tablo incelendiginde; 17 6grenci (%7,9) “Hig
Katilmiyorum”, 27 6grenci (%12,6) “Katilmiyorum”, 57 6grenci (%26,6) “Kararsizim”,
75 ogrenci (%35,0) “Katiliyorum”, 38 o6grenci (%17,8) “Tamamen Katiliyorum”
cevabini vermistir. Verilen cevaplarla ilgili olarak 6grencilerden 113 tanesinin (%52,8)
giinliik hayatlarinda Tiirk¢eyi 6zenli kullandigr sonucuna ulagabiliriz. 57 &grencinin
(26,6) kararsiz olmasi da dikkat ¢ekicidir. Hem 3. Madde hem de 4. Madde de benzer
sonuglar ortaya c¢ikmaktadir. Bu iki soru ozelinde, Ogrencilerde dil bilinci oldugu
sOylenebilir. Dil bilincine sahip olan Ogrencilerden dil kirliligi konusuna ©&nem

vermeleri beklenmektedir.
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Tablo 23. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 5. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Konusurken ve yazarken bir sdzciiglin Tiirk¢e mi yabanct mi1 olduguna dikkat etmem.

Sec¢enekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gecgerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 38 17,8 17,8 17,8
Katiliyorum 65 30,4 30,4 48,1
Kararsizim 42 19,6 19,6 67,8
Katilmiyorum 37 17,3 17,3 85,0
Hig katilmiyorum 32 15,0 15,0 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.”
hipotezini dogrulamaya yonelik sorulan “Konusurken ve yazarken bir sozciigiin Tiirkge
mi yabanci mi olduguna dikkat etmem.” sorusuna verilen cevaplarin siklig1 tablo 23’te
gozikmektedir. Tablo incelendiginde; 32 o6grenci (%15,0) “Hi¢ Katilmiyorum”, 37
ogrenci (%17,3) “Katilmiyorum”, 42 6grenci (%19,6) “Kararsizim”, 65 6grenci (%30,4)
“Katiliyorum”, 38 6grenci (%17,8) “Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. 103
ogrenci (%48,1), konusurken ya da yazarken kullandiklar1 sozciiklerin kokenlerinin
Tiirkge veya yabanci olup olmadigina dikkat etmemektedir. 42 6grenci (%19,6) ise, bu
konuda kararsiz olduklarini belirtmislerdir. Bu soruya verilen cevaplardan hareketle,
Ogrencilerin  ¢ogunun Tiirk¢enin kirlenmesine 6nem vermedikleri sonucuna

ulasilmaktadir.

Tablo 24. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 6. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Cevremde gordiigiim yabanci isimli levhalar, reklam panolari, diikkén isimleri beni rahatsiz
eder.
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde |Birikimli Yiizde
Hig¢ Katilmiyorum 73 34,1 34,1 34,1
Katilmiyorum 57 26,6 26,6 60,7
Kararsizim 36 16,8 16,8 77,6
Katiliyorum 25 11,7 11,7 89,3
Tamamen katiliyorum 23 10,7 10,7 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.”
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hipotezini dogrulamaya yo6nelik sorulan “Cevremde gordiigiim yabanci isimli levhalar,
reklam panolari, diikkdn isimleri beni rahatsiz eder.” sorusuna verilen cevaplarin
siklig1 tablo 24’te goziikkmektedir. Tablo incelendiginde; 73 o6grenci (%34,1) “Hig
Katilmiyorum”, 57 6grenci (%26,6) “Katilmiyorum”, 36 6grenci (%16,8) “Kararsizim”,
25 ogrenci (%11,7) “Katiliyorum”, 23 6grenci (%10,7) “Tamamen Katiliyorum”
cevabini vermistir. Ogrencilerin 130 tanesi (%60,7); yabanci isimli levhalarin, panolarin
ve diikkan isimlerinin kendilerini rahatsiz etmedigini belirtmistir. Bu verilerden
hareketle, Ogrencilerin  Tiirkgenin  kirlenmesine Onem vermedigi Sonucuna

varilmaktadir.

Tablo 25. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 7. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Sosyal medyada Tiirkgesi varken yabanci sdzciiklerin kullanilmasi beni rahatsiz eder.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Hig katilmiyorum 48 22,4 224 22,4
Katilmiyorum 44 20,6 20,6 43,0
Kararsizim 37 17,3 17,3 60,3
Katiliyorum 42 19,6 19,6 79,9
Tamamen katiliyorum 43 20,1 20,1 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

b

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.’
hipotezini dogrulamaya yonelik sorulan “Sosyal medyada Tiirkcesi varken yabanci
sozciiklerin kullanilmasi beni rahatsiz eder.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo
25’te goziikkmektedir. Tablo incelendiginde; 48 6grenci (%22,4) “Hi¢ Katilmiyorum”,
44 6grenci (%20,6) “Katilmiyorum”, 37 ogrenci (%17,3) “Kararsizim”, 42 dgrenci
(%19,6) “Katiliyorum”, 43 o6grenci (%20,1) “Tamamen Katiliyorum” cevabini
vermistir. Bu soruya verilen cevaplarin birbirlerine yakin oldugu goriilmekle birlikte, 92
ogrenci (%43,0) sosyal medyada Tiirkcesi olan yabanci sozciiklerin kullanilmasindan
rahatsiz olmadigimni belirtmistir. 5. ve 6. Maddelere benzer olarak 7. Maddede de

Ogrencilerin Tiirk¢enin kirlenmesine 6nem vermedikleri sonucuna ulagilmaktadir.
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Tablo 26. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 8. Maddeye Verdigi Cevaplarin Sikluk Degerleri

Giinliik yasamimda Tiirkce karsiliklart olan yabanci sozciikleri kullanmak hosuma gider.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 38 17,8 17,8 17,8
Katiliyorum 56 26,2 26,2 43,9
Kararsizim 62 29,0 29,0 72,9
Katilmiyorum 35 16,4 16,4 89,3
Hig katilmiyorum 23 10,7 10,7 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

bh)

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna énem vermemektedir.
hipotezini dogrulamaya yonelik sorulan “Giinliik yasamimda Tiirkce karsiliklart olan
yabanci sozciikleri kullanmak hosuma gider.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo
26’da goziikkmektedir. Tablo incelendiginde; 23 6grenci (%10,7) “Hi¢ Katilmiyorum”,
35 ogrenci (%16,4) “Katilmiyorum”, 62 6grenci (%29,0) “Kararsizim”, 56 6grenci
(%26,2) “Katiliyorum”, 38 ogrenci (%17,8) “Tamamen Katiliyorum” cevabini
vermistir. 94 6grenci (%43,9) giinliik yasamlarinda Tiirkce karsiliklari olan yabanci
sozctkleri kullanmaktan hoslandiklarini belirtmislerdir. Bir diger dikkat ¢ceken unsur ise
62 Ogrencinin kararsiz secenegini isaretlemesidir. Sonug¢ olarak, Ogrencilerin

cogunlugunun Tiirk¢enin kirlenmesine 6nem vermedikleri sOylenebilir.

Tablo 27. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 9. Maddeye Verdigi Cevaplarin Sikluk Degerleri

Yabanci sozciiklerin Tiirkgeye yerlesmesini dilin zenginlesmesi olarak goriiriim.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 27 12,6 12,6 12,6
Katilryorum 42 19,6 19,6 32,2
Kararsizim 41 19,2 19,2 51,4
Katilmiyorum 47 22,0 22,0 73,4
Hig katilmiyorum 57 26,6 26,6 100,0
Toplam 214 100,0 100,0
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“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.”
hipotezini dogrulamaya yonelik sorulan “Yabanci sozciiklerin Tiirk¢eye yerlesmesini
dilin zenginlesmesi olarak goériiriim.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo 27°de
verilmistir. Tablo incelendiginde; 57 6grenci (%26,6) “Hi¢c Katilmiyorum”, 47 grenci
(%22,0) “Katilmiyorum”, 41 o6grenci (%29,0) “Kararsizim”, 42 o6grenci (%19,6)
“Katiltyorum”, 27 6grenci (%12,6) “Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. 104
ogrenci (%48,6), yabanci sozciiklerin Tiirk¢eye yerlesmesini dilin zenginlesmesi olarak
gormedigini sOylemistir. Bu bilgilere dayanarak, 6grencilerin Tiirk¢enin kirlenmesine
onem verdigi sonucuna ulasabiliriz. Burada dikkat edilmesi gereken unsur ise 9.
Maddenin 5, 6, 7 ve 8. Maddeden farkli bir sonu¢ gostermesidir. Diger maddelerde
ogrencilerin Tiirkgenin kirlenmesine dnem vermedigi sonucuna ulasilirken, bu maddede
ogrencilerin Tiirkgenin kirlenmesine 6nem verdikleri sonucuna ulagilmistir. Fakat, genel
olarak incelendiginde o&grencilerin Tiirkgenin kirlenmesine Onem vermedikleri

sOylenebilir.

Tablo 28. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 10. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Derslerde n,m ve h gibi harflerin "en", "em" ve "has" olarak seslendirilmesi beni rahatsiz
etmez.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 35 16,4 16,4 16,4
Katiliyorum 63 29,4 29,4 45,8
Kararsizim 46 215 215 67,3
Katilmiyorum 43 20,1 20,1 87,4
Hig katilmiyorum 27 12,6 12,6 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.”
hipotezini dogrulamaya yo6nelik sorulan “Derslerde n, m ve h gibi harflerin "en", "em"
ve "has" olarak seslendirilmesi beni rahatsiz etmez.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi
tablo 28’de verilmistir. Tablo incelendiginde; 27 6grenci (%12,6) “Hi¢ Katilmiyorum”,
43 ogrenci (%20,1) “Katilmiyorum”, 46 6grenci (%21,5) “Kararsizim”, 63 6grenci
(%29,4) “Katiliyorum”, 35 o0grenci (%16,4) “Tamamen Katiliyorum” cevabini
vermistir.  Goriildiigii  gibi, ogrencilerin  %45,8’i harflerin  Ingilizce olarak
seslendirilmesinden rahatsizlik duymamaktadir. Verilerden hareketle 6grencilerin
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cogunlugunun Tiirk¢enin kirlenmesine 6nem vermedikleri sonucuna ulasilabilir.

Tablo 29. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 11. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Yabanci sozciiklerin yerine Tiirkce bir karsilik (Selfie yerine 6z¢ekim gibi) aranmasinin
gereksiz oldugunu diistiniiyorum.

Secenekler Siklik Degeri| Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde |Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 34 15,9 15,9 15,9
Katiliyorum 53 24.8 24,8 40,7
Kararsizim 49 22,9 22,9 63,6
Katilmiyorum 50 23,4 23,4 86,9
Hig katilmiyorum 28 13,1 13,1 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6énem vermemektedir.”
hipotezini dogrulamaya yo6nelik sorulan “Yabanci sozciiklerin yerine Tiirkge bir karsilik
(Selfie yerine ozg¢ekim gibi) aranmasimin gereksiz oldugunu diistintiyorum.” sorusuna
verilen cevaplarin siklig1 tablo 29°da verilmistir. Tablo incelendiginde; 28 6grenci
(%13,1) “Hi¢ Katilmiyorum”, 50 6grenci (%23,4) “Katilmiyorum”, 49 6grenci (%22,9)
“Kararsizim”, 53 o&grenci (%24,8) “Katiliyorum”, 34 0Ogrenci (%15,9) “Tamamen
Katiliyorum” cevabini vermistir. 87 dgrenci (%40,7), yabanci sozciiklerin yerine Tiirkce
karsiliklar bulunmasiin gereksiz oldugunu belirtirken; 78 o6grenci (%36,5) aksini
diistinmektedir. Bu bilgilere gore, 6grencilerin verdigi cevaplar birbirine yakin olmakla
birlikte yabanci sozciiklere Tiirkce karsilik bulunmasini gereksiz gorenlerin sayist daha
fazladir. Diger maddelerde géz oniine alindiginda 6grencilerin Tiirk¢enin kirlenmesine

onem vermedikleri sonucuna ulasabiliriz.

Tablo 30. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 12. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Yabanci sozciik kullanan arkadaglarimi uyaririm.
Secenekler Siklik Degeri | Yilizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Hig¢ Katilmiyorum 83 38,8 38,8 38,8
Katilmiyorum 63 29,4 29,4 68,2
Kararsizim 35 16,4 16,4 84,6
Katiliyorum 17 79 79 92,5
Tamamen katiliyorum 16 7,5 7,5 100,0
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Toplam 214 100,0 100,0

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.”
hipotezini dogrulamaya yonelik sorulan ‘“Yabanci sézciik kullanan arkadaslarimi
Tablo
(%29,4)

uyaririm.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo 30’da  verilmistir.

incelendiginde; 83 ogrenci (%38,8) “Hi¢ Katilmiyorum”, 63 o6grenci
“Katilmiyorum”, 35 6grenci (%16,4) “Kararsizzim”, 17 6grenci (%7,9) “Katiliyorum”,
16 6grenci (%7,5) “Tamamen Katiltyorum” cevabini vermistir. 146 6grencinin (%68,2)
yabanci sozciik kullanan arkadaslarini uyarmadigini goriiyoruz. Bu oranin diger sorulara

gore oldukea fazla oldugu goriilmektedir. Bu verilere gore, 6grencilerin yabanci sdzciik

kullanimina ve Tiirk¢enin kirlenmesine 6nem vermedikleri sonucuna ulasabilir.

“Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, dil kirliligi konusuna 6nem vermemektedir.”
hipotezi dogrulanmak i¢in sorulan yukaridaki ilgili biitiin maddelerin analizi sonucunda,

ogrencilerin dil kirliligi konusuna 6nem vermedikleri goriilmektedir.

2.3. “PUBG” OYUNUNDA YABANCI SOZCUKLERIN KULLANILMA NEDENI
ILE ILGILI BULGULAR

PUBG oyununda yabanci sozciiklerin kullanilma nedeni ile ilgili sorulan

maddelerin analizi sonucunda su bulgulara ulagilmistir:

Tablo 31. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 13. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Internet iizerinden "Pubg" oynarken oyundaki yabanci sozciiklerin anlamini bilmem bana
biiyiik kolaylik saglar.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde

Tamamen 01 42,5 42,5 425
lkatiliyorum

Katiliyorum 63 29,4 29,4 72,0
Kararsizim 26 12,1 12,1 84,1
Katilmiyorum 13 6,1 6,1 90,2
Hig katilmiyorum 21 9,8 9,8 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin PUBG oyununu oynarken yabanci sézciikleri neden kullandigini
tespit etmek icinin sorulan “Internet iizerinden ‘Pubg’ oynarken oyundaki yabanci
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sozciiklerin anlamint bilmem bana biiyiik kolaylik saglar.” sorusuna verilen cevaplarin
sikligi tablo 31’de verilmistir. Tablo incelendiginde; 21 0&grenci (%9,8) “Hig
Katilmiyorum”, 13 6grenci (%6,1) “Katilmiyorum”, 26 6grenci (%12,1) “Kararsizim”,
63 ogrenci (%29,4) “Katiliyorum”, 91 o6grenci (%42,5) “Tamamen Katiliyorum”
cevabini vermistir. 154 dgrenci (%72,0), PUBG oyununu oynarken yabanci sézciiklerin
anlamlarin1 bilmenin ve kullanmanin biliyiik kolaylik sagladigin1 belirtmistir. Bu
verilerden hareket ederek Ogrencilerin ¢ogunlugunun, PUBG oyununu oynarken

yabanci sozciik kullandigini ve bunun da oyunu kolaylastirdigini diistinmektedir.

Tablo 32. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 14. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Arkadaslarimla "Pubg" oyunuyla ilgili sohbet ederken oyunda gecen yabanci sdzciikleri
kullanmam oyundaki bilgi ve tecriibemi ispatlar.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 68 31,8 31,8 31,8
Katilryorum 60 28,0 28,0 59,8
Kararsizim 31 14,5 14,5 74,3
Katilmiyorum 31 14,5 14,5 88,8
Hig katilmiyorum 24 11,2 11,2 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin PUBG oyununu oynarken yabanci sdzciikleri neden kullandigini
tespit etmek igin sorulan “Arkadaslarimla ‘Pubg’ oyunuyla ilgili sohbet ederken
oyunda gegen yabanci sozciikleri kullanmam oyundaki bilgi ve tecriibemi ispatlar.”
sorusuna verilen cevaplarin siklig1 tablo 32°de verilmistir. Tablo incelendiginde; 24
ogrenci (%11,2) “Hi¢ Katilmiyorum”, 31 6grenci (%14,5) “Katilmiyorum”, 31 6grenci
(%14,5) “Kararsizim”, 60 06grenci (%28,0) “Katiliyorum”, 68 O6grenci (%31,8)
“Tamamen Katiltyorum” cevabini vermistir. 128 6grenci (%59,8), arkadaslariyla PUBG
oyunuyla ilgili konusurken oyunda gecen yabanci sozciikleri kullanmalarinin oyundaki
bilgi ve tecriibelerini ispatladigin1 belirtmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugunun bu
secenekleri isaretlemeleri, onlarin PUBG oyununda 6grendikleri yabanci sozciikleri

giinliik hayatta da kullandiklarim1 ve bu yabanci sozciikleri bilgi ve tecriibelerini

ispatlamak i¢in kullandiklarini kanitlar niteliktedir.
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Tablo 33. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 15. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

"Pubg" oynarken kullandigim yabanci sozciiklerin Tiirkgelerini arastirmaya gerek
duymam.

Secenekler Siklik Degeri |Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 55 25,7 25,7 25,7
Katiliyorum 61 28,5 28,5 54,2
Kararsizim 37 17,3 17,3 71,5
Katilmiyorum 38 17,8 17,8 89,3
Hig katilmiyorum 23 10,7 10,7 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin PUBG oyununu oynarken yabanci sézciikleri neden kullandigini
tespit etmek ic¢in sorulan “‘Pubg’ oynarken kullandigim yabanci sozciiklerin
Tiirkgelerini arastirmaya gerek duymam.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo
33’de verilmistir. Tablo incelendiginde; 23 6grenci (%10,7) “Hi¢ Katilmiyorum”, 38
ogrenci (%17,8) “Katilmiyorum”, 37 6grenci (%17,3) “Kararsizim”, 61 6grenci (%28,5)
“Katiliyorum”, 55 6grenci (%25,7) “Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. 116
ogrencinin (%54,2) “PUBG” oyununu oynarken kullandiklar1 yabanci sozciiklerin
Tiirkgelerini arastirmaya gerek duymadiklar tespit edilmistir. Bu verilerden hareket

ederek, 6grencilerin Tiirk¢enin kirlenmesine 6nem vermedikleri anlagilmaktadir.

Tablo 34. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 16. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

"Pubg" oynarken yabanci sdzciikleri kullanmanin Ingilizcemi gelistirdigini diisiiniiriim.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim |Gegerli Yiizde| Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 77 36,0 36,0 36,0
Katiliyorum 66 30,8 30,8 66,8
Kararsizim 31 14,5 14,5 81,3
Katilmiyorum 22 10,3 10,3 91,6
Hig katilmiyorum 18 8,4 8,4 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin PUBG oyununu oynarken yabanci sézciikleri neden kullandigini
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tespit etmek icin sorulan “‘Pubg’ oynarken yabanci sézciikleri kullanmanin Ingilizcemi
gelistirdigini diisiiniiriim.” sorusuna verilen cevaplarin siklig1 tablo 34’de verilmistir.
Tablo incelendiginde; 18 6grenci (%8,4) “Hi¢ Katilmiyorum”, 22 o6grenci (%10,3)
“Katilmiyorum”, 31 6grenci (%14,5) “Kararsizim”, 66 6grenci (%30,8) “Katiliyorum”,
77 ogrenci (%36,0) “Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. 143 &grencinin
(%66,8) “PUBG” oyununu oynarken kullandiklar1 yabanci sozciiklerin Ingilizce
seviyelerini gelistirdigini diistindiikleri tespit edilmistir. Bu verilerden hareket ederek,
Ogrencilerin Tirkcenin kirlenmesine ©onem vermedikleri ve yabanci sozciikleri

Ingilizcelerini gelistirmek icin kullandiklar1 anlagilmaktadir.

Tablo 35. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 17. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Oyundaki baz1 yabanci s6zciiklerin anlamini anne-babam da bilir.

Segenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 39 18,2 18,2 18,2
Katilryorum 62 29,0 29,0 47,2
Kararsizim 40 18,7 18,7 65,9
Katilmiyorum 40 18,7 18,7 84,6
Hig katilmiyorum 33 15,4 15,4 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin PUBG oyununu oynarken yabanci sézciikleri neden kullandigini
tespit etmek i¢in sorulan “Oyundaki bazi yabanci sézciiklerin anlamint anne-babam da
bilir.” sorusuna verilen cevaplarin siklig1 tablo 35°de verilmistir. Tablo incelendiginde;
33 ogrenci (%15,4) “Hi¢ Katilmiyorum”, 40 6grenci (%18,7) “Katilmiyorum”, 40
ogrenci (%18,7) “Kararsizim”, 62 6grenci (%29,0) “Katiliyorum”, 39 6grenci (%18,2)
“Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. 101 6grenci (%47,2), PUBG oyununda
gecen bazi yabanci soOzciiklerin anne ve babalar1 tarafindan da bilindigini
sOylemektedirler. Verilere bakildiginda, 6grencilerin bu yabanci sozciiklerin herkes
tarafindan bilindigini ve kullandigimi diisiindiigii anlagilmaktadir. Bu sebeple, yabanci

sozciikleri kullanmakta sakinca gormemektedirler.

2.4. OGRENCILERIN YABANCI SOZCUKLERI GUNLUK HAYATTA
KULLANMALARI ILE ILGILI BULGULAR
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Ogrencilerin yabanci sdzciikleri giinliik hayatta kullanip kullanmadigini

belirlemeye yonelik hazirlanan maddelerin analizi ile ilgili su bulgulara ulagilmigtir:

Tablo 36. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 18. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

"Pubg" oyununda 6grendigim yabanci sozciikleri oyun diginda kullanmam.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen katiliyorum 46 215 215 215
Katiliyorum 38 17,8 17,8 39,3
Kararsizim 44 20,6 20,6 59,8
Katilmiyorum 38 17,8 17,8 77,6
Hig katilmiyorum 48 22,4 224 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin oyunda 6grendikleri yabanci sdzciikleri giinliik hayatta kullanip
kullanmadigin1 belirlemeye yonelik sorulan “‘Pubg’ oyununda ogrendigim yabanct

’

sozciikleri oyun disinda kullanmam.” sorusuna verilen cevaplarin siklig1 tablo 36’da
verilmistir. Tablo incelendiginde; 48 6grenci (%22,4) “Hi¢ Katilmiyorum”, 38 grenci
(%17,8) “Katilmiyorum”, 44 o6grenci (%20,6) “Kararsizim”, 38 ogrenci (%17,8)
“Katiliyorum”, 46 6grenci (%21,5) “Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. Bu
soruya verilen cevaplarin ¢ok yakin oldugu goriilmekle birlikte 82 6grenci (%38,4),
PUBG oyununda 6grendigi sozciikleri oyun disinda da kullandigimi belirtmistir. Bu
verilerden yola ¢ikarak, Ogrencilerin bazilarinin yabanci sozciikleri sadece oyunda
bazilarinin ise yabanci sozciikleri oyun disinda da kullandiklart anlasilmaktadir. Sonug

olarak, 6grencilerin PUBG oyununu oynarken yabanci sozciikler kullandiklar1 ve sadece
oyunda kalmayip giinliik hayatlarinda da bu sozciiklere yer verdikleri sdylenebilir.
Tablo 37. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin 19. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

"Pubg" oyunuyla ilgili Youtube videolarinda duydugum yabanci s6zciikleri arkadaglarimla
konusurken ben de kullanirim.

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Tamamen 48 22,4 22,4 22.4
katiliyorum
Katiliyorum 55 25,7 25,7 48,1
Kararsizim 36 16,8 16,8 65,0
Katilmiyorum 41 19,2 19,2 84,1
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Hig 34 15,9 15,9 100,0
lkatilmiyorum

Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin oyunda 6grendikleri yabanci sézciikleri giinlilk hayatta kullanip
kullanmadigin1  belirlemeye yonelik sorulan “‘Pubg’ oyunuyla ilgili Youtube
videolarinda duydugum yabanci sozciikleri arkadaslarimla konusurken ben de

>

kullanirim.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo 37°de verilmistir. Tablo
incelendiginde; 34 ogrenci (%15,9) “Hi¢g Katilmiyorum”, 41 06grenci (%19,2)
“Katilmiyorum”, 36 6grenci (%16,8) “Kararsizim”, 55 6grenci (%25,7) “Katiliyorum”,
48 6grenci (%22,4) “Tamamen Katiliyorum™ cevabini vermistir. 103 6grenci (%48,1),
PUBG oyunuyla ilgili videolarda duyduklar1 yabanci sozciikleri arkadaslariyla
konusurken kullandiklarint belirtmistir. Verilen cevaplar diisiiniildiigiinde, 6grencilerin

cogunun PUBG oyunuyla ilgili yabanci sozciikleri giinliik hayatlarinda da kullandigi

anlasilmaktadir.

Tablo 38. Arastrmaya Katilan Ogrencilerin 20. Maddeye Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

Izledigim yaymcilarin ve icerik iireticilerinin oyunla ilgili kullandiklar1 yabanc1 sozciikler
yiiziinden anlattiklarini ¢ok iyi anlayamam.

Segenekler Siklik Degeri |Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
I:trﬂg”;ﬂm 34 15,9 15,9 15,9
Katiliyorum 35 16,4 16,4 32,2
Kararsizim 40 18,7 18,7 50,9
Katilmiyorum 49 229 229 73,8
Hig katilmiyorum 56 26,2 26,2 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Ogrencilerin oyunda dgrendikleri yabanci sdzciikleri giinliik hayatta kullanip
kullanmadigin1  belirlemeye yonelik sorulan “Izledigim yaymcilarin ve igerik
ireticilerinin oyunla ilgili kullandiklar1 yabanci sézciikler yiiziinden anlattiklarin1 ¢ok
iyi anlayamam.” sorusuna verilen cevaplarin sikligi tablo 38’de verilmistir. Tablo
incelendiginde; 56 ogrenci (%26,2) “Hi¢ Katilmiyorum”, 49 0&grenci (%22,9)
“Katilmiyorum”, 40 6grenci (%18,7) “Kararsizim”, 35 6grenci (%16,4) “Katiliyorum”,

34 6grenci (%15,9) “Tamamen Katiliyorum” cevabini vermistir. 105 6grenci (%49,1),
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izledigi yaymlarin ve igerik {reticilerinin oyunla ilgili yabanct sozciikler
kullanmalarinin anlattiklarin1 anlamamalarma engel olmadigi diisiincesine sahiptirler.
Bu verilerden hareketle, ogrencilerin ¢ogunun PUBG oyunuyla ilgili izledikleri
yayincilarin ve igerik Ureticilerinin yabanci sozciikler kullanmalarinin anlamalarini
engellemedigini belirtmiglerdir. Sonu¢ olarak, Ogrencilerin gilinliik hayatlarinda

izledikleri videolarda yabanci sozciikleri anlayabildikleri sdylenebilir.

“Ortaokul diizeyindeki Ogrenciler, yabanci soOzciikleri giinliik hayatta da
kullanmaktadir.” hipotezini dogrulamak i¢in sorulan ilgili maddeler analiz edildiginde,
Ogrencilerin biiylikk ¢ogunlugunun yabanci sozciikleri giinliik hayatta kullandiklari
sonucuna ulasilmistir. Giinliilk hayatta yabanci sozciiklerin kullanilmasi, Tiirkgenin

kirlenmesine yol agmaktadir.

2.5. PUBG OYUNUNDAKI YABANCI SOZCUKLERIN ANLAMINI BILME VE
KULLANMA SIKLIGI ILE ILGILI BULGULAR

Ogrencilerin PUBG oyununda yer alan yabanci sozciikler ve bunlarin Tiirkge
karsiliklarinin anlamlarin1 bilme ve kullanma sikliklarini tespit etmeye yonelik

hazirlanan maddelerin analizi sonucu su bulgulara ulagilmistir:

Tablo 39. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Head Shoot” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Head Shoot” ifadesini...

Segenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 120 56,1 56,1 56,1
kullanirim
Anlamini bilirim, az 62 29.0 29,0 85,0
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 21 9,8 9,8 94,9
kullanmam
Anlamini bilmem, hig 11 5,1 5,1 100,0
kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 39 incelendiginde; 11 &grencinin (%5,1) “Anlamint bilmem, hig
kullanmam”, 21 6grencinin (%9,8) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 62 6grencinin
(%29,0) “Anlamini bilirim, az kullanirirm”, 120 6grencinin (%56,1) “Anlamini bilirim,

cok kullanirrm” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %85’i “Head
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Shoot” ifadesinin anlamint bilmekte ve kullanmaktadir. Bu ifade tamamen yabanci

sozciiklerden olusmustur ve goriildiigii gibi sik¢a kullanilmaktadir.

Tablo 40. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Kafadan vurus” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Kafadan vurus” ifadesini...
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim,
cok kullanirm 146 68,2 68,2 68,2
Anlamim bilirim, 36 16,8 168 85,0
az kullanirim
Anlamlm bilirim, 27 12,6 126 97.7
hi¢ kullanmam
Anlamini bilmem,
hi¢ kullanmam S 2,3 2,3 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 40 incelendiginde; 5 o6grencinin (%2,3) “Anlamii bilmem, hig
kullanmam”, 27 6grencinin (%12,6) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 36 6grencinin
(%16,8) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 146 6grencinin (%68,2) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %85’ “Kafadan
vurus” sozciligiinii bilmekte ve kullanmaktadir. Ogrencilerin “Head Shoot” yabanci
ifadesinin  Tirkge karsiligt olan “Kafadan Vurug” ifadesini de kullandiklari

gorilmektedir.

Tablo 41. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Smokelamak” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Smokelamak” ifadesini...

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, 89 416 416 416
¢ok kullanirim
Anlamini bilirim, az 38 178 178 50,3
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 37 173 17.3 76.6
kullanmam
Anlamim bilmem, 50 234 234 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 41 incelendiginde; 50 Ogrencinin (%23,4) “Anlamint bilmem, hig
kullanmam”, 37 6grencinin (%17,3) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 38 6grencinin
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(%17,8) “Anlamin1 bilirim, az kullanirim”, 89 6grencinin (%41,6) “Anlamini bilirim,
cok kullamrim”  segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin  %59,3’i
“Smokelamak” ifadesini bilmekte ve kullanmaktadir. Bu ifade yabanci bir sézciik olan
smoke (Sis bombasi1 anlaminda) ile Tiirkge isimden isim yapan la-/le- yapim ekinin

birlesimiyle olugsmustur.

Tablo 42. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Sislemek” Ifadesine Verdigi Cevaplarin Stklik

Degerleri
“Sislemek, sis bombas1 atmak’ ifadesini...

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, 119 55.6 55.6 55.6
¢ok kullanirim
Anlamini bilirim, az 56 26.2 26,2 818
kullanirim
Anlamin bilirim, hig
kullanmam 35 16,4 16,4 98,1
Anlamlm bilmem, 4 1,9 1.9 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 42 incelendiginde; 4 o6grencinin (%1,9) “Anlamimi bilmem, hig
kullanmam”, 35 6grencinin (%16,4) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 56 6grencinin
(%26,2) “Anlamini bilirim, az kullanirrm”, 119 6grencinin (%55,6) “Anlamini bilirim,
¢ok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %81,8’i “Sislemek,
sis bombast atmak” ifadesinin anlaminmi bilmekte ve kullanmaktadir. “Sislemek, sis
bombast atmak” ifadesi “Smokelamak” ifadesinin Tiirk¢e karsiligidir. Buradan hareket
ederek, 6grencilerin oyun i¢inde yabanci ifadelerle birlikte Tiirkcelerini de kullandigi

goriilmektedir.

Tablo 43. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Lag” Sézciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Lag” sdzciigiindl. ..
Secenekler Siklik Degeri| Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde

Anlamini bilirim, 99 46,3 46,3 46,3

¢ok kullanirim

Anlamini bilirim, az 35 16.4 16.4 62.6
kullanirim

Anlamini bilirim, hig 24 11.2 112 738
kullanmam
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Anlamini bilmem,
hi¢ kullanmam

Toplam 214 100,0 100,0

56 26,2 26,2 100,0

Tablo 43 incelendiginde; 56 ogrencinin (%26,2) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 24 6grencinin (%11,2) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 35 6grencinin
(%16,4) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 99 6grencinin (%46,3) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %62,6’s1 “Lag”

yabanci1 sézciigiinlin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir.

Tablo 44. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Donma” Sézciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Donma (oyunun donmasi)” ifadesini...

Secenekler Siklik Degeri | Ylizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, 134 62.6 62.6 62.6
¢ok kullanirim
Anlamim bilirim, az 53 24.8 24.8 87.4
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 19 8.9 8.9 96,3
kullanmam
Anlamini bilmem,
hi¢ kullanmam 8 3,7 37 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 44 incelendiginde; 8 ogrencinin (%3,7) “Anlamii bilmem, hig
kullanmam”, 19 6grencinin (%8,9) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 53 6grencinin
(%24,8) “Anlamini bilirim, az kullanirnm”, 134 6grencinin (%62,6) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %87,4’i “Donma
(oyunun donmasi)” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Donma” sézctuigii
“Lag” yabanci sdzciigiiniin Tiirkge karsiigidir. Ogrencilerin bu sézciigiin Tiirkge

karsiligini da bildikleri ve kullandiklar1 goriilmektedir.

Tablo 45. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Lootlamak” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Stklik

Degerleri
“Lootlamak” ifadesini...
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, 129 60.3 60.3 60.3
cok kullanirim
Anlamini bilirim, 35 16.4 16.4 76.6
az kullanirim
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Aplannm bilirim, 31 145 145 91,1
hi¢ kullanmam

Anlaminmi bilmem,

hi¢ kullanmam 19 8.9 8.9 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 45 incelendiginde; 19 Ogrencinin (%8,9) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 31 6grencinin (%14,5) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 35 6grencinin
(%16,4) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 129 6grencinin (%60,3) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin  %76,6’s1
“Lootlamak” yabanci sozciigiiniin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir. “Lootlamak”™
sOzcligli, yabanci bir sozciik olan “Loot” ifadesi ile Tiirk¢e isimden fiil yapan yapim eki

olan “la-/le-” ekinin birlesmesi sonucu ortaya ¢ikmis karma yapili bir sdzciiktiir.

Tablo 46. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Esya toplamak” Ifadesine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Esya toplamak” ifadesini. ..

Secgenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamin bilirim, ¢ok 135 63,1 63,1 63,1
kullanirim
Anlamini bilirim, az 44 20,6 20,6 83,6
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 27 12,6 12,6 96,3
kullanmam
Anlamini bilmem, hig 8 37 3.7 100,0
kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 46 incelendiginde; 8 ogrencinin (%3,7) “Anlamimi bilmem, hig
kullanmam”, 27 6grencinin (%12,6) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 44 grencinin
(%20,6) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 135 6grencinin (%63,1) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %83,6’s1 “Esya
toplamak” ifadesinin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir. “Esya toplamak” ifadesi
“Lootlamak” sézciigiiniin oyun igindeki Tiirkge karsilif1 olarak verilebilir. Ogrencilerin
“Lootlamak” s6zcuglniin Tirk¢e karsiligini dolan “Esya toplamak” ifadesini de oyun

icinde kullandiklar1 gériilmektedir.

Tablo 47. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Knocklamak” Ifadesine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
"Knocklamak” ifadesini...
Segenekler Siklik Degeri Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 71 33,2 332 332
kullanirim
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Anlamim bilirim, az 31 145 14,5 47,7
kullanirim

Anlamim bilirim, hig 46 21,5 21,5 69,2
kullanmam

Anlamini bilmem, hig 66 30,8 30,8 100,0
kullanmam

Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 47 incelendiginde; 66 ogrencinin (%30,8) “Anlamint bilmem, hig
kullanmam”, 46 6grencinin (%21,5) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 31 6grencinin
(%14,5) “Anlamim bilirim, az kullanirim”, 71 6grencinin (%33,2) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin  %47,7’si
“Knocklamak” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Knocklamak” ifadesi,
“Knock” yabanci sozciigii ile Tiirkge isimden fiil yapan yapim eki olan “la-/le-” ekinin

birlesimi sonucu olusmus karma yapili bir sozciiktiir.

Tablo 48. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Adam diisiirmek” Ifadesine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Adam diigiirmek” ifadesini...
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim,
cok kullanirim 124 57,9 57,9 57,9
Anlamini bilirim, az 49 22.9 229 80,8
kullanirim
Anlamlm bilirim, 33 154 154 96.3
hi¢ kullanmam
Anlamml bilmem, 8 37 3.7 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 48 incelediginde; 8 ogrencinin (%3,7) “Anlamini  bilmem, hig
kullanmam”, 33 6grencinin (%15,4) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 49 6grencinin
(%22,9) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 124 6grencinin (%57,9) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %80,8’s1 “Adam
disiirmek” ifadesinin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir. “Adam diisiirmek” ifadesi
“Knocklamak” ifadesinin Tiirkg¢e karsiligidir. Verilerden hareket ederek, 6grencileri her

iki ifadeyi de bildikleri ve kullandiklar1 goriilmektedir.

Tablo 49. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Scope” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Scope” sozciigiinii...
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 99 46,3 46.3 46,3
kullanirim
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Anlamini bilirim, az 42 19,6 106 65.9
kullanirim

Anlamini bilirim, hig 30 14.0 14.0 79.9
kullanmam

Anlamini bilmem, hi¢ 43 201 201 100,0
kullanmam

Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 49 incelediginde; 43 o6grencinin (%20,1) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 30 6grencinin (%14,0) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 42 6grencinin
(%19,6) “Anlamin bilirim, az kullanirim”, 99 6grencinin (%46,3) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %65,9’u “Scope”

yabanci sozciigiiniin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir.

Tablo 50. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Diirbiin” Sézciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik
Degerleri

“Diirbiin” sdzcliglindi. ..

Secenekler Siklik Degeri |Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamim bilirim, 159 743 743 74,3
¢ok kullanirim
Anlamini bilirim, az 32 15,0 15,0 89.3
kullanirim
Anlamini bilirim, hig
kullanmam 16 7,5 7,5 96,7
Anlamini bilmem,
hi¢ kullanmam 7 3.3 3.3 1000
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 50 incelendiginde; 7 ogrencinin (%3,3) “Anlamii bilmem, hig
kullanmam”, 16 6grencinin (%7,5) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 32 §grencinin
(%15,0) “Anlamini bilirim, az kullanirrm”, 159 6grencinin (%74,3) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %89,3’{i “Diirbiin”
sOzcliglinlin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Diirbiin”" sdzciigii, “Scope” yabanci
sozcligliniin Tiirkge karsiligidir. Her iki sozcliglin anlaminin Ogrenciler tarafindan
bilindigi goriilmektedir.

Tablo 51. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Kill almak” Ifadesine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Kill almak” ifadesini...
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamin bilirim,
cok kullanirim 150 70,1 70,1 70,1
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Anlamin bilirim, 42 196 196 89,7
az kullanirim

Aplarmm bilirim, 16 75 75 97.2
hi¢ kullanmam

Anlamlm bilmem, 6 28 2.8 100,0
hi¢ kullanmam

Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 51 incelendiginde; 6 ogrencinin (%2,8) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 16 6grencinin (%7,5) “Anlamin bilirim, hi¢ kullanmam”, 42 6grencinin
(%19,6) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 150 6grencinin (%70,1) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %89,7’si “Kill
almak” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Kill almak” ifadesi, yabanci

sOzciik olan “kill” ile Tiirkge yardimer fiil olan “al-” fiilinin birlesmesiyle olugsmustur.

Tablo 52. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Adam oldiirmek” Ifadesine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Adam oldiirmek” ifadesini...

Segenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamim bilirim, 151 70.6 70,6 70,6
¢ok kullanirim
Anlamin bilirim, az 30 15.0 15.0 85,5
kullanirim
Anlamini bilirim, hig
kullanmam 23 10,7 10,7 96,3
Anlamlm bilmem, 8 37 37 100.0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 52 incelediginde; 8 ogrencinin (%3,7) “Anlamini  bilmem, hig
kullanmam”, 23 6grencinin (%10,7) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 32 grencinin
(%15,0) “Anlamini bilirim, az kullanirnm”, 151 6grencinin (%70,6) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %85,5’i “Adam
oldiirmek” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Adam oldiirmek” ifadesi

“Kill almak” ifadesinin Tiirkce karsilig1 olarak kullanilmaktadir.

Tablo 53. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Sniper” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik
Degerleri
“Sniper” sdzcliglini. ..

Secenekler Siklik Degeri‘ Yiizdelik Dilim ’ Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
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Anlamin bilirim, 128 598 598 598
¢ok kullanirim

Anlamini bilirim, 51 238 238 836
az kullanirim

Anlamini bilirim,

hi¢ kullanmam 20 9.3 9.3 93,0
Anlamini bilmem,

hi¢ kullanmam 15 7.0 70 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 53 incelendiginde; 15 Ogrencinin (%7,0) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 20 6grencinin (%9,3) “Anlamin bilirim, hi¢ kullanmam”, 51 6grencinin
(%23,8) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 128 6grencinin (%59,8) “Anlamini bilirim,
cok kullanirrm” secgenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %83,6’s1 “Sniper”

sOzciigiinlin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir.

Tablo 54. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Keskin Nisanci” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Keskin nisanc1” ifadesini...

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 145 67.8 67.8 67.8
kullanirim
Anlamini bilirim, az 40 187 187 86.4
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 23 107 107 97.2
kullanmam
Anlamini bilmem, hig
kullanmam 6 2.8 2.8 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 54 incelendiginde; 6 G&grencinin (%2,8) “Anlamimi  bilmem, hig
kullanmam”, 23 6grencinin (%10,7) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 40 6grencinin
(%18,7) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 145 6grencinin (%67,8) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %86,4’s1 “Keskin
nisanct” sozciiginliin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir. “Keskin nisanct” sdzcigi
“Sniper” yabanci sdzciigiiniin Tiirkge karsihigidir. Ogrencilerin hem bu yabanci
sOzciigii hem de bu sozciigiin Tiirkge karsiligini bildikleri ve kullandiklar:
gorilmektedir.

Tablo 55. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Bug” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Bug” sozciigiindi. ..
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Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 129 60.3 60,3 60,3
kullanirim
Anlamini bilirim, az 45 210 21,0 81,3
kullanirim
Anlamini bilirim, hig¢ 18 8.4 8.4 89,7
kullanmam
Anlamini bilmem, hig 29 10,3 103 100,0
kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 55 incelendiginde; 22 o&grencinin (%10,3) “Anlamint bilmem, hig
kullanmam”, 18 6grencinin (%8,4) “Anlamin bilirim, hi¢ kullanmam”, 45 6grencinin
(%21,0) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 129 6grencinin (%60,3) “Anlamini bilirim,
cok kullamirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %81,3’ii “Bug”

sOzciigiinlin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir.

Tablo 56. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Oyun Hatas1” Ifadesine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Oyun hatas1” ifadesini. ..
Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde |Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim,
cok kullanirim 131 61,2 61,2 61,2
Anlamini bilirim, az 48 224 224 83.6
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 31 145 145 08,1
kullanmam
Anlamlm bilmem, 4 1.9 1,9 100.0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 56 incelendiginde; 4 ogrencinin (%1,9) “Anlamimi bilmem, hig
kullanmam”, 31 6grencinin (%14,5) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 48 6grencinin
(%22,4) “Anlamin bilirim, az kullanirim”, 131 6grencinin (%61,2) “Anlamin bilirim,
¢ok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %83,6’s1 “Oyun
Hatas1” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Oyun Hatasi” ifadesi “Bug”
s6zciigiiniin oyun i¢indeki karsiligidir. Ogrencilerin bu iki ifadeyi de sik¢a kullandig

sOylenebilir.

Tablo 57. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Map” Sézciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik
Degerleri
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“Map” sOzcuigiinil. ..

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamin bilirim,
ook kullanirim 126 58,9 58,9 58,9
Anlamini bilirim, az a1 192 192 78.0
kullanirim
Anlamini bilirim, hi¢ 29 103 103 88.3
kullanmam
Anlamini bilmen, 25 11,7 11,7 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 57 incelendiginde; 25 06grencinin
kullanmam”, 22 6grencinin (%10,3) “Anlamin bilirim, hi¢ kullanmam”, 41 6grencinin
(%19,2) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 126 6grencinin (%58,9) “Anlamini bilirim,

cok kullamirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %78,0'1 “Map”

sOzciigiinlin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir.

(%11,7) “Anlamim bilmem, hig

Tablo 58. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Harita” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Harita” s6zciigiini. ..

Secenekler Siklik Degeri| Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 158 738 738 73.8
kullanirim
Anlamini bilirim, az 34 159 15.9 897
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 16 75 75 97.2
kullanmam
Anlamini bilmem,
hi¢ kullanmam 6 2,8 2.8 1000
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 58 incelendiginde; 6 &grencinin (%2,8) “Anlamimi  bilmem, hig

kullanmam”, 16 6grencinin (%7,5) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 34 §grencinin
(%15,9) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 158 6grencinin (%73,8) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %89,7’si “Harita”

sOzclgliniin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir. “Harita” sézciigii “Map” yabanci

sozciigiiniin Tiirkce karsihigidir. Ogrencilerin bu iki sdzciigiin de anlamim bildigi ve

kullandig1 goriilmektedir.

Tablo 59. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Item” Sézciigiine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
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“Item” sozciigiinii. ..

Secenekler Siklik Degeri| Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim,
ook kullanirim 104 48,6 48,6 48,6
Anlamini bilirim, 51 238 238 72.4
az kullanirim
Anlamlm bilirim, 2 121 12.1 84.6
hi¢ kullanmam
Anlamini bilmem, 33 15,4 15,4 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 59 incelendiginde; 33 ogrencinin (%15,4) “Anlamini bilmem, hig

sOzciigiinlin anlamin1 bilmekte ve kullanmaktadir.

kullanmam”, 26 6grencinin (%12,1) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 51 6grencinin
(%23,8) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 104 6grencinin (%48,6) “Anlamini bilirim,

cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %72,4°i “Item”

Tablo 60. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Esya” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Stklik

Degerleri
“Esya” sozciliglinii...

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, 150 70.1 70.1 701
¢ok kullanirim
Anlamini bilirim, 40 187 187 888
az kullanirim
Anlamini bilirim,
hi¢ kullanmam 16 7.5 [ 96.3
Anlamini bilmem,
hi¢ kullanmam 8 3.7 3.7 1000
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 60 incelendiginde; 8 &grencinin (%3,7) “Anlamimi  bilmem, hig

sOzctigiiniin karsiligini kullandig1 goriilmektedir.

kullanmam”, 16 6grencinin (%7,5) “Anlamint bilirim, hi¢ kullanmam”, 40 §grencinin
(%18,7) “Anlamin bilirim, az kullanirim”, 150 6grencinin (%70,1) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %88,8°i “Esya”
sozciigiiniin anlammi bilmekte ve kullanmaktadir. “Esya” sozciigii “Item” yabanci

sozciigiiniin Tiirkgesidir. Ogrencilerin hem yabanci sdzciigii hem de bu yabanci

Tablo 61. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Boostlamak” Ifadesine Verdigi Cevaplarin Siklik
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Degerleri
“Boostlamak” ifadesini...

Secgenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, 108 50,5 50,5 50,5
cok kullanirim
Anlamin bilirim, az 40 18,7 18,7 69,2
kullanirim
Anlamlm bilirim, 27 12,6 12,6 81,8
hi¢ kullanmam
Aplarmm bilmem, 39 18,2 18,2 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 61 incelendiginde; 39 ogrencinin (%18,2) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 27 6grencinin (%12,6) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 40 6grencinin
(%]18,7) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 108 6grencinin (%50,5) “Anlamini bilirim,
cok kullamrim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin  %69,2’si
“Boostlamak” sozcliglinin anlamim1 bilmekte ve kullanmaktadir. “Boostlamak”™
sOzciigii yabanci bir sdzcilik olan “boost” ile Tiirk¢e isimden fiil yapan yapim eki olan
“la-/le-” ekinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan bir karma sozciktiir. Gorildigi gibi
Ogrenciler, yabanci sozciikleri tek baglarina kullandiklart gibi bu sozciiklere Tiirkce

ekler getirerek karma yapili hale doniistiirtirler.

Tablo 62. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Enerjiyi yiikseltmek” Ifadesine Verdigi
Cevaplarin Siklik Degerleri

“Enerjiyi yiikseltmek” ifadesini...

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamim bilirim, 133 62,1 62,1 62.1
¢ok kullanirim
Anlaminm bilirim, az a1 19.2 19,2 81,3
kullanirim
Anlamlnl bilirim, 33 154 154 96.7
hi¢ kullanmam
Aplarmm bilmem, 7 3.3 3.3 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 62 incelendiginde; 7 o6grencinin (%3,3) “Anlamimi bilmem, hig

kullanmam”, 33 6grencinin (%15,4) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 41 6grencinin
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(%19,2) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 133 6grencinin (%62,1) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %81,3°ii “Enerjiyi
yiikseltmek” ifadesinin anlami bilmekte ve kullanmaktadir. “Enerjiyi yiikseltmek”
ifadesi “Boostlamak” ifadesinin oyun igindeki Tiirkce karsiligidir. Ogrencilerin her iki

ifadeyi de bildikleri ve kullandiklar1 gériilmektedir.

Ogrencilerin hem karma yapili ifadeyi hem de bu ifadenin Tiirk¢e karsiligini
bilmeleri ve kullanmalar1 dikkat g¢ekicidir. Bu durum yabanci sdzciigiin s6z varligina

alindigini gostermektedir.

Tablo 63. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Info Vermek” Ifadesine Verdigi Cevaplarin Siklik

Degerleri
“Info vermek” ifadesini. ..
Segenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim,
cok kullanirim 110 51,4 51,4 51,4
Anlamini bilirim, 40 187 187 70.1
az kullanirim
Anlamlnl bilirim, o5 117 117 818
hi¢ kullanmam
Anlamlm bilmem, 39 18.2 18.2 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 63 incelendiginde; 39 o6grencinin (%18,2) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 25 6grencinin (%11,7) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 40 6grencinin
(%18,7) “Anlamini bilirim, az kullanirrm”, 110 6grencinin (%51,4) “Anlamin bilirim,
cok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %70,1’i “Info
Vermek” ifadesinin anlammm bilmekte ve kullanmaktadir. “Info Vermek” ifadesi,
yabanci bir sozclik olan “information” sozciigiliniin kisaltmas1 ve Tiirkgedeki “ver-
fiillinin birlesimiyle ortaya ¢ikmis karma yapili bir ifadedir. Bu verilere dayanarak
ogrencilerin yabanci sozciikleri kisalttigi ve Tiirkge dil yapilariyla birlestirdigi

sOylenebilir. Bu durum Tiirk¢enin oyunlarla bir¢ok boyutta kirlendiginin kanitidir.

Tablo 64. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Bilgi Vermek” Ifadesine Verdigi Cevaplarin
Stklik Degerleri
| “Bilgi vermek” ifadesini. .. |

128



Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamin bilirim,
ook kullanirim 122 57,0 57,0 57,0
Anlamini bilirim, 50 234 234 80,4
az kullanirim
Anlamlm bilirim, 28 13.1 131 935
hi¢ kullanmam
Anlamlm bilmem, 14 6.5 6.5 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 64 incelendiginde; 14 o&grencinin (%6,5) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 28 6grencinin (%13,1) “Anlamin bilirim, hi¢ kullanmam”, 50 6grencinin
(%23,4) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 122 6grencinin (%57,0) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %80,4°i “Bilgi
Vermek” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Bilgi Vermek” ifadesi “Info
vermek” ifadesinin oyun igindeki Tiirkce karsiligidir. Ogrencilerin oyun iginde hem

yabanci ifadeyi hem de bunun Tiirkgesini kullandig1 goriilmektedir.

Tablo 65. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Med Kit basmak” Ifadesine Verdigi Cevaplarin

Stklik Degerleri
“Med kit basmak” ifadesini...

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 126 58.9 58.9 58.9
kullanirim
Anlamini bilirim, az 46 215 215 80,4
kullanirim
Anlamini bilirim, hig
kullanmam 21 9,8 9,8 90,2
Anlamini bilmem, hig 21 9.8 0.8 100,0
kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 65 incelendiginde; 21 o&grencinin (%9,8) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 21 6grencinin (%9,8) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 46 grencinin
(%21,5) “Anlamin bilirim, az kullanirim”, 126 6grencinin (%58,9) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %80,4’i “Med Kit
Basmak” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Med Kit Basmak” ifadesi
yabanci sozciik olan “medical” sozciigiiniin kisaltmasi ve “kit” yabanci sézciigl ile
“bas-" Tiirkge fiilinin birlesmesiyle olusmus bir karma yapili sozciiktiir. Gorildiigi

tizere, Ogrenciler oyun esnasinda karma yapili sozciikler kullanarak Tiirk¢enin
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kirlenmesine sebep olmaktadir.

Tablo 66. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Can basmak, saghgim arttirmak” Ifadesine
Verdigi Cevaplarin Siklik Degerleri

“Can basmak, sagligini arttirmak” ifadesini. ..

Secenekler Siklik Degeri | Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamin bilirim,
ook kullanirim 157 73,4 73,4 73,4
Anlamini bilirim, 38 178 178 01,1
az kullanirim
Aplarmm bilirim, 16 75 75 98.6
hi¢ kullanmam
Anlamlm bilmem, 3 14 14 100,0
hi¢ kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 66 incelendiginde; 3 ogrencinin (%1,4) “Anlamimi bilmem, hig
kullanmam”, 16 6grencinin (%7,5) “Anlamin bilirim, hi¢ kullanmam”, 38 6grencinin
(%17,8) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 157 6grencinin (%73,4) “Anlamini bilirim,
¢ok kullanirim” secenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %91,1°i “Can
basmak, saglhigimi arttirmak” ifadesinin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Can
basmak, saghgini arttirmak” ifadesi “Med Kit basmak” ifadesinin oyun igindeki
Tiirkge karsiligidir. Ogrencilerin ¢ogunun her iki ifadeyi de bildigi ve kullandig

gOriilmiistiir.

Tablo 67. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Noob” Sozciigiine Verdigi Cevaplarin Stklik

Degerleri
“Noob” sdzciigiinii. ..

Secenekler Siklik Degeri |Yiizdelik Dilim| Gegerli Yiizde |Birikimli Yiizde
Anlamin bilirim, ¢ok 110 51,4 51,4 51,4
kullanirim
Anlamini bilirim, az 31 14,5 14,5 65,9
kullanirim
Anlamini bilirim, hi¢ 37 17,3 17,3 83,2
kullanmam
Anlamini bilmem, hi¢ 36 16,8 16,8 100,0
kullanmam
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 67 incelendiginde; 36 ogrencinin (%16,8) “Anlamini bilmem, hig
kullanmam”, 37 6grencinin (%17,3) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 37 6grencinin
(%17,3) “Anlamini bilirim, az kullanirim”, 157 6grencinin (%73,4) “Anlamini bilirim,
cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %65,9’u “Noob ”

yabanci sOzciigliniin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir.
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Tablo 68. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Ezik” Sézciigiine Verdigi Cevaplarin Stklik
Degerleri

“Ezik” s6zciiglinil. ..

Secenekler Siklik Degeri| Yiizdelik Dilim | Gegerli Yiizde | Birikimli Yiizde
Anlamini bilirim, ¢ok 96 44.9 44.9 44,9
kullanirim
Anlamim bilirim, az 40 187 187 63,6
kullanirim
Anlamini bilirim, hig 52 243 243 87.9
kullanmam
Anlamini bilmem, hi¢
kullanmam 26 12,1 12,1 100,0
Toplam 214 100,0 100,0

Tablo 68 incelendiginde; 26 Ogrencinin (%12,1) “Anlamini bilmem, hig

kullanmam”, 52 6grencinin (%24,3) “Anlamini bilirim, hi¢ kullanmam”, 40 6grencinin

(%17,3) “Anlamint bilirim, az kullanirim”, 96 6grencinin (%44,9) “Anlamin1 bilirim,

cok kullanirim” segenegini isaretledigi goriilmektedir. Ogrencilerin %63,6’s1 “Ezik”

yabanci sozctigiiniin anlamini bilmekte ve kullanmaktadir. “Ezik” sozcigii “Noob”

sOzciigiiniin Tiirkge karsiligidir. Verilerden hareket ederek dgrenciler her iki sozciigii de

bildikleri ve kullandiklar1 sdylenebilir.

2.6. ERKEK VE KIZ OGRENCILERIN YABANCI SOZCUKLERE VERDIGi
CEVAPLARLA ILGILI BULGULAR

Tablo 69. Erkek ve Kiz Ogrencilerin Yabanci Sozciiklere Verdigi Cevaplarin Karsilagtirmast

Yabanci ve | Cinsiyet | Anlamini | Anlamini | Anlamini Anlamimni | Anlamlhilik

Karma bilirim, | bilirim, az | bilirim, hi¢ | bilmem, | Degeri (p)
Sozciikler ¢ok kullanirim | kullanmam hig

kullanirim kullanmam

Head Shoot | Erkek 105 41 14 5 0,000259
Kiz 15 21 7 6

Kill almak Erkek 124 27 11 3 0,021618
Kiz 26 15 5 3

Scope Erkek 94 30 21 20 0,000000
Kiz 5 12 9 23

Lootlamak Erkek 117 23 19 6 0,000000
Kiz 12 12 12 13

Sniper Erkek 111 34 13 7 0,000228
Kiz 17 17 7 8

Bug Erkek 107 34 11 13 0,026675
Kiz 22 11 7 9

Map Erkek 106 27 12 20 0,004813
Kiz 20 14 10 5

Lag Erkek 89 29 13 34 0,000012
Kiz 10 6 11 22
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Item Erkek 95 30 19 20 0,000034
Kiz 9 20 7 13

Boostlamak | Erkek 94 31 17 23 0,000957
Kiz 14 9 10 16

Info vermek | Erkek 99 29 14 23 0,000021
Kiz 11 11 11 16

Med Kit Erkek 109 36 13 7 0,000001

Basmak Kiz 17 10 8 14

Smokelamak | Erkek 82 30 21 32 0,000015
Kiz 7 8 16 18

Knocklamak | Erkek 64 23 31 47 0,013220
Kiz 7 8 15 19

Noob Erkek 93 20 26 26 0,052699
Kiz 17 11 11 10

Tablo 69 incelendigi zaman, erkek ve kiz Ogrencilerin yabanci sozciiklerin
anlamini bilme ve kullanma sikliklar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goziikmektedir.
Erkek Ogrencilerin kiz 6grencilere gore yabanci sozciikleri daha fazla bildigi ve
kullandig1 gézlenmistir. Sadece “Noob ” sdzciliglinlin anlamini bilme ve kullanma siklig1

acisindan anlamli bir fark (p>0,05) géziikmemektedir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Tarihsel donem igerisinde biitiin milletler birbirleriyle cesitli iliskiler igerisinde
bulunmuslardir. Ticaret, din, siyaset, kiiltiir, savas, go¢ gibi bir¢ok yonden iliski
icerisinde bulunan milletler, birbirlerinden etkilenmislerdir. Bu iliskilerden birisi de
diller arasinda goriilen etkilesimlerdir. Ciinkii diller, milletlerin kiiltlir tasiyicisidirlar.
Diller, milletleri birbirlerinden ayirt eden ve milletlerin anlam diinyasini sekillendiren
en Oonemli 6gedir. Bu sebeple diller arasinda goriilen etkilesimler, bir milletin anlam
diinyasin1 da etkiler ve bu yiizden ¢ok 6nemlidir. Diller arasindaki etkilesimler bes

boyutta gergeklesir:

S6z Varligi Yoniinden Etkilesim

Anlam Y oniinden Etkilesim

Sekil (Bigim, Yap1) Yoniinden Etkilesim
Ses Bilgisi Yoniinden Etkilesim

o > wnpoE

S6z Dizimi Yoniinden Etkilesim

Diller arasinda goriilen etkilesimler olagan bir durumdur ve diller sézciik ya da
cesitli dil yapilar1 aligverislerinde bulunabilirler. Sinirli sayidaki aligverigler diller igin
ciddi bir problem olusturmaz fakat aligverisin yonii ve boyutu arttikca problemler de
artmaya baslar. Bir dil baska bir dilden sozciiklerin yaninda yogun bir bi¢cimde ¢esitli dil
yapilart almaya baglarsa zaman igerisinde zenginligini ve kendi benligini kaybeder,

yapisi bozulur.

Bir dil bagka bir dilden kendisinde olmayan nesnelerin adlarin alabilir, bu dogal
bir etkilesimdir. Fakat bir dil, kendisinde olan sdzciiklerle ayn1 anlama gelecek baska
sozciikleri almaya baslamigsa gelecegi tehlikeye girmis demektir. Bir dilin bagka bir
dilden gereksiz yere ve c¢ok sayida sozciik almasi sonucunda dilde bozulmalar ya da
kirlenmeler goriiliir. Etkilesimin boyutu arttikca dil kirliligi de artacaktir. Dil kirliligi
artarsa bir ulusu birbirine baglayan en Onemli kiiltiir 6gesi olan dil zedelenir ve

sonucunda o ulus bagimsizligini kaybeder ve diger dillerin boyundurugu altina girer.

Tiirkce de diger biitiin diller gibi birgok farkli dil ile ¢esitli aligverislerde
bulunmustur. Bazi kaynaklarda Siimerceyle olan iliskilerine de deginilen Tiirkge;
Tiirklerin ilk yazili kaynaklari olan Orhun Yazitlar1 ve sonrasinda eski Uygur

metinlerinden de anlasilacagi tizere Cince, Sanskrit¢e, Tibetge, Sogdca vs. gibi dillerle

133



iliski igerisinde olmustur. Daha sonrasinda Islamiyet’in Tiirkler arasinda yayilmasiyla
birlikte Arapg¢a ve Farsca ile yogun etkilesim icerisine giren Tiirkce, Selcuklu ve
Osmanli Devleti zamanlarinda ihmal edilen bir dil haline gelmistir. Bu dillerden ¢ok
sayida sozciik alinmasinin yaninda tamlama yapilari, adlar, sifatlar ve baglaglar almistir.
Tiirkce zamanla Ispanyolca, italyanca, Fransizca, Bulgarca, Bosnakca, Yunanca,

Arnavutca, Rusca vs. bir¢ok dil ile iligki i¢erisinde bulunmustur.

Cumhuriyet’in ilan1 ile birlikte Atatiirk Onderliginde Tirkce eski benligine
kavussa bile 1950’lerden sonra Ingilizcenin etkisi altina girmeye baslamistir.
Gilinimiizde ise gerek medya ve reklamlarda gerek is yeri adlarinda gerek sosyal
medyada gerekse de dijital oyunlarda karsimiza siklikla Ingilizce sdzciikler ¢ikmaktadir.
Bu durum &yle bir boyuta gelmistir ki hemen hemen her yerde Ingilizce sdzciikler
kullanilir olmustur ve bu yabanci sozciikler yediden yetmise herkesin agzinda yer

etmistir.

Teknolojinin gelismesi sonucunda akilli telefonlarda ¢evrim i¢i tabanli, ¢ok
oyunculu dijital oyunlarin oynanmasiyla beraber oyun oynama yasi ortaokul dgrencileri
seviyesine kadar inmistir. Ozellikle bilgisayar ve konsol gibi platformlarda popiiler
olarak oynanan LoL ve PUBG gibi ¢evrim i¢i oyunlarin akilli telefonlarda oynanmaya

baslanmasiyla oyuncu sayisi her gecen yil daha da artmastir.

Cevrim i¢i, ¢cok oyunculu dijital oyunlar ¢esitli tehlikeleri de beraberinde
getirmektedir. Oyun bagimliligi, asosyallesme, derslere ilginin azalmasi vb. gibi
sorunlar en c¢ok bilinen tehlikelerdir. Fakat dijital oyunlarin neredeyse tamaminin
Ingilizce piyasaya siiriilmesi ve ¢ogu oyunda farkl dil secenekleri bulunmasina ragmen
Tiirkce dil seceneginin ¢ok az oyunda bulunmasi dilimiz i¢in ciddi bir sorunun
dogurmasina sebep olmaktadir. Bu sorun, dilimizin dijital oyunlar araciligiyla
kirlenmesidir. Ister ¢evrim dis1 ister ¢evrim ici dijital oyun olsun biitiin oyunlarda
Ingilizce yogunluklu olmak iizere birgcok yabanci sozciik bulunmaktadir. Oyunu
oynayan her yastan insan da oyundan Ogrendikleri bu yabanci sozciikleri oyun iginde

veya oyun disinda kullanmaktadir.

2017 yilinda piyasaya siiriilen PUBG oyunu biiyiik merak uyandirmis ve kisa bir
siirede milyonlarca oyuncuyu kendisine ¢ekmeyi basarmistir. Biitiin diinyay1 etkisi

altinda alan PUBG furyasi, Tiirkiye’de de adindan soz ettirmeye ve yiizbinlerce oyuncu
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tarafindan oynanmaya baslamisti. Ozellikle 2018 yilinda mobil oyun piyasasini alt iist
ederek en ¢cok oynanan mobil oyun olmus ve oyuncu sayisi yildan yila giderek artmigtir.
2019-2020 yillarinda Tiirkiye’de en ¢ok oynanan mobil oyun olma 6zelligini 2021
yilinda benzer bir oyun olan Free Fire adli oyuna kaptirsa da ikinci sirada kendisine yer

bulmustur.

Arastirmada ii¢ ortaokulda PUBG oynayan 214 Ggrenciye uygulanan anket
sonucunda dikkat c¢ekici sonuglara ulasilmistir. Ankete katilan 6grencilerin yogunluklu
olarak erkek Ogrencilerden olustugu goriilmiistiir. Ayrica ankete katilan 6grencilerin
cogunlugunu 8. sif Ogrencileri olusturmustur. Dolayisiyla 13 ve 14 yas grubu

Ogrencilerin sayis1 diger yas gruplarina gore daha fazladir.

Akillr telefonlara dijital oyunlarin yiiklenebilmesi ve oynanabilmesi sonucunda
oyun oynama yast giderek diismektedir.  Arastirmaya katilan 6grencilerin %66°s1,
oyunu akilli telefonlardan oynamaktadir. Bu durum akilli telefonlarin etkisinin hem
ogrenciler hem de dilimiz i¢in ne kadar fazla oldugunu gostermek agisindan 6nemlidir.
Alkalli telefonlar vasitasiyla 6grenciler oyunlara rahatlikla erisebilmekte ve bu oyunlarda
bulunan yabanci sozciikleri 6grenmekte ve kullanmaktadir.

Arastirma sonucunda Ogrencilerin ¢ogunlugu giinliik 30-120 dakika arasinda
oyun oynarken bu siirenin haftalik 300 dakika ve iistii arasinda degistigi tespit
edilmistir. Ogrencilerin giinliik ve haftalik ¢ok uzun siireler boyunca oyun oynamalari
stirekli olarak yabanci sozciiklerle karsilasmalarina sebep olmaktadir. Bdylece
Ogrenciler bu yabanci sozciiklere alismakta ve bu sozclikleri kullanmakta sakinca

gormemektedir.

Ogrencilerin biiyiikk ¢ogunlugu PUBG oyununu Tiirkge dil segenegiyle
oynamaktadir. Ogrencilerin oyunu Tiirkge oynamalarina ragmen yabanci sozciiklerin
anlamin1 bilmeleri ve kullanmalari 6nemli bir soruna isarettir. Bu verilere bakarak

ogrencilerde dil bilinci eksikligi oldugu s6ylenebilir.

Ogrencilerin PUBG oyununu ¢ogunlukla Youtube platformunda takip ettigi
sonucuna ulagilmistir. Dolayisiyla 6grencilerin  sadece PUBG oyunu ile vakit
gecirmedikleri sdylenebilir. Ogrenciler Youtube, Twitch gibi platformlardan izledikleri
videolarda veya yayinlarda, igerik ireticileri ya da yayincilar tarafindan kullanilan

yabanci sozciikleri 6grenmekte ve kullanmaktadir. Bu platformlarin  6grenciler
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tizerindeki etkisi diislintildigiinde, ¢ok takipcili icerik {ireticilerin ve yayincilarin

yabanci sozctikleri siklikla kullanmasi 6grencileri olumsuz etkilemektedir.

Ogrencilerin Tiirkgeye yonelik tutumlarmni tespit etmeye yonelik hazirlanan

maddelere verilen yanitlarin siklik degerleri biitiin olarak tablo 70’de verilmistir.

Tablo 70. Tiirk¢eye Yonelik Tutum Anketine Verilen Cevaplarin Sikitk Degerleri ve Yiizdelik Oranlar

: : : : 5 £
-3 S S 5 g5
Siklik ]3:gerler1 s g g & _? % %\
= = v G G
Yiizdelik Oran Vi i M N Y,
1.Tiirkge dersi, en sevdigim derslerdendir. | 15(%7,0) | 31 (%14,5) | 61 (%28,5) | 80 (%37,4) | 27 (%12,6)
2.Turkgenin diger dillerden daha giizel 13 (%6,1) | 22 (%10,3) | 40 (%18,7) | 59 (%27,6) | 80 (%37,4)
oldugunu diistiniirim.
3.Tiirkge dersi okul disinda pek isime 24 (%11,2) | 42 (%19,6) | 19 (%8,9) | 60 (%28,0) | 69 (%32,2)
yaramaz.
4.Glinliik hayatimda Tiirk¢eyi 6zenli 17 (%7,9) | 27 (%12,6) | 57 (%26,6) | 75 (%35,0) | 38 (%17,8)

kullanmaya caligirim.
5.Konusurken ve yazarken bir sdzctigiin 38 (%17,8) | 65 (%30,4) | 42 (%19,6) | 37 (%17,3) | 32 (%15,0)
Tiirk¢e mi yabanci mi1 olduguna dikkat
etmem.

6.Cevremde gordiigiim yabanci isimli 73 (%34,1) | 57 (%26,6) | 36 (%16,8) | 25(11,7) |23 (%10,7)
levhalar, reklam panolari, diikkan isimleri
beni rahatsiz eder.

7.Sosyal medyada Tirkgesi varken 48 (%22,4) | 44 (%20,6) | 37 (%17,3) | 42 (%19,6) | 43 (%20,1)
yabanci sozciiklerin kullanilmasi beni
rahatsiz eder.

8.Giinliik yasamimda Tiirkge karsiliklari 38 (%17,8) | 56 (%26,2) | 62 (%29,0) | 35 (%16,4) | 23 (%10,7)
olan yabanci sozciikleri kullanmak
hosuma gider.

9.Yabanci kelimelerin Tiirkceye 27 (%12,6) | 42 (%19,6) | 41 (%19,2) | 47 (%22,0) | 57 (%26,6)
yerlesmesini dilin zenginlesmesi olarak

goririm.

10. Derslerde n, m ve h gibi harflerin 35 (%16,4) | 63 (%29,4) | 46 (%21,5) | 43 (%20,1) | 27 (%12,6)

[P LINT

en”, “em” ve “has” olarak seslendirilmesi
beni rahatsiz etmez.

11.Yabanci sozciiklerin yerine Tiirkge bir | 34 (%15,9) | 53 (%24,8) | 49 (%22,9) | 50 (%23,4) | 28 (%13,1)
karsilik (Selfie yerine dz¢ekim gibi)
aranmasinin gereksiz oldugunu
diisiiniiyorum.

12.Yabanc1 sozciik kullanan arkadaslarimi | 83 (%38,8) | 63 (%29,4) | 35 (%16,4) | 17 (%7,9) | 16 (%7,5)
uyaririm.

13.Internet iizerinden “Pubg” oynarken
oyundaki yabanct sozciiklerin anlamint 91 (%42,5) | 63 (%29,4) | 26 (%12,1) | 13 (%6,1) | 21 (%9,8)
bilmem bana biiyiik kolaylik saglar.
14.Arkadaglarimla “Pubg” oyunuyla ilgili
sohbet ederken oyunda gegen yabanct 68 (%31,8) | 60 (%28,0) | 31 (%14,5) | 31 (%14,5) | 24 (%11,2)
sozciikleri kullanmam oyundaki bilgi ve
tecriibemi ispatlar/ortaya koyar.
15.“Pubg” oynarken kullandigim yabanct | 55 (%25,7) | 61 (%28,5) | 37 (%17,3) | 38 (%17,8) | 23 (%10,7)
sozciiklerin Tiirkgelerini arastirmaya
gerek duymam.

16.“Pubg” oynarken yabanci sozciikleri 77 (%36,0) | 66 (%30,8) | 31 (%14,5) | 22 (%10,3) | 18 (%8,4)
kullanmanin Ingilizcemi gelistirdigini
distiniirim.

17.0yunlardaki bazi yabanci s6zciiklerin 39 (%18,2) | 62 (%29,0) | 40 (%18,7) | 40 (%18,7) | 33 (%15,4)
anlamini anne-babam da bilir.
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18.“Pubg” oyununda 6grendigim yabanc1 | 46 (%21,5) | 38 (%17,8) | 44 (%20,6) | 38 (%17,8) | 48 (%22,4)
sozciikleri oyun diginda kullanmam.

19.“Pubg” oyunuyla ilgili Youtube
videolarinda duydugum yabanci 48 (%22,4) | 55 (%25,7) | 36 (%16,8) | 41 (%19,2) | 34 (%15,9)
kelimeleri arkadaslarimla konusurken ben
de kullanirim.

20.izledigim yayincilarin ve igerik
iireticilerinin oyunla ilgili kullandiklar1 34 (%15,9) | 35 (%16,4) | 40 (%18,7) | 49 (%22,9) | 56 (%26,2)
yabanci sozciikler yiiziinden anlattiklarini
cok iyi anlayamam.

Ogrencilerin cogunun ana dillerine kars1 sevgi duyduklar1 sonucuna ulasiimistir.

Fakat, 6grencilerin ana dili bilinci yoniinden zay1f olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ayrica, Ogrencilerin ana dillerine gereken 6nemi vermedikleri tespit edilmistir.
Ogrencilerin biiyiik kismmin dil kirliligi konusuna dikkat etmedikleri ve yabanci
sozciikleri kullanmaktan ¢ekinmedikleri sonucuna ulasilmistir. Yabanci sozciikleri
kullanmanin Tiirk¢e i¢in herhangi bir sorun olusturmadigini ve yabanci sozciikler igin
karsilik bulmanin gereksiz oldugunu diistinmektedirler. Bu anketin 6zellikle ortaokul
ogrencilerine yapildig1 diistiniildiigiinde, ulasilan sonuglar olduk¢a dnemlidir. Ortaokul

ogrencilerinin yabanci sdzctikleri kullanmay1 dogal gérmeleri ciddi bir sorundur.

Ogrencilerin PUBG oyunundaki yabanci sozciikleri hangi nedenlerle

kullandiklarina yonelik hazirlanan maddelerin analiziyle su sonuglara ulagilmaktadir:

* Opyun i¢inde biiyiik kolaylik saglamasi,

= Oyundaki bilgi ve tecriibesini ispatlamasi,
= Ingilizce seviyelerini arttirmasi,

=  Herkesin bu sozciikleri kullanmasi,

» Tirkgelerini aragtirmaya gerek duymamasi.

Ayrica ilgili maddelerin analizi sonucunda, &grencilerin PUBG oyununda
ogrendikleri yabanci sozciikleri giinliikk hayatlarinda da kullandiklar1 tespit edilmistir.
Ogrendikleri yabanci sdzciikleri sadece oyun icinde degil oyun disinda ve arkadaslariyla
konusurken kullandiklar1 sonucuna varilmistir. Bu durum, 6grencilerin s6z varliklarinda
bu yabanci sozciikleri de bulundurdugunun kanitidir. Sonug olarak; 6grencilerin bu
sozctkleri gilinliik hayatta kullanmalar1 ve s6z varliklarina eklemeleri, Tiirkgenin ¢evrim

ici oyunlar yoluyla kirlenmeye maruz kaldiginin gostergesidir.

PUBG oyununda belirlenen 52 yabanci sozciikten en sik kullanildigi tespit

edilen 15 yabanci sozciik ile bu sozciiklerin Tiirkge karsiliklarinda yer aldigi anketin
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maddeleri analiz edildiginde dikkat cekici sonuglara ulasilmistir. Ogrencilerin biiyiik
boliimiiniin PUBG oyununda gegen ve ankette yer alan 15 yabanci sézciiglin anlamini
bildikleri ve kullandiklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin yabanci sozciiklerin Tiirkgelerini

de kullandiklar1 anlasilmistir.

Ogrencilerin PUBG oyununda bulunan 15 yabanci sozciik ve bunlarin Tiirkge
karsiliklarinin verildigi maddelere verdikleri cevaplarin siklik degerleri ve yiizdelik

oranlari, bir biitiin olarak tablo 71’de verilmistir:

Tablo 71. PUBG Oyunundaki Sézciiklerle ligili Maddelere Verilen Yamtlarin Siklik Degerleri ve Yiizdelik

Oranlar
Siklik Degerleri Xx N o 2
ve S < T T
Yiizdelik Oran Ec § = E g =
= £ == = £ E g
55 | 25 | 85 |&§
3 €3 €3 E3S
=B 2 =
_g _§ <_§ N2 _§ N2
E 5 L
1.“Head Shoot” ifadesini... 120 (%56,1) | 62 (%29,0) 21 (%9,8) 11 (%5,1)
2.“Kafadan vurus” ifadesini ... 146 (%68,2) | 36 (%16,8) | 27 (%12,6) 5 (%2,3)
3.“Smokelamak” ifadesini... 89 (%41,6) 38 (%17,8) | 37 (%17,5) | 50 (%23,4)
4. “Sislemek, sis bombasi atmak” | 119 (%55,6) | 56 (%26,2) | 35 (%16,4) 4 (%1,9)
ifadesini...
5. “Lag” sozclgini. .. 99 (%46,3) | 35 (%16,4) | 24 (%11,2) | 56 (%26,2)
6. “Donma (oyunun donmasi)” | 134 (%62,6) | 53 (%24,8) 19 (%8,9) 8 (%3,7)
ifadesini...
7. “Lootlamak” ifadesini... 129 (%60,3) | 35 (%16,4) | 31 (%14,5) 19 (%8,9)
8. “Esya toplamak™ ifadesini... 135 (%63,1) | 44 (%20,6) | 27 (%12,6) 8 (%3,7)
9. “Knocklamak” ifadesini... 71 (%33,2) | 31(%14,5) | 46 (%21,5) | 66 (%30,8)
10. “Adam diisiirmek” ifadesini... 124 (%57,9) | 49 (%22,9) | 33 (%15,4) 8 (%3,7)
11. “Scope” s6zcuginii... 99 (%46,3) | 42 (%19,6) | 30 (%14,0) | 43 (%20,1)
12. “Diirbiin” sdzciglnii. .. 159 (%74,3) | 32 (%15,0) 16 (%7,5) 7 (%3,3)
13. “Kill almak” ifadesini... 150 (%70,1) | 42 (%19,6) 16 (%7,5) 6 (%2,8)
14. “Adam 6ldiirmek” ifadesini... 151 (%70,6) | 32 (%15,0) | 23 (%10,7) 8 (%3,7)
15. “Sniper” sézciigiinii. . . 128 (%59,8) | 51 (%23,8) 20 (%9,3) 15 (%7,0)
16. “Keskin niganc1” ifadesini... 145 (%67,8) | 40 (%18,7) | 23 (%10,7) 6 (%2,8)
17. “Bug” s6zcuginii. .. 129 (%60,3) | 45 (%21,0) 18 (%8,4) 22 (%10,3)
18. “Oyun hatas1” ifadesini... 131 (%61,2) | 48 (%22,4) | 31 (%14,5) 4 (%1,9)
19. “Map” sbzctigindi. .. 126 (%58,9) | 41(%19,2) | 25(%10,3) | 22 (%11,7)
20. “Harita” s6zctigini. .. 158 (%73,8) | 34 (%15,9) 16 (%7,5) 6 (%2,8)
21. “Item” sdzciigiinii. .. 104 (%48,6) | 51 (%15,9) | 26 (%15,9) | 33 (%15,9)
22. “Egya” sozciigindi. .. 150 (%70,1) | 40 (%18,7) 16 (%7,5) 8 (%3,7)
23. “Boostlamak” ifadesini... 108 (%50,5) | 40 (%18,7) | 27 (%12,6) | 39 (%18,2)
24. “Enerjiyi yiikseltmek” ifadesini. .. 133 (%62,1) | 41 (%19,2) | 33 (%15,4) 7 (%3,3)
25. “Info vermek” ifadesini. .. 110 (%51,4) | 40 (%18,7) | 25 (%11,7) | 39 (%18,2)
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26. “Bilgi vermek” ifadesini... 122 (%57,0) | 50 (%23.4) | 28 (%13,1) | 14 (%6,5)
27. “Med kit basmak” ifadesini... 126 (%58,9) | 46 (%215) | 21(%9,8) | 21 (%9,8)

28. “Can basmak, sagligini arttirmak™ | 157 (%73,4) | 38 (%17,8) 16 (%7,5) 3 (%1,4)
ifadesini. ..
29. “Noob” sézclginii. .. 110 (%51,4) | 31 (%14,5) | 37 (%17,3) | 36 (%16,8)

30. “Ezik” sozcugindl... 96 (%44,9) | 40 (%187) | 52 (%24.3) | 26 (%12,1)

Ogrencilerin %80 ve lzeri oranda “Head Shoot”, “Lootlamak”, “Kill almak”,
“Sniper”, “Bug”, “Med Kit Basmak” yabanci ve karma sozciiklerinin anlamini
bildikleri ve kullandiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin %70 ve iizeri oranda
“Lootlamak”, “Map”, “Item”, “Info Vermek” yabanci ve karma sdzciiklerinin
anlamin1 bildikleri ve kullandiklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin %60 ve iizeri oranda
“Lag”, “Scope”, “Boostlamak”, “Noob” yabanci ve karma sozciiklerinin anlamini
bildikleri ve kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin %59 oraminda “Smokelamak” ve
%47 oraninda “Knocklamak” karma sozciiklerin anlamim bildikleri ve kullandiklar

tespit edilmistir.

Biitiin bu oranlar g6z oniine alindiginda 6grencilerin neredeyse biitlin yabanci ve
karma sozciiklere hakim olduklar1 sonucuna varilir. Bu sonucglar oldukca 6nemlidir.
Oyunlarda gecen yabanci sozciiklerin anlaminin bilinmesi ve kullanilmasi Tiirkce
acisindan olumsuz sonuglar dogurmus, Tiirkgenin kirlenmesine yol agmaya baslamistir.
Bu yabanci sozciiklerin Tiirk¢e karsiliklart olmasina ragmen kullanilmasi sézciik
aligverisi kapsaminda degerlendirilemez. Ustelik yabanci sozciikler ile Tiirkge ek ya da
fiillerin birlesmesi sonucu olusan karma sozciiklerin varligi dil kirliliginin boyutunu
gozler Oniine sermektedir. Yabanci sozciiklerin siklikla kullanilmasi sonucu bir fiille
birleserek mastar durumuna gelmesi, o yabanci s6zciiglin benimsendigini ve bir Tiirkce
sozciik gibi kabul edilerek ek almalarinin dogal goriildiigii anlamina gelmektedir. Daha
cok 6zenti yoluyla kullanilan bu yabanci sozciiklerin Tiirkgenin s6z varligina ne gibi bir

katkis1 oldugu ise tartisma meselesidir.

Ozetlemek gerekirse, PUBG oyununda yer alan ve dgrenciler tarafindan sik¢a

kullanilan yabanci ve karma sozciikler Tiirk¢enin kirlenmesine yol agmaktadir.

Oyuncu sayist yiiz binleri bulan oyunlarin etki alani diisiiniildiiglinde bu
durumun ne kadar ciddi bir sorun oldugu anlasilacaktir. Bu sorunun 6niine gegmek i¢in

bircok caligma yapilmalidir.
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Cevrim i¢i oyunlar ¢evrim dig1 oyunlara gore daha fazla etki alanina sahiptir.
Ciinkii oyuncularin birbirleriyle oyun igi iletisim igerisinde bulunmalari etkilesimi
arttirmaktadir. Bu yiizden oOncelikle ¢evrim i¢i oyunlarda gegen yabanci kokenli
sozclklerin tespit edilmesi i¢in calisma yapilmasi gerekmektedir. Daha sonrasinda

¢evrim dig1 oyunlarda gegen yabanci sozctikler tespit edilebilir.

Sadece ortaokul 0grencileri degil, lise ve liniversite 6grencileri {izerinde de bu
tez calismasina benzer caligmalar yapilmalidir. Lise ve iiniversite 6grencileri iizerinde
de benzer ¢alismalarin yapilmasi, bu arastirmanin desteklenmesi agisindan biiyiik 6nem
arz etmektedir. Biitlinciil bir bakis acgisiyla ele alinabilecek bir ¢aligmanin yapilmasi

durumunda ¢evrim i¢i oyunlar yoluyla dil kirlenmesinin boyutu daha net anlasilacaktir.

Bu tez ¢alismasi PUBG oyununu kapsamaktadir. Cevrim i¢i oyuncu sayisinin
yiiksek oldugu diger oyunlarla ilgili de bu tarz calismalar yapilmalidir. Cilinkii her
oyunda benzer sozciikler olsa da tiirline ve oynanis bi¢imine gore degisen bir¢ok ¢evrim
ici oyunda farkli yabanci sozciiklerin kullanildigi diigtiniilmeli ve bu konuda ¢alismalar

yapilmalidir.

TDK veya dil uzmanlar, biitiin dijital oyunlar1 ve bu tarz ¢aligmalar1 inceleyerek
bu oyunlarda ya da ¢aligmalarda gegen yabanci sdzciikleri belirlemelidir. Belirlenen bu
yabanci sozciiklere Tirkge karsiliklarin bulunmasi ve varsa Tirkge karsiliklarinin

kullanilmasinin yayginlagmasi yoniinde ¢aligmalar yapilmalidir.

Cevrim i¢i oyunlarda gecen yabanci sdzciiklerin sadece oyun iginden degil;
Youtube, Twitch, Sosyal Medya gibi platformlardan da 6grenildigi unutulmamalidir. Bu
oyunlarla ilgili en ¢ok takip edilen igerik treticileri ve yayimncilar belirlenmelidir. Bu
kisilerle is birligi yaparak videolarinda ya da yayinlarinda yabanci s6zciik kullanmalari
yerine Tiirk¢e sozciik kullanmalar1 desteklenmelidir. Bu kisilere dil bilinci konusunda

egitimler verilmeli ve bu konuda 6zenli davranmalari gerektigi aktarilmalidir.
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EKLER

EK 1: Anket Formu

) ANKET FORMU
Sevgili Ogrenciler,
Hazirlamis oldugumuz bu anket formu, dort boliimden olusmaktadir. Birinci bolim,
sizlerin demografik bilgilerinize yonelik hazirlanan ti¢ soruluk bolimdiir.
Ikinci bsliim, PUBG oyunuyla ilgili hazirlanan bes sorudan olusmaktadir.
Uciincii bolim, dilimizle ilgili yargilardan olusmaktadir. Bu bélimde; ifadelerde
belirtilen goriise katilma derecenize goére “Tamamen Katiliyorum”, “Katiliyorum”,
“Kararsizim”, “Katilmiyorum”, “Hi¢ Katilmiyorum” seceneklerinden size uygun olan
secenegi isaretleyiniz.
Dordiincii bolim, “PUBG oyunu ile ilgili sozciiklerden olusmaktadir.”. Bu bolimde;
belirtilen ifadeleri durumunuza gore “Anlamini bilirim, ¢ok kullanirim”, “Anlamin
bilirim, az kullanirim”, “Anlammi bilirim, hi¢ kullanmam”, “Anlamimi bilmem hig
kullanmam” seceneklerinden size uygun olani isaretleyiniz.
Liitfen her ifadeyi dikkatli bir sekilde okuyunuz ve s6z konusu seg¢eneklerden higbirini
bos birakmayiniz.
Bu anketten elde edilen bilgiler tez arastirmam igin kullanilacaktir. Olgek iizerine isim
yazmaniz gerekmemektedir. Bu yiizden; 6lgegi hichir etki altinda kalmadan, samimi bir
bicimde doldurmaniz arastirmamiz i¢in énem arz etmektedir. Yardimlariniz ve samimi
cevaplariniz igin tesekkiir ederim.

Anketi asagidaki 6rnege gore doldurunuz.

Ornek:

Maddeler _ % e

>

c g s § S S
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Oyun oynamayi severim. X
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1. Liitfen, kisisel bilgilerinizin yer aldig: béliimii, size uygun bigimde
isaretleyiniz.

1| Cinsiyetiniz Erkek Kiz
() ()

2| Yasmiz 11 12 13 14
() () () <)

3| Simfiniz 5 6 7 8
() () () ()

2. Liitfen, PUBG oyunuyla ilgili hazirlanan sorulara cevap veriniz.

1. Oyunu Bilgisayar Telefon Konsol
Oynadiginiz
Cihaz () () ()
2. Giinliik 0-30 30-120 120- 300 ve
Oynama Siiresi 300 istil
(Dakika) () () () ()
3. Haftahk 0-30 30-120 120- 300 ve
Oynama Siiresi 300 ustii
(Dakika) () () () ()
4, Oyunda Tiirkce ingilizce | Diger
Kullanilan Dil
Secenegi () () ()
5/ Oyunu Takip Youtube Twitch Sosyal Medya Diger
Ettiginiz ()
Platformlar () () ()

3. Liitfen, Tiirkge ile ilgili yargilara katihm diizeyinizi belirtiniz.
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Maddeler

Tamamen
katiltyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Hig
katilmiyorum

1.Tirkge dersi, en sevdigim derslerdendir.

2.Tirkgenin giiglii bir dil oldugunu distinirim.

2.Tirkgenin diger dillerden daha giizel oldugunu
diistiniirim.

3.Tiirkge dersi okul disinda pek isime yaramaz.

4.Gunliik hayatimda Tiirkgeyi 6zenli kullanmaya
caligirim.

5.Konusurken ve yazarken bir sozciigiin Tiirk¢e mi
yabanci mi olduguna dikkat etmem.

6.Cevremde gordigim yabanci isimli levhalar,
reklam panolari, diikkan isimleri beni rahatsiz eder

7.Sosyal medyada Tirkcesi varken yabanci
sozciuklerin kullanilmasi beni rahatsiz eder.

8.Giinliik yasamumda Tiirkge karsiliklart olan
yabanci sozciikleri kullanmak hosuma gider.

9.Yabanci kelimelerin Tiirkceye yerlesmesini dilin
zenginlesmesi olarak goririim.

10. Derslerde n, m ve h gibi harflerin “en”, “em” ve
“has” olarak seslendirilmesi beni rahatsiz etmez.

11.Yabanc: sozciiklerin yerine Tiirk¢e bir karsilik
(Selfie yerine oz¢ekim gibi) aranmasinin gereksiz
oldugunu distiniiyorum.

12.Yabanct sozcik  kullanan  arkadaslarimi
uyaririm.

13.Internet iizerinden “Pubg” oynarken oyundaki
yabanci sozciiklerin anlamini bilmem bana biiyiik
kolaylik saglar.

14 Arkadaslarimla “Pubg” oyunuyla ilgili sohbet
ederken oyunda gecen yabanci sozciikleri
kullanmam  oyundaki  bilgi ve tecriibemi
ispatlar/ortaya koyar.

15.“Pubg”  oynarken  kullandigim  yabanci
sozciiklerin -~ Tirkgelerini  arastirmaya  gerek
duymam.

16.“Pubg”  oynarken  yabanct  soézciikleri
kullanmanin Ingilizcemi gelistirdigini diisiindiriim.

17.0yunlardaki bazi yabanci sozciiklerin anlamini
anne-babam da bilir.
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18.“Pubg” oyununda  ogrendigim
yabanci sozciikleri oyun disinda kullanmam.
19.“Pubg” oyunuyla ilgili Youtube

videolarmda duydugum yabancit kelimeleri
arkadaslarimla konusurken ben de kullanirim.

20.Izledigim  yayincilann  ve  icerik
reticilerinin -~ oyunla ilgili  kullandiklar:
yabanci sozciikler yiiziinden anlattiklarimi ¢ok

4. Asagida “Pubg” oyunu ile ilgili sozciikler verilmistir. Bu sozciiklerle

ilgili durumunuzu en iyi ifade eden kutucuga (X) atiniz.

Maddeler

ANLAMINI
BiLiRiM COK

ANLAMINI

BiLIiRiM AZ

ANLAMINI

BILIiRiM HIiC
KULLANMAM

ANLAMINI

BILMEM HIiC
KULLANMAM

1.“Head Shoot” ifadesini...

2.“Sislemek, sis bombasi atmak” ifadesini...

3.“Donma” sézciigiinii (Oyunun donmast) ...

4 .“Kill almak” ifadesini ...

5.“Lootlamak” ifadesini ...

6.“Adam diistirmek” ifadesini ...

7.4Scope” sozeiigiini ...

8.“Enerjiyi yiikseltmek” ifadesini ...

9.“Sniper” sozcigiind ...

10.“Can basmak, sagligin1 arttirmak”
ifadesini

11.“Bug” sézcligiinii ...

12.“Esya toplamak™ ifadesini...

13.“Map” kelimesini ...

14.Bilgi vermek” ifadesini ...

15.“Lag” sozciigiinii ...

16.“Ezik” sozClgiini ...

17.“Item” sozciigiinii ...

18.“Boostlamak” ifadesini ...
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19.“Esya” sdzciigiinii ...

20.“Info vermek” tabirini ...

21.“Oyun Hatas1” ifadesini ...

22 “Kafadan vurus” ifadesini ...

23.“Med kit basmak” ifadesini ...

24.“Diirbiin” sdzciiglndi ...

25.“Adam oldiirmek” ifadesini ...

26.“Smokelamak” ifadesini ...

27 .“Knocklamak” ifadesini ...

28.“Keskin nisanct” ifadesini ...

29.“Noob” sozciigiinii ...

30.“Harita” s6zcigiinii ...
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