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Yiksek Lisans Tezi
SCORM Uyumlu Genisletilebilir Web Tabanli Uzaktan Egitim Y6netim Sisteminin
Tasarlanmas1 ve Gergeklestirilmesi

Emin IBILI
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Fen Bilimleri Enstitusu
Bilgisayar Anabilim Dali

Damisman: Prof. Dr. Mevliit DOGAN

Bilgi teknolojilerindeki onemli geligsmeler ile birlikte hizla artan bilgi yogunlugu dogru
bilgiyi bulma, bu bilgiyi yonetme gibi zorluklar1 da beraberinde getirmistir. Bu zorluklarla
birlikte hizla artan niifus orani ve bu niifusa yetisemeyen okullagsma ve 6gretmen ihtiyact
toplumlar1 geleneksel egitim anlayisindan farkli alternatifler bulmaya ydneltmistir. internet
ve Web Teknolojilerinde gelismeler sayesinde bilgi zaman ve mekan simiri tanimadan
kolayca paylasilabilir, yonetilebilir ve degerlendirilebilir hale gelmistir. Web
teknolojilerinin egitim alaninda kullanilmas: ile birlikte Web Tabanli Ogrenim Y®énetim
Sistemleri ortaya c¢ikmustir. Bu Ogrenim yonetim sistemlerini dayanikli, yeniden
kullanilabilir, diger yazilimlarla birlikte c¢alisabilir, ulasilabilir, tasmabilir, olmasin
saglamak icin SCORM standartlar1 gelistirilmistir. Bu dogrultuda egitim sistemine katkida
bulunmak amaci ile web tabanli modiiler bir uzaktan ©grenim yOnetim sistemi
tasarlanmistir. Yiiksek 6gretimde kullanilmak iizere gelistirilen bu sistem 36 modulden
olusmus ve SCORM standartlarina uygun olarak tasarlanmistir. Bu ¢alismada SCORM
uyumlu bir uzaktan egitim sisteminin nasil hazirlanmasi gerektigi hakkinda bilgiler

verilmis, analiz raporlar1 hazirlanmis ve hazirlanan modiiller ayrintili olarak anlatilmistir.

2009, 311 sayfa
Anahtar Kelimeler: Uzaktan egitim, SCORM, Ogrenim Y&énetim Sistemi, Web Tabanli
Egitim, e-egitim, LMS



ABSTRACT
M. Sc. Thesis
Designing and Application of SCORM Consistent and Web Based Distance Learning
Management System Which Can Be Expanded
Emin IBILi
Afyon Kocatepe University

Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Computer

Supervisor: Prof. Dr. Mevlit DOGAN

Important developments in information technologies and increasing information
consistency, bring forward some difficulties like finding out the right information and
managing this information. These difficulties as well as increasing population and limited
schools and teachers focused the societies on new alternatives. Thanks to the developments
in web technologies information can be shared without limits of time or location, and also
it has become manageable and evalunble. With the use of web technologies in education,
web based teaching and managing systems have come forward. These teaching systems are
durable and reusable, they can be used with other softwares, and they’re attainable and
portable. In order to reach these standarts SCORM systems have been developed. In this
way, So as to support education, a web based modular distance education managing system
has been designed. The system developed for high education consists of modular structure
and it was developed in accordance with SCORM standarts. In this study, some
information was given on the preporation of SCORM consistent web based learning
management system, analysis reports were prepared and the modules were explained in
detail.

2009, 311 pages

Key Words: Distant education, SCORM, Learning Management System, Web based

education, E-learning, LMS
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4 Kullanici ve Kullanict Guruplart modlii ile iligkili veri tablolari.

5 aspnet_users tablosu.
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1. GIRIS

Uzaktan 0gretim, kablolu, kablosuz ve posta yoluyla haberlesmeyi saglayan kanallar
Uzerinden; internet, intranet, video, telefon, televizyon, bilgisayar, radyo, mektup vb.
araclarla sunulan; 6grenci ile 6gretmenin birbirlerinden fiziksel olarak ayri1 olmalarina
ragmen es zamanli ve es zamansiz bir araya gelerek 6grenme ve 68retmeyi kismen ya

da tamamen gerceklestirdikleri 6gretim faaliyetlerinin tiimiidiir (Toprak¢1 2008).

Baglangici yazinin icadina kadar dayanmakta olan uzaktan egitim, Tiirkiye’de ilk olarak
1927 yilinda egitim sorunlarinin goriistildiigii bir toplantida dile getirilmistir. 1950’11
yillara kadar devam eden tartismalarin ardindan, Tirkiye’de ilk uzaktan egitim
uygulamas1 1956 yilinda Ankara Universitesi Hukuk Fakiiltesi, Banka ve Ticaret
Hukuku Arastirma Enstitlisiinde baslatilmistir. Bankada c¢alisanlarin hizmet iginde
yetistirilmesini amaclayan bu c¢aligmada banka c¢alisanlar1 mektupla 6grenim
gormiislerdir. 1958-1974 yillar arasinda ise Milli Egitim Bakanligi Mesleki ve Teknik
Ogretim Miistesarlig1 tarafindan calismalarda bulunulmus ve bazi kurum ve kisilerin
yabanci dil ve meslek 6gretimi alanlarinda bu yontem kullanilmistir. 1958 yilinda
Mektupla Ogretim Merkezi kurularak, okul bitirmek isteyenlere hazirlik programi
uygulanmistir. 1974 yilinda Mektupla Yiiksek Ogretim Merkezi kurulmustur. Bu
merkez 1983 yilinda Mesleki ve Teknik Acik Ogretim Okulu adini almistir. 15 ay sonra
Yaygin Yiiksek Ogretim Kurumu (YAYKUR) kurulmustur. 1981 yilinda 2547 sayili
Yiiksek Ogretim yasasi ile birlikte Anadolu Universitesi biinyesinde A¢ik Ogretim
Fakiiltesi kurulmustur. 1992 yilinda uzaktan egitim orta dgretimde de yerini almistir

(Int. Kyn. 1).

Internet iizerinden egitim ile sanal siniflar olusturularak klasik smif ortamlarindan
uzaklasilmistir. Ogretmen-6grenci iletisiminin geleneksel isleyisi terk edilmis, “es
zamanl1” ve “es zamansiz” olmak {izere farklilasmis, ders igerikleri; igerigin sunulus
sekline uygun olarak elektronik ortamlarda gelistirilmeye baslanmis, her O6grenciye
Ogrenimin gergeklesmesi i¢in yeterli zaman ve tekrar etme imkan1 saglanarak giliniimiiz

modern egitim modellerinden tam 6grenme modeli hedef alinmistir.



Ulkemiz niifusu hizl1 bir sekilde artmaktadir. Artan bu niifus orani ile paralel bir sekilde
artmast gereken okullagma ve Ogretmen ihtiyact ne yazik ki aym paralelligi
gosterememektedir. Bu olumsuzluk (lkemiz egitim sistemini alternatif egitim
yontemlerine yonlendirmektedir. Bu sistemlerin basinda Web Tabanli Egitim (WTE)
sistemleri bas1 ¢ekmektedir. Ulkemizde bu uygulamay: Yiiksek Ogretim diizeyinde ilk
olarak Anadolu Universitesi ile baslatilmis, su an ise Sakarya, Ahmet Yesevi, ODTU ve
bazi 0zel kurum ve devlet kuruluslar1 kendi Web tabanhi egitim sistemlerini
olusturmaktadirlar. Ayrica bilgi ve bilgisayar teknolojisinin hizli bir sekilde gelisme
gostermesiyle var olan bilgi her giin artis gostermektedir. 21. yilizyilin en 6nemli 6zelligi
bilgiyi tek bir kaynaktan 6grenme yerine, ¢oklu ortamlardan bilgiye ulagsma ve ulasilan
bu bilgiyi degerlendirme, zaman ve mekan sinir1 tanimadan digerleri ile paylagma,
tartisma ve gerekli durumlarda bu Dbilgiyi ger¢ek yasamda kullanabilmeyi
gerektirmektedir. Bu nedenle, sanal {niversiteler, sozii edilen tiim bu yasantilar
kullanicilara sunabilen sanal iletisim ve &grenme ortami haline gelebilmelidir. Bu
baglamda, en 6nemli konu, sanal egitim ortamlarinin yonetimi ve degerlendirilmesi

olmaktadir (ibili ve ark. 2008).

Sanal egitim ortamlarinin ydnetimi i¢in Ogrenim Yonetim Sistemleri  (Learning
Management System-LMS) tasarlanmaktadir. Bu sistemler kullanici ile 6gretim
materyalleri arasindaki aktiviteleri izleyen, yOneten ve raporlayan yazilimlardir.
Gunumizde e-6grenme olarak da adlandirilan bu yazilimlar1 ireten sirket ve
tiniversitelerce gelistirilen LMS’lerin yanmi sira, kaynak kodlar1 acik pek cok LMS
ornekleri de bulunmaktadir. LMS’ler arasinda farkli standartlar olmasi egitim
materyallerinin paylasimini, yeniden kullanilabilirligini gii¢lestirmektedir. Bu giicliikler
LMS tasarimcilarini ortak standartlar gelistirmeye yoneltmis ve ADL adli sirket
tarafindan halen gelistirilmekte olan SCORM standartlar ortaya ¢ikmistir. ADL, Ocak
1999°’da, A.B.D.’de Savunma Departmani (Department of Defense - DoD) kamu ile
0zel sektdr i¢in teknoloji tabanli egitim standartlar1 ve kurallar1 gelistirilmesi isini
iistlenmistir (Ostyn 2007). SCORM uzaktan egitim igeriklerinin, ortak bir teknik
cerceve icinde tekrar kullanilabilir egitim nesneleri seklinde tasarlanmasini ve

hazirlanmasini saglayan bir kurallar ve standartlar paketidir SCORM (ADL 2004).



e |EEE Data Model For Content Object Communication,

e |EEE ECMAScript Application Programming Interface for Content to Runtime
Services Communication,

e |EEE Learning Object Metadata (LOM) ,

e |EEE Extensible Markup Language,

e (XML) Schema Binding for Learning Object Metadata Data Model,

e IMS Content Packaging,

e IMS Simple Sequencing,

standartlarina dayanmaktadir. Sirasiyla SCORM 1.0 (Ocak 2000), SCORM 1.1 (Ocak
2001), SCORM 1.2 (Ekim 2001), SCORM 2004 1st Edition (Ocak 2004), SCORM
2004 2nd Edition (Temmuz 2004), SCORM 2004 3rd Edition (Ekim 2004 - Son
Versiyon) yaymlanmistir. Bununla birlikte ADL asagidaki kitaplar1 ¢ikarmistir
(www.adl.org adresinden bu kitaplarin elektronik formatlari indirilebilir).

e SCORM 2004 3rd Edition Overview

e SCORM 2004 3rd Edition Content Aggregation Model (CAM)
e SCORM 2004 3rd Edition Run-Time Environment (RTE)

e SCORM 2004 3rd Edition Sequencing and Navigation (SN)

Gilinlimiizde SCORM Standartlarina uygun olarak hazirlanmis c¢ok sayida LMS
bulunmaktadir. Bunlarin baginda MOODLE gelmektedir. MOODLE toplam 75 Ulkede,
77 ayn dil destegi ve toplam 75000 kullanicisi ile en yaygin Egitim Ogretim Yonetim
Sistemidir (Elmas ve ark. 2008). MOODLE ile birlikte Enocta sirketinin gelistirmis
oldugu uzaktan egitim ydnetim sistemi, ODTU’niin gelistirdigi IDEA, Sakarya

Universitesinin gelistirdigi LMS’ler de mevcuttur.
SCORM, bir Egitim Ogretim Yonetim Sisteminin (ADL 2004).
e Dayanikli,

e Yeniden kullanilabilir,

* Diger yazilimlarla birlikte ¢alisabilir,
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e Ulagilabilir,

e Tasinabilir,

olmasin1 saglamaktadir. Giiniimiiz Ogrenim Yo6netim Sistemleri hazirlanirken SCORM
standartlar1 ile birlikte Modiilerlik &n plana ¢ikmustir. Modiiler Ogrenim Y®onetim
Sistemlerinin en onemli avantaji, kendi igerisinde belirli is yiikiine sahip parcalara
(modiillere) ayrilmasidir. Bu sayede her bir is yiikii kendi igerisinde genisletilebilir,

esnetilebilir, yonetilebilir hale gelmektedir.

Bu calismada Yiiksek Ogretim Kurumlarmin alt yapisma uygun olarak, SCORM
uyumlu Modiiler Egitim Yonetim Sistemi tasarlanmis ve tasarlanan bu LMS
tamamlanmistir. Toplam 36 modilden olusan egitim yonetim sistemi oldukca basite
indirgenmektedir. SCORM1.2 ve SCORM 2004 standartlarna uygun olarak
hazirlanmistir. Hazirlanan LMS’ in tiim modiilleri test edilmistir. Testler sonucunda

LMS’in basarili bir sekilde ¢alistig1 izlenmistir.



2. GENEL KAVRAMLAR

2.1 Egitim

Egitim bir iilkenin kalkinmasi, o ililkede yasayan insanlarin ¢agdas ve yeni teknolojilerin
kullanildigi, planli, bilingli ve c¢ok secenekli egitim siireglerinden yeterince
yararlanilmas1 ile miimkiin olabilen, toplumun gelismesini saglayan Onemli
stireglerdendir. Hizli bir degisim ve gelisim yasadigimiz bugiinlerde, ¢alisan kesimin,
calistiklar1 alanlarda en yiiksek standartlara ulagsmalari hedeflenmekte, bu hedefe

ulagmanin ilk basamagini da nitelikli insan giicii yetistirmek olusturmaktadir.

Egitime etki eden faktorler siralamak gerekirse bunlarin en merkezinde Ogrenme
performans1 gelmektedir. Ogrenme Performansma FEtki eden 3 onemli nokta

bulunmaktadir (Codone 2001).

1) Aile
e Aile beklentisi
e Aile yapisi
e Ailenin egitimsel iletigimi

e Aile katilimi

2) Ogretmen
e Ogretmen stratejileri
e Ogretmen degerlendirmesi

e Ogretimde materyal tasarimi

3) Ogrenci
e Ogrenci yetenegi
o Kisisel ozellikler

e Ogrenme sekilleri



Uzaktan Egitim Sistemleri, aileyi, 6grenci performanslarinin takibi ve degerlendirmesi
gibi raporlar ile Ogrenciyi yoOnlendirmelerini saglayarak egitime katabilmektedir.
Egitimdeki en Onemli faktorlerden bir tanesi de oOgretmendir. Uzman Ogretimsel
tasarimcilar ile hazirlanan egitim icerikleri; Ogretmen stratejileri, Ogretmen yeterliligi,
Ogretimde materyal kullammi gibi sikintilar1 ortadan kaldirmaktadir. Ogrencilere,
o0grenmeleri ic¢in ihtiya¢ duyduklar1 kadar zaman ve tekrar etme olanagi saglayarak,
ogrencilerin sahip olduklar1 6grenme diizeyi gibi bireysel farkliliklar: ortadan kaldirarak

tam Ogrenme gergeklesmesi saglanabilir.

Ogrenme Ortami

Aile Yapi=

Beklentisi

Kigisel
Ozellikler

Ogretim
Materyal \
Tasarimi

Sekil 2. 1 Egitimsel daire modeli (Codone 2001).



2.2 Uzaktan Egitim

Uzaktan Egitim bir¢ok sekilde isimlendirilse de en en yaygin olanlari; Online Egitim
(online Learning), Sanal Egitim (virtual learning) , Daginik Egitim (distributed
learning), Ag ve web tabanli Egitim (network and web based learrning) dir. “Farkli
mekanlardaki Ogrenci, 6gretmen ve Ogretim materyallerinin iletisim teknolojileri

araciligiyla bir araya getirildigi kurumsal bir egitim faaliyetidir” (Isik ve ark. 2008).

Orgiin egitim sisteminin en belirgin &zelligi egitmen ve dgrencinin yiiz yiize iletisim
kurmasidir. Bu tip egitim genel olarak 6grencilerin degisik zeka ve 6grenme yetenekleri
yerine grubun genel seviyesine gore diizenlenmektedir. Ancak ideal olan her 6grencinin
kisisel ozellikleri dikkate alinarak hazirlanmis ders icerikli egitim sistemidir. Orgiin
egitim anlayis ile gergeklestirilmesi ¢cok zor olan bu sistem, uzaktan egitim ve kapsamli
Ogrenim Yonetim Sistemleri sayesinde hayata gecirilmeye baslanmistir. Yapilan
yatirim maliyetini karsilayacak sayida 6grencinin olmasi durumunda uzaktan egitim,

diger egitim sistemleri arasinda en ucuz olanidir (Int. Kyn. 2).

Uzaktan Egitimin gereksinimi baslica iki kavram veya inanistan kaynaklanmaktadir.
Bunlardan birincisi, firsat esitligi kavrami ya da toplumdaki tiim bireylerin, egitim
yasant1 ve olanaklarindan yararlanmaya hakki oldugu inanci; digeri ise, egitimin bir dizi
bireysel ve toplumsal amaglarin gerceklesmesine katkida bulunabilecek baslica
etmenlerden biri oldugu hakkinda beslenen inangtir. Bugiin bile egitimde firsat ve
olanak esitsizliklerinin giderilememis olmasi nedeniyle kalite ve standart diisiikligi
sorunlariyla karsilasilmaktadir. Bu nedenle egitimde verim ve etkinliligi arttirmak,
bireylerin degisen egitim ihtiyaglarina cevap vermek, egitim teknolojisinin kitle egitim
boyutunu olusturan uzaktan egitimin gelismesine yol a¢mistir. Uzaktan egitim
sayesinde herkese yasam boyu egitim imkam saglanmustir (Int. Kyn. 3). Uzaktan
Egitimin Genel Ozellikleri asagida verilmistir (Isik ve ark. 2008).

o Kiiresellesme: Uzaktan egitim hizmeti veren kurumlar genel olarak kiiresel diizeyde
egitim verebilecek nitelige sahip olmalidir. 100 yili askin bir siiredir Avrupa'da

(6zellikle Ingiltere ve Fransa) bu tiir faaliyetlerde bulunan egitim kurumlar1 deniz
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asir1 lilkelerdeki calisan resmi gorevli ya da ticaretle ugrasan vatandaslarina diizenli

olarak uzaktan egitim hizmeti vermektedir.

Kigisellestirme: Dogu ve Batidaki Geleneksel Egitim sisteminin en belirgin 6zelligi
egitmen ve Ogrencinin yiiz ylize iletisim kurmasi olup bu tip egitim 6grencilerin
degisik zekd ve Ogrenme yetenekleri yerine grubun genel seviyesine gore

dizenlenmektedir.

Ozellestirme: Uzaktan egitim sistemi, dgrenciyi sinif ortamindan alarak bireysel
olarak egitilebilecegi bir konuma tasir. Bu sistemde, kurumsal 6grenmenin yerini

bireysellestirilmis 6grenme alir.

Endiistrilesme: BlyUk bir kitlenin bir iiriine olan artan ihtiyacini karsilayabilmek
icin 1ilgili endiistrilerin kurulmasina benzer bir sekilde, insanlarin artan egitim
taleplerine hizli ve etkin bir sekilde cevap verebilmek i¢in uzaktan egitim

kurumlarinin agilmasi kaginilmaz duruma gelmistir.

Geleneksel egitime uygun olmayan égrencilere hizmet verme: Uzaktan egitim,
diinya ¢apinda her y1l milyonlarca kisi tarafindan tercih edilen bir egitim sistemidir.
Bununla beraber egitim almak istedikleri egitim kurumundaki ders saatlerine yer /
zaman acisindan katilma imkani olmayanlar (tam zamanli olarak calisanlar -
memurlar, askerler - farkli sehir / iilkede yasayanlar) i¢in uygun bir egitim

sistemidir.

Hareket kabiliyeti:1980'1i yillarda, uzak mesafeler arasinda iletisimi kurmak
amaciyla sabit bilgisayar konferans sistemleri ve iki yonli video konferans
sistemleri kullanilmakta iken, glinlimiizde bunlara ilave olarak portatif bilgisayarlar

ve cep telefonlar1 6nemli diizeyde kullanilmaya baglanmstir.

Hizli geri besleme: Giiniimiizde uzaktan egitim sayesinde 6grenciler, e-posta yolu

ile diinyanin herhangi bir yerinden giliniin herhangi bir saatinde odevlerini



gonderebilmekte ve bu ¢alismalarinin degerlendirme sonuglarint hemen ayni sekilde

internet Uzerinden alabilmektedirler.

o Diger egitim sistemlerine gore ucuz olmasi: Altyapiya yonelik yatirimin ¢ok
yiiksek diizeyde olmasi ya da 6grenci basma diisen iicretlendirmenin geleneksel
egitime gore daha yiiksek olmasi veya yapilan yatirim maliyetini karsilayacak
sayida 6grencinin bulunamamasi durumlar1 harig, uzaktan egitim, egitim sistemleri

arasinda en ucuzudur.

o Teknoloji ve Egitim: Sanal siiflar uydu veya sikistirilmis video kodlama ya da tam
bant genisligi kullanilarak birbirlerine baglanabilmekte ve bu sayede kisiler uzak

yerlerde olsalar bile yiiz yiize egitim alabilmektedirler.

2.2.1 Uzaktan Egitimin Avantajlari

Uzaktan egitimin genel olarak sayilabilecek avantajlar1 asagida verilmistir (Cagiltay
2001).

e Zamandan ve mekandan bagimsiz olmasi,

¢ Evinden disar1 ¢ikamayan (engellilerin) egitim alabilmesi,

e Egitim verimliliginde artisg saglanmasi,

e Bilgi ve birikimlerin paylagilmasina olanak saglanmasi,

e Kesintisiz ve sinirsiz egitim imkan1 vermesi,

e Egitim merkezlerinden dinamik ve genis kitlelere egitim imkani sunmasi,

e Yalmizca wulusal degil, wuluslararast standartlar da g6z Oniine alinarak

yapilandirilmasi,

e Bir servisten tiim bilgi diizeltilip daha kolay giincellenerek kitlelere aktarim imkan1
sunmast,

e Ogrencilerin metin, grafik, animasyon gibi gorsel-isitsel teknikler kullanilarak

motivasyon ve bilginin kaliciliginin saglanmasi,



e (Calisan insanlara bulunduklari yerden egitim hayatlarina devam etmelerine olanak
saglamasi,

e Kisilerin gelisimlerinin takip edilip, geri bildirimlerini kolayca yapilabilmesi,

e Ogrenciler agisindan, egitim giderlerini (barmnma, yol masraflar1 ve genel egitim
giderleri) aza indirmesi,

e Postalama masrafinin olmamasi1 bilgi dagitimi baski ve tasima masraflar
stfirlanmis olarak internet iizerinden yapilabilir olmast,

e Egitmen ve 6grencinin farkli mekanda olmasina ragmen Internet araciligryla tek

veya ¢ift yonlii iletisim kurulabilmesi.

2.2.2 Uzaktan Egitimin Dezavantajlar

Uzaktan egitimin avantajlarinin yaninda dezavantajlar1 da vardir. Bunlar asagida

verilmistir (Cagiltay 2001).

e Ogrenme ortamlarinda onemli goriilen yiiz yiize etkilesim ortam ve olanaklari,
Ogrenme siirecinde karsilasilan 6grenme giicliiklerinin aninda ¢oziilememesi ve bu
durumun ardindan gelisebilecek sikintilar,

e Aninda yardim gérememe ve sorunun giderilmemesinden kaynaklanan davranislarin
gelisimi,

e Kendi kendine ¢aligma aligkanlig1 olmayan ve bu yetenegini gelistirmemis bireyler
i¢cin planlama zorlugu,

e (alisan bireylerin kendine ayiracaklar1 vakitte ders ¢alisma zorunlulugu,

e Laboratuar, atdlye gibi uygulama agirlikli konularin islenmesindeki sinirliliklar,

e Ogrenci sayisindaki fazlalik nedeni ile iletisimdeki sinirliliklar.
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2.3 Uzaktan Egitimin Tasarlanmasi Ve Gelistirilmesi Siireci

Uzaktan egitim sistemlerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi siireci; kurslar, seminerler,
workshoplar, online 6grenme portallari, chat ve tartigma guruplari, yazilim ve donanim,
cesitli insan kaynaklari, standartlar, Ogrenci gereksinimlerine uygun tasarim
gelistirilmesi, ve uygulamalardir (Naidu 2006). Bu siirecin basarili bir sekilde
yiriitiilmesi i¢in, 1yl bir takim calismasi gerekmektedir. Takim g¢aligmasinin basarili
olmasi ise, takimdaki gorev ve yetkilerin iyi sekilde belirlenmesi ve buna uygun bir
ekibin olusturulmasina bagladir. Uzaktan Egitim siirecinde olusabilecek rol ve yetkiler

Cizelge 2.1 de verilmistir.

Cizelge 2. 1 Uzaktan Egitim Projesindeki Personel Gereksinimleri (Codone 2001).

Personel Meslek Bilgisi Gorev

Ogretimsel Tasarim yada Ogretim Meteryallerini
Ogretimsel ogretim teknolojileri alaninda | planlama ve tasarlama
Tasarimel tiniversite mezunu olmalidir. yetkisine sahiptir.

Universite egitimi her zaman Cizim, Animasyon, web yada

Grafik gerekli degildir. Genelde is medya alanlarinda gorevlidir.
Tasarimcisi yerinde edinilen bir meslektir.
Universitelerin Bilgisayar Web yada diger uygulama

Programci veya | bilimleri, yazilim miihendisligi | yazilimlarinda programlama

Yazilm Uzmam | alanlarindan yada bu alanlarda | dilleri ile script yada kod

is tecriibesi olan. yazmakla gorevlidir.

Icerikler hazirlanirken Kurslara dogru probleblemler
icerik Konu onemlidir. Cok fazla egitim ve seneryolar ekleyen, gercek
Uzmani tecriibesi gerektirmez. yasamla ilgili 6rnekler

gerceklestiren, icerik

aydinlaticisidir.
Kalite Yo6netimi alaninda Dilbilgisine uygunluk, estetik
Kalite Kontrol tecriibeli olmasi 6emlidir. ve kalite acisindan dikkatli bir
teknisyeni sekilte takip eder ve
degerlendirir
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Web yada bilgisayar bilimleri Kurslari intranet tizerinden
Site Yoneticisi alaninda tecriibeli veya bu aktaran, yoneten web siteleri,
Veritabam alanlarda egitim almas. ogrenme portallar1 ve LMS leri
uzmani hazirlamakla gorevlidir.
Yonetim ya da teknoloji Proje Planini, gorevli
Proje Yoneticisi Mezunu olmalidir. Personelleri, miisteri iligkilerini
yonetir.

2.4 SCORM (Sharable Courseware Object Reference Model)

ADL (Advanced Distributed Learning Initiative) tarafindan yonetilen ve yayinlanan bir
standarttir. Uzaktan egitim igeriklerinin, ortak bir teknik c¢erceve icinde tekrar
kullanilabilir egitim nesneleri seklinde tasarlanmasini ve hazirlanmasini saglayan bir
kurallar ve standartlar paketidir. SCORM, bir Egitim Ogretim Yonetim Sisteminin;
dayanikli, yeniden kullanilabilir, diger yazilimlarla birlikte c¢alisabilir, ulasilabilir,

taginabilir, olmasini saglamaktadir (ADL 2004).
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SCORM 1.1

fcerik Kiimesi Modeli

Metadata + Baglaywclar

Caligma Qrtam

APl + Veri Modeli

SCORM 1.2

fcerik Kimesi Modali

Metadata + Baglayicilar

Icerik Paketleme
& Igerik Organizasyonu

Cahisma Ortami

APl 4+ Ven Modell

SCORM 2004

foerik Kimesi Modeli

Metadata + Baglaywolar
Icerik Paketleme

& lgerik Organizyonu
{Guncellenmistir)

Caligma Ortami

APl + Veri Modell
{Guncellenmistir)

(Glncellenmistir)

Siralama & Dolasim

Kurallar ve Davramisiar

Sekil 2. 2 SCORM siirtimlerindeki gelisim evreleri.

SCORM siiriimleri arasinda bazi farkliliklar vardir. Bu farkliliklar agsagida verilmistir

(Doruk 2006).

SCORM 1.0: SCORM’ un ilk suriimii (SCORM 1.0) genel olarak, 6grenme yaziliminin
birlikte islerligine ve yeniden kullanimma yonelik standartlardan olusmaktadir. flk siiriimde
SCORM; “Sharable Courseware (Egitim Yazilimi) Object Reference Model” seklinde
telaffuz ediliyordu. Ikinci stirimle yapilan en énemli degisiklik Courseware ifadesinin
Content'e (Igerik) déniistiiriilmesi oldu. Bdylece SCORM e-6grenme igeriginin
gelistirilmesinde her tiirlii seviyeye uyarlanabilecekti. Bu striimde, daha ¢ok ilk surimdin
kullanicilarindan toplanan geri  bildirimler dogrultusunda yapilan diizeltmeler ve

gelistirmeler yer almaktadir.

SCORM 1.2: Ekim 2001'de strilen SCORM 1.2 ile e-6grenme yazilimlarinin birlikte
islerligine yonelik onemli bir adim atilmistir. Bu amagla, SCORM'a, IMS'in igerik
paketleme standartlari dahil edilmis ve metadata standartlari gelistirilmistir. Bu XML
(eXtensible Markup Language) tabanli paketleme ve meta data (iist veri) standartlar
sayesinde icerik ambarlar1 ile LMS (Learning Management Systems) arasindaki baglanti

da kurulmustur.
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SCORM 2004: Ocak 2004'te ADL, SCORM’ un son sirtimiinid, SCORM 2004 olarak
sunmustur. Isim degisikligine nedeni, SCORM 2004’ e Siralama ve Dolasim Standartlari
(Sequencing and Navigation — SN) eklenmistir. Siralama ve Dolasim Standartlari,
kullanicinin  igerikle 1ilgili deneyimlerinden yola ¢ikarak, igerik sunumunun

kisisellestirilebilmesine olanak saglamustir.

2.5 Modiiler Yapi

Modiiler Sistem, biitlinii en yararl olabilecek parcalara bolerek tiimevarim yontemiyle
biitiinii tamamlamaktir. Modiiler sistemde her bir modiil belirli bir is yiikiine sahiptir.
Modiiliin is yiikii programin tamami diisiiniilerek ve ilgili modiil i¢in beklenen gorevler
g0z Oniine alinarak hesaplanir. Modiiler yapi, puzzle pargalarinin bir araya getirilmesi
ile olusan bir yapiya benzetilebilir. Bu yapida olusan Ogrenim Yonetim Sistemleri nde,
LMS modillere ayrilmistir. Her bir modiil, LMS’in tamami disiiniilerek
olusturulmaktadir. Modiiler sistemin diger bir avantaji ise, LMS dinamik hale
dontismektedir. Bu sayede, gerekli modiiller sisteme entegre edilebildigi gibi, gereksiz
modiiller de sistemden ¢ikartilabilmektedir. Boylece LMS ile kolayca etkilesebilen ve

hizli ¢alisabilen modiiler bir yap1 ortaya konmaktadir.
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3. SCORM

SCORM 1997 yilinda Amerika Birlestik devletleri ordusu tarafindan gelistirilmistir.
Cesitli tilkelerdeki ve farkli platformlardaki Amerikan Ordularinin egitimi icin ortaya
atilmistir. Basta Ingiltere olmak iizere ¢esitli iilkelerden ve akademisyenlerden gelen
destegin ardindan ADL (Advanced Distributed Learning) adli sirket ortaya ¢ikmuistir.
ADL’nin ¢aligmalar1 dogrultusunda, e-6grenme alaninda gelistirilmis bir¢cok standart ve
tanimlamalar tek bir bagvuru modeli ¢atis1 altinda toplanmaya baslanmis ve olusturulan
bu modele ise SCORM (Sharable Courseware Object Reference Model) ad1 verilmistir.
SCORM, bir e-6grenme yaziliminin, dayanikli, yeniden kullanilabilir, diger yazilimlarla
birlikte caligabilir, ulasilabilir ve tasmabilir olmasi icin gelistirilen standartlardan
uyarlanarak olusturulmus bir bagvuru modelidir. SCORM; Icerik Kiimesi Modeli,

Calisma Ortami ve Siralama ve Dolasim boliimlerinden olugsmaktadir.

3.1 i¢erik Kiimesi Modeli (Content Aggregation Model-CAM)

Icerik Kiimesi Modeli igerisinde belirtilen her bir dge, 6grenme aktivitesine karsilik

gelmektedir. CAM dort boliimden olusmaktadir. (ADL 2004).

3.1.1 1lcerik Modeli (Content Model)

SCORM bilesenlerini tanimlamaktadir. Bunlar; Varliklar (Asset), Paylasilabilir Igerik
Nesneleri (Sharable Content Object-SCO), Icerik Organizasyonlaridir (Content
Organization). Varliklar, dijital olarak sunulan her tiirlii medya bilesenini, 6rnegin
grafik, Flash dosyasi, html dosyasi, XML dosyasi, ses ya da video dosyast gibi
kullanictya sunulmak {izere hazirlanmis, web’te sunulacak her tiirlii nesneye verilen
genel bir addir. Paylasilabilir igerik Nesneleri (SCO), LMS tarafindan calistirilan,
izlenen ve bir ya da birden fazla varlik ile olusturulan yapilara verilen addir.
Paylasilabilir icerik nesneleri, LMS ile standartlar c¢ergevesinde iletisime gecen en

kiiciik yapidir. Igerik organizasyonu ise SCO’larm ve varliklarin bir araya getirilmesi ile
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olusturulmus yapilara verilen isimdir. Yapilandirilmis bir e-6grenme igeriginin nasil
akacagini gosteren harita gibidir. Igerik organizasyonu, bir dersin bir bdliimiinii, bir

dersi ya da komple bir egitim paketini tanimlayabilir.

3.1.2 Ilcerik Paketi

SCORM uyumlu bir igerigin SCORM uyumlu bir LMS iizerinde c¢alisabilmesi igin
gerekli olan biitiin dosyalar1 igerir. Igerik paketi igerisinde, “manifest” dosyasi ve

O0grenme kaynagini olusturan biitiin fiziksel dosyalarin bulunmasi gerekir.

3.1.3 Tanimlama XML Dosyas1 (Manifest)

Olusturulan SCORM Paketleri bir adet manifest dosyasi ile icerik nesnelerinden
olusmaktadir. Icerisinde; icerik nesnelerini tanimlayan Metadatalar, Aktiviteler ve

Organizasyonlar ile varliklari tanimlayan meta-datalar bulunmaktadir.

3.1.4 Ust-veri (Meta-data)

Her bir igerik nesnesi i¢in kimlik belgesi gibi diisiiniilebilir. Meta-data’lar, bir varligin
O0grenme igerigi icerisinde nerede ve nasil kullanildigina/kullanilacagina bakmaksizin,
tanimlayict bilgileri tasir. Bu da, varligm, yeniden kullanilabilir, araninca kolay
ulagilabilir olmasin1 saglayacak; igerik gelistiricilerinin isini ciddi boyutta

kolaylastiracak bir yontemdir.

16



3.2 Calisma Ortamm (Runtime Environment-RTE)

Kullanic1 ile 0©gretim materyalleri arasindaki haberlesmeyi c¢alisma ortamlari
saglamaktadir. Bu ¢aligma ortami igerisnde bulunan API (Application Programming
Interface) dosyalar1 SCORM paketleri ile LMS arasindaki iletisimi saglayan
ECMAScript standartlar1 ile yazilmis olan JavaScript dosyalaridir. Core, student data,
interactions, objectives, student preference gibi parametrelerden olusmaktadir. RTE bu
verilere nasil ulasabilecegini ve nasil calistirabilecegini belirler. RTE ve LMS

arasindaki iletisim Sekil 3.1 de verilmistir.

Learning Management System

LMS Sunucusu
/
y N Sunucu Tarafi
Sata Model: '/ \\%unchistemci Tarafi
: /
Guncel veri SCO VA
ve LMS arasinda / Internet Tarayici Progkami
dolasir. < /
< V4
Arkaplandaki //
haberlesmenin / (SIS
detayr SCORM / SCO Asset | | Asset
standartlan
igerisinde API >
belirtilmez. UygL;IIama ECMAScript Asset
>

\
API1: SCO ve LMS arasindaki haberlesme hatti
Veri Modeli: Veri, SCO tarafindan LMS’ten

saklanmak igin alinir.

Sekil 3. 1 Ogrenim Yonetim Sistemleri ve API arasindaki iletisim(ADL 2004).
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3.3 Siralama ve Dolasim (Sequencing and Navigation — SN)

Siralama ve Dolasim (Sequencing and Navigation — SN), 6grenme ihtiyaglarina gore
sekillendirilebilir dinamik e-6grenme sunumlarinin, 6grenci ya da sistem tarafindan
olusturulabilir olmasi1 gerekliliginden hareketle, icerik gelistiricileri tarafindan
tanimlanan siralama kurallarinin LMS tarafindan nasil gerceklestirilecegi tarif edilir.
Icerik organizasyonlar1 igerik modeli, icerik paketi ve iist-veri (Meta-Data)
boliimlerinden olugsmaktadir. Verileri belirli bir diizene gore kiimeleyerek kullanicilara

hangi sira ile aktarilacagini gosteren aktivite agaclarinin temelini olustururlar.

3.4 SCORM 1.2 API Ozellikleri

Scorm API, kullanic1 ile &gretim materyalleri arasindaki etkilesimi saglayan
ECMAScript standartlar1 ile yazilmig olan JavaScript dosyalaridir. Sekil 3.2 de LMS’ e
entegre edilen SCORM 1.2 API’nin ¢alisma yapisi gosterilmektedir (Int. Kyn. 3).

3 | R | 2 s 1 LMS
SCORM12 [+ 3 | S|
_ z 2 Database
Compliant b= 2
> e
Content E g
4,|3 5, 6

Sekil 3. 2 SCORM 1.2 API” nin isleyisi.

Sekil 3.2°de verilen SCORM 1.2 API’ nin LMS ile arasindaki iletisim basamaklari

asagida verilmistir.

1. LMS — XML Motor Iletisimi: XML motoru LMS veritabanim belirli bir 6grencinin
belirli bir dersi i¢in sorgulayip 2.adimda SCORM API’ ye gegirilecek olan XML
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dokiimanin1 yaratir. Bu bilgi SCORM 1.2 RTE igerisindeki tiim gerekli ve opsiyonel

parametreleri icerir.

2. XML Motoru — SCORM API iletisimi: SCORM API XML motorunu belirli bir
Ogrencinin belirli bir dersi igin sorgulayip, birinci adimda bahsedilen iletisim

vasitastyla aninda kullanilabilecek olan XML dokiimanini yaratir.

3. SCORM API - I¢erik Iletisimi: Dersin baslatilmasimi takiben LMS API’yi de baska
bir pencerede baslatir. Icerik API'yi ana gergevelerde arayip bulmaya calisir. API
cerceveye ilk yerlestirildiginde LMS tarafindan ona bir 6grenci ID’si ve bir ders

ID’si atanir. Igerik API’yi bulunca get istekleri (1, 2, 3) ve post istekleri (4, 5, 6)
yapar.

4. Icerik — SCORM API letisimi: 3. bélimde bahsedilenler gegerlidir. 3. bolumdeki
iletisim ¢ift yonliidiir. Kullanic1 igerikle etkilesime gectiginde, icerik veriyi API’ye
gecirir. APl bu veriyi igerikten Commit komutu alincaya kadar saklar. Commit

komutu alindiginda API XML dokiimani hazirlayip XML motoruna gegirir.

5. SCORM AP| — XML Motoru Iletisimi: SCORM API 4. béliimde olusturulan XML

dokiimanint LMS veritabanina yazar. XML dokiimani ID’lerle beraber yazilir.

6. XML Engine — LMS lletisimi: XML motoru 5. adimdaki XML dokiimanin1 alir ve
isler. Daha sonra veritabanindaki gerekli alanlar1 giinceller veya yeni kayitlar

yaratir.

LMS de API’ nin kullanict ile etkilesimini olusturmak i¢in Sekil 3.3’de de goriildigii
gibi iki gerceveden olusan bir ana cerceve olusturmustur. igerigi barindiran cergeve
%100 yiikseklikteyken API’ yi barindiran cergeve %0 yiiksekliklidir. Bu sekilde
kullanict gergeve kullanildiginin farkina varmamaktadir. Ana ¢ergeve sayfasi API isimli
bir degisken barindirtp bunu API ¢ergevesindeki API objesine yoOnlendirir. API
baglatilirken LMS 6grenci ID’ sini, ders ID’ sini ve LMS’in ihtiya¢ duyacag: diger ID
leri API’ye atar. Bu degisiklikler LMS’e gonderilen XML dokiimanina yansitilir.
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APT Object
referencing to
APT Frame

API Frams

Content

Sekil 3. 3 API ve icerik Iletisimi.

3.4.1 SCORM 1.2 API Veri Tabam Yapisi

Cizelge 3.1 ve 3.2’ de SCORM 1.2 API igin kullanilan SQL veri tablolar1 ve bu
tablolarda tutulan degerlerle birlikte, iliskili olduklart SCORM tablolar1 verilmistir. Bu
tablolar API’den gelen Ogrenci, igerik, ders bilgileri gibi bilgileri kalic1 olarak
saklamaktadir. Yani 6grenci, bir SCO’nun igerigini goriintiilemek icin API’den istekte
bulunur. API igerigi goriintiilenmek istenen dersi veritabaninda tutulan bilgilerden bulur
ve LMS’ye iletir. LMS, SCO bilgilerini API aracilig1 ile alir ve kullanici ekranina
getirir. Kullanici, bu bilgileri baslatmak icin API’ye iletisimi baslat mesajin1 gonderir.
Bu mesaji alan API, veri modelini olusturur. Ogrenci bilgileri, API’nin sunucu ile
baglantisin1 saglayan kavramdan istenmektedir. Bu bilgiler sunucuda bulunan veri
modeli baglant1 kavramindan istenmektedir. Bu kavram veritabani ile iletisime gegerek
ara kavram olan API sunucu baglanti kavramina iletmektedir. APl bu kavramdan
bilgileri alarak veri modelinde saklamaktadir. SCO ve API arasindaki iletigim i¢in veri
modeli kavrami kullanilmaktadir. SCO ve 6grenci ile ilgili bilgiler, “Derse ne zaman
baslandi1?”, “Ne zaman bitti?” gibi bilgiler veritabaninda saklanmak yerine, gecici
olarak veri modeli kavraminda saklanmaktadir. SCO, API’ ye LMS ile iletisimi bitir
mesaji gonderir, bu mesaji alan API, LMS ile iletisimi bitirir. Veri modelindeki

bilgilerin veritabanina kayit edilmesi i¢in, LMS’ ye veri modelini gonderip, LMS’de
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sunucudaki veri tabanina iletmekte ve iletisim sonlanmaktadir. LMS ile wveri
modelindeki bu bilgiler Cizelge 3.2’ de verilen tablolarda kalici olarak kayit

edilmektedir.

Cizelge 3. 1 SCORM API 1.2 Veri Taban1 Yapist.
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Lessons
PK [lessonid int identity
lessonMame nvarchar{255)
shortName nvarchar(10)
dateAdded smalldatetime
folderMame nvarchar(255)
description nvarchar(4000)
scormTracking | tinying
lastlpdate smalldatetime
LessonScos
PK,FK1 | lessonld int
PK identifier nvarchar(100)
StudentPreferences
scold int identity
PK | studentld | int parentld int
identifierRaf nvarchar(255)
audio int title nvarchar{255)
lang nvarchar255) scolype nvarchar(255)
speed int is'isible tinyint
textpref int hraf nvarchar(1000)
parameterString | nvarchar(255)
dataFromLMS nvarchar(2000)
preraquisites nvarchar(255)
preraquisitesType | nvarchar(255)
rmasteryScore nvarchar(50)
Student nwa_imeAllc_:ﬂ.f.-ed n*.farchar[2§§;|
timeLimitAction nvarchar(255)
PK.FK1 | studentld |int sequence int
thelLevel int
name nvarchar(50) dateAdded smalldatetime
surname | nvarchar(50) perscnfAdded nvarchar(&0)
username | nvarchar(20) perscnAddedid int
password | nvarchar(20) datzlpdated smalldatetime




Cizelge 3. 1 (Devam) SCORM API 1.2 Veri Taban1 Yapisi.

F
StudentScoData
PK,FK2 | studentid int
PK,FK1 | lessonld int
PK,FK1 | identifier nvarchar(100)
essonlLocation nvarchar(255)
credit nvarchar(3)
essonStatus nvarchar(20)
entry nvarchar(10)
scoreRaw numeric{13,0)
I scorefax numernc(15,0)
scorefin numernc(15,0]
total_time nvarchar(13)
seszion_tims nvarchar(13)
eszonMods nvarchar(g)
exit nvarchar(3)
suspendData niext
comments niext
comments_from_ms niext
student_mastery_score [ numeric{13,0)
attempts int
F 3
Chjectives Interactions
PK.,FK1 |lessonld int PK,FK1 | lessonld int
PK.,FK1 |studentld int PK,FK1 | studentld int
PK.,FK1 |identifier nvarchar{100} PK,FK1 | identifier nvarchar{100)
PK chjectiveldentifier | nwarchar{255) PK interactionldentifier | nwvarchar{100)
objectiveNo int interactionMNo int
scorehin nvarchar{10) interactionTime nvarchar( 0}
scorehax nvarchar{10) interactionType nvarchar( 0}
scoreRaw nvarchar{10) wiighting float
status nvarchar(20) studentResponse nvarchar(4000)
datesdded smalldatatime result nvarchar(20)
datelLastUpdated smalldatetime latency nvarchar(50)
dateAdded smalldatetime
datellpdated smalldatefime
InteractionObjectives InteracticnCorrectResponzes
PK objectiveldentifier | nvarchar{100) PK,FK1 | lessonld int
PK,FK1 |=tudentld int PK,FKE1 | studentid int
PK.FK1 |lessonid int PK,FK1 | identifier nvarchar(100)
PK,FK1 |identifier nvarchar(100) PK,FK1 | interactionldentifier | nvarchar{100)
PK,FK1 |interactienldentifier | nwarchar|100)
comectResponseOrder | int
datesdded smalldatetime cormectResponse mvarchar( 1000}
dateUpdated smalldatetime dateAdded smalldatetime
objectiveOrder int
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Scorm 1.2 API Scorm 1.2 versiyonuna uygun olarak bazi degiskenleri tutmamizi

istemektedir. Bu degerler SCORM c¢alisma ortaminda yer alan veri modelinin 6gelerini,

izleme verileri olarak kullanilmaktadir. izleme verileri sayesinde, bir égrenci derse ne

zaman basladi, ne zaman bitirdi, nerede kaldi gibi bilgiler elde edilebilmektedir. Bu

bilgiler API tarafindan Cizelge 3,2’de verilen veri modelinde tutulmaktadir. Ornegin bu

veri modelinden 6grenci ID’ sini ¢agirmak igin “CMl.core.student_id” parametresi

kullanilir.

Cizelge 3. 2 SCORM API 1.2 veri modeli.

CMI Model | ZML Model

CORE
CMI.core.student_id core\student_id
CMI.core.student_nams cora\student_nams
CMI.core.lesson locaticon core’lesson_locaticn
CMI.core.credit core’ credit
CMI.core.lesscon_status corehlesson_status
CMI.core.lesson_mode corehlesson_mode
CMI.core.entry corslentry
CMI.core.total_time cora\total_time
CMI.core.ssesion_tims cors'\ssssicn time
CMI.core.exit carsiexit
TMI .core  score.min cors’\score’min
CMI.core.scors. mast corelacore’ max
CMI.core.score. raw core’\score’\ raw

QOTHER

CMI.suspend data
CMI.launch data

CMI. commentes
CMI.comments from lms

suspend data
launch_data
comment s

comments from lme

STUDENT DATA

CMI.student_data.mastery score
CMI.student_data.max_time_allowed
CMI.student data.tims limit acticn

student_data‘\mastery_ score
student_data‘'\max_time_allowed
atudent data‘\tims limit acticn

STUDENT FREFERENCE

CMI.student_preference.audic
CMI.student_prefersnce.languags
CMI.student_preference.spsed
CMI.student prefersnce.text

student_preference’andic
student_preference’ languags
student_preference’spsed
gtudent preference’ text

OBJECTIVES

CMI.cobjectives._count
CMI.objectives.n.id
CMI.objectives.n.score.raw
CMI.colkjectives.n.score. max
CMI.cobjectives.n.score.min
MI.objectives.n.status

hwaobjectives) count

swobjectives'\n[index]id

hwabjec

wobjectivea'n [index] score’\max
wobjectives'\n[index]’score’\min
tobjectives'\n[index]estatus

INTERACTIONS

CMI.interactions._count

CMI.interacticnse.n.id
CMI.interactions.n.objectives._ count
CMI.interactions.n.ockjectives.n.id
CMI.interacticns.n.time
CMI.interacticns.n.type
CMI.interactions.n.correct_responses. count
CMI.interactions.n.correct_responsges.n.pattern
CMI.interactions.n.weighting
CMI.interactions.n.studsnt_ response
CMI.interactions.n.result
CMI.interactions.n.latency

Yinteracticns' count

Yinteracticns'\n [index]id

sinteracticns\n [index] Y cbjesctives’ count
swinteracticne\n [index] \cbjectives \n [index]  id
Yinteracticns'\n [index] i\ time

Yinteracticns'\n [index] ' typs
“interacticns\n[index] Y correct_responsss count
“interacticns\n[index]correct_responsss'\nlindex]\pattern
‘interacticnos'\n[index] \weighting
‘interactions\n [index]’ student responss
Yinteracticns'\n[index]yresult

Yinteracticns'\n [index] '\ 1latenoy
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Cizelge 3.2(Devam) SCORM API 1.2 veri modeli.

CMI Modal | IML Modsl
CORE
.studsnt_id “etudent_id
.gtudsnt_nams student_nams
-lesson_locaticon lesson_location
.credit redit
.lesscon_status lzsson_status
lezsson_mode lzzson_mode
.entry entry
.total_times total _time
s=esion_tims szgsion tims
.exit exit
.8core.min score’min
. SCOrS. man score’max
. SCOrE. Taw scorehraw
OTHER

CMI.suspend data suspend data
CMI.launch data launch_data
CMI . comments comment s
CMI.comments from 1lms comments from lms
STUDENT DATA
CMI.student_data.mastery score student_data\mastery score
CMI.student_data.max_time_allowed student data'\max time_allowed
OMI . student data.time limit acticn student data‘\tims limit acticn
STULENT FREFEREMCE

CMI.student preference.audic student preference’audic
CMI.student_prefersnce.languags student_ preference’languags
CMI.student_preference.spsed student_preference’spsed
CMI.student prefersnce.text gtudent preference text

OBJECTIVES
CMI.cbjectives. count “objectivescount
MI.cokjectives.n.id wobjectives\n[index]tid
CMI.objectives.n.score.raw ‘objectives\nlindex] ' ecore’\raw
CMI.okjectives.n.score. max wobjectives\nlindex]\score'\max
CMI.objectives.n.score.min wobjectives\n[index] ) score'min
ML .objectives.n.status vobjectives\n[index]etatus

INTERACTIONS

CMI.interacticns._count ‘interacticns' count
CMI.interactions.n.id ‘imteracticns'\nlindex] ' id
CMI.interactions.n.objectives. count ‘interacticnsin[index] cbjsctives) count
ZMI.interactions.n.obkjectives.n.id winkteracticns'n[index] Y cbjsctivesin [index] \ id
CMI.interactions.n.time ‘interacticnsin[index] Y time
CMI.interactions.n.type ‘imteracticns'\nl[index] \ typs
CMI.interactions.n.correct responses. _count “interacticnsin[index] \correct responsss’ count
CMI.interactions.n.correct_responses.n.pattsrn | \interacticns\n[index]‘\correct_responsss\n[indsx] \pattern
CMI.interactions.n.weighting ‘interacticnsin[index] \weighting
CMI.interactions.n.student responsze “interacticnsin[index] b\ student responss
CMI.interactions.n.result ‘interacticnsin[index] \result
CMI.interacticnse.n.latency ‘interacticns'\nlindex] \latsnoy
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Cizelge 3.2(Devam) SCORM API 1.2 Veri Modeli.

Database Tabla

Database Fleld

Student

Etudent

EtudentScalata
EtudentScalata
Etudent Scalata
EtudentScalata
Etudent Scalata
EtudentScolata
EtudentScalata
EtudentScolata
EtudentScalata
Etudent Scalata
EtudentScalata

id

nAame
lesscn_locaticn
cradit
lesscnStatus
leazonMaods
entry

total time
Zession_time
exit
gcoreMin
scoreMax
zcoreRaw

Etudent Scalata
Lezsonfcos
EtudentScalata
LME Epecific!

suspend Data
dataFromlME
comment e

Lessonfcos masteryEcore
Lezsonfoce maxTimeAll owsd
Legsonfcos timeLimitRcticn
StudsntPreference audic

Etudent Preferencs langquags
EtudentPreferencs gp=ad

Etudent Preferencs text

Calculated on the £ly

Objectives objectiveldentifisr
Objectives scorsRaw

Objectives sooreMax

Objectives scoreMin
Objectives gtatus

Calculated on the £ly

Interactions interacticnldentifisr
Calculated on the £ly

Insteractionikjectives
Interactions

Interactions

Calculated on the £ly
InteractionCorrectRessponses

cbjectiveldentifisr
interacticnTims
interacticnTyps

correctRe gponas

Interactions weighting
Interactions studentResponas
Interactions result
Interactions latency
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3.5 SCORM 2004 API’mmn Ozellikleri
3.5.1 SCORM 2004 API Cahisma Sekli

Sekil 3.4‘de LMS’ye entegre edilen SCORM 1.2 API’nin ¢alismasi basitge

gosterilmektedir.

ot

Learning Content as

— Package Interchange File (PIF)
>
- 2 (1)
(6) m v
F'Y
MR NN (1) | coNTENT
USER 4 RUN-TIME | SEQUENCING& > > PACKAGE
“5 INTERFACE | (9) ]| ENVIRONMENT |_(4) ,| NAVIGATION _ IMPORT
_6), I (RTE) (S&N) PR I
By, 2 " (3
»> % ——
©) ¢ LMS Server
8
g
Clients S
m
=1
Q.
3

Sekil 3. 4 SCORM 2004 API’ nin isleyisi.

Sekil 3.4’de verilen SCORM 2004 ile LMS arasindaki iletisim basamaklar1 asagida

ayritili olarak verilmistir (int. Kyn. 3).

1. I¢erik Paketi Alma: PIF formatinda hazirlanmis bir icerik paketi LMS sunucusuna
Icerik Paketi Alma Modiilii tarafindan aliir. Bu andan itibaren icerik kullanim i¢in

yayinlanmaya hazirdir.

2. XML Motoru: Istemciler ve LMS sunucusu arasindaki veritabani sorgulari

gonderme ve sonuglar1 alma iletisimi XML Motoru {izerinden yapilir.

3. JSON Serilestirme Motoru: Istemciler ve LMS sunucusu arasindaki karmasik veri
yapilar1 (egitim igerigi aktivite agact ve Ogrencinin veri takibi gibi) JSON
serilestirme motoru iizerinden yapilir. Buna gore serilestirilmis aktivite agaci ve

veri takibi LMS sunucusunda JSON dizgileri halinde tutulur.
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RTE-S&N Etkilesimi: RTE ve S&N modiilleri 6grencinin 6grenim tecriibesi
tizerinden uygun igerigi sunmak i¢in SCORM® 2004 3rd Edition Sequencing and

Navigation Version 1.0’e uygun olarak etkilesirler.

UI-RTE Etkilesimi: Ogrenim igerigi icerisindeki navigasyon istekleri Kullanici
Arayiizii (Ul) tarafindan RTE’ye gonderilip, RTE tarafindan SCORM® 2004 3rd
Edition Run-Time Environment Version 1.0’e uygun bi¢imde islenip uygun takip

bilgisi yaratilir.

Istemci-UI Etkilesimi: Her istemci Ogrenim igerigini baslatip igerisinde Ul

Uzerinden hareket edebilir.
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3.5.2 SCORM_2004 VERITABANI TASARIMI

SCORM 2004 veri taban1 yapist SCORM 1.2 veri tabani yapisindan biraz farklidir. Bu
veri tablolarinda tim SCORM tablolar1 “SCORM ” o6n eki kullanilarak
isimlendirilmistir. Bazi1 tablolar ise “SCORM OBJ ” 6n eki kullanilarak
isimlendirilmistir. “SCORM_OBJ ” 6n ekine sahip tablolarin hepsi, API tarafindan
EYS’ye (LMS) gonderilen run-time ve sequencing verilerini tutmak (zere
tasarlanmistir. Bu veriler esasen “/SCORM_sf” dizini altinda tutulmaktadir. Dosyadaki

veriler de veritabanina es zamanli olarak kaydedilir.

Tablolarin ¢ogunda bulunan COURSEID alani, SCORM_COURSEINFO tablosunun
Primary Key alani olan COURSEID gibi SCORM 2004 paketi olarak kurulan bir dersi
tanimlamaktadir. Yine tablolarin ¢ogunda bulunan LEARNERID alam1 ise EYS
tarafinda bir kullaniciyr tanimlayan essiz bir degerdir. Ornek vermek gerekirse EYS

veritabanindaki Student tablosunun StudentID alani LEARNERID olabilir.

Bu tablolar kullanilarak yazilacak SQL sorgularinda, COURSEID ve LEARNERID
alanlar1 tablolar1 birlestirmede kullanilmalidir. Ornegin asagidaki 6rnek sorgu hangi

ogrencinin hangi SCORM derslerini bitirdigini gosterir.

SELECT U.LEARNERID, C.COURSEID FROM SCORM_COURSEINFO C INNER
JOIN SCORM_USERINFO U ON C.COURSEID = U.COURSEID INNER JOIN
SCORM_COURSESTATUS S ON S.LEARNERID = U.LEARNERID AND
S.COURSEID = U.COURSEID WHERE S.COMPLETED = ‘completed’

3.5.3 SCORM 2004’ de Veri Tabam Tablolar

Asagida veri tabani tablolar1 ayrintili olarak agiklanmugtir.
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3.5.3.1SCORM_APPLICATIONDATA Tablosu

SCORM_APPLICATIONDATA tablosu ¢esitli metin ve say1 degerlerini tutmak i¢in
olusturulmustur. SCORM_APPLICATIONDATA tablosunda simdilik sadece, yeni
kurulacak dersin  ID’si  tutulmaktadir. Dataname alaninda  nextCourseld,
NUMBERVALUE kisminda ise ilk kurulumda 1 yazar. Her SCORM 2004 paketi
kurulmasinda nextCourseld degeri 1 artinlir. Bu degerin elle degistirilmemesi

gerekmektedir. Olusturulan bu tablo Cizelge 3.3 de verilmistir.

Cizelge 3. 3 SCORM_APPLICATIONDATA tablosu.

SCORM_APPLICATIONDATA
@ DATANAME
TEXTYALLE
NUMBERYALLE

Cizelge 3.3’teki tabloda gegen alanlarin agiklamasi agsagida verilmistir.

e DATANAME: Uygulama ayar anahtaridir.
e TEXTVALUE: Uygulama ayar anahtar1 veri tipi metin ise degeri burada tutulur.
e NUMBERVALUE: Uygulama ayar anahtar1 veri tipi say1 (int) ise degeri burada

tutulur.

3.5.3.2SCORM_COURSEINFO Tablosu

Kurs ID’si, kurs basligi, kursun aktif olup olmadigi, kurs paketinin sisteme kurulma
tarihi bilgisini tutan tablo, Cizelge 3.4’de verilmistir. Bu tabloda TOC alaninin
degerinin 1 olmasi i¢indekiler tablosunun gosterilmesi, i¢indekiler tablosunu godster

butonunun olmasi gerektigini, START degerinin 1 olmasi ise kursa bagla butonunun
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konabilecegini gosterir. Basla butonuna basildiginda kisi i¢indekiler tablosunda bir

aktivite se¢gmeye baglamadan bir ders sayfasi agilarak kurs baglar.

Cizelge 3. 4 SCORM_COURSEINFO Tablosu.

% COURSEID
B COURSETITLE
N ACTIVE
B IMPORTDATETIME
START
Tz

Cizelge 3.4°teki tabloda gegen alanlarin agiklamasi agsagida verilmistir.

e COURSEID: SCORM 2004 kurs tanimlayicisidir. Course-### formatindadir.

e COURSETITLE: Kursun adidir.

e ACTIVE: Kursun aktif/pasif olma durumudur.

e IMPORTDATETIME: SCORM 2004 paketinin sisteme aktarildig: tarihdir.

e START: Bu alanda kurs baslangi¢c sayfasinin gosterilip gosterilmeyecegi bilgisi
"true" ya da "false" olarak tutulur.

e TOC: Bu alanda igindekiler meniisiiniin gosterilip gosterilmeyecegi bligisi "true™ ya

da "false" olarak tutulur.

3.5.3.3SCORM_COURSESTATUS Tablosu

Ogrencinin kurstaki durumunun tutuldugu SCORM_COURSESTATUS veri tablosu,
Cizelge 3.5 de verilmistir. SCORM_COURSESTATUS tablosu 6grenci dersi ilk almaya
basladiginda SATISFIED, COMPLETED ve MEASURE alanlarina ‘unknown’ degeri

yazilir. Dersteki ilerleme durumuna gore bu alanlarin alabilecegi degerler asagidaki
gibidir.
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SATISFIED = {unknown, satisfied, notSatisfied}
COMPLETED = {unknown, completed, incomplete}
-1.0 <= MEASURE <= 1.0

Cizelge 3.5 SCORM_COURSESTATUS tablosu.

SCORM_COURSESTATUS
§ COURSEID
@ LEARMERID
SATISFIED
MEASURE
COMPLETED

Cizelge 3.5°teki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e COURSEID: Kurs tanimlayicisidir.

e [LEARNERID: Kullanic1 tanimlayicisidir.

e SATISFIED: Kurstaki hedefler (objectives) gergeklestirildiyse "true" degilse "false"
degerini alir.

e MEASURE: Kurstan alinan nottur. 0 ile 1 arasinda rasyonel bir sayidir.

e COMPLETED: Kurs tamamlanmigsa "true" tamamlanmamigsa "false" degerini alir.

3.5.3.4SCORM_ITEMINFO Tablosu

SCORM paketinde bulunan imsmanifest.xml dosyasindaki her SCO ile ilgili bilgi,
SCORM paketi sisteme kuruldugunda bu tabloya kaydedilir. Bu tablo Cizelge 3.6’da

verilmigtir.
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Cizelge 3. 6 SCORM_ITEMINFO tablosu.

SCORM_ITEMINFOG
% COURSEID
? ORGAMIZATIONIDEMTIFIER:
® ITEMIDENTIFIER.
% RESOURCEIDEMTIFIER
LAUMNCH
TYPE
TITLE
PARAMETERSTRING
PERSISTSTATE
DATAFRCMLMS
MINMORMALIZEDMEASLRE
ATTEMPTABSOLUTEDURATIONLIMIT
TIMELIMITACTION
COMPLETIONTHRESHOLD
MEXT
PREVIOUS
[EXIT]
EXITALL
ABANDON
2 ACTIVITYID
SUSPEND

St

Cizelge 3.6’daki tabloda gecen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

COURSEID: Kurs tanimlayicisidir.
ORGANIZATIONIDENTIFIER: Imsmanifest dosyasinda kursun
organizationldentifier verisidir.

ITEMIDENTIFIER: imsmanifest dosyasinda SCO'ya ait olan Itemldentifier
verisidir.

RESOURCEIDENTIFIER: SCO nesnesine ait kaynak dosyasinin tanimlayicisidir
(imsmanifest dosyasinda <resources> boliimii altindadir).

LAUNCH: SCO'nun baglatilmasi i¢in agilacak olan web sayfas1 adresidir.
TYPE: Kay1t tipidir (sco, asset).
TITLE: SCO'nun bashgidir ve igindekiler agacinda gdsterilir.
PARAMETERSTRING: SCO agilis sayfasi acilirken sayfa adresinin sonuna eklenen

parametre dizisidir.
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e PERSISTSTATE: SCORM 2004 3rd Ed. ile beraber kaldirilmistir ve
kullanilmamaktadir.

e DATAFROMLMS: SCO tarafindan ihtiya¢ duyulan bir veridir. ParameterString
icinde gonderilmez ve API araciligiyla (cmi.launch_data) okunmak istenir.

e MINNORMALIZEDMEASURE: Eger SCO ig¢in satistiedByMeasure degeri "true"
olarak belirlenmigse SCO ile ilgili hedefe ulasildigini (objective) belirlemede
kullanilan 6lgiit degeridir.

e ATTEMPTABSOLUTEDURATIONLIMIT: Bir kullanicinin bir aktivite (SCO)
lizerinde harcayabilecegi maksimum stiredir. Runtime tarafinda
cmi.max_time allowed degiskeninin ilklendirilmesinde kullanilir.

e TIMELIMITACTION: Izin verilen maksimum siire doldugunda LMS tarafindan
yapilmas1 gereken islemi bildiren deger bu alanda tutulur. Olas1 degerler: "exit,
message”, "exit, no message", "continue, message" ve “continue, no message"
gibidir.

e COMPLETIONTHRESHOLD: SCO'nun tamamlanma bilgisinin belirlenmesini
saglayan esik degeridir, 0 ile 1 arasinda rasyonel bir sayidir.

e NEXT: "ileri butonu gdsterilsin mi?" true ya da false degerini alir.

e PREVIOUS: "Geri butonu gosterilsin mi?" true ya da false degerini alir.

e [EXIT]: "Cikis butonu gosterilsin mi?" true ya da false degerini alir.

e EXITALL: "Tiim kurstan ¢ikis butonu gosterilsin mi?" true ya da false degerini alir.

e ABANDON: "Iptal butonu gosterilsin mi?" true ya da false degerini alir.

e ACTIVITYID: Aktivite tanimlayict sayisidir.

e SUSPEND: Derse ara verildiyse true, ilk defa giriliyor ya da ¢ikis yapilip giriliyorsa

false degerini tagir.

3.5.3.5 SCORM_SCOCOMMENTS Tablosu

SCO ile ilgili not tutma i¢in tasarlanmis bir tablodur. Ancak mevcut yapida
kullanilmamaktadir. leriki asamalar i¢in saklanmaktadir. Bu tablo, Cizelge 3.7’de

verilmistir.
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Cizelge 3. 7 SCORM_SCOCOMMENTS tablosu.

SCORM_SCOCOMMENTS
§ ACTIVITYID
§ COMMENTID
COMMENT
COMMENTDATETIME
COMMENTLOCATICN

Cizelge 3.7’deki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e ACTIVITYID: SCORM ItemInfo tablosundaki Activityld ile aymidir. Aktivite
tanimlayici sayisidir.

e COMMENT: SCO (aktivite) ile ilgili yorumlarin tutuldugu alandir.

e COMMENTDATETIME: Yorumun yazilma tarihidir.

e COMMENTID: Yorum tanimlayici sayisidir.

e COMMENTLOCATION: Yorumun yazildig1 yer ile ilgili bilgi amagl tutulan

alandir.

3.5.3.6 SCORM_USERCOURSEINFO Tablosu

Hangi kullanicinin hangi SCORM 2004 kursuna kayitli oldugunu gésteren tablodur. Bu
tablo Cizelge 3.8’de verilmistir. Bu tablodaki USERID, sistemin entegre edildigi
LMS’teki kullanici numarasidir. SUSPENDALL degeri true ya da false olarak girilir.
Ara ver (Suspend) butonuna basilarak ara verilen dersler i¢in bu alanda true yazar. Bu
sayede LMS, dersin kaldigi yerden baslatilacagini anlayarak Derse Devam Et seklinde

buton gosterir.
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Cizelge 3. 8 SCORM_USERCOURSEINFO tablosu.

SCORM_USERCOURSEINFO
@ USERID

¥ COURSEID
SUSPEMDALL

Cizelge 3.8’deki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e USERID: Kullanict tanimlayacist degerdir (diger tablolardaki LEARNERID ile
aynidir).

e COURSEID: Kurs tanimlayicis1 degeridir (USERID ile beraber PRIMARY KEY
olustururlar).

e SUSPENDALL: Kullanict eger Ara ver butonuna tiklayarak kursa ara verdiyse

“true” degilse “false” degerini tagir.

3.54 SCORM 2004’TE OBJECT TABLOLARI

SCORM 2004 Runtime API, siralama (sequencing), navigasyon (navigation) ve calisma

zamani (Runtime) verilerini JSON nesneleri olarak egitim yonetim sistemine gonderir.

EYS tarafindan bu veriler okunarak asagida bahsedilen tablolara girilir.

3.5.4.1 SCORM_OBJ_ADVSCORM_2004 DMELEMENT Tablosu
API’de  AdvSCORM_2004 DMELEMENT isimli siniftan tiireyen her veri modeli

nesnesi ile ilgili bilgiler bu tabloda her kullanici ve her kurs i¢in ayr1 ayr tutulur.

AdvSCORM_2004_DMELEMENT tablosu, Cizelge 3.9’da verilmistir.
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Cizelge 3. 9 AdvSCORM_2004_DMELEMENT tablosu.

SCORM_OBJ_ADVSCORM_2004_DMELEMENT
DM

ID

PARENT
INITIALIZED
vALLE
KEYMAME
COLRSEID
LEARNERID
FILEMAME
HASHKEYMAME

=1 =1 =0 =1 =2

Cizelge 3.9’daki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e DM: Veri modeli nesnesi adidir.

e ID: Veri modeli nesnesinin ID’sidir.

e PARENT: Elamanin bagli oldugu tist seviye veri modeli nesnesi ID’sidir.

e INITIALIZED: Veri modeli nesnesinin ilklendirilip ilklendirilmedigini belirtir.
True/false degerini alir.

e VALUE: Veri modeli nesnesinin degeridir.

o KEYNAME: Hashtable veri yapisi iginde veri modeli nesnesine ulagmak igin
kullanilan anahtarin ismidir. JSON nesnesi olarak gonderilen veriler, hashtable
olarak serialize edilerek gonderilir.

e COURSEID: SCORM kurs ID’sidir.

e LEARNERID: Kullanici ID’sidir.

e FILENAME: SCO ID’sidir.

e HASHKEYNAME: JSON verisi i¢cinde veri modeli nesnesinin degerini almak igin
kullanilan anahtarlarin ismidir. KEYNAME alanu ile iligkilidir.
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3.5.4.2 SCORM_OBJ ADVDMELEMENTDESCRIPTOR Tablosu

API’den gelen advDMEIlementDescriptor isimli siniftan tiireyen nesnelerin bilgilerinin
tutuldugu tablodur. Her veri modeli (advSCORM_2004_DMElement) igin bir agiklayici

nesne (advDMElementDescriptor) bulunmaktadir. Dolayisiyla bir kullanicinin bir

SCORM 2004 kursundaki bir aktiviteyi izlemesi sirasinda tutulmus veriler bu tablo ve

“SCORM_OBJ ADVSCORM 2004 DMELEMENT”

tablosu kullanilarak yazilan

sorgularla raporlanabilir. Bu tablo, Cizelge 3.10°da verilmistir.

Cizelge 3. 10 SCORM_OBJ_ADVDMELEMENTDESCRIPTOR tablosu.

SCORM_OBJ_ADVDMELEMENTDESCRIPTOR

=1 =1 =2 =2 =3

BIMNDIMG
ISREADABLE
ISWRITABLE
DELIMITERS
INITIAL
DEPEMDEMTOMN
ISUMIQUE
WRITECMCE
WaLESPM

aPM

CLDSPM
MaxIMuM
SHOWCHILDREN
WAL IDATOR
FEYMAME
COURSEID
LEARMERID
FILEMAME
HASHKEYMAME

Cizelge 3.10’daki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

BINDING: Veri

sonuncusudur. cmi.suspend_data icin suspend_data verisidir.

modeli

nesnesinin
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ISREADABLE: Veri modeli nesnesinin okunabilir olup olmadigim belirtir. “True”
yada “False” degerini alir.

ISWRITABLE: Veri modeli nesnesinin yazilabilir olup olmadigint belirtir. “True”
ya da “False” degerini alir.

DELIMITERS: Veri modeli nesnesinin sinirlayici bilgisidir.

INITIAL: Veri modeli nesnesinin ilk degeridir.

DEPENDENTON: Veri modeli nesnesinin bagli oldugu nesnedir.

ISUNIQUE: Veri modeli nesnesinin essiz olup olmadig bilgisidir.

WRITEONCE: Veri modeli nesnesinin bir kere yazilip yazilamayacag bilgisidir.
VALUESPM: Karakter tipi icin en Kkigik izin verilen maksimum degeridir
(Smallest permitted maximum).

SPM: Sayilar i¢in en kiiciik izin verilen maksimum degeridir (Smallest permitted
maximum).

OLDSPM: Onceki SPM degeridir.

MAXIMUM: Veri modeli nesnesinin maksimum degeridir.

SHOWCHILDREN: Alt bagli nesnelerin gosterilip gosterilmemesi ile ilgilidir.
VALIDATOR: Veri modeli nesnesinin validasyon tanimudir.

KEYNAME: Bkz. SCORM_OBJ_ADVSCORM_2004 DMELEMENT
COURSEID: Kurs ID degeridir.

LEARNERID: Kullanici ID degeridir.

FILENAME: SCO nesnesi tanimlayicist (SCO Item identifier).

HASHKEYNAME:

Bkz. SCORM_OBJ_ADVSCORM_ 2004 DMELEMENT.HASHKEYNAME
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3.5.4.3 SCORM_OBJ_ADLTOC tablosu

Sisteme eklenen SCORM 2004 Igerik paketindeki dersin, igindekiler kisminin tutuldugu
tablodur. Bu tablo, tablo Cizelge 3.11°de verilmistir.

Cizelge 3. 11 SCORM_OBJ_ADLTOC tablosu.

SCORM_OBJ_ADLTOC
TITLE

CEPTH

COLNT

LEAF

PARENT
INCHOICE
ISENABLED
ISYISIBLE
ISCLRRENT
ISSELECTABLE
ID

KEYMAME
COURSEID
LEARNERID
FILEMAME
HASHKEYMAME
DATAKEYMAME

=d =1 =1 =1 =

Cizelge 3.11’daki tabloda gecen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e TITLE: SCO nesnesi bagligidir.

e DEPTH: i¢indekiler agacindaki seviyesidir.

e COUNT: Tiklanma sayisidir.

o LEAF: Alt aktivite ise TRUE, degilse FALSE degeri alir.
e PARENT: Basglik ise -1, alt aktivite ise 0 degeri alir.

e INCHOICE: Secilebilir olup olmadig1 bilgisidir.

e [SENABLED: Etkin olup olmadig: bilgisidir.

e [SVISIBLE: Goriiniir olup olmadig: bilgisidir.
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e [SCURRENT: Son secili aktivite ise True, degilse False degerini alir.

e [SSELECTABLE: Segilebilir olup olmadigin belirtir.

o |D: Aktivite SCO ID’ sidir.

e KEYNAME: Bkz. SCORM_OBJ_ADVSCORM_2004_DMELEMENT.KEYNAME
e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

e [LEARNERID: Kullanict ID’ sidir.

e FILENAME: Obj dosyasmin ismidir (Orn: serialize).

e HASHKEYNAME: Aktivite ID degerini alir.

e DATAKEYNAME: Veri modeli anahtar1 ismidir.

3.5.4.4 SCORM_OBJ_ADLVALIDREQUESTS Tablosu

Bu tablo, API tarafindan gonderilen veri nesnesinin veritabaninda diizgiin tutulmasi i¢in
gerekli bir tablodur. Bu tablo ile UI den gelen basla, devam, ilerle, ¢ikis, onceki,
sonlandir gibi komutlar1 tutan tablodur. Kurs ile ilgili yapilabilecek navigasyon
isteklerini tutar SCORM_OBJ ADLVALIDREQUESTS tablosu, Cizelge 3.12°de

verilmigtir.

Cizelge 3. 12 SCORM_OBJ_ADLVALIDREQUESTS tablosu.

SCORM_OBJ_ADLVALIDREQUESTS
START
RESUME
[CONTINUE]
COMTIMUEEXIT
PREVIOUS
SUSPEMD
KEYMAME
COURSEID
LEARNERID
FILENAME

= =) =) =1

Cizelge 3.12°daki tabloda gecen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.
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e START: Kursa baglama komutu verilip verilemeyecegi bilgisidir.

e RESUME: Kursa kaldig1 yerden devam edip edememe bilgisidir.

e CONTINUE: Kursta SCQO’lar arasinda devam ederek gezinebilme bilgisidir.

e CONTINUEEXIT: Kursa devam ederek son SCO’da ayrica ¢ikis yapabilme
bilgisidir.

e PREVIOUS: Onceki SCO’yu agip agamama bilgisidir.

e SUSPEND: Kurstan sonra kaldig1 yerden devam edecek sekilde ¢ikip ¢ikamama
bilgisidir.

e KEYNAME: ilgili JSON nesnesinin adidur.

e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

e LEARNERID: Kullanici ID’ sidir.

e FILENAME: Obj dosyasinin ismidir (serialize).

3.5.45 SCORM_OBJ_ADVADLTRACKING Tablosu

Kullanici takip verileri bu tabloda tutulur. Bu tablo, API tarafindan gonderilen veri
nesnesinin veritabaninda diizglin tutulmasi i¢in gerekli bir tablodur. Kullanici takip

verileri bu tabloda tutulur. Bu tablo, Cizelge 3.13’de verilmistir.

Cizelge 3. 13 SCORM_OBJ_ADVADLTARACKING tablosu.

SCORM_OBJ_ADVADL TRACKING
TRACK_UNKNOWN
TRACK_SATISFIED
TRACK_NOTSATISFIED
TRACK_COMPLETED
TRACK_INCOMPLETE
CIRTYPRO
PRIMARYOE]
PROGRESS
ATTEMPTAEDUR
ATTEMPTEXDUR.
ATTEMPT

COURSEID

LEARMERID

FILEMAME

KEYMAME

=1 =1 =1 =3
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Cizelge 3.13’daki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e TRACK_UNKNOWN: “unknown” sabit degeridir.

e TRACK SATISFIED: “satisfied” sabit degeridir.

e TRACK NOTSATISFIED: “notsatisfied” sabit degeridir.

e TRACK COMPLETED: “completed” sabit degeridir.

e TRACK INCOMPLETE: “incomplete” sabit degeridir.

e DIRTYPRO: JSON nesnesi i¢inde gegirilen isleyis ile ilgili bir verisidir.

e PRIMARYOBJ: “ primary ” sabit degeridir.

e PROGRESS: Kurstaki ilerleme bilgisidir (Ornek: completed, incomplete, unknown).
e ATTEMPTABDUR: Bir SCO ziyaretinde harcanabilecek maksimum suredir.
e ATTEMPTEXDUR: Onceki stredir.

o ATTEMPT: Toplam kursa giris sayisidir.

e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

e [LEARNERID: Kullanict ID’ sidir.

e FILENAME: Javascript Object dosyasi ismidir.

e KEYNAME: JSON nesnesinde ilgili anahtarin ismidir.

3.5.46 SCORM_OBJ ADVSEQACTIVITYTREE Tablosu

Bu tablo, API tarafindan gonderilen veri nesnesinin veritabaninda diizgiin tutulmasi igin

gerekli bir tablodur. Cizelge 3.14’de verilmistir.

Cizeloe 3. 14 SCORM OBJ ADLTOC tablosu.

SCORM_OBJ_ADVSEQACTIVITYTREE
LASTLEAF
SCOPEID
@ COURSEID
F LEARNERID
OBISET
OBIMAP
OBISCAN
@ FILENAME
® KEYMAME
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Cizelge 3.14’deki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e LASTLEAF: Son agilan SCO’nun tanimlayici kodudur (identifier ).
e SCOPEID: Kapsam tanimlayicisidir.

e COURSEID: Kursun ID’ sidir.

e LEARNERID: Kullanict ID’ sidir.

e OBJSET: Objective set bilgisidir.

e OBJMAP: Objective map bilgisidir.

e FILENAME: JAvascript object dosyasinin ismidir.

e KEYNAME: Ilgili JSON Hashtable anahtarinin ismidir.

3.5.4.7 SCORM_OBJ_ADVSEQOBJECTIVETRACKING Tablosu

API tarafindan gonderilen, 6grenme hedefleri (objectives) ile ilgili verilerin tutuldugu
tablodur. SCORM_OBJ_ADVSEQOBJECTIVETRACKING tablosu, Cizelge 3.15°de

verilmistir.

Cizelge 3. 15 SCORM_OBJ_ ADVSEQOBJECTIVETRACKING tablosu.

SCORM_OBJ_ADVSEQOBIECTIVETRACKING
¥ LEARNERID
SCOPEID
DIRTYOR]
SETOK
HASSATISFIED
SATISFIED
HASMEASURE
MEASLRE
READSTATUS
READMEASURE
WRITESTATUS
WRITEMEASURE
COURSEID
FILEMAME
KEYMAME
HASHKE YNAME

=1 =0 <2 =3
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Cizelge 3.15’deki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e [LEARNERID: Kullanict ID’ sidir.

e SCOPEID: Kapsam tanimlayicisidir.

e HASSATISFIED: Onceden tatminkar bir sonug alinip alinmadig: bilgisidir.
e SATISFIED: Tamamlama bilgisidir.

e HASMEASURE: Not alinip alinmadigidir.

e MEASURE: Alinan nottur.

e READSTATUS: Okuma durumudur.

e READMEASURE: Okuma 6l¢ustdar.

e WRITESTATUS: Yazma durumudur.

o WRITEMEASURE: Yazma 6l¢usudur.

e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

e FILENAME: JSON dosya ismidir.

e KEYNAME: JSON dosyasindaki Hashtable anahtar ismidir.

e HASHKEYNAME: JSON dosyasindaki Hashtable anahtar ismidir.

3.5.4.8 SCORM_OBJ_ADVVERSION Tablosu
Veri modelinin versiyonunu tutmaya yarayan tablodur. API tarafindan gonderilen veri
nesnesi iginde yer alan versiyon bilgisi her kurs igin ayr1 ayr1 bu tabloda tutulur. Bu

yapida bu bilgi daima “1.0” olarak girilir. Cizelge 3.16°da bu tablo verilmistir.

Cizelge 3. 16 SCORM_OBJ_ADVVERSION tablosu.

SCORM_OBJ]_ADVVERSION
BINDING

VERSIOM

KEYNAME

COURSEID

LEARMERID

FILENAME

HASHKEYHAME

=l =1 =0 =0 =
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Cizelge 3.16’daki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e BINDING: Veri modeli nesnesinin ismidir (_version).

e VERSION: 1.0 olarak girilen versiyon degeridir.

e KEYNAME: JSON nesnesindeki ilgili Hashtable anahtarinin ismidir.

e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

e LEARNERID: Kullanict ID’ sidir.

e FILENAME: SCO tanimlayici kodudur (identifier).

e HASHKEYNAME: JSON verisi i¢inde veri modeli nesnesinin degerini almak igin

kullanilan anahtarlarin ismidir.

3.5.4.9 SCORM_OBJ_SEQOBJECTIVE Tablosu

Bu tablo, API tarafindan gonderilen veri nesnesinin veritabaninda diizgiin tutulmasi i¢in

gerekli bir tablodur. Bu tablo, Cizelge 3.17 de verilmistir.

Cizelge 3. 17 SCORM_OBJ_SEQOBJECTIVE tablosu.

SCORM_QOBIJ_SEQOBIECTIVE
OEIID
SATISFIEDEYMEASURE
ACTIVEMEASURE
MINMEASURE
COMTRIBUTESTOROLLUP
MAPS

COURSEID

LEARMERID

FILEMAME

KEYMAME

=1 =1 =0 =l

Cizelge 3.17’deki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.
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e OBJID: Objective tanimlayici kodudur.

o SATISFIEDBYMEASURE: Skorla satisfied durumunun belirlenip belirlenmeyecegi
bilgisidir.

e MINMEASURE: En az dlg¢iit degeridir.

e CONTRIBUTESTOROLLUP: Rollup islevinde bagli bulunan {ist aktivitenin
skorunun hesaplanmasina katkist bulunup bulunmayacag: bilgisidir.

e COURSEID: Kurs tanimlayict kodudur.

e LEARNERID: Kullanicit tanimlayici kodudur.

e FILENAME: JSON dosyasinin ismidir.

o KEYNAME: Json dosyasinda ilgili Hashtable anahtar1 ismidir.

3.5.4.10 SCORM_OBJ_SEQOBJECTIVEMAP Tablosu

Bu tablo, API tarafindan gonderilen veri nesnesinin veritabaninda diizgiin tutulmasi igin
gerekli bir tablodur. Objectivelerin hangi global objectivelerle ilgili oldugunu gosteren
tablodur. Asagidaki alanlarin detayli anlatim1 SCORM 2004 Sequencing and
Navigation kitabindaki “3.10.3. Objective Map” kisminda mevcuttur. Bu tabloda

tutulan veriler Cizelge 3.18 de verilmistir.

Cizelge 3. 18 SCORM_OBJ_SEQOBJECTIVEMAP Tablosu

SCORM_OBJ_SEQOBJECTIVEMAP
GLOBALOE JID
READSTATLIS
READMEASURE
WRITESTATUS
WRITEMEASURE
FILENAME
COURSEID
LEARNERID
KEYNAME
HASHEEYNAME

=) =) = =3 =0
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Cizelge 3.18’deki tabloda gecen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e GLOBALOBIID: Global objective’in tanimlayic1 kodudur.

e READSTATUS: Okuma durumudur.

e READMEASURE: Okuma 6l¢ustddr.

o WRITESTATUS: Yazma durumudur.

o WRITEMEASURE: Yazma 6l¢usudur.

e FILENAME: SCO tanimlayict kodudur (identifier).

e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

e [LEARNERID: Kullanict ID’ sidir.

e KEYNAME: JSON nesnesindeki ilgili Hashtable anahtarinin ismidir.

e HASHKEYNAME: JSON verisi i¢cinde veri modeli nesnesinin degerini almak igin

kullanilan anahtarlarin ismidir.

3.5.4.11 SCORM_OBJ_SEQACTIVITY Tablosu

Bu tablo, API tarafindan gonderilen veri nesnesinin veritabaninda diizgiin tutulmasi igin
gerekli bir tablodur. Buradaki alanlarin ¢ok detayli anlatimi, SCORM 2004 kitaplari
arasinda bulunan Sequencing and Navigation baglikli kitapta bulunmaktadir. Cizelge
3.19 da bu tablo verilmistir.
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Cizelge 3. 19 SCORM OBJ SEQACTIVITY tablosu.

SCORM_OBIJ_SEOACTIVITY
TIMIMNG_MNEYER
TIMIMG_OMRCE
TIMIMNG_EACHMEWY
TER_EXITALL
PRECOMDITIOMRULES
POSTCOMDITIOMNRULES
EXITACTIOMNRLILES
=L
DEPTH
UM T

% LEARMERID

SCOPEID

SCTIVITYID

RESOURCEID

STATEID

TITLE

ISVISIELE

[ORDER]

ACTIVEORDER

SELECTED

FPAREMT

ISACTIVE

ISSUSPEMDED

DELIVERNYTMODE

COMNTROL _CHOICE

COMNTROL _CHOICEEXIT

COMTROL_FLOW

COMTROL _FORMY SR DL Y

COMSTRAIMCHOICE

PREYEMTACTIVATIOMN

USECZUROED

USECURFPROC

MAEATTENMPTOOMTROL

MOEATTEMPT

ATTEMPTABDURCOMNTRIOL

ATTEMFTABDUR.

ATTEMPTEXDURCOMTROL

ATTEMPTE=DUR

ACTIVITYAEDURCOMTROL

SCTIVITYABDUR

ACTIVITYESDURZOMTROL

ACTIVITYEXDUR

EEGIMNTIMECOMTROL

EEGIMNTIME

EMDTIMECOMTRIOL

ERDTIME

AU=RESOURCES

ROLLUPRLULES

ACTIVITYMMEASLURE

REQUIREDFORSATISFIED

REQUEIREDFORMOTSATISFIED

REQUIREDFORCOMPLETED

REQUIREDFORIMNCOMPLETE

ODEIECTIVES

DEIMAPS

ISOBIECTIVEROLLEDUR

DEIMEASUREWEIGHT

ISPROGRESSROLLEDUP

SELECTTIMIMNG

SELECTSTATUS

SELECTCOUNT

SELECTION

RAMDOMTIMMIMNG

RECRDER

RAMNDOMIZED

ISTRACKED

COMNTERMTSETSCOMPLETION

COMNTEMTSETSOE]

rMUMSTTEMPT

MUMSCOATTEMPT

ACTIVITYABEDUR _TRACE

SCTIVITYEXDUR_TRACK

COURSEID

KEYMAME

HasSHEEYMAME

FILEMAME

LR R

Cizelge 3.19°deki tabloda gegen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.
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TIMING NEVER: “never” sabit degeridir.

TIMING_ONCE: “once” sabit degeridir.

TIMING_EACHNEW: “onEachNewAttempt” sabit degeridir.

TER EXITALL: “ EXITALL ” sabit degeridir.

PRECONDITIONRULES: SCO aktivitesinin oncelik kurallaridir.
POSTCONDITIONRULES: SCO aktivitesinin sonraki kurallaridir.
EXITACTIONRULES: SCO aktivitesinin ¢ikig kurallaridir.

XML: Ilgili XML verisidir.

DEPTH: Aktivitenin SCORM agag¢ yapisindaki derinligidir.

COUNT: Aktivitenin agilma sayisidir.

LEARNERID: Kullanicr ID’ sidir.

ACTIVITYID: SCO tanimlayici kodudur (identifier).

RESOURCEID: Imsmanifest.xml dosyasinda da bulunan aktivitenin kaynak
tanimlayici kodudur (resource identifier).

TITLE: SCO aktivitesinin baghgidir.

ISVISIBLE: SCO aktivitesinin i¢indekiler agacinda gdsterilip gosterilmeyecegidir.
ORDER: Bir kursun i¢indekiler agacinda DEPTH degeri ayni olan diger SCO’lara
gore dizilmesini saglayan siralama sayisidir.

ACTIVEORDER: SCO’nun aktif sirasidir.

SELECTED: Aktivitenin segilip se¢ilmedigi bilgisidir.

PARENT: Aktivitenin bagli oldugu iist aktiviteye ait tanimlayici kodudur.
ISACTIVE: Aktivitenin aktif olup olmadig bilgisidir.

ISSUSPENDED: Aktiviteden tekrar kalindigi yerden devam etmek iizere cikilip
cikilmadiginin bilgisidir.

DELIVERYMODE: Icerigin verilme seklidir.

CONTROL_CHOICE: Alt aktivitelerin segilip se¢ilemeyecegi bilgisidir.
CONTROL_CHOICEEXIT: Aktivitenin alt aktivitesi olmayan diger aktiviteleri
secerek aktiviteden ¢ikma izninin olup olmama bilgisidir.

CONTROL FLOW: Aktivite kiimesi icindeki aktiviteler arasinda ileri geri

butonlarini kullanarak gezinebilmeye olanak taninip taninmayacagi bilgisidir.
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CONTROL_FORWARDONLY: Aktiviteler arasi sadece ileri butonu kullanilarak
dolasilip dolasilamayacag: bilgisidir.

CONSTRAINCHOICE: Aktivitenin sadece bir ileri ya da gerisinde bulunan
aktivitelerin segilip se¢ilemeyecegi bilgisidir.

PREVENTACTIVATION: Alt aktivitenin eger ilgili st aktiviteye heniiz
ulagilmadiysa secilmesine izin verilip verilmeyecegi bilgisidir.

USECUROBIJ: O anki objective bilgisinin (current objective information) kullanip
kullanilmayacag bilgisidir.

USECURPRO: O anki ilerleme bilgisinin (current attempt progress information)
kullanilip kullanilmayacagi bilgisidir.

MAXATTEMPTCONTROL: Bir aktiviteye maksimum ka¢ defa girilebilecegi
kontroliiniin olup olmadig: bilgisidir.

MAXATTEMPT: Bir aktiviteye maksimum kag defa girilebilecegi bilgisidir.
ATTEMPTABDURCONTROL: Bir aktivitede bir giriste maksimum harcanacak
siire kontroliiniin olup olmayacag bilgisidir.

ATTEMPTABDUR: Bir giriste aktiviteye harcanabilecek maksimum siiredir.
ACTIVITYABDURCONTROL: Bir aktivitede harcanabilecek toplam maksimum
stire kontroliniin olup olmayacagi bilgisidir.

ACTIVITYABDUR: Bir aktivitede harcanabilecek toplam maksimum suredir.
ACTIVITYEXDURCONTROL: “Activity Experienced Duration” kontrolliniin olup
olmayacag bilgisidir.

ACTIVITYEXDUR: Activity Experienced Duration degeridir.
BEGINTIMECONTROL: Baslangi¢c zamani kontrolii olup olmayacagi bilgisidir.
BEGINTIME: Baslangi¢ zamanidir.

ENDTIMECONTROL: Bitis zamani kontrolii olup olmayacag bilgisidir.
ENDTIME: Bitis zamanidir.

AUXRESOURCES: Aktivite ile iliskili yardimc1 kaynaklardir (auxiliary resources).
ROLLUPRULES: Siralama ile ilgili roll-up kurallaridir.

ACTIVITYMEASURE: Aktivitenin en az normallestirilmis 6lgegine gore (minimum
normalized measure) karsilastirilip degerlendirilip degerlendirilmeyecegi bilgisidir

(Bkz. 3.9. Rollup Consideration Controls).
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REQUIREDFORSATISFIED: Aktivitenin bagli oldugu tist aktivitenin Satisfied
durumuna aktivitenin katkisinin olup olmadigi bilgisidir (Bkz. 3.9. Rollup
Consideration Controls).

REQUEIREDFORNOTSATISFIED: Aktivitenin bagli oldugu st aktivitenin Not
Satisfied durumuna aktivitenin katkisinin olup olmadigi bilgisidir (Bkz. 3.9. Rollup
Consideration Controls).

REQUIREDFORCOMPLETED: Aktivitenin bagli oldugu {ist aktivitenin Completed
durumuna aktivitenin katkisinin olup olmadigi bilgisidir (Bkz. 3.9. Rollup
Consideration Controls).

REQUIREDFORINCOMPLETE: Aktivitenin bagli oldugu iist aktivitenin
Incomplete durumuna aktivitenin katkisinin olup olmadigi bilgisidir (Bkz. 3.9.
Rollup Consideration Controls).

OBJECTIVES: Aktivite ile iliskili hedeflerdir.

OBJMAPS: Bir lokal objective’in global objectivelerle olan iligkisidir.
ISOBJECTIVEROLLEDUP: Objective’in ~ roll-up  isleminde  kullanilip
kullanilmayacag bilgisidir.

OBJMEASUREWEIGHT: Rollup Objective Measure Weight degeridir (Bkz. Scorm
2004 Seq. & Nav. Kitab1 4.6.3 Measure Rollup Process).
ISPROGRESSROLLEDUP: Ilerleme bilgisinin Rollup isleminde kullanilip
kullanilmayacag bilgisidir.

SELECTTIMING: Aktivite sec¢iminin zamanlamasidir (Bkz. 3.11.Selection
Controls).

SELECTSTATUS: Aktivite se¢ilme sayisinin anlamli olup olmadig: bilgisidir.
SELECTCOUNT: Bir dizi aktivite arasindan kag tanesinin se¢ilecegi bilgisini igerir.
RANDOMTIMING: Alt aktivitelerin siralamasinin rasgele ne zaman degistirilecegi
bilgisidir (Bkz. 3.12. Randomization Controls).

REORDER: Alt aktivitelerin rasgele gosterilip gosterilmedigi bilgisidir.
RANDOMIZED: Alt aktivitelerin rasgele gosterilip gosterilmeyecegi bilgisidir.
ISTRACKED: Aktivitenin takip verilerinin APl araciligiyla  gonderilip
gonderilmedigi bilgisidir.
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e CONTENTSETSCOMPLETION:  Aktivitenin  tamamlanip  tamamlanmadigi
bilgisinin icerik tarafindan belirlenip belirlenmedigi bilgisidir (Bkz. 3.13.2.
Completion Status Set By Content).

e CONTENTSETSOBIJ: Aktivitenin tanimlanmis amacina ulasilip ulasilmadigi
bilgisinin igerik tarafindan belirlenip belirlenmemesi bilgisidir (3.12.3. Objective Set
By Content).

e NUMATTEMPT: Aktiviteye yapilan giris sayisidir.

e NUMSCOATTEMPT: Aktiviteden her ¢ikis oldugunda artirilan, toplam giris
sayisidir.

e COURSEID: Kurs ID’ sidir.

o KEYNAME: JSON dosyasindaki ilgili ana Hashtable anahtar1 ismidir.

e HASHKEYNAME: JSON dosyasindaki ilgili Hashtable anahtar1 ismidir.

e FILENAME: JSON dosyasi ismidir.

3.5.5 SCORM 2004 Runtime CMI Veri Modeli

SCORM 2004 AAPI, Scorm 1.2 Api’de oldugu gibi baz1 degiskenleri tutmamizi

istemektedir. Daha 6nce veri modeli hakkinda bilgi verilmistir (Bkz. 3.4.1 SCORM 1.2

API Veri Taban1 Yapisi). Scorm 2004 API’de kullanilan veri modeli Cizelge 3.20°de

verilmigtir.
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Cizelge 3. 20 SCORM 2004 Runtime CMI Veri Modeli.

e cmi._version (characterstring, RO) Represents the version of the data model

e cmi.comments_from_learner._children  (comment,location.timestamp, RO)
Listing of supported data model elements

e cmi.comments_from_learner._count (non-negative integer, RO) Current number
of learner comments

e cmi.comments_from_learner.n.comment (localized_string_type (SPM: 4000),
RW) Textual input

e cmi.comments_from_learner.n.location (characterstring (SPM: 250), RW) Point
in the SCO to which the comment applies

e cmi.comments_from_learner.n.timestamp (time (second,10,0), RW) Point in time
at which the comment was created or most recently changed

e cmi.comments_from_Ims. children (comment,location.timestamp, RO) Listing of
supported data model elements

e cmi.comments_from_Ims. count (non-negative integer, RO) Current number of
comments from the LMS

e cmi.comments_from_Ims.n.comment (localized_string_type (SPM: 4000), RO)
Comments or annotations associated with a SCO

e cmi.comments_from_Ims.n.location (characterstring (SPM: 250), RO) Point in the
SCO to which the comment applies

e cmi.comments_from_Ims.n.timestamp (time(second,10,0), RO) Point in time at
which the comment was created or most recently changed

e cmi.completion_status (state (completed, incomplete, not attempted, unknown),
RW) Indicates whether the learner has completed the SCO

e cmi.completion_threshold (real(10,7) range (0..1), RO) Used to determine
whether the SCO should be considered complete

e cmi.credit (state (credit, no_credit), RO) Indicates whether the learner will be
credited for performance in the SCO

e cmi.entry (state (ab_initio, resume, "), RO) Asserts whether the learner has

previously accessed the SCO
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cmi.exit (state (timeout, suspend, logout, normal, ™), W) Indicates how or why
the learner left the SCO

cmi.interactions._children
(id,type,objectives,timestamp,correct_responses,weighting,learner_resposne,
result,latency,description, RO) Listing of supported data model elements
cmi.interactions._count  (non-negative integer, RO) Current number of
interactions being stored by the LMS

cmi.interactions.n.id (long_identifier_type (SPM: 4000), RW) Unique label for
the interaction

cmi.interactions.n.type (state (true_false, multiple_choice, fill_in, long_fill_in,
matching, performance, sequencing, likert, numeric, other), RW) Which type of
interaction is recorded

cmi.interactions.n.objectives._count (non-negative integer, RO) Current number
of objectives (i.e., objective identifiers) being stored by the LMS for this
interaction

cmi.interactions.n.objectives.n.id (long_identifier_type (SPM: 4000), RW) Label
for objectives associated with the interaction

cmi.interactions.n.timestamp (time(second,10,0), RW) Point in time at which the
interaction was first made available to the learner for learner interaction and
response

cmi.interactions.n.correct_responses._count (non-negative integer, RO) Current
number of correct responses being stored by the LMS for this interaction
cmi.interactions.n.correct_responses.n.pattern (format depends on interaction
type, RW) One correct response pattern for the interaction
cmi.interactions.n.weighting (real (10,7), RW) Weight given to the interaction
relative to other interactions

cmi.interactions.n.learner_response (format depends on interaction type, RW)
Data generated when a learner responds to an interaction

cmi.interactions.n.result (state (correct, incorrect, unanticipated, neutral, real
(10,7) ), RW) Judgment of the correctness of the learner response

cmi.interactions.n.latency (timeinterval (second,10,2), RW) Time elapsed
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between the time the interaction was made available to the learner for response
and the time of the first response

cmi.interactions.n.description (localized_string_type (SPM: 250), RW) Brief
informative description of the interaction

cmi.launch_data (characterstring (SPM: 4000), RO) Data provided to a SCO after
launch, initialized from the dataFromLMS manifest element

cmi.learner_id (long_identifier_type (SPM: 4000), RO) Identifies the learner on
behalf of whom the SCO was launched

cmi.learner_name (localized_string_type (SPM: 250), RO) Name provided for the
learner by the LMS

cmi.learner_preference._children

(audio_level,language,delivery speed,audio_captioning, RO) Listing of supported
data model elements

cmi.learner_preference.audio_level (real(10,7), range (0..*), RW) Specifies an
intended change in perceived audio level

cmi.learner_preference.language (language_type (SPM 250), RW) The learner’s
preferred language for SCOs with multilingual capability
cmi.learner_preference.delivery speed (real(10,7), range (0..*), RW) The
learner’s preferred relative speed of content delivery
cmi.learner_preference.audio_captioning (state (-1,0,1), RW) Specifies whether
captioning text corresponding to audio is displayed

cmi.location (characterstring (SPM: 1000), RW) The learner's current location in
the SCO

cmi.max_time_allowed (timeinterval (second,10,2), RO) Amount of accumulated
time the learner is allowed to use a SCO

cmi.mode (state (browse, normal, review), RO) Identifies one of three possible
modes in which the SCO may be presented to the learner

cmi.objectives._children  (id,score,success_status,completion_status,description,
RO) Listing of supported data model elements

cmi.objectives._count (non-negative integer, RO) Current number of objectives
being stored by the LMS
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cmi.objectives.n.id (long_identifier_type (SPM: 4000), RW) Unique label for the
objective

cmi.objectives.n.score._children (scaled,raw,min,max, RO) Listing of supported
data model elements

cmi.objectives.n.score.scaled (real (10,7) range (-1..1), RW) Number that reflects
the performance of the learner for the objective

cmi.objectives.n.score.raw (real (10,7), RW) Number that reflects the
performance of the learner, for the objective, relative to the range bounded by the
values of min and max

cmi.objectives.n.score.min (real (10,7), RW) Minimum value, for the objective, in
the range for the raw score

cmi.objectives.n.score.max (real (10,7), RW) Maximum value, for the objective,
in the range for the raw score

cmi.objectives.n.success_status (state (passed, failed, unknown), RW) Indicates
whether the learner has mastered the objective

cmi.objectives.n.completion_status (state (completed, incomplete, not attempted,
unknown), RW) Indicates whether the learner has completed the associated
objective

cmi.objectives.n.progress_measure (real (10,7) range (0..1), RW) Measure of the
progress the learner has made toward completing the objective
cmi.objectives.n.description (localized_string_type (SPM: 250), RW) Provides a
brief informative description of the objective

cmi.progress_measure (real (10,7) range (0..1), RW) Measure of the progress the
learner has made toward completing the SCO

cmi.scaled passing_score (real(10,7) range (-1 .. 1), RO) Scaled passing score
required to master the SCO

cmi.score._children (scaled,raw,min,max, RO) Listing of supported data model
elements

cmi.score.scaled (real (10,7) range (-1..1), RW) Number that reflects the
performance of the learner

cmi.score.raw (real (10,7), RW) Number that reflects the performance of the
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learner relative to the range bounded by the values of min and max

cmi.score.min (real (10,7), RW) Minimum value in the range for the raw score
cmi.score.max (real (10,7), RW) Maximum value in the range for the raw score
cmi.session_time (timeinterval (second,10,2), WO) Amount of time that the
learner has spent in the current learner session for this SCO

cmi.success_status (state (passed, failed, unknown), RW) Indicates whether the
learner has mastered the SCO

cmi.suspend_data (characterstring (SPM: 64000), RW) Provides space to store
and retrieve data between learner sessions

cmi.time_limit_action (state (exit,message, continue,message, exit,n0 message,
continue,no message), RO) Indicates what the SCO should do when
cmi.max_time_allowed is exceeded

cmi.total_time (timeinterval (second,10,2), RO) Sum of all of the learner’s session
times accumulated in the current learner attempt

adl.nav.request (request(continue, previous, choice, exit, exitAll, abandon,
abandonAll, none_ ), RW) Navigation request to be processed immediately
following Terminate()

adl.nav.request_valid.continue (state (true, false, unknown), RO) Used by a SCO
to determine if a Continue navigation request will succeed.
adl.nav.request_valid.previous (state (true, false, unknown), RO) Used by a SCO
to determine if a Previous navigation request will succeed.
adl.nav.request_valid.choice (state (true, false, unknown), RO) Used by a SCO to
determine if a Choice navigation request for a particular activity will succeed.

API_1484 11

e Initialize( “”) : bool
e Terminate () : bool

o GetValue( element : CMIElement ) : string
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o SetValue( element : CMIElement, value : string) : bool

e  Commit(“”) : bool
e GetLastError() : CMIErrorCode

e GetErrorString( errorCode : CMIErrorCode ) : string

e GetDiagnostic (errorCode : CMIErrorCode ) :string

Sequencing Activity State Data

Activity Information

Obijective Information

e Activity Progress Status controls:

e Activity Attempt Count — which is the
number of attempts the learner has
made on this activity

e Attempt Progress Status controls:

e Attempt Completion Amount — which
is the measure of the learner’s progress
towards completion and is related to
cmi.progress_status

e Attempt Completion Status — which
indicates whether an attempt is
complete  and is related to

cmi.completion_status

e Objective Progress Status controls:

e Objective Satisfied Status — which
indicates

whether an objective is satisfied and is

related to cmi.success_status

e Objective Measure Status controls:

e Objective Normalized Measure -
which is the measure of the score for

an objective
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3.5.6 SCORM Uyumlu I¢erik Gelistirilmesi

SCORM uyumluluk yalniz basina bir LMS’e herhangi bir avantaj saglamaz. SCORM
uyumlu bir LMS, bu 6zelligini ancak, SCORM uyumlu bir igerigi sunarken ve izlerken
gosterir. Dijital ortama tasinan igerikler, uzaktan egitim standardi olan SCORM'a gore
paketlenir ve takip sistemi gelistirilerek 6grencilerin ders ile ilgili takip bilgileri kayit

altina alinir (Int. Kyn. 6).

SCORM uyumlu igerikler dijital ortama taginirken, uzaktan egitim standardi olan
SCORM'a gore paketlenir ve takip sistemi gelistirilerek 6grencilerin ders ile ilgili takip

bilgileri kay1t altina alinir. SCORM uyumlu igerigin avantajlar asagida verilmistir.

Kalicilik (Durability): Igerik, tutarli oldugu siirece kalic1 olmaktadir.

e Tagmabilirlik (Protability): Icerik bir sistemden baska bir SCORM destekli sisteme

tasinabilmektedir.

e Tekrar Kullanilabilirlik (Reusablity): SCORM uyumlu igerik tekrar tekrar
kullanilabilmektedir.

e Cok yiizliiliik (Interoperablity): igerik bir sistemden baska bir sisteme tasindiginda
da calisabilmektedir.

Erisilebilirlik (Accessiblity): Belirli metadatalarin igerik paketine eklenmesi ile

icerige, icerik kiitliphanesinden erisilebilmektedir.

3.5.6.1 Macromedia Flash ile SCORM Uyumlu Ornek Icerik Gelistirilmesi
Flash 6grenme etkilesimleri ve test sablonlari, AICC ve SCORM uyumlu LMS'lerle

kolay iletisim imkan1 yaratirlar. Flash belgelerinin i¢ine yerlestirilen kod ve ona karsilik

gelen HTML/JavaScript dosyalart LMS'ye dogru bir sekilde formatlanmis veriler
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gonderir. Test sablonlari puan1 ve harcanan toplam zamani takip ederken, tek basina

calisan etkilesimler soru verileri gonderir.

SCORM uyumlu olmast i¢in igerik ilk olarak baslatildiginda veya diger izleme
komutlar1 LMS’ ye gonderilmeden once bir baglatma komutu c¢agirmalidir. SCORM
HTML sablonu igeren Flash, dosya yiiklendiginde SCORM uyumlu bir LMS ile iletisim
baslatmak i¢in tasarlanmistir. Ayrica dosya bosaltildiginda, bitirme komutu 6nceden

acik bir sekilde gonderilmemisse, LMS'ye bir bitirme iletisimi gonderir.
Asagida SCORM 1.2 Uyumlu 6rnek flash igerik hazirlanmasi anlatilmastir.
1. Giris.fla, Sekil 3.6’daki ayarlar kullanilarak publish edilmelidir. Bu sayede

olusturulan giris.html dosyasina SCORM API’yi kullanacak javascript metotlar

eklenmis olur.
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Publish Settings X

Current pruFiIe:|DeI‘auIt v| E]v + [+ 6

Formats | Flash | HTML |
Template: Flash with SCORM 1.2 Tracking v| Infa

Detect Flash Version
Version: & I:I ! I:I

Dirensions: |Matu:h Maovie V|
\Width: Height:
| | ® | ||:uixels

Playback: [ |Paused at start Display menu

Loop [ bevice font
Quality: |High v |
Window Mode: |'l.-'l.-'in|:h:|w w |
HTML alignment: |DeFauIt w |
Scals: |DeFault {Shiow all) o |
Horizonktal: \ertical:
Flash alignment: |Center w | |Center w

show warning messages

[ Publish ][ K ][ Cancel l

Sekil 3. 5 Macromedia da Flash icerigin publish edilerek SCORM uyumlu hale
getirilmesi.

2. ScormHandler.as dosyasinda bulunan scormHandler sinifi gelistirilmistir. Bu sinifta
bulunan statik metotlar araciligiyla (Externallnterface sinifi kullanilarak) giris.html
dosyasinda bulunan ve scorm api metotlarim1 ¢agiran metotlarin kullanilmasina

olanak saglanmistir. ScormHandler.as kodlar1 agagida verilmistir.
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ScormHandler.as Kodlari:

import flash.external.*;

class scormHandler extends Object {

public static function SCOGetValue(nam) {
trace(nam);

var rVal = null;

if(Externalinterface.available) rval =
Externalinterface.call("SCOGetValue",nam);

return rVal && rVal!="null" ? String(rVal) : "";

}

public static function SCOCommit() {

var rVal = null;

if(Externalinterface.available) rval = Externallnterface.call("SCOCommit");
return rVal && rVal'="null" ? String(rVval) : "";

}

public static function SCOGetLastError() {
var rVal = null;

if(Externalinterface.available) rval =
Externalinterface.call("SCOGetLastError");
return rVal && rVval!'="null" ? String(rVval) : "";

}

public static function SCOGetErrorString(n) {
var rVal = null;

if(Externalinterface.available) rval =
Externalinterface.call("SCOGetErrorString",n);
return rvVal && rVal!="null" ? String(rVal) : "";

}
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public static function SCOGetDiagnostic(p) {
var rVal = null;

If(Externalinterface.available) rval =
Externalinterface.call("SCOGetDiagnostic”,p);
return rVal && rVal!'="null" ? String(rVval) : "";

}

public static function SCOSetValue(nam:String,val:String){
var rVal = null;

if(Externalinterface.available) rval =
Externallnterface.call("SCOSetValue",nam,val);

return rvVal && rVal!="null" ? String(rVal) : "";

}
}

3. Giris.fla’ya “scorm test” isimli katman eklenmistir ve burada deneme yapilabilmesi
icin iki tane metin kutusu ve buton eklenmelidir. Bu katmandaki script
incelendiginde degerlerin nasil gonderilecegi ve okunacagi, hata yakalamanin nasil
yapilacagi konusunda fikir elde edebilir. scormHandler sinifi, fla dosyasi ile ayni

dizinde olacak sekilde import deyimiyle alinip, i¢indeki metotlar ¢agrilabilinir.

3.5.6.2 Skor ve Sayfa Bilgilerinin Tutulmasi

Flash 0Ogrenme etkilesimleri ve test sablonlart kullanilarak olusturulan dosyalar,

SCORM uyumlu LMS'ye izleme verileri gonderebilir. Tek etkilesimler toplam puan ve

izleme verileri gondermezler, ama etkilesim veya soru verisi gonderebilirler. Asagida

bu kodlamaya 6rnek verilmistir.
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e Skoru set etmek i¢in asagidaki kod yazilabilir.

scormHandler.SCOSetValue(*'cmi.core.score.raw","50");

¢ Kisinin dolagtig1 sayfalar1 ve son kaldig1 yeri de asagidaki gibi tutmak miimkiindiir.

scormHandler.SCOSetValue(*"cmi.suspend_data","1,2,3,4/4");

Virgiillii liste ile dolastig1 sayfalar1 yazip bu stringin sonuna | isareti ile de son
kaldig1 yer eklenebilir. Kisi derse girdigi zaman da asagidaki sekilde kisinin gezdigi
sayfalar ve kaldig1 yer bilgisi alinabilir:

var stateData = scormHandler.SCOGetValue(""cmi.suspend_data™);

var score = scormHandler.SCOGetValue(*"cmi.core.score.raw");

3.5.6.3 Bilgilerin Gonderilmesi

SCOSetValue calistirildiktan sonra belli araliklarla (ya da hemen) bilgilerin sunucuya

gonderilip kaydedilmesi icin scoHandler.SCOCommit() fonksiyonunu c¢agirmak

gerekmektedir. Ayrica gonderilen bilgilerde bir hata olup olmadigini anlamak i¢in de

asagidaki gibi bir satir eklenebilir:

if(error && error.length >0) Alert.show(error);

SCORM API de toplam 8 fonksiyon kullanilmaktadir. Bunlar agagida verilmistir.

Initalize()
Terminate()
GetValue()
SetValue, Commit()
GetLatError()
GeterrorString()
GetDiagnostic()

Bunlarin kullanimui ile ilgili detayli bilgiye ADL Runtime API kitabindan ulasilabilir.
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4. HAZIRLANAN LMS’iN TEKNIiK YAPISI

4.1 Hazirlanan LMS de Kullamilan Teknolojiler.

Hazirlanan LMS, Yiiksek 6gretim programlart hedef alinarak hazirlanmigtir. Toplam 37

Modiilden olusan, SCORM 1.2 ve SCORM 2004 uyumlu olan LMS, hazirlanirken

asagidaki teknolojilerden yararlanilmistir.

Microsoft SQL Server 2005

e Net Framework 2.0

e Microsoft SQL Server 2005 Reporting Services
e Microsoft Visual Studio 2005

e Microsoft Visual Studio Team System

e XML Web Servisleri

o AJAX Teknolojisi

Kullanilan teknolojiler sayesinde elde edilecek kazanimlar ise asagida verilmistir

(Althoff, K et al. 2005).

Wise Web kontroller ile kullanici dostu bir arabirim saglanacaktir.

Net 2.0 ve Ajax Teknolojisinin giincel ve yeni bir teknoloji olmasi sayesinde elde
edilecek performans getirisinin yaninda gelecege yonelik yeni versiyon gelistirme

islemleri mevcut alt yapi lizerinden devam edebilecektir.

Web Partlar kullanim1 sayesinde kullanicilar ekranlarini kisisellestirebilecektir.

Reporting Services kullanimi sayesinde sistem tizerinde kolaylikla yeni raporlar

olusturulabilecektir.

4.2 Mimari Tasarimi Olusturan Katmanlar

Mimari tasarim katmanlariin en dnemli avantaji parcala ve yonet olayidir. Hangi isin

nerede yapildig bilindigi i¢in, bir problem durumunda sadece oradaki boliim degistirilip
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program, c¢alismasina kaldigi yerden devam etmesi saglanir. Bir diger avantaji ise,
uygulamanin genislemesi durumudur. Eger uygulamanin bagka bir veritabaninda
calismasi yada uygulamanin bagka bir istemci sistemde calismast durumunda, yapilmasi
gereken islemi kolaylagtirmaktadir. Mimari tasarim Katmanlarini olusturmak igin
sistemi temel modullere bdlmek, en uygun stratejidir. Sekil 4.1 de Mimari tasarimi

olusturan katmanlar verilmistir.

GUI Wise Controls

Business (Checks Business Rules)

<A ——zm

Data (Creates Parameters And Calls SP)

Data Access Layer (Executes SPs ON DB)

INFRASTRUCTURE LAYER

Sekil 4. 1 Mimari tasarimi olusturan katmanlar.

Bu katmanlarin aciklamasi asagida verilmistir.

4.2.1 Data Access Layer Katmam

Data Layer’da yer alan RDBMS sistemine gore hazirlanmis bir katmandir. Bu katman,
Data Layer katmaninda kullanilan veritabani yonetim sistemi ile veri iletiminin nasil
yapilacagim1 belirler ve bu gorevi {lstlenir. Sistemin farkli veritabani yonetim
sistemlerine taginmasi i¢in Data Access Layer iizerinde kiiciik diizenlemeler yapilmasi

yeterlidir. Bu katmanda generic database surticuleri (OLEDB sirticuleri) kullanmak
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yerine alt katmanda bulunan veritabani yonetim sistemi {lizerinde en iyi performansi

verecek ADO.NET veri saglayicilar1 kullanilmaktadir.

4.2.2 Data Layer Katmam

Business Layer ve Data Access Layer arasinda olan bu katmanin gorevi Data Access
Layer araciligi ile alinan ham verinin Entity’lere yliklenmesini veya Entity’de bulunan

verinin veritabani kullanimi i¢in hazir hale getirilmesini saglayan katmandir.

4.2.3 Entity Layer Katmani

Analiz caligmalar1 neticesinde ortaya c¢ikan uygulama nesnelerinin tanimlandigi
katmandir. Entity terimine 6rnek vermek gerekir ise, Personel, Job Family Factors,
Education Faktors gibi terimler sistemdeki bazi Entity’leri tanimlamaktadir. Entity’ler
tamimlanirken gergek yasamdaki nesne iliskileri diistiniilerek gercek bir model

tasarlanmaktadir.

4.2.4 Business Layer Katmam

Projede yer alan is kurallarinin uygulamasinin gerceklestirildigi katmandir. Bir is kural
icin yapilacak sinama ve karar verme iglemleri bu katman igerisinde yapilir ve buna
gore prensentation layer’a bilgi aktarimi yada data mapper layer’a veri aktarimi gibi
islemler gergeklestirilir. Presentation layer diger katmanlar ile direkt iletisim kurmaz
mutlaka business layer iizerinden gegerek islemleri gerceklestirmektedir. Boylece is
kurallar1, hata yakalama bloklar1 tek katman iizerinden bulunmaktadir ve kodlama

kolaylig1 saglamaktadir.
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4.25 Presentation Layer Katmam

Uygulamanin gereksinimlerine gore Windows Application, Web Application ya da
Mobile Application’lar olabilmektedir. Kullanicinin gorecegi ekranlar1 olusturan
presentation layer kullanici dostu, sik ve gerekli durumlarda 6zellestirilebilir kullanict

arabirimi sunmaktadir.

4.3 SQL Server 2005

SQL Server 2005, entegre is zekasi (BI) araglariyla kurumsal smif veri yonetimi
saglayan kapsamli bir veritabani platformudur. SQL Server 2005 veritabani motoru,
isletmelerde kullanilmasi icin yiiksek kullanilabilirlife ve performansa sahip veri
uygulamalarini olusturup yonetilmesine olanak vererek, iliskisel ve yapilandirilmis veri

icin guvenli ve giivenilir depolama saglar.

SQL Server 2005 veri motoru, kurumsal veri yonetimi ¢oziimiiniin temelini olusturur.
Ayrica SQL Server 2005, analiz, raporlama, entegrasyon ve uyari servislerinin en iyi
ozelliklerini birlestirir. Skor kartlar, paneller, Web servisleri ve mobil aygitlar yoluyla
isletmenin her kosesinde verinin yonetilmesine yardim eder. Microsoft Visual Studio,
Microsoft Office System ve Business Intelligence Development Studio gibi yeni
gelistirme araglari ile siki entegrasyonu, SQL Server 2005'1 digerlerinden farkli kilar.
SQL Server 2005, gelistirici, veritaban1 yoneticisi, bilgi ¢alisan1 veya karar alicilarin

verilerden daha fazla deger almasina yardim eden yenilik¢i ¢oztimler saglamaktadir.

Cizelge 4.1°deki diyagram, SQL Server 2005'in temel bilesenlerini gostermektedir.
isletmenin her kosesine verileri iletmek i¢in ¢oziimler sunmak {lizere SQL Server
2005'in Microsoft Windows platformuyla entegre olarak Windows Server System’in ne
kadar 6nemli bir pargasi oldugunu gostermektedir. Bu 6zellikler, yapilacak igin ii¢ ana

alanda gelistirmeye yardimc1 olmaktadir.
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e Kurumsal Veri Yonetimi: SQL Server 2005, is alan1 ve analitik uygulamalar i¢in daha

guvenilir, givenli ve verimli bir veri platformu sunar. SQL Server'in bu siiriimii, SQL

Server'in bugiine kadarki en biiyiik, en giivenli ve en bagimli siirlimiidiir.

e Gelistirici Verimliligi: SQL Server 2005, gelistirici verimliligini 6nemli dl¢ilide artiran

ve gelistiricileri giliglendiren bircok yeni teknolojileri iceren ugtan uca bir gelistirme

ortami saglar.

o Is Zekasi: SQL Server 2005’in kapsaml1 analitik, entegrasyon ve veri gecisi becerileri,

sitketlerin mevcut uygulamalarinin degerini temel platformdan bagimsiz olarak

genigletmelerine olanak verir. SQL Server 2005'den yararlanan is zekasi ¢oziimleri,

calisanlara kritik ve zamaninda bilgiler sunarak, daha dogru kararlar almalar1 konusunda

onlar1 giiglendirir. Cizelge 4.1 de, SQL Server 2005’in yeni ve iyilestirilmis gilivenlik

Ozelliklerinin bir 6zetini sunmaktadir.

Cizelge 4. 1 lyilestirilmis giivenlik 6zelliklerinin 6zeti (Int. Kyn. 7).

Varsayilan Olarak
Kapah

Detayh izin kontrolii

Varsayilan olarak kapali SQL Server 2005, sadece sinirlt
sayidaki temel 6zellik ve servisleri varsayilan olarak saglar,
boylece, sunucunun agiga ¢ikan goriinen alanini sinirlar ve
yoneticilerin sadece kendi ortamlar1 igin gereken servis ve
ozellikleri etkinlestirmesine olanak verir. SQL Server
2005'de varsayilan olarak devre dist olan servisler ve
bilesenler sunlardir: Microsoft .NET Framework, SQL
Service Broker Ag Baglanilabilirligi ve  Analiz
Servisleri'ndeki HTTP baglanilabilirligi.

SQL Server 2005’teki yeni bir guvenlik modeli, izinlerin
yonetimini  kolaylastirmak ve en diisiikk ayricaliklarin
desteklenmesi prensibini saglamak i¢in, yoneticilerin
belirtilen bir kapsamda ve boliimlenmis bir diizeyde izinleri

yonetmelerine olanak verir.
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Kullanicilarin ve

semanin ayrilmasi

Standart oturumlar
icin uygulanan sifre

ilkesi

Modiiller Uzerinde

icerik cahistirma

Veri Tanmmlama Dili

(DDL) tetikleyicileri

Veritabam icinde veri

sifreleme

Kimeleme kimlik
dogrulamasi

Coklu proxy hesaplari
Local Security
Authority (LSA)
veritabanindan
bagimsiz

SQL Profiler, artik
sistem yoneticisi

haklarim gerektirmez.

SQL Server 2005, kullanicilar ve sahip olduklar1 veritabani
nesneleri arasindaki baglantiy1 ayirarak, glivenlik yonetimini

kolaylastirir.

Yoneticiler, standart oturum agmalarda Microsoft Windows
stilindeki ilkeleri belirlenmesine olanak verir. bdylece etki

alanindaki tiim hesaplar i¢in tutarh bir ilke uygulanir.

SQL Server 2005, bir modiildeki ifadelerin ¢alistig1r bir

baglami belirlenmesine olanak verir. Bu  ozellik,
boliimlenmis izin yonetimi i¢in milkemmel bir mekanizma

olarak da caligir.

SQL Server 2005 ile DDL eylemlerini denetleme igin
tamamlayict bir mekanizma saglayan DDL operasyonlari

uzerinde tetikleyici belirlenebilir.

SQL Server 2005, bir anahtar yonetim altyapisi ile tam

entegre olan veritabaninin kendi i¢indeki sifreleme

Ozelliklerini destekler.

SQL Server 2005 kumelemesi, SQL Server 2005 sanal

sunucusuna kars1 Kerberos kimlik dogrulamasini destekler.

SQL Server Agent, birden ¢ok proxy hesabini destekler (her

is alt sistemi i¢in bir adet).

SQL Server Agent, yerel yonetici olarak caligsmak igin

servisin etkinlestirilmesini gerektirmez.

SQL Server 2005'de bulunan yeni bir izin sayesinde, sistem

yoneticisi haklarmma sahip olmayan kullanicilar, SQL

Profiler'1 calistirabilir.
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Sunucu tanimh ilkeler

yoluyla Analysis
server iletisim
sifrelemesi

Analysis server igin

detayh yonetim rolleri

SQL Server Agent is

rolleri

Yeni araclar  ve

Yardim dosyalari

Analysis Services igin
gelismis denetleme

becerileri

Guvenlik bultenleri

Microsoft Internet

Varsayilan olarak, istemci/sunucu iletisimleri sifrelenmistir.
Guvenlik guvencesini merkezilestirmek igin, sunucu ilkesi,

sifrelenmemis iletisimleri reddetmek i¢in tanimlanabilir.

SQL Server 2005 iginde daha fazla yonetimsel izinler
mevcuttur. Cevrimici analitik isleme (OLAP) yoneticilerine
ek olarak, veritabani yoneticileri de, tek bir veritabani igerigi
icindeki yonetimsel izinlere sahip olabilir. Nesneler
tizerindeki yeni izinler, kullanicilarin nesne tanimlamasini

gormelerine ve bir nesneyi islemelerine olanak verir.

SQL Server Agent, isler lizerindeki haklari atamay1 detayl

bir sekilde desteklemek lizere iyilestirilmistir.

Yeni kurma araclari ve belgeleri, SQL Server 2005'in
mevcut bir SQL Server topolojisine veya yeni bir yiklemeye
giivenli bir sekilde kurulmasmna yardim eder. Bu araglar,
detayl1 bilgi saglayarak, mevcut topolojiyi analiz ederek, 6n
gereksinimleri  kontrol ederek, bir yapilandirma ayar
onererek ve her adimi dogrulayarak adim adim gergeklesen

bir yaklagim saglar.

SQL Server 2005 Analiz Servisleri, SQL Profiler ile entegre

olan yeni denetim becerilerini igerir.

Guvenlik bultenleri Microsoft, gerek gordikce SQL Server
2005 igin guvenlik bultenleri ve yamalar yayimlamaktadir.
Bu biiltenler, mevcut ortamlarimiza gelebilecek olasi
tehditleri anlamamiza ve saptamamiza yardim eder, ayrica
bunlar1 nasil etkisiz hale getirecegimiz hakkinda bilgiler

sunar.

SQL Server 2005'i bir Windows 2000 Server platformu
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Information Services {izerinde kurmayi planliyorsakk, IIS Kilitleme Sihirbaz1t Web
(1S) Kilitleme sunucusu ortamimizi giivene almak igin ¢ok gii¢lii bir aragtir.
Sihirbazi ISS Kilitleme Sihirbazi, ortamimiz i¢in gereksiz olan

Ozellikleri kapatir, boylece saldiriya ugrayabilecek giivenlik

aciklarini azaltir.

4.4 Visual Studio .NET 2005

Web’in programlanabilmesi demek, su anda en zor islemlerden biri olan programlarin
entegrasyonunun kolaylagsmasi anlamina gelmektedir. Web servislerinin bize bu noktada
sagladig: ise belirli standartlar iizerinde ortak bir platformu kullanan ve birbirleri ile

konusabilen uygulamalardir.

Web servisleri daha 6nce kullanilan program modiilleri gibi tek baslara belirli bir isi
yerine getirmek (zere yapilmis programlardir. Bu servisleri kullanan Kkisilerin
programin detaylarini1 bilmelerine gerek yoktur. Bu servisler kontrat olarak adlandirilan
belirli araytizler icermektedir. Bu kontratlar, saglanan servislerin mesajlar seklinde nasil
cagrilacagim1 ve geri donen sonuglarin tanimlarini igermektedir. Kontrat igerisinde
servisin yapabildigi Ol¢lide Web servisi kullanicilari, farkli sekillerde kendi
uygulamalar1 i¢in kullanabilmektedirler. Kontrat degisse dahi kullanim bilgileri
icerisinde oldugu i¢in, eger geriye dogru uyumlu ise kullanici programlari problemsiz
calismaya devam etmektedir. Tabi ki biitiin bunlar1 yapabilmek i¢in kullanilan teknoloji
XML’dir. Kontratlar1 tanimlayan (SCL) Service Contract Language tamamen XML
grameri iizerine oturtulmus bir yapidir. DISCO (Discovery) tanimi web servisleri
kontratlarin1 yayinlayabilmek ve kullanicilarin bunlari bulabilmesi igin gelistirilmis
XML tabanli bir protokoldir. Neticede SOAP, SCL, Disco gibi protokolller uygulama
gelistiricilere web servisini kullanmak i¢in yardimci olmak iizere tasarlanmis
protokollerdir. Yazilimcilar bu protokolleri ve syntax’lerini bilmek zorunda degiller,
clinkii gelistirme araglar1 (vs.Net) zaten bu yapilari tanimlamaktadir ve interface’ i

yazilimciya gostermektedir.
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NET Framework icerisinde servisler 6nemli bir yer tutmaktadir. Bunlar sistem (izerinde
calisan Common Language Runtime (CLR) Ulzerinde temel class’lar1 kullanan ve

Winforms ve Webforms ile direkt haberlesen bir yapida bulunmaktadir.

Web Servisleri ise yalnizca Web i¢in tasarlanmis oldugundan Winforms’un yanisira
ASP+’1n bir pargas1 gibi bagimsiz ¢alisan ve iyi tanimlanmis programlar olarak

bulunmaktadir.

Servis altyapist herhangi bir .NET dili i¢in temel class’lar1 ve programlama araglarini
saglar, boylece farkli dillerde farkli class’lar kullanildig: i¢in her ortamda ayni hata
ayiklama, kurulum ve analiz araglar1 kullanildigindan .NET ortaminda 6grenme zamani

cok daha kisalmaktadir.

Net Framework’(n icinde bulunan class kuttphaneleri standart olarak tim dillerde
kullanilmaktadir. Boylece farkli dillerde farkli integer, string vs gibi yapilarla karsilasip
bunlart birbirine ¢evirmek zorunda kalinmamaktadir. Neticede .NET Framework Web
servisleri i¢in olmasi gereken standart bir yapiy1 getirmektedir. Web servisleri de
ihtiyaglar1 olan diger standartlar1 bunlarin t{izerine kurarak gereken altyapiyi

tamamlamaktadir.

Web formlar1t ASP ve HTML kullanarak kendi kontrolleri ile web uygulamalarint masa
istli uygulamalar1 gibi gelistirilmesini saglar. Web Formalar1 tizerinde kullanilan
kontroller standart HTML olarak yazilmis kontrollerdir. Bdylelikle veri baglama,

listeleme, goruntiileme ve veri girisi tasarimlar1 daha hizli yapilabilir.

ASP+ aymi zamanda web servislerini programlayabilmek i¢in de gelismis bir
programlama modeli sunmaktadir. ASP ve VB (veya C# veya C++ veya COBOL ...... )
kullanarak HTML, SOAL, SCL, XML vb protokolleri hi¢ 6grenilmeden web servisleri
kullanabilir.

Bir web servisi yaratmak i¢in ASP+’ta bir ASMX dosyasi olusturulmasi gerekmektedir.

Bu dosyadaki public class icine WebMethod attribute ile tanimlanacak Web Servisi
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metodu eklenir. Bu metodlar ise ASMX dosyasina gelen HTTP istekleri ile harekete
gecmektedir. ASP+’ 1n 6nemli bir 6zelligi de, bu class’in metadatasini inceleyip SCL
dosyasimi kullanic1 tarafindan istendiginde otomatik olarak tretilebilmesidir. Web
servisi kullanicilar1 ise SOAP, HTTP GET, HTTP POST gibi yontemlerle isteklerini

gonderir.

Bu arada kullanici igin bir proxy yaratilir ve bu proxy web servisine giden istekler ve
gelen cevaplart kendi Uzerine alarak uygulama ile haberlesir. Boylelikle uygulama
servisi Ol¢eklenebilir bir sekilde kullanabilmektedir. Bu model ayni zamanda stateless

bir yapi iizerine oturtularak 6l¢eklenebilirliligi arttirmaktadr.

Sonugcta buttn bu protokoller, standartlar ve programlama disiplinlerinin getirdigi basit
ve esnek bir Web servisi gelistirme ortami yaratir. Gelistirme ortaminda protokollerin
bilinmesine gerek yoktur. Sadece normal bir ASP sayfas1 yazarmis gibi servisi ve yine
ayni1 sekilde bunu kullanan sayfayi yazar. Bu da Web servisi gelistirme konusunda
biiylik bir rahatlik saglamaktadir. Web servislerine gelince, su anda goriilen tim
uygulamalarin internet iizerine tasinacagi ve birbirleri ile konusmak zorunda olacagi,
Web servisleri ise iki probleme de ¢ozim getirerek gelecegin uygulama standardi

olmay1 hedeflemektedir.

45 Ajax

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), internet sayfalarinda JavaScript ve
XMLHttpRequest kullanimi ile etkilesimli uygulamalar yaratan teknigin adidir. En
yaygin kullanim alani, sayfay1 yeniden yiiklemeye gerek kalmaksizin, sayfada goriiniir
degisiklikler yapmaktir. XMLHttpRequest kullanilarak birden fazla bagimsiz islem
yapilabilir. Bazi bilisim uzmanlari, AJAX'm HTML ve XML'den sonra en yenilikci
Internet yazilimi oldugunu ve Web 2.0.1 sonlandirip, 3. evrenin kapisimi agtifii one
stirmiislerdir. Asynchronous JavaScript and XML sozciiklerinin kisaltmasi olan Ajax,
etkilesimli (interaktif) web uygulamalar1 yaratmak igin kullanilan bir web programlama

teknigidir. Temel amaci1 arka planda sunucuyla ufak miktarda veri degisimi sayesinde
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sayfayr daha hizli giincellenebilen web sayfalar1 yapmak, dolayisiyla kullanicinin
istedigi her anda biitiin web sayfasini giincellemek derdinden kurtulmaktir. Bu da web
sayfasinin etkilesimini, hizim1 ve kullanilabilirligini artirmak demektir. Ajax teknigi

asagidaki teknolojileri kullanmaktadir:

e Bilgiyi bicimlendirmek ve goriintiisiinii degistirmek i¢in XHTML (ya da HTML) ve
CSS  Gorintllenecek bilgiyi dinamik olarak gostermek ve onunla etkilesimli
calismak icin Ozellikle JavaScript ve JScript gibi ECMAScript olan kullanici
tarafindaki bir scripting dili yardimiyla erisilebilen DOM.

e Web sunucusu ile bilgi degis tokusunda kullanilan XMLHttpRequest objesi. Bazi
Ajax frameworklerde ve bazi durumlarda web sunucusuyla bilgi alisverisi igin
XMLHttpRequest yerine IFrame’de kullanilir; diger uygulamalarda ise dinamik
olarak eklenen JavaScript TAG'leri de kullanilabilir.

e Kullaniciyla sunucu arasindaki bilgi alisverislerinde genelde XML formati kullanilir.
Onceden hazirlanmis HTML, diiz metin, JSON ve hatta EBML olmak tizere herhangi
bir format da kullanilabilir. Bu tip dosyalar sunucu tarafinda herhangi bir script

(PHP, ASP vs.) ile bile iiretilmis olabilir.

e DHTML, LAMP ve SPA gibilerin aksine Ajax kendi basina bir teknoloji degildir,

ancak terim birgok teknolojinin bir biitiin olarak kullanildigini ifade eder.

4.5.1 Ajax Kullaniminmin Avantajlar

Bantgenisligi ayarlama : HTML'i Ag tarayicis1 (browser) programinda olustururken,
JavaScript islemlerini ve islenecek verileri kullanirken, sunucudan gelen sayfa bilgisi
gerektiginden daha az yer tuttugundan dolay1 Ajax web sayfalarinin gorece olarak daha
hizli yiiklendigi gozlenebilir. Bu teknige Ornek olarak bilginin birden ¢ok sayfadan
olustugu biiyiik miktarda veriyi ele alalim. Ajax ile sayfanin HTML kodu, 6rnegin bir
tablo kontroli ya da ilgili TD, TR etiketleri (tag) ag tarayicis1 (browser) icginde
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olusturulabilir, dolayisiyla dokiimanin ilk sayfasmi indirmeye gerek kalmaz. Igerigin
"istege bagli olarak yiiklenmesine" ek olarak, bazi web uygulamalar1 ilk 6nce Olay
Yoneticilerini (event handler), ardindan ilgili fonksiyonlar1 indirir. Bu teknik, karmagik
mekanizmas1 ve fonksiyonu olan web uygulamalarinin gereksinim duydugu yiiksek

miktarda bantgenisligi tiiketimini 6nemli 6l¢lide hafifletmektedir.

Kullanic1 arabirimi : Ajax kullanmak i¢in en 6nemli neden kullanici arabirimindeki
tyilestirmedir. Ajax kullanan sayfalar tipik bir web sayfasindan ¢ok, tarayicinin calistig
bilgisayarda bir stand-alone uygulama gibidir. Sayfanin tamaminin giincellenmesinin
gerektigi linklere tiklandig1 zaman islemin ¢ogunlugu "agir (hantal)" oldugu hissedilir,

ancak Ajax ile sayfa ¢ogu kez dinamik olarak giincellenebilir.

4.5.2 Ajax Kullammminin Dezavantajlari

indeksleme : Google ve benzeri site indeksleyen robotlar tarafindan heniiz ikinci
plandadir ve en biiyiik dez avantaji budur. Ancak icerige uygun site haritalari ile igerigin
arama motorlar1 tarafindan indexlenmesi saglanabilir. Bu konuda en iyi yontem sitenin
arama motorlar1 i¢in tasarlanmig ayri bir slirlimiinii olusturmaktir. Herhangi bir server-
side programlama dili ile senkronize edildiginde genelde yazilmasi gereken kod
miktarin1 neredeyse iki katina ¢ikarir. Bunun sebebi ajax ile yazilmig fonksiyon ya da
class'in talep cevap sistemi ile ¢alismasi gosterilebilir. Ajax uygulamasinin gonderdigi

her bir talep icin server tarafinda cevap verecek bir dosya olmasi gerekmektedir.

Tarayic1 Uyumlulugu: Dinamik olarak olusturulan sayfalar tarayicinin 6nceden
isledigi sayfalar1 yoneten mekanizmalarina kendini otomatik olarak kaydetmez, bu
ylizden tarayicimin "Geri" tusuna basildiginda istenen sayfa elde edilemeyebilir.
Gelistiriciler bu problemi ¢ozmek igin degisik ¢oziimler gelistirmistir. Bu tip ¢ozimler
genelde tarayicinin Geri tusu kullanildiginda gegmis listesiyle ilgili islemleri ¢alistiran
goriinmez IFRAME'leri kullanir. Ornegin Google Maps, arama suretiyle istenen

bilgileri 6nce goriinmez bir IFRAME i¢inde isler, sonra sayfanin goriinen kisminda
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ilgili elemanin igine yerlestirir. World Wide Web Consortium (W3C) iframe elemanim

XHTML 1.1 Calismasina eklememistir, bunun yerine object elemanini 6nermistir.

Yamt Verme Siiresiyle ilgili Kisitlamalar : Ajax'la gelistirme esnasinda network
gecikmesi ya da kullanici istegine sunucunun verdigi yanit arasinda gegen siire 6zellikle
dikkate alinmalidir. Gecikme denen sey, kullaniciya bilginin diizgiin génderilmemesi ya
da XMLHttpRequest objesinin dogru bir sekilde kullanilmamasi durumunda
kullanicinin beklemedigi ya da anlamadig: bir olaydir. Buna ek olarak, biitiin bir sayfa
render edilirken sayfanin igerigi degisimi esnasinda insan goziiniin adaptasyonu i¢in
gecen belli bir siire vardir. Ekranin degisiminin daha ufak adimlarla ayarlanmasi
yapilmazsa bu gecikme daha ¢ok hissedilir. Kullaniciya arka planda bir islemin
yapildigr ya da igerigin yiiklenmeye calisildigini sdylemek icin kullanilan gorsel
efektler bu tip gecikme problemlerine ¢ozim olarak onerilmektedir. Genel olarak
network gecikmesinin zamana bagli olarak de§ismesi gibi gecikmenin potansiyel
etkileri, halihazirda bulunan acik kaynak Ajax araglarinin ve framework'lerin hi¢birince

heniiz ¢dziimlenememistir.

Arama Motorlariyla flgili Iyilestirmeler : Arama motorlarinca indekslenmesi gereken

bilgileri yuklemek i¢in Ajax kullanilan web sisteleri, Ajax islevselligi igin gerekli olan
JavaScript kodunu arama motorlarinin genelde c¢alistirmamasindan dolayi, arama
motorlarinin okuyabilecegi bir formatta ve bir URL linki seklinde bilgi koymalidir. Bu
problem Ajax'a ézgii degildir. Ornegin form génderme (form submit) sonras1 gereken
tam sayfa giincellemesi gibi dinamik sayfalar iireten sitelerde de bu problem vardir (bu

gibi problemler genelde hidden web olarak adlandirilir).

Erisilebilirlik : Web uygulamalarinda Ajax teknolojilerini kullanmak, Bilgisayar
erisilebilirligi konusunda araglar gelistiren tasarimecilar i¢in bir¢ok sorunu beraberinde
getirmektedir. Buna ek olarak Section 508 gibi Amerikan Uyum Standartlarina siki bir
sekilde uyulmasi gerektigi ABD devlet destekli bircok gelistirme projeleri
bulunmaktadir. Bu standartlara uyulmamasi, bazi durumlarda bilgisayar uyumluluguyla
ilgili bir¢cok is anlagsmalarinin iptaline ve hukuki problemlerin dogmasina neden

olmaktadir. Bu yilizden Ajax'la yapilmis ¢oziimlerin biiyiikk bir kismi grafik tabanlh
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tarayicilara hitap ettiinden dolay1, gelistiriciler bagka platform ve tarayici
kullanicilarinin da gereksinimlerini karsilamak zorundadir. Web tasarimcilari, web
tarayicisinin biitiin sayfay1 renderlemesine gerek kalmaksizin veri islemeye olanak
tanindigr durumlarda bazen web sayfasinin sadece belli kisimlart igin Ajax"
kullanabilir. Ajax kullanamayanlar ise butlin bir sayfay1 yenilemeye ve yiiklemeye
devam edebilmeli; gelistiriciler ise Ajax't destekleyen taracilarla daha teknik olanaklar
sunsa da -biitiin erisilebilirlik konular1 dahil olmak tizere- Ajax icermeyen ortamlardaki

kullanicilarin yeteneklerini kisitlamamalidir.

4.6 Uzaktan Ogrenim Yonetim Sistemleri

Ogrenim Yonetim Sistemleri (Learning Management System-LMS); kullanici ile
Ogretim materyalleri arasindaki aktiviteleri izleyen, yoneten ve raporlayan yazilimlardir.
Giiniimiizde uzaktan egitimin yayginlasmasinda en biiyiikk etken gesitli Ogrenim
Yonetim Sistemleri nin yayginlagmasidir. Bunlarin baginda MOODLE gelmektedir.
MOODLE Toplam 75 iilkede, 77 ayr dil destegi ve Toplam 75000 kullanicisi ile en
yaygin Egitim Ogretim Yonetim Sistemidir. Bu egitim Yonetim Sisteminin
Yayginlagmasinin en biiyiik nedenlerinden bir tanesi A¢ik Kaynak Kodlu Olmasidir. Bu
Ozellik moodle sisteminin ihtiyaglara gore gelistirilmesini saglamaktadir. Moodle
sisteminin bir diger avantaji ise modiiler yapida olmasidir. Ancak moodle
universitelerin ihtiyacina tam olarak cevap vermemektedir. Daha ¢ok kurslarin uzaktan
egitimle verilmesine uygun bir egitim yonetim sistemidir. Diger dezavantaji ise agik

kaynak kodlu olmasi bir dizi giivenlik agiklarin1 da beraberinde getirmektedir.

Gunimiuz Uzaktan Ogrenim Yonetim Sistemlerinde 2 6nemli nokta 6n plana

cikmaktadir. Bunlar; Modiiler yapida olmasi ve SCORM uyumlu olmasidir.
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4.7 Moduler Sistem

Bilgisayar teknolojilerinin gegmisine bakilirsa; bir zamanlar programlama dilleri ile bir
yazilim {retmek, kitap yazmaktan farksizdi. Giiniimiizde bu tiir problemleri ortadan
kaldirmak i¢in kiiglik parcalardan olusan modiiler yapidaki programlar iiretilmeye
baslanmistir. Daha karmasik yapilar, daha hizli ve kolay {iretilir olmustur. Modiiler
yapiyr baz alan programlama dilleri, nesne tabanli programlama dilleri olarak
adlandirilmaktadir. Modiiler Sistem, biitiinii en yararli olabilecek parcalara bolerek
tiimevarim yontemiyle biitliinii tamamlamaktir. Modiiler sistemde her modiil belli bir i
yikiine sahiptir. Modiiliin is yiikii programin tamamu diisiiniilerek ve ilgili modiil i¢in
beklenen gorevler gbz Oniine alinarak hesaplanir. Nesne tabanli programlama dillerinde
yasanan bu gelismeler kitap igerigi gibi hazirlanan, puzzle parcalart gibi sadece
bulundugu yerde anlamli igerik pargalarindan olusan ve bu sekilde programlanan e-
dgrenme yazilimlarini da olumlu etkilemistir. Iste burada birbiri ile kolayca birlesebilen,

LMS ile kolayca etkilesebilen ve hizli ¢alisabilen modiiler bir yap: ortaya konmaktadir.

4.8 SCORM Yapisimin LMS’ye Uyarlanmasi

Scorm 1.2 ve Scorm 2004 api’nin LMS’ye uygulanmasi ic¢in bazi degisiklikler
yapilmasi gerekmektedir. Bu degisiklikler SQL veri tabaninda ve IIS iizerinde
yapilmasi gereken degisikliklerdir. Bunlar asagida verilmistir.

4.8.1 SCORM 1.2 API nin LMS’ye Uyarlanmasi

Daha onceki konularda bahsedildigi gibi SCORM 1.2 i¢in kullanilan toplam 8 tablo
bulunmaktadir. Bu tablolar Sekil 4.2 de verilmistir.
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7 & dbo.SCORMIL_2_IMP_PaketBilgisi

7 & dbo.SCORML_2 InteractionCorrectResponses
7 E dboSCORML_2 InteractionObjectives

¥ & dboSCORMIL_2 Interactions

7 & dboSCORMIL_2 LessonScos

71 = dbo.SCORMIL_2_Objectives

i & dbo.SCORMI1_2_StudentPreferences

¥ & dboSCORMI_2 StudentScolata

Sekil 4. 2 SCORM 1.2 tablolari.

SCORM 1.2 tablolart LMS i¢in kullanilan ayn1 veri tabanina import edilmistir. Sisteme
SCORM 1.2 uyumlu icerik eklenmesi 8. Modiil olan dersler modiliinde anlatilmaktadir.
Boliim Sekreteri ilgili boliime yeni ders ekleme islemi yaptiginda sistem bu ders igin
eklenmek istenen ders paketinin tiirinii sormaktadir. Sekil 4.3’de sisteme yeni ders

ekleme islemi 6rnek olarak verilmistir.
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Bilgisayar Bolumu -
Bolum Seg

Yeni Ders
Elde

Bolum Adi

Ders Adi Aragtima Teknikleri 2
peskod N

Bilgisayar FKontrol Sistemleri
Yiksek liisans dersidir. Bu dersi
alabilmek igin Arastirma Taknikleri
1 dersinden basarili olmak gerekir.

Ders Detay

Ders Tipi

Ders cerik Adre: R

Arastirma Becerisi EKazandirmak

Ders Hedef

Scorm 1.2 Icerik  Scorm 2004 Icerik

Bolum Adi Flde Flle
N

Sekil 4. 3 Programa yeni ders ekleme.
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Eklenecek paket SCORM 1.2 uyumlu icerik paketi ise secilen dersin ID’sini alarak

Sekil 4.4’de verilen SCORM 1.2 igerik paketi ekleme sayfasina gitmektedir. Eklenen
paketin ait oldugu ders sistemde bu ID ile tanimlanmaktadir.

/% Untitled Page - Windows Internet Explorer

K ol = | httpi//localhost/Akueleaming/UCE/Admin/scorm_2_DersEkle.aspillessonld=6 ~| 43| 2 W Googte
B v webbra. Pl El N @ S v faspaces v 2 v@ @ ~
Googe- ] B -| O | TR B~ | 8o
o7 | @ Untitled Page [ B~ -
L - )
- 3 F
= - }. .
.. : o b
=
Kullanics Giris Sayfast Cilas Mesajlas Bolum Sekreteri Anasayfa
= e —~ ey e m ]
= ¢ o
— "l W :"L.;“..:.
sozLox FISISEL MESATLAR SOHBET GORDS VE DUYURULAR ATANDA  MALIIIEMIER
NOTLAR ONERILER : Rl -

| SCORM 1.2 Paket Ekle ‘

Sekil 4. 4 Sisteme SCORM 1.2 uyumlu igerik paketi ekleme.

Sisteme eklenen paket ile ilgili Activite ID ve Ders ID’si oncelikle veritabaninda

bulunan SCORM1_2 IMP_PaketBilgisi tablosuna Sekil 4.5’deki gibi kaydedilmektedir.

Bu tablodaki lessonld alani eklenecek paketin ait oldugu dersi belirten ID, foldername
alani ders paketinin ismini belirtmektedir.
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Table - dbo.SCOR..._IMP_PaketBilgisi “Summary

scormPaketld folderMame lessonld activiteId
» EE SAULMS Deneme Dersi_zip_0 5 5
15 aku_egitim_scorm12_zip 0 5 5
15 SAGLIK_ORMEK_scorm12_zip_1 5 5
17 SAGLIK_ORMEK_scorm12_zip 2 5 5
18 evaluationform_TR_scorm12_zip_1 12 5
19 evaluationform_TR_scorm12_zip_2 12 25
20 evaluationform_TR_scorm 12_zip_3 11 5
21 aku_egitim_scorm12_zip_1 11 25
22 aku_eqitim_scorm12_zip_2 11 25
23 aku_eqitim_scorm12_zip_3 12 25
24 aku_egitim_scorm12_zip_4 11 25
25 SAGLIK_ORNEK_scorm12_zip 3 5 25

Sekil 4. 5 SCORM1_2_IMP_PaketBilgisi tablosu.

Scom 1.2 icin olusturulan biitiin dosyalar Akuelearning projesi igindeki SCORM
klasoriinde toplanmaktadir. SCORM 1.2 API dosyalart bu klasér igindeki
SCORM _v1 2 files klasériinde yer almaktadir. Sisteme eklenen SCORM 1.2 ders
icerik paketleri Packeges klasoriinde tutulmaktadir.  Ayrica eklenen ders igerik
paketlerinin i¢indeki dosyalar Lessons klasoriine gikartilmaktadir. AkuElearning projesi

icinde yeralan Scorm 1.2 dosyalari Sekil 4.6°da verilmistir.
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5 [ SCORM

o [ SCORM_1.2
5 [ API

= [ SCORM_APL w1 _2 files
- [ LMSISAPI

..... 5] CadvAPLjs

..... i3] CadvCategory.js

..... 5] CadvCmils

..... 3] CadvCore.js

..... i3] CadvDataValidator,js
..... 5] CadvElement.js

----- 5] CadvErrorManager.js
..... 5] CadvInteractions.js

..... i3] CadvObjectives.js

..... i3] CadvSCOHandler.js
..... 5] CadvScorejs

..... i3] CadvStudent_Data.js
----- i3] CadvStudent_Preference.js
..... 5] CLmsErrorManager.js

----- %] include.js
B l=r css

P ,ﬂ style.css
- [ images

----- |8 ico_exit.png

. |8l ico_minus.png

. |4l ico_plus.png

- %‘I Ajax._ig
i %] config.js
Lo 5] utils.js

= = Lessons

[ [ aku_egitim_scorml2_zip_0

-: [ Ders_zip 0

[ evaluationform_TR_scorml2_zip_1
[ SAGLIK_ORMEK_scorml2_zip 0

- & Packages

E aku_egitim_scorml2.zip

g Ders.zip

g evaluationform_TR_scorml2 zip
. 2 SAGLIK_ORNEK_scorml2.zip
g SAULMS Deneme Dersizip

Sekil 4. 6 SCORM 1.2 dosyalari.
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7. ] APLaspx

..... i APLaspx.resx

3 [E] APIFrameset.aspx

..... i APIFrameset.aspx.ress
- =] Bottom.aspx

..... =4 Bottom.aspx.resx
| installLesson.aspx

----- i installLesson.aspxresx
o ] J5_APL_XML.aspx

..... i J5_API_XML.aspx.resx
..... i J5_API_XML _aspx.resx
- || KeepSession.aspx

..... i KeepSession.aspx.resx
e ,j Launcher.aspx

..... id Launcher.aspx.resx
e ,j Main.aspx

..... i Main.aspx.resx

- [E] Nav.aspx

..... d Mav.aspx.resx

- [ scorml_2_launcher.aspx
----- i scorml_2_launcher.aspx.resx

1. 5| Toc.aspx
..... = Toc.aspx.resx
#- [E] top.aspx

- _;;I top.aspu.resx
Sekil 4.6(Devam) SCORM 1.2 dosyalari.

4.8.2 SCORM 2004 API’min LMS’ye Uyarlanmasi

SCORM 2004 n LMS Uzerinde ¢alistirilmast SCORM 1.2°ye gore biraz farklilik
gostermektedir. SCORM 1.2 dosyalarin1 AkuElearning projesine eklerken bu dosyalari
projenin igerisine kopyalamak yeterli olmaktadir. Ancak SCORM 2004 ayr1 bir proje ve
tiriin olarak tasarlanmistir. Bu dosyalar1 sisteme eklemek icin IIS {izerinde bazi
degisiklikler yapilmasi gerekmektedir. Sekil 4,7°de de gorildiigii gibi bu dosyalar
klasoriinden dis klasore erisilmek istendiginde sorun olmaktadir. Asagida Vista

tizerindeki IIS tarafindan bu islemlerin nasil gergeklestirilmesi anlatilmaktadir.
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4 D Default Web Site
. .[S# AkuElearning

4.7 SCORM_2004_FILES
4| SCORM_2004
| admin

| adv_tabbar

| App_Code

Bin

Config

datamodels

ecmascript

Errors

help

images

manifest

runtime

SCORM_ci

SCORM_sf

SCORM_tu

SEqUENCEr

specialstate
| 5q|

< SCORM_CT

» [ ] SCORM_SF

o[ SCORM_TU

Sekil 4. 7 wwwroot dizini.

SCORM_2004_FILES Kklasorl icerisinde yer alan SCORM 2004 dosyalarini sanal
dizin olan AkuElearning projesi i¢ine ayri bir proje olarak eklenmesi gerekmektedir.
Bunun icin AkuElearning projesi Uzerine mouse imlecini getirdikten sonra mouse’un
sag tusuna tiklanmasi gerekmektedir. Sekil 4.8’de de verilen pencereden ise Add

Applcation seceneginin secilmesi gerekmektedir.

a4 &0 Default Web Site

AL

b _-il' AlkuEl Browse
Hisl AkUEl' EK |
] Appp TPEE

| aspne| S Add Application...

¥ MSMU < 4 4d Virtual Directory...
| Mew R
a- | SCORI Advanced Settings...
4 SI; i3 Refresh
- -l ® FRemove

e L Switch to Content View

Sekil 4. 8 SCORM 2004 dosyalarinin sanal dizin i¢inde ¢alistirilmasi.
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Ekrana gelen Add Aplication penceresindeki Physical Path boliminde SCORM_2004

klasoriniin secilmesi ve Alias ismine de SCORM_2004 adinin verilmesi gerekmektedir.
Bu islemler Sekil 4.9°da verilmistir.

Add Application (D]
Web Site name:  Default Web Site
Path: /AkuElearning
Alias: Application pool:

SCORM_2004 DefaultippPool

Example: sales
Physical path:
Cinetpubwwwroot\SCORM_2004_FILES\SCORM_2004 E

| ok || Ccancel

Sekil 4. 9 Alias isminin ve Physical path’in belirlenmesi.
Yapilan islemlerden sonra SCORM 2004 Files klasoriinii IIS local dizini igine

katacaktir. SCORM_2004 klasorii Sekil 4.10” daki gibi AkuElearning projesi iginde ayri

bir proje olarak calistiracaktir.
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4 -[&] Web Sites

4 &) Default Web Site

J{_'i' AkuElearning

- [ Adminstrator
> #_| AkuElearning
» 7] Akuimage
».[7] AnaSayfa
» .| App_Code
».[7| App_Data
| ascx
Bin
editor
eski
fatih legin imageleri
Fck
Fidan
Irng
icons2
image
LeginPages
LeginUserPages
Mew Folder
PerscnelPage
raddeneme
-] SCORM
> -[5# SCORM_2004

Sekil 4. 10 AkuElearning Projesi icinde SCORM_ 2004 projesinin ¢alistirilmasi.

Sisteme SCORM 2004 ders paketinin eklenmesi, 8. Modiilde anlatilmistir. SCORM
2004 tablolar1 ise LMS i¢in kullanilan veri tabanina taginmistir. Bu tablolar ile ilgili

aciklamalar SCORM konusu iginde ayrintili olarak anlatilmistir.

4.9 Hazirlanan Egitim Yonetim Sisteminin Temel Modiilleri

Asagida hazirlanan modiiller kisa agiklamalariyla beraber verilmistir.

1. Online bagvuru Modiilii; Kullanicilarin sorunsuz sekilde online bagvuru islemini
gerceklestirebilmesi ve takip edebilmesini saglamaktadir.

2. Kullanicilar ve kullanier gruplart Modiilii; Eklenen kullanicinin sisteme
erisebiliyor ve yetkisi olan alanlar1 kullanabiliyor olmasini1 saglamaktadir. Silinen

kullanicinin sisteme erisemiyor olmasini, giincellenen kullanicinin bilgilerinin tiim
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10.

11.

12.

13.

sistemde etkin hale gelmesini, eklenen kullanic1 grubunun sistemde tanimli olmasini
ve bu gruba kullanicilar eklenebiliyor olmasini saglamaktadir. Giincellenen kullanici
grubu bilgilerinin ise tiim sistemde yeni halini almasini saglamaktadir.

Rol ve yetkiler modull; Olusturulan roliin sistemde tanimli ve erisilebiliyor
olmasi, kullanicilara bu roliin atanabilmesini ve giincellenen roliin sistemde yeni
halini almasin1 saglamaktadir.

Unvan tamimlama modiilii; Eklenen iinvanlarm sistemde tanimli ve erisilebilir
olmasini saglamakadir.

Okul Tanmmmlama Modiilii; Eklenen okullarin sistemde tanimli ve erisilebilir
olmasini saglamaktadir.

Bolim Tammmlama Modiilii; Eklenen bolumlerin sistemde tanimlanmasi ve
erigilebilir olmasini saglamaktadir.

Egitim Katalogu Modiilii; Yeni programlarin sisteme basarili bir sekilde
kaydedilmesini ve kullanicilarin sistemdeki tiim programlar1 gorebilmesini
saglamaktadir.

Dersler Modula; Ders igeriklerinin sisteme basarili bir sekilde kaydedilmesini ve
kullanicilarin sistemdeki derslerini gorebilmesini saglamaktadir.

Haftalik Ders Program Modiilii; Sisteme girilen saatlerin kullanicilar tarafindan
erigilebiliyor olmasin1 ve Sohbet Saatinin haftalik ders programinda goriilebilir
olmasini saglamaktadir.

Sube Islemleri Modiilii; Derslerin sube diizenlemesini, subelere ders sorumlusu
atama islemlerini ve subeye Ogrenci ekleme ve sube bilgilerini diizenleme
islemlerinin yapilmasini saglamaktadir.

Damisman Atama Islemleri Modiilii; Danismanlarin boliimlere atanabiliyor
olmasini, sistemde tanimlanmig ve erisilebilir olmasini, kendilerine atanan
programlart  gorebilmesini saglar. Ayrica danismani olduklar1  6grencileri
gorebilmesini, ders kayit islemlerini yapabilmesini saglamaktadir.

Ders Kayit ve Ders Onay Islemleri Modiilii; Dersleri secen ve secmeyen
Ogrencilerin takip edilmesini, ders se¢imini yapan Ogrencilerin, ders onaylama
islemini yapmasini ve donemine ait dersleri segmesini saglamaktadir.

Soru Tammmlama Modili; Eklenen sorularin sistemde tanimli ve erisilebilir

olmasini saglamaktadir.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Smav Modiilii; Ders sorumlusunun ilgili dersin smavini hazirlayabilmesini,
sistemde tanimli sorular1 kullanarak sinav hazirlayabilmesini ve 6grencinin ilgili
dersine atanmis sinavlar1 yanitlayabilmesini saglamaktadir.

Deneme Smavi Modiilii; Ogrencinin deneme smavini hazirlayip kullanabilmesini
saglamaktadir.

Odevler Modilu; Yeni 6devin sisteme eklenmesi ve ilgili kullanicilar tarafindan
goriiliiyor olmasin1 saglamaktadir. Ayrica girilen 6devin sildiginde programda bir
daha goziikmeyecek sekilde sistemden kaldirilmasini saglamaktadir. Kullanicilarin
ise kendisine ait Odevleri gorebiliyor olmasini, yapmig olduklart &devleri
gonderebilmesi ve 6dev veren kisiye ulasmasini saglamaktadir.

Ogretim Elemam Performans Takip Modiilii; Ogretim elemanini, vermis oldugu
dersin bilgilerine gore degerlendirebilmesini saglamaktadir.

Ogrenci Performans Takip Modiilii; Ogrencinin kendi notlar1 ile birlikte
performans notlarini listeleyebilmesini ve Ogrencinin ders sorumlusu hakkinda
degerlendirmelerini yapabilmesini saglamaktadir.

Ogrenci Takip Raporu Modiilii; Ogretim {iyesinin subelerdeki dgrencilerini ilgili
derslerinde, performans notu ile degerlendirmelerini yapabilmesini saglamaktadir.
S6zluk Modill; Yeni olusturulan sozliigiin ve kayit yapilan sozcligiin sisteme
eklenebilir ve kullanicilar tarafindan erisilebiliyor olmasini saglamaktadir. Ayrica
kullanicilarin aradigi sozciik sistemde mevcutsa, bilgilerine ulasabiliyor olmasin
saglamaktadir. Bilgileri glincellenmek istenen sozcligiin yeni girilen degerler ile
sisteme kaydedilmesini, sistemden silinmek istenen sdzciigiin programda bir daha
goziikmeyecek sekilde sistemden kaldirmasini, sisteme import edilen verilerin ise
sisteme eklenmesini saglamaktadir.

Anket Modull; Eklenen anketin sistemde tanimli ve erisilebilir olmasimi ve
kullanici aktif olan anketleri gorebilmesi ve anketi kullanabilmesini saglamaktadir.
Kisisel Notlar Modiilii; Eklenen notun sistemde tanimli ve ekleyen kullanict
tarafindan erisilebilir olmasini saglamaktadir.

Mesajlasma Modiilii; Gonderilen mesajlart ilgili kiginin gorebilmesini ve
kullanicinin gelen mesajlarini gérebilmesini saglamaktadir.

Dosyalar Moduli; Ogretim goérevlilerinin - vermis oldugu derslerle ilgili

dokiimanlar1 sisteme ekleyebilmesini saglamaktadir. Dersi alan kisilerin ise bu
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25.

26.

217.

28.

29.

30.

31.

32.

dokiimanlara erigebiliyor olmasini, arsivdeki dosyalar sildiginde sistem iizerinden
tamamen silinmesini ve aldigi derslerle ilgili dokiimanlara ulagabiliyor olmasini
saglamaktadir.

Sohbet Saatleri Modult; Sisteme girilen saatlerin kullanicilar tarafindan
erisilebiliyor olmasini ve Sohbet Saatinin haftalik ders programinda goriilebilir
olmasini saglamaktadir.

Toplanti Modiilii; Olusturulan toplantilarin davet edilen kullanicilar tarafindan
goriilebilir olmasini, silinen toplantilarin davet edilen kullanicilara iptalinin
bildirilmesini ve davetli oldugu toplantilar1 goriip, katilabiliyor olmasini
saglamaktadir.

Sik¢a Sorulan Sorular Modiilii; Kategori isleminde, kategorilerin sisteme
eklenebilir ve erisilebilir olmasini, kategori silme isleminde ise sistemdeki o
kategori ve altindaki sorularin tiimiiyle silinebilmesini saglamaktadir. Ayrica
kategoriler halinde sorularin diizenlenebilmesini, sisteme girilen bilgilerin
kullanicilar tarafindan erisilebiliyor olmasimi ve kategoriler halinde sorulara
ulagabilmeyi saglamaktadir.

Gériis ve Oneriler Modiilii; Kullanicilar tarafindan gonderilen gériis ve 6nerileri
onayladiginda sistemde yayinlanmasini, kullanicilarin, goriis veya onerilerini
gonderebilmesini ve onaylanan goriis ve onerileri gérebilmesini saglamaktadir.
Duyurular Moduli; Yeni olusturulan duyurunun ve duyuru tiplerinin sisteme
eklenmesini ve kullanicilar tarafindan goriiliiyor olmasini saglamaktadir. Donem
sonunda ise o donemle ilgili tiim duyurularin otomatik olarak, programda bir daha
goziikmeyecek sekilde sistemden kaldirmasinmi ve kullanicilarin - duyurulart
gorebiliyor olmasini saglamaktadir.

Ajanda Modulu; Eklenen hatirlatma notunun sistemde tanimli ve erisilebilir
olmasini saglamaktadir.

Akademik Takvim Modull; Akademik takvimin sisteme basarili bir sekilde
kaydedilmesini ve kullanicilarin akademik takvimi gorebilmesini saglamaktadir.
Trasnkript Goruntileme Modill; Sistemde kayith 6grencilerin  transkript
bilgilerini gorebilmesini ve vyetkisi dahilinde sistemde mevcut transkriptleri

gbrebilmesini saglamaktadir.
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33.

34.

35.

36.

37.

Kullamieilarin yetkileri kapsaminda hazir raporlar alabilmesi; Ogrenci Belgesi,
Ogrenci transkripti, Ogrenci Takip raporu, Ogr. Uyesi takip raporunu hazirlamay1
saglamaktadir.

Mali islemler Modiilii; Kullanicilarin sorunsuz sekilde 6demelerini yapabilmesini
saglamaktadir.

Demo Kullamic1 Modiilii; Demo kullanicilarin sistemde yetkisi olan boliimlere
erisebiliyor olmasini saglamaktadir.

Workshop Modulu; Workshoplarin sistem lizerinden sorunsuz
gergeklestirilebilmesini saglamaktadir.

Sanal Simf  Modiilii; Workshoplarin  sistem  iizerinden  sorunsuz

gergeklestirilebilmesini saglamaktadir.
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5. SCORM UYUMLU MODULER LMS’IN TASARLANMASI VE
GERCEKLESTIRILMESI

Hazirlanan uzaktan egitim projesine, ilk olarak iiniversite geneli bir proje kapsaminda
baslanilmistir. Yazilim, igerik ve tasarim olmak {izere 3 gurub olusturulmustur.
Olusturulan guruplar mesleki bilgi ve deneyimlere gore olusturulmustur. Guruplarin
yapmasi gereken gorev ve yetkilere gore BilgeAdam firmasi tarafindan ileri diizeyde
kurslar verilmistir. Bu kursalar icerik gurubu igin Ogretimsel tasarim, Photoshop,
SCORM, Flash, listrator ve Fireworks, yazilim gurubu i¢in yazilim gelistirme kursu,
tasarim gurubu icinse Photoshop ve flash kurslaridir. Yaklasik 5 haftalik bir egitim
siirecinin sonunda yazilim gurubu analiz raporunu hazirlanus, igerik gurubu Arastirma
Teknikleri ve Bilimsel Iletisimin Temelleri dersinin seneryosuna baslamis ve flash ile
bu seneryaonun igeriklerini gelistirmistir. Tasarim gurubu ise LMS’in ve Player
ekraninin tasarimini gergeklestirmistir. Ancak daha sonra projenin kapsami iiniversite
geneli bir proje olmakan ¢ikarilip tez projesi haline doniistiirillmistiir. Yazilimin ilk 19
moduli bu tez paralelinde, diger 18 modiil ise Fatih BAYRAM (Bayram 2009)
tarafafindan hazirlanan yiliksek lisans tezi paralelinde kodlanmis ve ayrintilariyla

anlatilmistir.

Ayrica Fidan HAKKARI tarafindan hazirlanarak yiiksek lisans tezi paralelinde
“Arastirma Teknikleri ve Bilimsel Iletisimin Temelleri” dersinin senaryosu hazirlanarak
Flashla animasyonlastirilmistir (Hakkari 2009). Hazirlanan bu icerikler de SCORM
standartlarina uygun hale getirilerek LMS’e entegre edilmistir. Bir projenin parcalari
olarak hazirlanan bu {i¢ tez bir biri ile entegre olarak calistirilip sonuclandirilmastir.
Asagida ilk 19 modiil ayrintili bir sekilde agiklanmistir. Diger 18 modiil ise EK-1"de
Ozet olarak verilmis, detayli anlatimi ise Fatih BAYRAM’mn hazirladigi (Bayram 2009)

yuksek lisans tezinde yer almaktadir.
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5.1 Online Basvuru Modiilii

Bu moddl, lisans yada yiiksek lisans 6grenimi gérmek isteyen Ogrencilerin internet
tizerinden bagvurularini yaptigt modiildiir. Modiiller hazirlanirken {izerinde en ¢ok
durulan modiillerden birisidir. Bu modiilde yapilabilecek hatalar1 minimum seviyeye
indirmek ve daha hizli kayit imkami saglamak i¢in Ajax teknolojisi kullanilmistir.

Online kayit moduli baslica 5 asamadan olugmaktadir.

1) Ogrenci online bagvuru ekrani yardimi ile bagvurusunu tamamlar.

O

2) Bolum Sekreteri, basvurusu uygun olan 6grencilere miilakat bilgilerini E-posta

O

3) Milakata gelen Ggrencilerin yaninda getirmesi gereken evraklari, milakattan

ile gonderir.

once alir ve eksik evraki bulunmayan 6grencileri, miilakat i¢in onaylar.

O

4) Bolim Bagkani, miilakata katilan 6grencilerin miilakat notlarini girer.

O

5) Ogrenci isleri kazanan dgrencileri onaylar.

5.1.1 Online Basvuru Ekranlar
Online basvuru ekranlari toplam 6 asamadan olugsmaktadir.
Kisisel Bilgiler Ekran1

[letisim Bilgileri Ekrani
Is Bilgileri Ekran

Eal A

Egitim Bilgileri Ekrani
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5. Sinav Bilgileri Ekrani
6. Bagvuru Yapilacak Program Se¢imi Ekrani

5.1.1.1 Kisisel Bilgiler Ekram

Bu ekranda doldurulacak kisimlar Cizelge 5.1’de verilmistir.

Cizelge 5. 1 Kisisel Bilgiler Ekraninda doldurulacak bilgiler.

Cinsiyet Erkek ise

4) Nufusa Kayith Oldugu i1 Sayet Askerlik Ertelenmis Ise
5) Nufusa Kayith Oldugu ilce
6)Vatandaslik No 9) Erteleme Tarihi
Sayet Uyruk Tiirkiyeise 7)Cinsiyet

8)Dogum Tarihi

1)Ad

2)Soyad

3)Uyruk

Cinsiyet Bayan ise

6)Vatandaslik No
7)Cinsiyet
8)Dogum Tarihi

Sayet Uyruk Tirkiye Degil Ise

1)Ad

2)Soyad

3)Uyruk
6)Vatandaslik No
7)Cinsiyet
8)Dogum Tarihi

Cizelge 5.1 de gosterildigi gibi bagvuru ekraninda asagidaki bilgiler doldurulmaktadir.
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1. Ad
2. Soyad
3. Uyruk

Bu 3 alan biitiin kullanicilar i¢in ortaktir.

Uyruk Tiirkiye ise nufusa kayith oldugu il ve ilce secimi de ekranda yer alir.

Nufusa Kayitli Oldugu il
Nufusa Kayith Oldugu ilge
Vatandaglik Numarasi

Cinsiyet

© N o g &

Dogum Tarihi

Uyruk Tiirkiye ve cinsiyet erkek ise, askerlik bilgileri ekranda yer alir.
9. Kayith Oldugu Askerlik Subesi Segcilir.

10. Askerlik Durumu Belirtilir. 3 Adet Askerlik Durumu bilgisi vardir.

O Yaptim

& Erteledim

& Muafim

Askerlik durumu erteledim ise ekranda erteleme bitis tarihi goriiniir.

11. Erteleme Bitig Tarihi Girilir.

Kisisel Bilgiler ekranindaki segeneklerde uyruk Tiirkiye se¢ilmemisse Sekil 5.1°deki

bilgileri doldurmasi gerekmektedir.
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DOONOOB

A - KiSISEL BILGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

Ad (%) Ayse |
Soyad(*) Denmir |
Uyrugu(*) : Almanya -
Vatandashk No(*): |12123354:133

Dogum Tarihi 09.03.1985
Cinsiyet(*): © Erkek @ Bayan

Sekil 5. 1 Uyruk Tiirkiye degilse kisisel bilgiler ekraninda doldurulacak alanlar.

Kisisel bilgiler ekranindaki se¢ceneklerde uyruk Tiirkiye, cinsiyet erkek, askerlik durumu

erteledim ise Sekil 5.2°de verilen bilgileri doldurmasi gerekmektedir.
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| A - KigiSEL BiLGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

Ad (¥):
Soyad(*)
Uyrugui*)y:

Mifusa Kayith Oldugu il1(*)

Miifusa Kayith Oldugu ilge
(k).
Vatandashk No(*)

Dodqum Tarihi

Cinsiyet{*):

Kayith Oldugu Askerlik Subesi :

Askerlik Durumu,

Erteleme Bitis Tarihi

Eminy
Iili

|TE|rki§,re j

| AF v ON =

| MERKEZ =

|16934125798

|24.03.1982

& Erkek © Bavan

| AFYON =l
|MERKEZ ASKERLIK £ x|
' Yaptim
@ Erteledim
" Nuafim

|01.07.2010

Sekil 5. 2 Uyruk Turkiye ise doldurulacak bilgiler.

5.1.1.2 iletisim Bilgileri Ekram

[letisim bilgileri kayit ekraninda doldurulmas: gereken bilgiler;

Bulundugunuz Ulke
Bulundugunuz Il

Bulundugunuz ilge

A w0 npoE

E-posta adresi
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Ikinci e-posta adresi
Ev Telefonu

Cep telefonu

Agik Adres.

© N o O

Sayet se¢ilen lilke Tiirkiye ise bulundugunuz il, bulundugunuz ilge seg¢enekleri ekranda
goruntulenmektedir. Aksi takdirde bu bolumler goérintilenmemektedir. Telefon Alan
Kodlar1 ise Ulke se¢iminin ardindan otomatik olarak ev telefonu ve cep telefonu
kisimlarinin yanina eklenmektedir. Sekil 5.3 ve Sekil 5.4’te iletisim bilgileri formunun

ornek ekran goriintiisii verilmistir.

H@PONOA

B B-ILETiSIM BiLGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

Bulundufgunuz Ulke (*) : Turkiye -
Bulundudgunuz il (*) : AFYON -
Bulundugunuz ilce (*} : MERKEZ -

E-Postal(*): emin_ibili@hotmail .com

E-Posta2(*): : akulms@aku_edu tr

Grn(272) 254-61xx
+90 |(272) 25461*

Tel Cep(*) : +90 |(555) 21729*

Tel Ev(*):

Susuz Kasabasi Sakarava -
Mahalle=si Milli Birlikte
Caddesi Glimiis Apartamani
Ho:01 Afyonkarahisar

Acik Adres (¥} :

Sekil 5. 3 Bulundugu iilke Turkiye ise doldurulacak alanlar.
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HPONOO

B B-ILETiSiM BILGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

Bulundugunuz Ulke (*) : Avusturya -

E-Postal(*): emin_ibili@hotmail.com

E-Posta2(*): : akulms@aku_edu.tr

Orn{272) 254-61xx

$Y -
Tel Ev(*): +43 |(484) 070-09"
Tel Cep(*): +43 (484) 289-65™ f Yanhs Telefon *
' Numaras: Girigi
* Telefon Numaraniz
Krottendorf & Kapfenberg Standartlara Uygun
Hause Number :2 ?JILTE;{EIEEL&&
A(;“( Adres (*-) H Postcode:zi L (FEElEmesess
Austria

Sekil 5. 4 Bulundugu iilke Tiirkiye degil ise doldurulacak alanlar.

Sekil 5.4’de de goriildiigii gibi Online Basvuru Modiiliinde 6grencinin hatasiz bir
sekilde kaydolmasi i¢in AjaxControlToolkit kullanilmigtir. Bu teknoloji ile 68rencinin
yapmis oldugu islemler adim adim kontrol edilmektedir. Ogrenci gerekli verileri
girmedigi takdirde yada yanlis formatta girdiginde AjaxControlToolkit ile bu hatalar

kontrol edilmekte ve kullaniciya hata mesaj1 gonderilmektedir.

5.1.1.3 Is Bilgileri Ekram
Oncelikle kayit yaptirmak isteyen adaym her hangi bir is yerinde ¢alisip calismadig

ogrenilir. Sayet aday ¢alismiyorsa Sekil 5.5’deki gibi “Hayir Caligmiyorum” segenegini

secmesi gerekmektedir.
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21215121516,

B c-is piLGILERiI(Detaylan Gizle...)

Herhangi Bir isyerinde Calisiyormusunuz(*)

) Evet Calsryorum

@ Hayir Calismryorum

e e

Sekil 5. 5 Is Bilgileri ekranindaki ilk soru.

Secim Evet Calistyorum ise asagidaki kisimlar1 doldurmasi gerekecektir.

Calhistigi iilke Tiirkiye ise il ve ilce kayit kisimlar1 ekranda goriintiilenecektir.

Calistign 11
Calistigimiz Ilge

Is yeri Adi

Is Telefonu

Dahili

Is Alam
Departmani
Pozisyonu

Is Yeri Acik Adresi

© © N o gk~ w0 DR

Calistigr iilkenin Tiirkiye olmast durumunda doldurmasi gereken formun ekran

goruntusi Sekil 5,6’da verilmistir.
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60006606

C-is BiLGILERi(Detaylan Gizle...)

Herhangi Bir isyerinde Calisiyormusunuz(*)
@ Evet Galisiyorum

) Haywr Calismiyorum

Cahstig Ulke(*) : Turkiye -
Gahstig f1(*): AFYON -
Cahstig flce(*): MERKEZ -
is Yeri Adr: Afyon Kocatepe Universitesi

e Telefom - Orn(272) 254-61xx

I5 Telefonu : (272) 444-0303 |
Dabhili: 219 |
is Alam Akademik -
Depertman Bilgi iglem -
Pozisyonu(*): Analist Programe: -

Gazligdl yolu e

10. EM Afyonkarahisar
Acik Adres(*): Y

Sekil 5. 6 Aday c¢alisiyorsa ve lilke Tiirkiye ise doldurmasi gereken bilgiler.

Cahistig1 Ulke Tiirkiye Degilse asagidaki bilgiler goriintiilenecektir.

Is yeri ad1

Is Telefonu

Dahili

Is Alam
Departmani
Pozisyonu

Is Yeri Acik Adresi

N o g k& w Db oE
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Calistig1 tilkenin Tuarkiye olmamasi durumunda doldurmasi gereken formun ekran

goruntusi Sekil 5.7°de verilmistir.

606®N606

B C-is BiLGILERi(Detaylan Gizle...)

Herhangi Bir isyerinde Calisiyormusunuz(*)
@ Evet Galisiyorum

) Haywr Gahsmiyorum

Cahstig Olke(*) : Avusturya -
is Yeri Adi: FH-JOANMEUM UNIVERSITY

. Orn(272) 254-61xx

Is Telefonu : |{484} 107-09* |
Dabhili: 219 |
is Alani Akademik -
Depertman Bilgi iglem -
Pozisyonu(*): Analist Programei -

Erottendorf &, EHapfenberg .

Bustria.
Acik Adres(*): HeEELs

Sekil 5. 7 Aday calistyorsa ve iilke Tiirkiye degilse doldurmasi gereken bilgiler.

5.1.1.4 Egitim Bilgileri Ekram

Egitim bilgileri kisminda ytiksek lisansa kayit yaptirmak isteyen adaylarin asagidaki
bilgileri doldurmasi gerekmektedir.

1. Mezun oldugu iiniversitenin bulundugu iilke
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Secilen ulke Turkiye ise bulundugu il, iiniversite, fakiilte, program/béliim

kisimlar secilebilir olacaktir.

Mezun oldugu iiniversitenin bulundugu il
Mezun oldugu iiniversite

Mezun oldugu Fakiilte

Mezun oldugu program/bdliim
Mezuniyet tarihi

Mezuniyet derecesi

©® N o U A W N

Diger egitimler

Bagvuruyu yapan lisans mezunu adayin, bitirdigi tiniversite Tiirkiye’de ise Sekil 5.8’de,

ornek ekran goruntusa verilen bilgileri doldurmas gerekmektedir.

31213172 15)6;

B D-EGITIM BILGILERI((INIVERSITE){Detaylan Gizle...)

Bulundugu Ulke : Tiirkiye -

Bulundudju il : Ankara -

Universite : Ankara Universitesi =

Mezun Oldugu Fakiilte / Yiiksekokul Egitim Fakiltesi -

Mezun Oldugu Program / Boliim : Bilgisayar Odretmenlig ~

Mezuniyet Tarihi 05.09.2008 iz
Mezuniyet Derecesi / Notu : 90,000

Yiik=ek lisans Afyon Kocatepe dh

. s Universitesi
Diger Egitimler :

Sekil 5. 8 Ulke Tirkiye ise egitim bilgileri ekranindaki doldurulmasi gereken alanlar.
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Secilen iilke Tiirkiye degilse bulundugu iiniversite, fakiilte, program/boliim

kisimlar text icerisinde doldurulabilir formatta olacaktir.

Okudugu iiniversitenin Bulundugu 11
Okudugu tiniversite

Mezun Oldugu Fakiilte

Mezun Oldugu Program/Boliim
Mezuniyet Tarihi

Mezuniyet Derecesi

N o g M e D

Diger egitimler

Bagvuruyu yapan lisans mezunu adayin, bitirdigi iniversite Tiirkiye’de degil ise Sekil

5.9°da, ornek ekran goriintiisii verilen bilgileri doldurmasi gerekmektedir.

HOO@O O

] D-EGITIM BiLGILERI(UINIVERSITE)(Detaylan Gizle...)

Bulundudu (ilke : Ayusturya -
Mezun Oldu§unuz Universite FH-Joanneum
Mezun Oldudu Fakiilte / Yiiksekokul internet Teknolajileri
Mezun Oldugu Program / Boéliim : Grafik Tasanmi
Mezuniyet Tarihi 09.07.2009 s
Mezuniyet Derecesi / Notu : 85,000
Micrasoft Uygulama Geligtirme =

Sertifika Efitimi (MSCD:Microsoft

Diger Egltlmler: Certified Solution Developer)

Sekil 5. 9 Egitim bilgileri ekrani, secilen iilke Tirkiye degilse doldurulacak alanlar.

e Kigisel bilgiler ekraninda yer alan askerlik subeleri,

e lletisim bilgileri ekraninda yer alan iilke il ve ilge secenekleri,
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e Isbilgileri ekraninda yer alan iilke il ve ilge segenekleri,

e Egitim bilgileri ekraninda yer alan {ilke, il, iniversite, fakiilte ve boliim se¢enekleri

Bu segenekler, SQL veri tablolarindan ¢ekildigi takdirde sistemi ¢ok yavaslatmaktadir.
Sistemin performansini diisiirmemek i¢in en uygun yontem bu verileri Ajax teknigini
kullanarak XML’den ¢ekmektir. Bu islemi yapabilmek igin Oncelikle tiniversite,
fakiilte, boliim, askerlik subesi gibi bilgiler Excel’e aktarilmigtir. Ayrica iiniversite
bilgilerinin OSYM tarafindan Excel seklinde gonderilmesi nedeniyle, bu Excel
tablolarmi1 ve diger bilgileri XML tablosuna doniistiiren ve veritabanina yazan bir
yazilim yapilmistir. Bu islemin tek tek yapilmasi belki de haftalar almaktadir. Ayrica
cok sayida iiniversite kodu, fakiilte kodu veya boliim kodunu sisteme hatasiz girmek
neredeyse imkansizdir. Sekil 5.10’da bu islemlerin yapildigi sayfanin 6rnek ekran

goriintiisii verilmistir.
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XML
Démiisiimleri
y r Y
Adres Servisleri Askerlik Subeleri Universiteler

Universite Bilgileri

Verileri XML e Déniigtiir

Universiteleri DataBase Aktar

Fakulteleri DataBase Aktar

Programlari DataBase Aktar

Sekil 5. 10 Excel dontisiimleri sayfasi.

5.1.1.5 Sinav Bilgileri Ekram

Sinav bilgileri kisminda 9 adet doldurulabilir kayit alan1 yer almaktadir.

1. ALES Esit Agirhik
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ALES Sayisal
ALES Sozel
YDGYS

UDS

KPDS
TOEFL

ILTS

uDYS

© ®© N o g B~ DD

Bu kisimlardan ALES Esit Agirlik, ALES Sayisal, ALES So6zel ile birlikte en az bir dil
sinav notunun girilmesi gereklidir. Aksi takdirde sistem kabul etmemektedir. Sekil

5.11’de sinav bilgileri ekraninin 6rnek ¢iktisi verilmektedir.

HOOOG A

E-SINAV BiLGILERI(Detaylan Gizle...)

Not: LES PUANLARININ TAMAMI VE EN AZ BIR DIL PUANI GIRILMELI
ALES(EA) : 87.980

ALES(SAY) : 89,680

ALES (S0Z) : 84,610

YDGYS :

UDs: 91.000

KPDS

TOEFL

ILTS

iDYs

Sekil 5. 11 Sinav bilgileri ekrani.

108



5.1.1.6 Basgvurulacak Program Se¢cimi

Bagvurulacak program sec¢imi kayit boliimiinde ise aday yiiksek lisans i¢in hangi
programa kayit yaptirmak istedigini se¢mesi gereklidir. Bu boliimde sec¢ilmesi gereken

alanlar;
1. Enstiti Secgimi,
2. Bolim Secimi,

3. Program Secimidir.

Basvuru sayfasinin ekran goriintiisii Sekil 5.12’de verilmistir.

0OONOM®

| F-BASVURACAGINIZ PROGRAMI SECINIZ(Detaylan Gizle...)

Enstitu Seciniz Fen Bilimleri Enstitiisi -
Biliim Seciniz Fizik Anabilim Dall -
Tercih (7) : Tezsiz Fizik Yiksek Lisans v

> X

Sekil 5. 12 Bagvurulacak programin se¢imi.

Bu alanlar secildikten sonra adayin doldurmus oldugu kayit bilgileri rapor edilmektedir.

Sayet herhangi bir yanlishk yok ise aday kabul ediyorum butonuna tiklayarak kayit
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islemini bitirebilir. Bagvuru yapildiktan sonra basvuru i¢in doldurulan bilgiler Sekil
5.13deki gibi rapor halinde verilmektedir.

8 A - KiSIiSEL BILGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

Ad (%) : Emin

Sovad(®) : Thili

Uyrugu(*) : Tiirkiye

Niifusa Kayith Oldugu 1I(%) : AFYON

Niifusa Kayith Oldugu Ilce (*): MERKEZ

Vatandashk No(*) : 12486644343

Dogum Tarihi : 24.03.1982

Cinsiyet(*): Erkek

Kayith Oldugu Askerlik Subesi : MERKEZ ASKERLIK SUBESI

Askerlik Durumu: Erteledim

|Erteleme Bitis Tarihi ”16.11.2009 00:00:00
e >

Sekil 5. 13 Rapor sayfasi.
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5.1.2 Basvurusu Onaylanan Ogrencilere E-posta Gonderimi

Ogrenci basvuru islemleri sona erdikten sonra, her boliimiin sekreteri, programlara
bagvuru yapan ogrencilere miilakat ile ilgili e-posta gonderir. E-posta 6grencinin kayit
esnasinda belirtmis oldugu her iki e-posta adresine de ulastirilmaktadir. E-posta
gonderim esnasinda e-posta kimden geldigini, konusunu, igerik tipini ve mesaj igerigini
yazmasi gerekmektedir. Gonderecegi kisileri ise listeden segebilir. E-posta gdnderme
isleminin yapildig1 sayfanin 6rnek ekran ciktist Sekil 5.15°de verilmektedir. Bolum
sekreteri uzaktan 6grenim yonetim sistemimizde en aktif olan ve an ¢ok gorevi olan

kullanicidir. Sekil 5.14’de boliim sekreterinin sahip oldugu goérevler gosterilmektedir.

Evrak Kontrol

¢

Mail Gonder

Sekil 5. 14 Boliim sekreteri giris ekrani.
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SiraNo Adi

1 Emin Ihili emin_ibilif@hotmail com eminnnet()3@yahoo.com
3 Fatih Bayram fatihbayrl2@hotmail com fatihbayrl22@hotmail com
4 Fidan Haklkan fidanl23@hotmail com fidan1234{@hotmail com
Kimden: IFen Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar Anabilim Dali
Ko |Y[]ksek Lisans Bagvurusu
Igerik Tipi: HTML ~
Afyon Kocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitisi -

Bilgisayar Anabilim Dali igin yapmis oldujunuz
basvurunuz onaylanmigtir. Belirtilen tarihte gerekli
evraklarla birlikte miillakata gelmeniz gerekmektedir.

Mesaj: Milakat Tarihi: 15.02.2009
Saat : 13:30
Yer : Afyvon Eocatepe Universitesi Ahmet
Hecdet Sezer Kampiisi Fen Bilimleri
Enstitiisd 102 nolu sinmif -

-

Gonder

Sekil 5. 15 Miilakat bilgileri E-posta sayfasi.

Gonderilen bu e-posta Sekil 5.16’da da gosterildigi gibi kullanicinin yazmig oldugu e-

posta adresine ulagmaktadir.

112



It Windows Live Messenger

Fen Bilimleri Enstitiisi Bilgisayar
Anabilim Dah kullamosindan yeni bir e-
posta iletisi aldinz.

Secenekler

Hotmail Yeni | Sil Gereksiz | Isaretle » Tagi v | o=
emin_ibili@hotmail.co.. . [O] Siralama Glgota: »

Gelen kutusu (3) [l Fen Bilimleri Enstitiis... Yiiksek Lisans Basvurusu

Gereksiz ] Fen Bilimleri Ensititdsi Bi.. Yiiksek Lisans Bagvurusu
£7 Windows Live™ Girig Profil Kisiler Posta Fotograflar Digerv MSN Web de ara [ 0]
Hotmail Yeni | Sil Gereksiz | Isaretle v Tagiv |

emin_ibili@hatmail.co.. | Yantla Tomini yantia flet = & 4

Gelen kutusu (2) .

Gereksiz Ylksek Lisans Bagvurusu

Taslaklar Kimden: Fen Bilimleri Ensititiisii Bilgisayar Anabilim Dali (akulms@aku.edu.tr)

. Gonderme tarihi: 23 Subat 2009 Pazartesi 10:14:37
Ganderilmig Kime: .
Silinmis (5)

Afyon Eocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitfis Bilgisavyar Anabilim Dala igin yapmis oldudunuz bagvurunuz

Klasérleri yonet
. onaylanmigtir. Belirtilen tarihte gerekli evraklarla birlikte miilakata gelmeniz gerekmektedir.

Tigili yerler
. Mialakat Tarihi: 15.02.2008
Bugtin =mat : 14:30
Kigi listesi Yer : Afyon Hocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstit@isii 102 nolu sinaf.
Takvim

Sekil 5. 16 Gonderilen milakat bilgilerinin E-posta adresine ulagmasi.

5.1.3 BOlum Sekreteri Evrak Onay

Boliim sekreteri daha 6nce miilakatla ilgili 6grencilere e-posta gondermisti. Miilakat
tarihinde ise, aday milakata girmeden once evraklari kontrol edilmektedir. Sayet
evraklarda her hangi bir eksiklik yada yanliglik yoksa adayin miilakata girebilmesi igin

onay verilir. Sekil 5.17°de evrak onay sayfasinin goriintiisii verilmektedir.
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SiraNo Bolum No  Ogrenci Adi Ogrenci Sovadi  Ales Say  Ales Uds Seg

Detay Goster 1 Emin Ibili 85 90
Detay Goster 3 Fatih Bayram 90 90
Detay Ggster 4 Fidan Halkdari 20 90

Secilenleri Onayla

Sekil 5. 17 Evrak onay sayfasi.

5.1.4 Boliim Baskani, Miilakat Notu Girisi

Evraklart onaylanan ogrenciler, boliim bagkani’nn ekraninda goriintiilenmektedir.
Boliim baskani adaylarin miilakattan aldig1 notlar: sisteme girmektedir. Isterse adaylarin
detayli bilgilerini goriintiileyebilmektedir. Sekil 5.18’de miilakat notu girisinin yapildig

sayfanin ekran goriintiisii verilmektedir.

Ik Crgretim Fizik Ogretmenligi =
" Onaylanan Basvurulan Listele @ Onaylanmayan Bapvurulan Listels

Sira No Vatandaslik No Yiot Adi Yot Sovadi Asil Sec

3 12312121231 Fatih Bayram 20 Select
4 12121212132 Fidan Hakkani 20 Select
Secilenlen Onayla

Sekil 5. 18 Miilakat notu girisi sayfasi.
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5.1.5 Ogrenci Isleri Onay

B6lim baskaninin, miilakat sonuglarini sisteme eklemesinden sonra, Ogrenci isleri,
kazanan Ogrencileri ilan etmektedir. Ayrica Ogrencinin interaktif egitim icin
kullanabilecegi sifre ve kullanici adi, 6grenciye e-posta yoluyla gonderilmektedir.
Onaylanan 6grenci, Student roll ile sisteme kaydolur ve 6grenci, yetkisi dahilindeki

sayfalar arasinda gegis yapabilir. Sekil 5.19°da 6grenci igleri onay sayfasi verilmistir.

R Fen Biimeri Enstitusu~~ ~
Bohum Seg Bilgisayar Bolumy
Program Seg Bilgisayar Kontrol Sisterle ~

) Kazanan Ogrencileri Listele @ Diger Ogrencileri Listele
OgrenciSiea yio Adi Yiot Sovadi ; Vatandaghh )il Sec
No No

Select 1 Emin Tbik emin_ibili@hotmail com 12121212121 90

[
Select 3 Fatih Bayram  fathbayrl2@hotmail com 12312121231 90

[
Select 4 Fidan Haldcari fidan123@hotmail com 12121212122 90

¥

Secilenlen Onayla

Sekil 5. 19 Ogrenci isleri onay sayfasi.

Veri tabaninda online kayit modili ile ilgili Cizelge 5.2’deki iligski mevcuttur.
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Cizelge 5,2’deki tablolardan da anlasilacag tizere yiiksek lisansa 6n kayit i¢in basvuru
yapan Ogrencilerin  kisisel bilgileri Yuksek Lisans On Kayit Tbl tablosunda

tutulmaktadir. Bu tablodaki alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e Ylot_Oto_ld: Her 6grencinin kaydinda otomatik artan siralama ID’sidir.

e Ylot_Okul_Bolum_ld: Ogrencinin, bagvuru yaptigi programim kayith oldugu
bolumin kodudur. Program_Tbl deki Program Bolum Oto_Id ile iliskilidir.

e Ylot_Vatandaslik_No: Ogrencinin vatandaslik numarasidir.

e Ylot_Adi: Ogrencinin adidr.

e Ylot_Soyadi: Ogrencinin soyadidir.

e Ylot_Nufus_Kayit_Uyruk: Ogrencinin vatandasi oldugu tlkenin kodudur (Orn.
Turkiye icin 90). Bu alan Ulke Tbl deki Ulke Kodu ile iligkilidir.

e Ylot_Nufus_Kayit_Il: Nifusa kayith il kodudur (Orn. Afyonkarahisar icin 03).
IL_Tbl deki I1_Kodu ile iliskilidir.

e Ylot_Nufus_Kayit llce: Nifusa kayith oldugu ilge kodudur (Orn. isgehisar
ilgesi 13). llce_Tbl deki llce_Kodu ile iliskilidir.

e Ylot_Cinsiyet: Ogrencinin cinsiyetidir. 2 deger alir. Erkek adaylar i¢in “1”
Bayan adaylar i¢in “0” degerini alir.

e Ylot_Dogum_Tarihi: Dogum tarihidir.

e Ylot_Askerlik_Il: Tlrk vatandasi olan erkek adaylar i¢in kayitli oldugu askerlik
subesinin bulundugu il kodudur. IL_Tbl deki I1_Kodu ile iliskilidir.

e Ylot_Askerlik_Sube: Tirk vatandasi olan erkek adaylar i¢in kayith oldugu
askerlik subesinin kodudur. Ilce_Tbl deki Ilce Kodu ile iligkilidir. Her ilgede bir
askerlik subesi oldugundan bu alanla iligkilendirilmistir.

e Ylot_Askerlik Durum: : Tirk vatandasi olan erkek adaylar igin askerlik
durumunu belirten alandir.

e Ylot_Askerlik_Erteleme_Tarih: Tiurk vatandasi olan erkek adaym askerlik
durumu her hangi bir tarihe kadar ertelenmis ise erteleme bitis tarihi bilgisi
tutulur.

e Ylot_lletisim_Ulke: Yasadigi iilkenin kodudur. Bu alan Ulke Tbl deki
Ulke Kodu ile iligkilidir.

e Ylot_lletisim_Il: Yasadig: il kodudur. IL Tbl deki Il Kodu ile iligkilidir.
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Ylot_lletisim_llce: Yasadigi ilge kodudur. llce_Thl deki Ilce_ Kodu ile
iliskilidir.

Ylot_lletisim_Emaill: Ulasilabilecek 1.E-posta adresidir.
Ylot_lletisim_Email2: Ulasilabilecek 2. E-posta adresidir.
Ylot_lletisim_Ev_Tel: Ev telefonu numarasidir.

Ylot_lletisim_Cep_Tel: Cep telefonu numarasidir.

Ylot_lletisim_Adres: iletisim kurulacak acik adresdir.

Ylot_IsBilgi_Durum: Her hangi bir iste ¢alisip ¢alismadigi durumunu belirten
alandir. Calisiyorsa “1” ¢alismiyorsa “0” degerini alir.

Ylot_IsBilgi_Ulke: Calisiyorsa, calistigu tilkenin kodudur. Ulke Tbl deki
Ulke Kodu ile iliskilidir.

Ylot_IsBilgi_Il: Calistig1 iilke Tirkiye ise c¢alistigi il kodudur. Il_Tbl deki
I1_Kodu ile iliskilidir.

Ylot_IsBilgi_llce: Calistigi iilke Tirkiye ise ilce kodudur. llce_Tbl deki
Ilce_Kodu ile iliskilidir.

Ylot_IsBilgi_Firma_Adi: Calistig1 firmanin ismidir.
Ylot_IsBilgi_Firma_Adres: Calistig1 firmanin agik adresidir.
Ylot_IsBilgi_Firma_Tel: Is yerinin telefon numarasidir.
Ylot_IsBilgi_Firma_Dahili: Calistigi firmanin dahili numarasidir.
Ylot_IsBilgi_Firma_Alan: Calistigi sektoriin kodudur.
Ylot_IsBilgi_Firma_Pozisyon: Calistig1 sektordeki pozisyonudur.
Ylot_IsBilgi_Firma_Depertman: Calistig1 departmandir.
Ylot_Egitim_Univ_Ulke: Mezun oldugu iiniversitenin bulundugu iilke kodudur.
Ulke Tbl deki Ulke Kodu ile iligkilidir.

Ylot_Egitim_Univ_Il: Mezun oldugu iiniversitenin bulundugu il kodudur.
I1_Tbl deki Il_Kodu ile iligkilidir.

Ylot_Egitim_Mezun_Univ: Mezun oldugu iniversitenin kodudur (lisans).
Tr Universite Tbl’deki Universite Kodu ile iligkilidir.
Ylot_Mezun_Univ_Diger: Sayet mezun oldugu tiniversite Turkiye’de degilse,

Universite isminin tutuldugu tekst alanidir.
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Ylot_Mezun_Fakulte: Mezun oldugu tiniversite Tiirkiyede ise mezun oldugu
Fakultenin kodu. Tr Fakulte Yuksek Okul Tbl alanindaki Fy Kodu ile
iligkilidir.

Ylot_Mezun_Fakulte_Diger: Mezun oldugu iiniversite Tirkiye’de degil ise
Mezun  oldugu  fakdltenin isminin  tutuldugu  tekst  alamdir.
Ylot_Mezun_Program: Mezun oldugu tiniversite Tiirkiye’de ise mezun oldugu
programin kodudur. Tr_Programs_Tbl’deki Program Kodu ile iliskilidir.
Ylot_Mezun_Program_Diger: Mezun oldugu iiniversite Tiirkiyede degil ise
mezun oldugu programin isminin tutuldugu text alanidir.

Ylot_Mezun_Tarih: Universiteden mezun oldugu tarihdir.

Ylot_Egitim_Diger: Almis oldugu diger egitimlerdir.

Ylot_Mezun_Not: Mezuniyet ortalamasidir.

Ylot_Ales Ea: ALES smavindan aldig esit agirlik puanidir.

Ylot_Ales_Say: ALES sinavindan aldig1 sayisal puanidir.

Ylot_Ales_Soz: ALES sinavindan aldig1 S6zel puanidir.

Ylot_YGYS: YGYS puanidir.

Ylot_Uds: UDS puanidir.

Ylot_Kpds: KPDS puanidir.

Ylot_Toefl: TOEFL puanidir.

Ylot_llts: ILTS puanidir.

Ylot_Udys: UDYS puanidir.

Ylot_Sec_Bolum_1: Bagvurmak istedigi yiiksek lisans programinin kodudur.
Program_Tbl’deki Program_Kodu ile iligkilidir.

Ylot_Basvuru_Tarihi: Bagvuru yapig: tarihdir.

Ylot_Mulakat_Tarihi: Mulakat tarihdir.

Ylot_Sinav_Tarihi: Miilakat sinavinin yapildig tarihdir.

Ylot_Sinav_yeri: Miilakat sinavini yapildigi yerdir.

Ylot_Aday Password: Ilk aday sifresidir. Basvuru durumunu kontrol etmesi
icin gereklidir.

Ylot_Aday_ No: Ik aday numarasidir.
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Ylot_Onay_Bolum_Baskani: Bolim baskaninin onay verip vermedigi
bilgisidir. 17 ve “0” degeri alir.

Ylot_Onay_Ogrenci_lIsleri: Ogrenci islerinin onay verip vermedigi bilgisidir.
“1” ve “0” degeri alir.

Ylot_Onay_Mail_Sekreter: Bolim sekreterinin mulakat icin e-posta gonderip
gondermedigi bilgisidir. Mail gonderilmigse “1” degerini alir. E-posta
gonderilmemisse yada gonderme isleminde hata varsa “0” degerini alir.
Ylot_Evrak_Onay: Milakat éncesinde evrak kontroliinde eksik evrak bulunup
bulunmadig: bilgisidir. Eksik evrak varsa “0” degerini alir ve aday milakata
giremez. Evrak tam ise “1” degerini alir ve aday mulakata girebilir.
Ylot_Degerlendirme_Tarihi: Milakat notunun verildigi tarihtir.
Ylot_Mulakat_Sonucu: Miilakat puanidir.

Yloy_Sinav_Sonucu: ALES notunun %60’1, dil puanin %]15’i, Mezuniyet
ortalamasinin %15’i, milakat notunun %10’ udur.

Ylot_Ogrenci_Onay: Ogrenci basvuru isleminin basarili olup olmadigidir.

Basarili ise “1” basarisiz ise “0” degerini alir.
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5.2 Kaullanici ve Kullanici1 Guruplar1 Modiilii

Bu modiil ile personel hareketliligi saglanmaktadir. Sisteme yeni eklenecek &gretim
uyesi bu bolimden eklenmektedir. Bolimle ilgili islem yapma yetkisi yine personel
daire baskanligi roliine sahip kullanicilarda bulunmaktadir. Personel daire bagkanliginda

tic adet yetki bulunmaktadir.

1) Unvan Tanimlama: Bu konu iinvan tanimlama modiiliinde anlatilacaktir.
2) Personel Girisi: Akademik ve idari personel girisi yapilmaktadir.
3) Ogretim Uyesi Boliim: Sisteme kaydedilen ogretim iiyesi gérev yapacagi

bolime atanmaktadir.

5.2.1 Personel Girisi
Uzaktan egitim yOnetim sisteminde ders vermekle gorevli olan 6gretim {iyeleri personel
daire baskanlhiginin yetkisinde sisteme eklenmektedir. Personel ekleme islemi 2
asamada ger¢eklesmektedir.

1. Kisisel bilgiler

2. Iletisim bilgileri
5.2.1.1 Kisisel Bilgiler Ekram
Kisisel bilgiler ekraninda asagidaki bilgilerin girilmesi gerekmektedir.

1. Sicil No

2. Ad

3. Soyad
4. Uyruk
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Sayet uyruk Tiirkiye ise kullanicidan niifusa kayith oldugu il, niifusa kayith oldugu ilge

bilgileri de istenmektedir.

4. Nifusa Kayitli Oldugu il

5. Niifusa Kayitl Oldugu Ilge

6. Vatandaslik No

7. Dogum Tarihi

8. Cinsiyet

9. Kayitli Oldugu Askerlik Subesi

10. Askerlik Durumu

11. Personelle ilgili Kisa bir aciklama

12. Personelin Aktif Pasif Durumu
Kisi askerligini ertelemisse ne zamana kadar erteledigi belirtilmelidir. Kisisel bilgiler

ekranini basite indirgemek gerekirse Cizelge 5.3’deki akis diyagraminin takip edilmesi

gerekmektedir.
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Cizelge 5. 3 Personel kayi1t islemleri Kisisel Bilgiler diyagramu.

/ Kisisel Bilgiler Ekram \

1. Sicil No
2. Ad

3. Soyad
4. Uyruk

\

/

-

~Noen O =

\_8

~

Uyruk Tarkiye
Niifusa Kayith Oldugu il
Niifusa Kayitli Oldugu Ilge
Vatandaglik No
Dogum Tarihi

Cinsivet

/

-

9.

~

Cinsiyet Erkek ise

Personelle Tlgili Kisa bir agiklama

10. Personelin Aktif Pasif Durumu
11. Kayith Oldugu Askerlik Subesi
12. Askerlik Durumu

kl& Erteleme Bitis Tarihi

Askerlik ertelenmis ise

J
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/ Uyruk Tiirkiye Degilse

4. Vatandaglik No
5. Dogum Tarihi
6. Cinsiyet

\




5.2.1.2 letisim Bilgileri

Iletisim bilgileri alaninda asagidaki bilgilerin girilmesi gerekmektedir.

1) ilk E-posta adresi

2) lkinci E-posta Adresi
3) Web Sitesi

4) Ev Tel

5) Cep Tel

6) Dahili

7) Acgik Adres

8) Posta Kodu

Ileri diigmesi tiklandiktan sonra girmis oldugu bilgiler raporlanir ve yetkili kisiden bu
bilgileri onaylamasi istenmektedir. Onaylanmasi durumunda personel Lecture adli role
atanir ve e-mail adresine online islemler i¢in kullanacagi kullanici adi ve sifresi
gonderilir.  Eklenen personelin Tirk vatandasi olmasi, erkek olmasi ve askerligi
herhangi bir tarihe kadar ertelemesi durumunda Sekil 5.20” deki 6rnek personel ekleme

islemi verilmistir.
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EL BILGILERINiZ (Detaylan Giz

B B-iLETigiM BiLGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

B A - KigiseEL BiLGILERINIZ ({Detaylan Gizle...)

Tokiye =]

AFYON =
MERKEZ x|

22123344342

(03 031968
Foior =

O £

AFYON |
MERKEZ ASKERLIK SUBE 7|

O

Fizik Bolimi Ofretim Uyesi

] o

meviutdogan@@hotrmail. com
mdogangaku. edu.tr

(272 312-2222
(535) 736-6203
(272) Z26-1213

1132

Dumlupinar Mahallesi
Istiklal Caddesi

Mo:101
Afyonkarahisar

Sekil 5. 20 Peronel Tirk vatandasi, erkek ve askerligini ertelemigse doldurulacak

alanlar.
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Ekelenen personel Turk vatandasi1 degil ise Sekil 5.21’de verilen alanlari doldurmasi
gerekmektedir.

A - KISISEL BILGILERINiZ (Detaylan Gizle...)

& - KisisEL BiLGILERINIZ  (Detaylan Gizle...)

B-iLETiSIM BILGILERINIZ (Detaylan Gizle...)

Sekil 5. 21 Eklelen peronel Tirk vatandasi degilse doldurulacak alanlar.
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5.2.2 Kayid1 Yapilan Ogretim Uyesini Boliime Atama

Ogretim {iyesinin kayidi tamamlandiktan sonra, gorevli oldugu boliime atanmaktadir.
Bu islemde yetkili birim yine peronel daire baskanlig roliine sahip kullanicilardir. Bu
kullanicilar 6gretim iiyelerini bdliimlere atamak i¢in Oncelikle islem yapmak istedigi
boliimiin 6gretim {iyelerini listelemesi gerekmektedir. Listelenen Ogretim {iyelerinden
secilenler istenilen bolime atanabilir. Sekil 5.22°de 6gretim tiyelerini bolimlere atama

islemi gosterilmektedir.

Listelemek istediginiz Ogretim Uyeleri

) Batan Ogretim Uyeleri
) Botimii Belirtilmemis Ogretim Uveleri

@ Baliimii Belirtilen Ogretim Uveleri

B S P R
121

Meviut Dt}gan
Ogretim Uyesini Kaydetmek istediginiz Bolim

Olkullan Seg Fen Bilimleri Enstitusu -

Bolim Sec Bilgisayar Bolumu -
Sekil 5. 220gretim iiyelerinin boliimlere atanmas.
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Kullanici ve kullanici guruplart modiiliinde yapilan islemler Cizelge 5.4°deki veri

tablolarinda tutulmaktadir.

Cizelge 5. 4 Kullanic1 ve Kullanici Guruplart modilii ile iligkili veri tablolari.

Ulke_Tbl *
Ulke_Oto_Id
Ulke_Adi

¥ Ulke_Kodu

II_Tbl *
Il_Oto_Id
I_Adi

—C+ | ¥ Il_Kodu

Ulke_Kodu

Ilce_Tbl *
Ilce_Oto_Id
Iice_Adi

@ Ice_Kodu
I|_Kodu

—_00

=

Personel kayit islemleri Cizelge 5.4°de verilen User_Personel_Thl

User_Personel_Tbl *
@ UP_Oto Id

Up_Sidl_No
Up_Vatandaslik_No
Up_Adi

Up_Soyadi

Up_Cinsiyet

Up_Aktif

Up_Dogum _Tarihi
Up_Acikama

Up_EvTel

Up_CepTel

Up_Emaill

Up_Email2

Up_WebSite

Up_Adres
Up_PostaKodu
Up_Dahili

Up_Sifre
Up_Hatirlatma_Sorusu
Up_Hatirlatma_Cevap
Up_Nufus_Kayit_Uyruk
Up_Nufus_Kayit_II
Up_Nufus_Kayit_Ilce
Up_Askerlik_Sube
Up_Askerlik_II
Up_Askerlik_Durum
Up_Askerlik_Erteleme_Tarih
Up_Personel_Onay
Up_Personel_Unvan_Kod

UP_Personel_Bolum

Bolum_Tbl *
Bolum_Oto_Id
2 Bolum_Kodu
Bolum_Adi
Bolum_Okul_Oto_Id

Unvan_Tbl *

Unvan_Oto_Id

# Unvan_Kod
Unvan_Adi
Unvan_Tip_Akademi_idari
Unvan_OBP

T

tutulmaktadir. Bu tablodaki alanlarin agiklamasi ise asagida verilmistir.

e UP_Oto_ld: Personel kayit isleminde otomatik olarak artan siralama ID’sidir.

e Up_Sicil_No: Personel sicil numarasidir.

e Up_Vatandaslik_No: Vatandaslik numarasidir.

e Up_Adi: Eklenen kisinin ismidir.

e Up_Soyadi: Ekelenen kisinin soyismidir.

e Up_Cinsiyet: Cinsiyet bilgisidir. Erkek ise “1” bayan ise “0” bilgisini alir.
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Up_AKktif: Sistemdeki Aktif/Pasif durumudur. Aktif ise “1” degerini alir. Pasif
ise “0” degerini alir.

Up_Dogum_Tarihi: Dogum tarihidir.

Up_Aciklama: Ekelen 6gretim elemant ile ilgili kisa bir agiklamadir.
Up_EvTel: Ev telefon numarasidir.

Up_CepTel: Cep telefonu numarasidir.

Up_Emaill: 1. E-posta adresidir.

Up_Email2: 2. E-posta adresidir.

Up_WebSite: Kisisel web sitesi adresidir.

Up_Adres: ilitisim adresidir.

Up_PostaKodu: Posta kodu bilgisidir.

Up_Dahili: Dahili numarasidir.

Up_Nufus_Kayit_Uyruk: Nufusa kayitli oldugu iilke kodudur. Ulke_Thl deki
Ulke Kodu ile iliskilidir.

Up_Nufus_Kayit_Il: Nufusa kayith oldugu il kodudur. Il_Tbl deki Il_Kodu ile
iligkilidir.

Up_Nufus_Kayit_llce: Nufusa kayithi oldugu ilge kodudur. llce_Tbl deki
Ilce_Kodu ile iliskilidir.

Up_Askerlik_Sube: Turk vatandasi olan erkek personel igin kayitli oldugu
askerlik subesinin kodudur. Ilce Tbl deki Ilce Kodu ile iliskilidir. Her il¢ede bir
askerlik subesi oldugundan bu alanla iligkilendirilmistir.

Up_Askerlik_II: Kayitli oldugu askerlik subesinin bulundugu il kodudur. 1l_Tbl
deki I1_Kodu ile iliskilidir.

Up_Askerlik_Durum: Tirk vatandasi olan erkek personel igin askerlik
durumunu belirten alandir.

Up_Askerlik_Erteleme_Tarih: Turk vatandasi olan erkek personelin askerlik
durumu her hangi bir tarihe kadar ertelenmis ise erteleme bitis tarihi bilgisi
tutulur.

Up_Personel_Onay: Kayit isleminin basarili olup olmadigi bilgisidir. Kayit

islemi basarili ise “1” degerini alir degil ise “0” degerini alir.
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Up_Personel_Unvan_Kod: Sahip oldugu unvan kodudur. Unvan_Tbl deki
Unvan_kodu ile iligkilidir.
UP_Personel_Bolum: Gorevlendirildigi boliim kodudur. Bolum_Tbl deki
Bolum_Kodu ile iliskilidir.
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5.3 Rol ve Yetkiler Modulu

5.3.1 Rol Tabanh Giivenlik

Son yillarda internet hizi olabildigince gelismis, teknoloji yiiksek seviyeye ulagmis,
internet kullanici sayist artmistir. Ancak bunlara paralel olarak internet casuslugunda da
artts kendini gostermistir. Ozellikle bir egitim kurumunun uzaktan grenim yonetim
sistemi hazirlanacaksa giivenlige daha fazla dikkat edilmesi gerekmektedir. Microsoft
Framework2.0 teknolojisi Asp.net Projeleriinde Rol Tabanli Giivenlik sistemini
sunmaktadir. Rol Tabanli giivenlige giincel hayattaki fabrika isleyisi 6rnek olarak
verilebilir. Ornegin bir fabrikanin degisik departmanlarinda gesitli roller ve rollere sahip
is¢iler bulunmaktadir. Fabrika miidiirii her is¢iye bir gérev vermektedir. Yetkiler verilen
rollere gore dagitilmistir. Ornegin bir pazarlama miidiirii bilgi islem elemanin yapmasi
gereken bir isi yapamaz yada bilgi islem odasma giremez. Uretim miidiirii iiretimden
sorumludur. Bu boliimde g¢alisan elemanlar1 yonetebildigi gibi bu boliimdeki yetkili
kiside odur. Genel miidiirde biitiin yetkiler toplanmustir. Istedigi kisiyi istedigi béliimde
mudur yada sef olarak atayabilir. Ama ¢ok gerekli olmadik¢a o boliimdeki detaylarla
fazla ugrasmaz. Rol Tabanl giivenlikte ise fabrika 6rnegindeki gibi gorevler ve yetkiler
dagitilmigtir. Her kullanici Roliiniin izin verdigi alanlara ulasabilmektedir. Uzaktan
Ogrenim yonetim sisteminde kullanilan 6nemli roller Sekil 5.23’de verilmistir. Bunlar
Rektor, Dekan yada Miidiir, Ogrenci isleri, Personel bagkanligi, Boliim Baskani, Boliim

Sekreteri, Ogretim Elemani, Administrator ve dgrencilerdir.
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REKTOR OGRENCI ISLERT

PERSONEL BASKANLIGI BOLUM BASKANI

OGRETIM ELEMANI ADMINISTRATOR OGRENCI SAYFASI

Sekil 5. 23 Uzaktan 6grenim yonetim sisteminde olusturulan 6nemli roller.
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5.1 boliimiinde agiklanan 1. Modiil 6rnek verilerek bu gorev ve yetkilenin nasil
dagitildig1 asagida anlatilmaktadir. Online Bagvuru Modiiliindeki Klasorler Sekil 5.24°

de verilmistir.

5 B ua

3 [ Admin
+ [J BolumBaskani
+ [J BolumSekreteri

+ [ Ogrencilslen
+ [ User

Sekil 5. 24 Online bagvuru modiiliindeki klasorler.

UC1 Modiilii, yani Online Basvuru Modiilii i¢in tanimlanan kisaltmadir. Sistemde bu
modiille ilgili sayfalar iligkilendirildigi rolle ilgili klasorlerde tutulmaktadir. Online
Basvuru Modiilii igin yaklasik 5 farkli admin seviyesi bulunmaktadir. Oncelikle
Ogrenciler User sayfasindan “YuksekLisansBasvuru.aspx™ sayfasina ulasir. Buradaki
basvuru ekranindaki bilgileri doldurarak yiiksek lisans i¢in basvurusunu tamamlar.
Daha sonra bolim sekreteri bu Ogrencilerin doldurdugu bilgileri inceleyerek
bagvurusunda sorun olmayan Ogrencilere miilakat icin gerekli bilgileri ve getirmesi
gereken evraklarin listesini gonderir. Bu siire igerisinde boliim baskani bagvuru yapan
ogrencileri gorebilmektedir. Ancak her hangi bir islem yapamamaktadir. Verilen
Miilakat tarihinde 6grenciler geldiginde miilakata girmeden boliim sekreteri yanlarinda
getirdikleri evraklar1 ve online bagvuruda verdigi bilgilerin dogrulugunu kontral eder.
Ogrencinin bilgilerinde ve evraklarinda her hangi bir eksiklik yoksa Ogrencinin
miilakata girmesini onaylar. Onaylanan Ogrenci, boliim baskanin sistemine gecer ve
burada 6grencinin miilakattan aldigi notlar1 sisteme girer. Boliim baskanin onayinin
ardindan bu bilgiler 6@renci islerinin sistemine gecer ve 6grenci igleri kontenjana ve
puan siralamasina gore kazanan Ogrencileri ve yedek oOgrencleri belirler. Kazanan
ogrencilerin mail adreslerine kullanict adi ve sifresi gonderilir. Administrator yetkilisi
ise Ogrencinin, Boliim sekreterinin, Boliim baskanin ve Ogrenci Islerinin yetki ve

sorumlulugunu belirler.
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5.3.1.1 Projede Rol Tabanh Giivenlik Olusturulmasi

Ik olarak Masaiistii-> Baslat->All Programlar-> Microsoft. NET Framework SDK v2.0
-> SDK Command Prompt sectikten sonra karsimiza Dos ekrani ¢ikmaktadir. Bu
penceredeki aktif satira aspnet regsql.exe yazilirsa Sekil 5.25°de verilen ekran

karsimiza cikar.

BN Administrator: SDK Command Prompt - aspnet_regsgl.exe |ﬂ|i"]

Setting environment to wse Microsoft .NET Framework v2.8 S5DK tools.
For a list of SDK tools. see the ‘StartTools.htm’ file in the bin folder.

C:“Program Files“Microsoft Wizuwal Studio 85~S5DEsw2_Braspnet_regsgl.exe

Sekil 5. 25 aspnet _regsql.exe’ nin ¢alistiriimast.

Enter tusuna basildiktan sonra Server Setup Wizard penceresi agilmaktadir. Ilk
pencerede Next ile ilerledikten sonra ikinci pencereden Configure Sqgl Server for
application services segeneginin secilmesi gerekmektedir. Bu ekran Sekil 5.26’da

verilmistir.

134



W ASP.NET SOL Server Sef

,:!?T Select a Setup Option

‘what database task do you want to perform?

@ Configure SQL Server for application services

This option runs a script that creates a new database or configures an existing database to store
information for ASP.NET membership. profiles. role management, personalization and SAL Web
event provider.

) Remove application services information from an existing database

This option removes information about ASP.MET membership, profiles, role management,
personalization and SQL Web event provider from the database. Note: This process cannot be
undone.

Mote:
To configure the database for additional features such as session state or SOL cache dependency, run
aspnet_regsgl at the command line. For help with command line options, use the *-7" swatch.

l < Previous H MNext = ] Cancel

Sekil 5. 26 Aspnet Procedure’ lerinin ve tablolarinin Olusturulmasi.

Sekil 5.27°de ise kullanilan sunucu ve dataBase seg¢ilmesi gerekmektedir. Next ile
islemi sonlandirdiktan sonra SQL Server’1 baslatip, tablolar goriintiilendiginde baz1 yeni
tablolarin olustugu goriilmektedir. Programmability klasoriinde ise ¢ok fazla sayida
Stored Procedures’ler olusmaktadir. Bu procediirlerden bazilar1 Sekil 5.28°de

verilmistir.
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iﬁ‘ ASP.NET SQL Server Setup Wizard .

,:!TT Select the Server and Database
‘saL

Specify the SQL Server name, database name to create or remove, and the credentials to use when

connecting to the database.

Note: The credentials must identify a user account that has permissions to create or remove a
database.
Server:

+ Windows authentication
SQL Server authentication
User name:

Password:

Database: Aku_Eleaming_Ogrenci_Tbl

[(Previnus H Mext > ]

Sekil 5. 27 Database se¢imi.

= [ Programmability
Stored Procedures

3 Systern Stored Procedures

= [E

I EEEEEREEEREEREE R EEEE B

dbo.aspnet_AnyDatalnTables
dbo.aspnet_Applications_Createfpp
dbo.aspnet_CheckSchemaVersion
dbo.aspnet_Membership_ChangePa
dbo.aspnet_Membership_Createllse
dbo.aspnet_Membership_FindUserst
dbo.aspnet_Membership_FindUserst
dbo.aspnet_Membership_GetAllUser
dbo.aspnet_Membership_GetMumib

dbo.aspnet_Membership_GetPasswe .
dbo.aspnet_Membership_GetPasswe = dhu.aspnet_Appllcatlnr.ls
dbo.aspnet_Mermbership_GetlUserBy ' dbo.aspnet Membership
dbo.aspnet_Membership_GetUserBy = dbo.aspnet_Paths o
dbo.aspnet Membership_GetUserBy = u:II::Ic:.aspr1et_l:'ersnnaI!zat!DnAIIUSErs
dbo.aspnet Membership_ResetPassy El u:II::lc:.aspnet_l:'erST:unaleatlu:unF'erUser
dbo.aspnet_Membership_SetPasswo I dbo.aspnet_Profile
dbo.aspnet_Membership_UnlockUse — dbo.aspnet_Roles
dbo.aspnet_Membership_Updatel)se 3 dbo.aspnet_SchemaVersions
dbo.aspnet_Membership_Updatellse I dbo.aspnet_Users
dbo.aspnet_Paths_CreatePath 21 dbo.aspnet_UsersInRoles

] dbo.aspnet Personalization GetAppl 3 dbo.aspnet_WebEvent_Events

Sekil 5. 28 Aspnet procedure tablosu.
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5.3.1.2 Stored Procedure’nin Anlami

Sakl1 yordamlar derlenmis sql ciimlecikleridir. Bunlar birer veritabani nesnesi olduklari
icin, dogrudan veritabani1 yoneticisi olan programda (6rnegin Sql Server da) yer
almaktadirlar. Bu nedenle veritaban1 bir yere tasindiginda otomatik olarak, sakli
yordamlarda taginmis olur. Bu sakli yordamlarin tercih edilme nedenlerinden sadece
birisidir. Diger yandan, derlenmis olmalar1 aslinda bu sql climleciklerinin dogrudan
makine diline donistiiriildiigii anlamina gelmemektedir. Aslinda, ¢alistirmak istenilen
sql climlecikleri bir sakli yordam igine yerlestirerek, bunun bir veritabani nesnesi haline
gelmesini ve calistirlldiginda dogrudan, veritabani ydneticisini lizerinde barindiran
sunucu makinede islemesini saglanir. Bu dogal olarak, istemci makinelerdeki is ylikiinii
azaltir ve performansi arttirir. Nitekim bir program i¢inde ¢alistirilan SQL ciimlecikleri,
Sakli Yordam’ dan ¢ok daha yavas sonu¢ dondiiriir. Dolayisiyla Sakli Yordamlar
Ozellikle c¢ok katli mimarinin uygulamak istendigi projelerde faydalidir. Sakli

yordamlarin faydalar1 Sekil 5.29°da verilmistir.

Gilvenlik.

Performans.

istemci yiikiiniin
azalmasi.

Network (AqQ)
trafiginin azalmasi.

Sekil 5. 29 Sakli yordamlarin faydalari.

Sekil 5.30°da aspnet tablolarinin ve aspnet procedurlerin olusturulacagi database icin

gerekli glivenlik ayarlarinin girilmesi verilmistir.
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ASP.NET SQL Server Setup Wi

,:!*T Select the Server and Database
ALl

Specify the SQL Server name, database name to create or remove, and the credentials to use when
connecting to the database.

Note: The credentials must identify & user account that has permissions to creste or remove a
database.
Server: 172168 xx

‘windows authentication
+1 SQAL Server authentication

User name: akuleaming

Password:

Database: <default> hd

’ < Previous ” Mext = l Cancel

Sekil 5. 30 SQL Server erigim bilgilerinin girilmesi.

Login Kontrolleri LocalSqlServer degilde uzaktaki bir sqlserver da olusturulmasi
gerekiyorsa durum biraz farklilagsmaktadir. Boyle bir durumda Windows authentication
yerine SQL Server authentication seceneginin secilmesi ve karsi taraftaki server’in
Username, Pasword ve ulasmak istenilen database secilmesi gerekmektedir. Ancak
yinede guvenlik ayarlar1 yiiksek tutulan server’lar bu islemi yapmamiza izin
vermemektedir. Bu durumda Baslat->All Programlar-> Microsoft .NET Framework
SDK v2.0 -> SDK Command Prompt adimlarindan sonra karsimiza gelen Dos ekranina

asagidaki bilgiler yazilmahidir. Sekil 5.31’de bu komuta 6rnek verilmistir.

aspnet_regsqgl —S <ServerName> -U <UserName> -P <Password> d-<DataBaseName>
-Aall
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Administrator: SDK Command Prompt

Setting environment to use Microsoft .HET Framework v2.B8 SDK tools.
For a list of SDK tools,. see the 'StartToolsz.htm’ file in the bin folder.

C:wProgram Fileszs“Microsoft Uiswal Studio B8-~8DKww2 . BZaspnet_regsgl -5 216.0E0.0
.72 —U eminibi_akulearning —F H_piilleg -—d eminibi_logindbh -A all

features:

Personalization
SglUebhEventProvider

C:sProgram Files“Microsoft Uiswal Studio 8%~SDK-w2.83

Sekil 5. 31 Peronel TC vatandasi, erkek ve askerligi ertelemisse doldurulacak alanlar.

Bu islemler bittikten sonra sisteme Visual Studio penceresindeki ToolBox mendsinde
bulunan Login kontrollerinden login elemanini yani kullanic1 girisi kontrolii sayfaya
eklenmelidir. Daha sonra properities penceresinden gerekli ayarlamalar yapilarak Sekil
5.32°’de de goriildiigi gibi bu pencerenin sag iist kosesinde bulunan Admininster

WebSite se¢ildigi takdirde Sekil 5.33’deki Administer sayfasi agilmaktadir.

Auto Format...

H

. KULLANICI ADI Reset

i Administer Website
_* L*;gl_n IEiFRE Launches the Web Ad

ointer E

:]_5 Legin i3 L
d-) LoginView - GELEGEGE DARA §
42 PasswordReco... T BiFREMI UNUTTUM " iRz N
3, LoginStatus B[ Literal
Z]a_h‘ LoginName 'FailureText" ]
ag‘ CreatellserWiz...
Q_* ChangePasswo...

Sekil 5. 32 Login kontrolinin sayfaya eklenmesi.

Sekil 5.33” deki Administration Tool ekraninda Application sekmesine tikladiktan sonra

Create Application Settings linkinin tiklanmasi1 ve agilan sayfada bir adet baglanti
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nesnesinin olusturulmas: gerckmektedir. Yada Sekil 5.34’deki gibi bu satira
ConnectionString ismini ve value degerlerini ayr1 ayr1 girmek yerine asagidaki kodu

Web.Config dosyasindaki gereken yere eklenebilir.

<connectionStrings>
<remove name="LocalSqglServer" />

<add name="LocalSqlServer" connectionString="Data Source=NET;user id=sa;
pwd=1234;Initial Catalog=Aku_Elearning_Ogrenci_Tbl;Persist Security Info=True" >

</connectionStrings>

/5 ASP.Net Web Application Administration - Windows Internet Explorer
e ol 3 2] http 198 /acn, o = ysi inetp AkuElearni onUrl—/AkuElearni - [ 41| & | Googte ’?‘ Fol

> web Ara... i P - i =] <~ 5 Spaces v - -
Ll L B~ ~& /4 3 E

- Go # M - - Bookmarksw 13 blocked Check + Autolink v | ZutoFill Send tow Settings~
Googelar  [eiME-80- & B | » b=l 5 © seting
4 [B8[-] 8 intemette govenlik- Goog.. € ASP.Net Web Applicati.. X B v B v @ v [Page v {3 Took v

ASP Web Site Administration Tool

How do T use this toal? @

|| Home || searty || Applcaton || Provider |

Welcome to the Web Site Administration Tool

Application:/AkuElearning
Current User Name:NET\NET

Enables you to set up and edit users, roles, and access permissions for your site.

—_ Existing users: 1
Application Configuration Enables you to manage your application's configuration settings.
Provider Configuration Enables you to specify where and how to store administration data used by your Web site.

—— R
/5 2Inten... ~! (@] Microsoft- ™ < MRRCE4 #0430

Sekil 5. 33 Administration Tool ekrani.
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X

/= ASP.Net Web Application Administration - Windows Internet Explorer

Kolasbdl @ e/ /ocalhosts0426/asp. infiles/appConfig/C i T[4 x | Google F
B~ webha. PH4El v v @ £ [T ] v eEspaces v B @ @ -

Googe[G-  [¢] Go{nM BE-S0- | €% Bookmarksw 13 b\u(ked| " Check = % Autolink + 5| AutoFill (e Sendtor 7 () Settings~
T Gt (B8]~ 8 intemette guvenlik - Goog... | € ASP.Net Web Applicati.. | B~ B v @ v [ Page = i Tools v

ASP Web Site Administration Tool How do [ use this tool? @

| Home: ” Security H Application ” Provider }

Use this page to specify application-specific values that you do net want to hard-code into your pages. Values are stored as
name-value pairs.

Application Setting
Name:

Value:

@2 era. » ' Akutez - EG Biamven

Sekil 5. 34 Application setting ekrani.

Bu islem bittikten sonra Home sekmesinin secilmesi gerekmektedir. Cikan pencereden
once “Security” daha sonra “Use the security Setup Wizard to configure security step by
step.” linkini kullanarak Security Setup Wizard yardimi ile gerekli islemler
yapilmalidir. Security Setup Wizard segenegi secildikten sonra Sekil 5.35’deki erisim

metodu ekrani karsimiza ¢ikmaktadir.
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/= ASP.Net Web Site Administration Tool - Windows Intemnet Explorer

Kol & hiti/flocalhost:S0428/2sp. : T + [ 43 | % N Googie ? e
B~ webhm. P v M @ L ) v e9Spaces ~ B @ @ -

Google Go{nM E-S0- | ¥% Bookmarksw [&13 blocked | %% Check v § Autolink v = AutoFill | Sendtow () Settings~
W g [28]+] 8 intemette guvenlik - Goog... | & s .net web site Admi.. x] 3 v B v ® v [2rPage v @ Tools v

As P. 8.w" Web Site Administration Tool

Security Setup Wizard

Select Access Method:

The first step in securing your site is to identify users (authentication). The method for
establishing a user's identity depends on how the user accesses your site.

Select one of the following methods to indicate how users will access your site, and then
click Next.

@ From the internet
Your application is a public site available to anyone on the Internet. Users can log in
to your application by entering their user name and password in a login page you
create.

@ From a local area network
Your application runs in a private local area network (intranet) only. Users are
identified by their Windows domain and user name and do not have to log in to your
application explicitly.

Security Management

Dol 3 € Internet | Protected Mode: Off ®100% v

A Akutlearning... \ Untitled - Pamt | /2 etE... ! . ¥l 04:09

Sekil 5. 35 Erisim metodu.

Ekrana 7 adimdan olusan bir Security Setup Wizard penceresi ¢ikacaktir. 1. adimda
wizard penceresi ile ilgili kisa bir bilgi vermektedir. 2. Adimda erisim metodunun
belirtilmesi gerekmektedir. Sayet sadece local’de kullanilacaksa “from a local area”
network secimi yapilabilir. 3. Sekmede kisa bir bilgi verilmektedir. 5. adimda ise
Enable roles for his website kutucugu aktif hale getirilmelidir. Bu ekran Sekil 5.36°da
verilmektedir.
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£°- B 50425/ i ityfwizard i T | = | Geogle 2 -

B - webAo. P4 E -~ 2 S v gEspaces v A @ @ -
Google Gu{.M E-S0- ‘ ¥% Bookmarksw 13 blocked | %% Check v & Autolink v = AutcFil| [ Sendtow () Settings~
W [%Hg internette gavenlik - Goog... IgASP-NﬂwebSneAd x _} G- - v b Page ™ (3 Took v

e Administration Tool

Security Setup Wizard

ep 1: Welcome Define Roles

You can optionally add roles, or groups, that enable you to allow or deny

Step 3: Data Store groups of users access to specific folders in your Web site. For example, you
Step 4: Define Role: might create roles such as "managers,” "sales,” or "members,” each with

ep 4 ine Roles different access to specific folders. Later, you can add users to roles and users
Step 5: Add Mew U will have the access permissions associated with those roles.

) L e Type the name of the role that you want to create and click Add Role.

Step 7: Complete
If you do not want to create roles, please ensure that the checkbox below is
unchecked and click Next to skip this step.

Enable roles for this Web site.

curity Management

Intemet | Protected Mode: Off ®100% ~

Sekil 5. 36 Rollerin aktiflestirilmesi.

Sisteme eklenen roller Sekil 5.37°de verilmektedir.

B~ webhe. [Pl E - N @ L S v 8Spaces v & @ @ ~
Google[C~  [-]6o{ M EF + & @ ~ | 7% Bookmarksw 13 blocked | ¥ Check = 3§ Autolink ~ - LuicFil [ Sendtor £ () Settings

=S i
%5 0 [53]+| g internette goveniik - Gosg... | € ASP.Net Web Site Adi x[ % v B ~ @ v [ Page v & Tooks v

As P &.9" Web Site Administration Tool

Security Setup Wizard

You have enabled roles for this web site.
Create New Role

New Role Name:

Add Role

Existing Roles

Bolum Sekreteri Delete
Baliim Baskani Delete
Fakiite Dekan Delete
Lecture Delete
Ogrendi Delete

Sekil 5. 37 Sisteme yeni roliin eklenmesi.
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5.adim ise yeni kullanic1 ekleme islemlerinin yapildigi adimdir. Sekil 5.38’de bu ekran

verilmektedir.

/= ASP.Net Web Site Administration Tool - Windows Intemet Explorer X
Rl © htp://localhost:50428/asp. i ity/wi jizard.aspx v | 4| % § Google i £~
L= 1

& o~ webin. | PHbE v @ L v B8Spaces v R (D @ ~
(D) Settings~

Google Gof 1 Ef - & @ - | f¥ Bookmarks~ 13 blocked | " Check ~ 'y Autolink ~ ] AutoFill [ Sendto~ £
= S >
% e [35]+[ 8 intemette giventik - Goog...| @ ASP.Net Web Site Adr... | 3 - B - & - [BPage ~ ook +

As Po 8.e" web Site Administration Tool

Security Setup Wizard

Add a user by entering the user's ID, password, and e-mail on this page. You
can also specify a question with an answer that the user must give when
resetting a password or requesting a forgotten password.

Sign Up for Your New Account
User Name:

Step 6: Add New Acc
Ste Complete
Password:

Confirm Password:

E-mail:

Active User

Security Management

[ @ Internet | Protected Mode: Off H100% -
™ < BRI T 1 oass

T2 Windows.. = 8% AkuElearning. W Untitled - Paint

Sekil 5. 38 Yeni kullanict kaydi.

Kullanici kayit boliimii kullanilarak yeni kullanicilar eklenebilir. 6. Adimda ise Rollerin

yetkileri belirtilmelidir.
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/= ASP.Net Web Site Administration Tool - Windows Intemnet Explorer

X
o -

KolesRdl 2 htie:/flocalhost:50428/asp. i ity wizard/wizard.aspx o 5| X | Geogle ¥
& x| webAra. pv<|> ) o~ - S ) v ESSpaces v A <@ @ -
Googe[G-  [¢] Go [\ ~ & @ - | ¥ Bookmarks~ [§13 blacked | % Check ~ § Autolink » | furcFil e Sendtov () Settings~

— = = . o
¥ @t [28]- | 8 intemette guvenlik - Goog... | £ ASP.Net Web Site Admi.. x] ] B~ B v ® - [ Page v & Tooks ~

Step 5: Add New Users To add a new access rule, select the site name or a folder to set a rule for. Then select

the users or roles the rule applies to and select Allow or Deny.
Add News Access Rules

Step 7: Complete If you define muiltiple rules, they are applied in the order shown in the table. The first
rule that matches applies. You will be able to add, remove, modify, and reorder your
rules later.

Add New Access Rule

Select a directory for this
rule:

Rule applies to: Permission:

@ Role @ Allow

Bolum Sekreteri ~

Ogrencilsleri ) Anonymous Users Add This Rule

~  Search for users

(1 BolumBaskani *
BolumSekrets - =
& BolumSekrate © user © Deny
1 download
(3 icones 5l © Anlusers
Security Management 1 image
s}
[}

3]

)

—————————————————— P —
= B 2 Windows ...~ @0 Akutleaming ... A\ Untitled - Pamt /22 Intemet Ex.. | [§] Microsoft Po...

Sekil 5. 39 Erisim kurallari.

Ornegin BolumSekreteri klasdriine Boliim Sekreteri Roliine Sahip Kullanicilar
Erisebilsin veya Ogrenci isleri Roliindeki kisiler bu klasore erisemesin gibi. 7 adim
sonunda ise artik Rol Tabanli sistem aktif hale gelmis olur. Sayet eklenen kullanicilarla
ilgili yeni islemler yapilmasi1 gerekiyorsa “Security Management” linkini tikladiktan
sonra karsimiza cikan pencereden Manage Users Secenegi ile kullanicilarla ilgili
islemler yapilabilir. Ancak bu noktadan sonra su soru akla gelmektedir. Bahsedilen bu
uygulamalar1 yapmak icin bilgisayarda sglserver ve framework kurulu olmalidir. Bu
islemleri yapacak kisinin server bilgilerini bilmesi gerekir. Boyle bir durumda yukarida
acikladigimiz islemleri yapmak pek mantikli olamamaktadir. Bunun yerine bu islemleri
aspx sayfalarina doniistiirerek kodlar ile bu islemlerin yapilmast gerekmektedir.
Uzerinde ¢alisilan uzaktan yonetim sistemi projesinde bu islemler aspx sayfalarma
doniistiiriilerek dinamik hale getirilmistir. i{lk olarak bir kullanic1 adi ve sifre
olusturulmustur. Bu sifre ve kullanici adi administrator sifresi ve kulanici ismidir.
Sisteme administaror yetkisine sahip kullanic1 adi ve sifresi ile giris yapan kullanici
yukarida bahsedilen iglemleri online olarak yapabilmektedir. Yazilimi tamamlanan

uzaktan egitim projesinde 12 aspx sayfasi ile yukaridaki islemler yapilabilmektedir.
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5.3.2 Rol Tabanli Sistemin Dinamik Hale Getirilmesi

5.3.2.1 Klasor Yetkileri

Sekl 5.40’da emin_ibili adli kullanicinin erigebilicegi klasorler ve erisemeyecegi
klasorler gosterilmektedir. Yesil olan klasorler bu kullanicinin erisim iznin bulundugu
klasorler, kirmizi olanlar ise erisim iznin olmadig1 klasorlerdir. Klasorlerdeki
yetkilendirme islemleri kullanici adina gore yapabildigi gibi rollere gore de

yapabilmektedir. Ornegin BolumBaskani klasoriine Bolum Sekreteri kullanicilarini

engelle gibi.

KLASOR YETKILER]

we

U

ERISIM KURALLARI

ROLLER

KULLANICI PROFILLER{

ROLLERI DUZENLE

1) Klasor Yetkileri
Website Erisim Giivenligi Ozeti
Rol Sec - — VEYA — emin_ibili

= @AkuElearning (ALLOW: All Users)
=2 .Admjnstrator (ALLOW: All Users)
access (ALLOW: All Users)
activity (ALLOW: All Users)
@i (ALLOW: All Users)

.icons (ALLOW: All Users)
anagement (ALLOW: All Users)
cuimage (ALLOW: All Users)

pp_Code (ALLOW: All Users)

@Bin (ALLOW: All Users)

= @editor (DENY: Role=Bstim Baskan)
= @css (DENY: Role=Bsliim Baskani)
.behaviors (DENY: Role=Bdoliim Baskant)
images (DENY: Role=Bélim Baskam)
= (@dialog (DENY: Role=Bokim Bagkant)
= (@common (DENY: Role=Bolim Baskant)
@:maccs (DENY: Role=Botim Baskani)
.fck_about (DENY: Role=Boliim Baslant)
.fck_docprops (DENY: Role=Blim Baskant)
cle_flash (DENY: Role=Bélim Baskam)
ck_image (DENY: Role=Béliim Baglam)
chk_link (DENTY: Role=Bélim Baskam)
cl_select (DENY: Role=Boliim Baslcant)
2 .fck_spe]la’pages (DENY: Role=Bolim Bagkant)
= gpe]la'pages (DENY: Role=Bslim Baskanr)

e FTATTATY T ATt Tho i

Sekil 5. 40 Klasor yetkileri.
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5.3.2.2 Web Sitesi Erisim Kurallar:

Sekil 5.41°de gosterildigi gibi emin_ibili kullanicist i¢in BolumBaskani klasoriine tam
yetki verilmistir. Bu klasor i¢in diger tam yetki erisimine sahip kullanicilar
secebildigimiz gibi kisith kullanicilari, kisitli rolleri yada rollerin bu klasore olan erigim

izinlerin belirlenebilmektedir.

Web Site Erisim Kurallan

8 CjAkuElearning ~/UC1/BolumBaskani/'a Kurallar Olustur
CJAdminstrator
CJAkuimage
C3App Code
(C3Bin Olay Roller Kullamcilar Kullama Sil Kural Tasi(Sil)
[:IEdltC:r Allow emin_ibili Delete Rule ] [ Up l ’ Down ]
(Sesld . Dehayiksek dizeyden  Daba yiiksek
P—.-'Hkﬁ Deny : alman diizeyden aknan
(icons= Alloy, BOfim_ Baskant Daha yitksek dizeyden ~ Daha yiiksek
[:p:[j?age on 1 alinan diizevden alnan
mg _ o _

CiLoginUserPages
C3PersonelPage
[Cgraddeneme

Eéi’_‘écles ~/UC1/BolumBaskani/I¢in Yeni Kural Olustur
@BDAdnmk . Olay: © Kisith @ Tam Yetki
olhmBaskani
CJBolumSekreteri Kurah Uygula:
Ddol\mload “ BuRol Bélim Bagkan =
D{cones @ Bu Kullanscr emin_ibili -
(Cjmage ._ -
C30grencilsleri . Bton Rullaniclar (%) >
User O Girig Yapmayan Kullamcilar (7}
arcs
: Create Rule
cyuCll
A~TT 0

Sekil 5. 41 Web sitesi erisim kurallari.

5.3.2.3 Rollerin Belirlenmesi

Sekil 5.42’de sisteme rollerin eklenmesi ve silinmesi gosterilmektedir. Ayrica roller ile

ilgili kullanic1 sayilar1 verilmektedir.
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Roller

KLASOR YETKILER
Rol Adi  Kullamicr SayisiKullamiar Sil

Bolm Sekreteri 1
Bélim Baskans 1
ERISIM KURALLARI Fakiilte Dekam 1
Lecture 0
Ogrenci 0
New Bole:

ROLLERI DUZENLE

Sekil 5. 42 Rol ekleme ve silme.

5.3.2.4 Kullanic1 Profilleri

Sekil 5.43°deki raporla birlikte kullanicilarin = sistem igerisindeki hareketliligi
gosterilmektedir. Ayrica kullanici ismi, e-posta, olusturulma tarihi, son girisi tarihi, son
aktivite tarihi, aktif mi, online mi, ¢ikis yapmis mu gibi bilgiler bu sayfadan

Ogrenilebilmektedir.
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Role fiter- W

Kullamer Adi Fmail Bilgiler Olusturma Tarhi  Son Giris Tarihi Son Aktivite Tarihi Aktif mi Online mi? Cikas Yapmis mi?
emin i emin ibii4@hotmailcom123  18.04.2008 0220:2828.08.2008 2234:1328.08.2008 223413 Tue.  False  Flse

Sekil 5. 43 Roller ve kullanicilari.

5.3.2.5 Aktif/Pasif Kullanicilar

Aktif/Pasif kullanicilar sayfasinda, sistemdeki aktif kullanicilar yada pasif kullanicilar

goruntulenmektedir. Bu sayfa Sekil 5.44’de gorintilenmektedir.
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Aketif Kullamellar Kullamc: Ekle Kullame: Diizenle  Kullames Kilitle Kullameilar  Online Kullameilar

Aktif / Pasif Kullamcilar
Kullancs isimleri | Kullancs Rofi | Aktif Kullamedar | Online Kullameilar | Cias Yapmus Kulamedar

Aktif

Kullamer Adi Fmail Bilgiler Olusturma Tarihi  Son Girig Tarihi Son Akfivite Tarihi Aktif mi Ouline m? Cikag Yapmug m?
euin bl emin bdi4@hotmalcom 123 18.04.2008 02:202828.08.2008 223413 28.08.2008 223413 Trwe  False  False

Sekil 5. 44 Aktif/Pasif kullanicilar.

5.3.2.6 Kullanic1 Ekleme

Sekil 5.45’deki kullanici ekleme isleminde doldurulmasi gereken alanlar;

Rol Secimi
Aktif/Pasif
Kullanict Adi
Password
E-posta

Sicil No

o o > w b E

Rol Sec¢iminde ayni1 kullaniciya birden fazla rol verilebilmektedir. Ancak burada dikkat
edilmesi gereken nokta ayni kullanici adi ve e-posta adresi ile sisteme kullanici
kaydedilememektedir. Kesinlikle bu bilgilerin farkli olmasi gerekmektedir. Lecture
roliine sahip kullanict personel daire baskanligi sayfasinda bulunan personel ekleme
islemi ile de yapilabilmektedir. Ogrenci ise sisteme, 6grenci islerinin dgrenciyi kazandi
olarak onaylamasinin ardindan, sistemde otomatik olararak AN + OkulKodu +
BoliimKodu + ProgramKodu + SiraNo ile baslayan bir kullanici adi olugsmaktadir.

Sifresi ise Random olarak {iretilir ve bu iki bilgi kullanicinin mail adresine gonderilir.
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Lecture ve 6grenci adli bu iki rol online bagvuru modiiliinde ve kullanic1 ve kullanici

guruplart modiiliinde detayl1 olarak anlatilmistir.

Kullamici Ekle
Roller:

Bohmm Selaeten
Baliim Bagkam
Falgilte Delkam

V| Lecture

Aletif User
Kullame1 Adi Meviut_Dogan
Password 12345
Email Idu-gan_m@hutmail_cum
Sicil No  A32145

| Add User | | Reset |

Sekil 5. 45 Kullanici ekleme islemleri.
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5.3.2.7 Kullanic1 Bilgilerini Diizenleme ve Onaylama

Kullanic1 bilgilerini diizenlemesi i¢in Oncelikle kullaniciyr se¢gmek gerekmektedir.

Kullanicilarin listelendigi sayfa Sekil 5.46’da gosterilmektedir.

Kullamer Siizgegic

Olusturma  Son Giris Son Aktivite Aktif Online Sistem
Tarihi Tarihi Tarihi mi m?  Disi m?

g N . 18.04.2008 28.08.2008 28.08.2008
ArA) o)
emin ibili emin_ibilid(@hotmail. com 123 022028 173413 273413 True False  False

. 28.08.2008 28.08.2008 28.08.2008
Tev @ 2145
Meviut Dogan dogan m(@hotmail com A32145 23-44-00 23-44-00 23-44-00 True False False

Kullamc: Adu Email Bilgiler

Sekil 5. 46 Kullanici bilgilerini diizenleme.

Islem yapilacak kullanict segildikten sonra sayfa da kullanic bilgileri yer almaktadir.
Gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra Kullanic1 Bilgilerini Diizenle butonuna
basilarak onaylanmasi gerekmektedir. Kullanici bilgilerinin diizenlendigi sayfa Sekil

5.47°de verilmistir.
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x . &

Aketif Kullamellar Kullamc: Ekle Kullame: Diizenle  Kullames Kilitle Kullameilar  Online Kullameilar

Kullama Bilgisi
Eoller:
Ana Bilgi:
Kullanici Adh Meviut Dogan
Email dogan m(@hotmail com
Bilgi A32145
Aktif User
Caloms
Online m?
CreationDate 28.08.2008 234400

Son Aktivite Tarihi 28.08.2008 23:44:00
Son Giris Tarihi 28.08.2008 23:44:00

Son Cikas Tarihi 01.01.1754 02:00:00

Son Sifre Degistirme Tarihi 28.08.2008 23:44:00

[ Kullanici Bilgilerini Dizenle ]

[ Kullanicry Kilitle ] [ Kullamcry Sil ]

Sekil 5. 47 Kullanici bilgilerinin belirtilmesi.
Kullanici Kilitle, Kullanicilar ve Online Kullanicilar, bu 3 islemde de kullanicilar

listelenmektedir. Online kullanicilar butonu ile o an sistemde olan kullanicilar,

Kullanicilar butonu ile biitiin kullanicilar, Kullanic1 Kilitle butonu ile de yine sistemde
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olan biitiin kullanicilar listelenir. Islem yapilmak istenilen yada pasif hale getirilmek
istenilen kullanic1 sistemden segilebilmektedir. Sistem de kayitl olan kullanicilar Sekil

5.48’de gosterilmektedir.

Kullamicr Stizgegi:

Olusturma  Son Giris Son Aktivite Aktif Online Sistem
Tarihi Tarihi Tarihi mi m?  Disim?

—_— — . 18.042008 28.08.2008 28082008
4/ )
emin ibili  emin_ibilid(@hotmail com 123 02:20-28 12:34-13 22:34-13 True False  False

. 28 082008 28082008 28082008
Ted / 1145
Meviut Dogan dogan_m(@hotmail com A32145 23-44-00 23-44-00 234400 True False  False

Kullamicr Ada Email Bilgiler

Sekil 5. 48 Sistemdeki kayitli kullanicilar.

5.3.3 Ayni Role Sahip Kullanicilar Arasindaki Yetkilendirme

Boliim baskan, fakiilte dekani, bolim sekreteri olarak kaydedilen bir kullanici, bélim
baskani klasoriine erisebilmektedir. Ancak 2 yada daha fazla sayida bu rollere sahip
kullanic1 varsa bu kollanicilarin yetkileri belirlenmesi, 6rnegin hangi bdliim basgkaninin
hangi boliimlerde yetki sahibi olabilecegi, yada Fakiilte Dekan1 hangi fakiltelerde,
Boliim Sekreteri hangi boliimlerde yetki sahibi olacagi gibi islemler RolleriDuzenle
sayfasindandan yapilmaktadir. Ancak bu islemlerin nasil yapildigina gegmeden bazi

kavramlarin netlik bulmas1 gerekmektedir.
Sistemde 3 adet yetki seviyesi bulunmaktadir.
1. Seviye Okul: Okul kavrami Enstitii, Fakiilte, Yiiksek Okul yada Meslek Yiiksek

okulu nu kapsamaktadir.
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Ornek: Fakiilte Dekanini 1. seviyeden yetkilidir ve okulla iliskilidir. Bir fakiilte dekan
belirtilirken sadece okulu secmek vyeterlidir. Yada bir Enstiti Muadurd belirtilmek
isteniyorsa sadece Enstitliyli secmek yeterlidir. Ornek olarak Sosyal Bilimler Enstitiisii

Mdudara. Bu da 1. seviyeden bir yetkidir.

2. Seviye Bolum: Boliim kavrami 6rnek olarak, Fen Edebiyat Fakiltesi Fizik Bolumi,
Fen Bilimleri Enstitisu Bilgisayar Bolimi, Yada Meslek Yiksek Okulu Mobilya
Boliimii gibi boliim kavramlarini kapsamaktadir. Ancak dikkat edildigi gibi bir bolimii

tarif edebilmek igin 6nce okul adi segilmeli sonra boliim ismi se¢ilmelidir.

Ornek: Béliim Baskani, Boliim sekreteri gibi atamalar 2. seviyedendir. Yani bu rollere
kullanic1 atarken Oncelikli olarak Okul segilmesi gerekmektedir, sonra ise bolimin

secilmesi gerekmektedir.

Fen Bilimleri Enstitiisii, Matematik Boliimii, Boliim Baskan1

Teknik Egitim Fakdiltesi, Bilgisayar Bolum, Bolum Sekreteri

3. Seviye Program: Program ise boliim altinda agilan programdir. Ornegin;

Okul: Egitim Fakiiltesi
Bolum: Ik Ogretim Boliimii

Program: Smmif Ogretmenligi Programi

Ornek: Bu seviye ¢ok sik kullanilmamaktadir. Ornek olarak asagidaki gibi durumlarda
kullanilmaktadir. Fen Bilimleri Enstitiisii, Fizik Bolimii yiiksek lisansin programina
basvuru yapan oOgrencilerin islemlerini takip edecek sorumlu atamak istendiginde
kullanilmaktadir. Ornegin; Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar Boliimi, Bilgisayar
Ogretim Teknolojileri programina basvuru yapan odgrencilerin takibini yapmak icin

emin_ibili kullanicis1 ders sorumlusu yapilabilmektedir.
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5.3.3.1 Uygulama

Boliim Bagkani roliine sahip olan Mevlut Dogan kullanicisinin Fen Bilimleri Enstitiisu,
Fizik Boliimii, Boliim Baskani olarak atanmasu. 11k olarak Sekil 5.49°da gosterildigi gibi

kullanicilar listesinden Mevlut_Dogan kullanicisinin segilmesi gerekmektedir.

Roller ve Yetkiler

KLASOR YETKILERT Rol Seciniz Bilim Bagkani -

Kullamaa Adt  Email Sicil No  Alktif mi

ERISIM KURALLARI
m Select emin_ibili emin_ibili4(@hotmail com 123 True
¥
\ Select Meviut_Dogan  dogan_m(@hotmail com A32145  Tme
ROLLER

ROLLERI DUZENLE

Sekil 5. 49 Sistemdeki kayitli kullanicilar.

Islem yapilacak kullanici segildikten sonra agilan pencereden Boliim Baskani Roliiniin

sahip olacag1 gorev ve yetkiler belirlenmelidir. Bu gorev ve yetkiler;

1) Okul Tipi

2) Akademik/idari
3) Gorev Alani
4) Okulu
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5) Bolimudir.

Sekil 5. 50’de 6rnek ekran gorintiisti verilmistir.

Roller ve Yetkiler

Secili Kullamci Meviut Dogan
@ Enstitii
KLASOR YETKILERI ]
Olkcul Tipini (") Faldilte
E Belirtiniz © Yiiksek Okul
B © Meslek Yiiksek Olkul
. ) Alcademilc
ERISIM KURALLARI Alademil/Tdari -,
@ Idari
Gorev Alam Bolum lcin Gorev Tammla |LJ
Seciniz
Okul Icin Garev Tammla
ROLLER Bolum lcin Gorev Tanimla

o S Program Icin Gorev Tamimla
keullan Seg Fen Bilimleri Enstitisi =~ ~
Bolum Sec Fizik Bolumu -

KULLANICI PROFILLER] Program Seg

Meviut_Dogan Kullanscisma Fizik Bolumu Icin Béliim Baskam Gorevi
Verilsin mi?

ROLLER! DUZENLE i ( %

Sekil 5. 50 Bolum baskani roliiniin verilmesi.

Sayet Mevlut Dogan kullanicisinin fakiilte dekani olarak atanmasi gerekiyorsa bunun
icin Oncelikle Mevlut Dogan kullanicisina Fakilte Dekani roliiniin  verilmesi
gerekmektedir. Bu islem Sekil 5.51°de gosterilen Rolleri Diizenle sayfasindan

yapilmaktadir.
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Kullanic: Adch
Email
Bilgi
Aletif User
Calermig m
Online m?
CreationDate
Son Aktivite Tarihi
Son Girig Tarihi
Son Cikis Tarihi

Kullamic: Bilgisi
Eoller:

Bolum Sekreteri
Faldilte Dekam
Lecture
Ogrenci

Ana Bilgi:

Meviut Dogan
|du-gan_m@hﬂtmail.cum
A32145

O

O
28.08.2008 23:44:00
28.08.2008 23:44:00
28.08.2008 23:44:00
01.01.1754 02:00:00

Son Sifre Degistirme Tarihi  28.08.2008 23:44:00

[ Update [ Cancel

| Kullaniciy: Kilitle

|| Kullaney sil |

Sekil 5. 51 Kullaniciya yeni bir roliin verilmesi.
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Secili Kullamicr Meviut Dogan

() Enstitii
Okl Tipini @ Fakiilte
Belirtiniz © Yiiksek Olcul

) Meslek Yiiksek Okul
Gorev Alam Okul igin Géirev Tamimla -
Olkullan: Seg

Bolum Se¢
Program Sec Fen Edebiyat Fakiltesi

Meviut_Dogan Kullanicisina Fen Edebivat Faliiltesi Icin Fakiilte
Dekam Gorevi Verilsin mi?

v X

Sekil 5. 52 Verilen yeni roliin gorevlendirilecegi fakiilte.

Bu yapilan islemler aspnet tablolarinda asagidaki gibi tutulmaktadir.

e dbo.aspnet_Users

Kullanic1 adi, Userld arasindaki iliski Cizelge 5.5°de gosterilen sgl tablosunda
tutulmaktadir.
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Cizelge 5. 5 aspnet_users tablosu.

Table - dbo.aspnet_Users| Summary - X
Applicationld Userld Userhame LoweredUserN...  MobleAlias IsAnonymous LastActivityDate
» 97a4-441153ff5hg 11393256-2442-4335-6ff2-6d128d006706  emin_ibil emin_ibil ML False 28,08, 2008 23:16:(
ced92accbifa-42b2-97a4-44119f0ff9bs  c12f4fdD-a79b-944d-9f33-436cfd5cafel  Meviut_Dogan meviut_dogan NLEL False 23.08.2008 20:44:(
97981709-7ac0-467f-b67e-47187d457504  dbdaal8c-cdea-4b50-b3ac-0efo108e5945  emin_ibil emin_ibil MLEL False 25,08, 2008 05:56:¢
97931709-7ac0-4671-h6 7e-471870457504  468df3c3-01e6-4ff8-acdc-b07df2c90328  Meviut_Dogan meviut_dogan MLEL False 28.08,2008 20:44:(

¥ MU ML ML ML ML ALLL ML

e aspnet_Membership tablosu

Cizelge 5.6’da gosterilen aspnet Membership tablosunda ise kullanicilarin diger tiim
bilgileri bu tabloda tutulmaktadir. Sifresi, e-posta adresi, son giris tarihi, aktivite tarihi

vs. dikkat edilirse 1. Tablodaki emin_ibili adli kullanicinin Userld’si ile bu tabloadaki

Userld iliskilendirilmistir.

Cizelge 5. 6 aspnet_Membership tablosu.

Table - dbo.aspnet_ Membership | Summary - X
ApplicationId Userld Password  Passw... PasswordSalt MobilePTN  Email LoweredEmail

3 0734-44119faffoh9| £12f4fd0-a79b-444d-9f33-436cfdSeafe 1 12345 1] Phrf3cZOEMVYF.., ALLL dogan_m@hotm... dogan_m@hotm... .
ceddZacc-bff3-42b2-97a4-44119f9ff9b9  11393256-e442-4335-8F2-6d128d006706 1234 i luQo4gUBheD+e... ALLL emin_ibii4@hot...  emin_ibili4@hat...

* ML ML ML MULL ML MLLL MULL MEL

e aspnet_Roles tablosu

Rollerin isimleri ve Rol id leri Cizelge 5.7°deki aspnet_Roles tablosunda tutulmaktadir.

Cizelge 5. 7 aspnet_Roles tablosu.

Table - dbo.aspnet_Roles | Summary

ApplicationId Roleld RoleMame LoweredRoleMa... Description
» 081c4e2b-00ff-4dc4-a01a-03f89515fc  Bolum Sekreteri  bolum sekreteri  ALLL
97981709-7acl-467f-ba7e-47187d457504 65f6f330-4299-42ef-9d6 7-c4447b9cc 157 Balim Basgkam bélim basgkam MLEL
97981703-7acD-467f-b67e-47187d457504 2ef5ffc1-d9fc-499e-83%e-9908d753ed 2e Fakiilte Dekar fakiilte dekam ML
97981709-7ac0-46 7f-b67e-47187d457504 80eea32e-78cf-4ac6-9cFe-250e 1d7cafal Lecture lecture ALEL
97981709-7acl-467f-ba7e-47187d457504 3cf03420-0333-494e-a38c-f55e8ec19b5b Ogrend ogrend MLEL
* MAL MLEL ML ML ML
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e aspnet_UsersInRoles tablosu

Cizelge 5.8’de verilen aspnet_UsersInRoles tablosunda kullanicinin Userld’si ve sahip

oldugu rollerin ID’leri bu tabloda tutulmaktadir.

Cizelge 5. 8 aspnet_UsersInRoles tablosu.
Table - dbo.aspnet_UsersInRoles | Summary

Userld Roleld

3 h3ac-0ef510826945 081c4e 2b-00ff-4dc4-a01a-03ff89515fc
468df3c3-01e6-4f3-acdc-b07df2c9032e  80eeal2e-7acfdact-9cTe-250e 1d7cefal
dbdaal8c-cdea-4b50-b3ac-0ef5 10826945  2efoffcl-d9fc-499e-8392-99084 78 3ed 2e
463df3c3-01e6-4Hf3-acdc-b07df 2090322 2ef5ffcl-d9fc-499e-8392-9908d 78 3ed 2e
dbdaal8c-cdea-4b50-b3ac-0ef5 10826945  £5f6f030-4299-42ef-0d6 7-c4447h 90 157
463df3c3-01e6-4f8-acdc-b07df 209032 £5f6f930-4299-42ef-0d6 7-c4447b 90 157

#* ALEL MLEL

Bu 4 tablo arasindaki iligkilendirme ise Cizelge 5.9’da verilmistir.

Cizelge 5.9 aspnet Membership, aspnet_users, aspnet UserInRoles, aspnet Roles

tablolar1 arasindaki iliski.

Query Builder = e -~
aspnet_Membership A aspnet_Users ﬂ
Dg (All Columns) Dr(AH Columns) e J
[Japplicationld [ ] Applicationld . =
[ Usedd ma— =0 |[|Userid | (All Columns) .
[Ipassword [ JUserName DAWI'“t‘UHId
DPasswordFormat DLoweredUSErName = |:|Rnleld
[IPasswordSalt [ IMobileAlias [_JRoleMame —
[“IMobilePIN DIsAnanymous QLDWE@dRUlENamE j
[ Email DLastActwltyDate
DLowaradEmai\

DPasswordQuestion
[ |PasswordAnswer
DIsAppmved
DISLockedOut

D CreateDate

O LastLoginDate

[TJLastPasswordChangedDate

D LastlockoutDate

O FailedPasswordAttemptCount

O FailedPasswordAttemptWindowStart
[IFailedPasswordAn swerhttemptCount
[IFailedPasswordAn swerAttemptWindowStart
D Comment

Ornegi basite indirgeyerek anlatmak gerekirse Cizelge 5.10° daki iliski mevcuttur.

aspnet_UsersinRoles J
[]* (All Columns)

[ ] Usedd
[ |Roleld
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Cizelge 5. 10 aspnet_Membership, aspnet_users, aspnet_UserInRoles, aspnet Roles

tablolar1 arasindaki iliskinin basite indergenmis hali.

RolTablosu(aspnet_Roles tablosu)

Rolld

RolAd1

Rol1
Rol2

BolumBaskani
Fakulte Dekani

aspnet_Roles tablosundaki Rolld ve RolName alanidir.

Kullanic1 Tablosu(aspnet_Users tablosu)

Userld

UserAdi

Userl23

emin_ibili

Aspnet_Users tablosundaki Userld ve UserName alanidir.

KullaniciRolTablosu(aspnet_UserInRoles tablosu)
Userld Rolld
User123 Roll
User123 Rol2

aspnet_UserInRoles tablosundaki Userld ve Rolld alanidir.

KullaniciBilgileri Tablosu (aspnet_Membership tablosu)

Userld | Pasword Email Son Giris Aktivasyon
Tarihi Tarihi
Userl123 | 12345 emin_ibili@hotmail.com | 30.03.2009 | 25.03.2009

CreateDate alanlaridir.

Aspnet_Membership tablosundaki Userld, Pasword, Email, LastLoginDate,

5.10’daki tabloda bu 4 tablo daki 6nemli alanlar arasindaki iliskilendirme basite

indirgenerek verilmistir.
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5.4 Unvan Tammmlama Modiilii

Bu modulde akademik ve idari unvanlar tanimlanmaktadir. Sisteme kaydi yapilan
Ogretim lyesinin, yada Ogretim elemanin sahip oldugu unvanlar bu modiilde
tanimlanmaktadir. Akademik tnvanlar Ogr.Grv., Yrd.Dog¢.Dr., Dog.Dr., Prof.Dr. vs.
dir. idari Gnvanlar ise Boliim Sekreteri, Boliim Baskani, Dekan, Dekan Yrd. vs. dir.

Unvan tanimlama islemini Personel Daire Bagkanligi yapmaktadir. Her unvan bir
unvan koduna sahiptir. Bu unvan kodlar1 devlet personel daire baskaligindan
alimmaktadir. Ornegin Profosér {invanin bu birimde kullandigu kod A_1212 gibidir.
Sistemde ayni isimde birden fazla unvan tanimlanamamaktadir. Aksi takdirde
kullaniciya hata bilgisi géndermektedir. Unvan tanimlama igleminde unvan idari bir
unvan ise hangi birimle ilgili bir unvan olugu belirtilmelidir. Ornegin; Sisteme dekan
olarak kaydedilen bir idari unvan Okul ile iligkilidir. Eger akademik bir unvan ise
biitlin akademik iinvanlar okul biriminin altina kaydedilmektedir. Cizelge 5.12°de bu

ornek cogaltilarak verilmistir.

Cizelge 5. 11 Unvan ve bagl oldugu birimler.

Okul Bolum | Program

Dekan *

Enstitu Midurd *

Yuksek Okul MUdaru *

Boliim Sekreteri *

Boliim Baskant *

Danisman *
Enstitu Sekreteri *

Tanimalanan {invanlar, O6gretim elemanlari1 yada Ogretim {iyelerini sisteme

kaydederken kullanilmaktadir. Ogretim elemanini sisteme kaydetme islemi béliim
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5.2’de verilmistir. Sisteme tinvan ekleme islemine 6rnek Sekil 5.53’de verilmistir.

Unvan Kodu

Unvan Adi

® Akademik
© Idari

Unvan Tipi

Unvan OBP

Yeni Unvan

Unvan No Unvan Kodu Unvan Adi Unvan Tipi Unvan OBP

@ Okul

) ¢ 103 > Akademik 7 Bgliim Diizenle Yeni Ekle Delete
@ Idari ) Prgram
|:§:| Dl[l]]

5 B 102 DocDr © Akademd  ©Bolim Digzenle YeniEkle Delete
idari © Prgram
|:§:| Dl[l]]

4 A 101 Prof Dr @ Akademic  ©Bolim Dizenle YeniElde Delete
idari © Prgram
© Okl

1 A 901 BolmBaskani ' Akademic @ Bghm Dizenle YeniEkle Delete
@ Idari © Prgram

Sekil 5. 53 Yeni tnvan ekleme sayfast.

Sekil 5.53’den de anlasilacagi lizere bu veriler {izerinde diizenleme ve silme islemi
yapilabilmektedir. Ancak silme iglemi yapabilmek icin, silinecek Unvana bagl bir
personelin bulunmamast gerekmektedir. Aksi takdirde bu islem
gergeklestirilememektedir. Unvan olarak tanimlanan veriler Cizelge 5.13’deki SQL
tablosunda tutulmaktadir.
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Cizelge 5. 12 Unvan tablosu.

Unvan_Thbl

Jnvan_Kod

Jnvan_Adi
Jnvan_Tip_Akademi_idari
Jnvan_OBP

Cizelge 5.13 de belirtilen alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

e Unvan_Oto_lId: Sisteme her {invan eklendiginde otomatik olarak artan siralama
ID’sidir.

e Unvan_Kod: Personel daire bagkaniliginin belirledigi tinvan kodudur.

e Unvan_Adi: Tanimlanan iinvanim ismidir.

e Unvan_Tip Akademik Idari: Tanimlanan {invanm tipidirir. Akademik mi,
idari mi oldugunu tanimlamaktadir. Akademi ise ise sistem de “O” degerini alir,
idari ise “1” degerini alir.

e Unvan_OBP: Tanimlanan tinvanin kayitl oldugu birimi tanimlar. Okul mu,
Birim mi yada Program mi? oldugunu belirtmektedir. Okul ise “1”, B6lim ise

“2”, Program ise “3” degerini alir.
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5.5 Okul Tanmimlama Modiilii

Sistemde 4 tane okul tipi bulunmaktadir. Bunlar Enstitl, Fakdlte, Yiksek Okul ve
Meslek Yiiksek Okuludur. Bu okullart sisteme ekleme islemini Rektor yada Rektor
tarafindan yetkili olan birim yapmaktadir. Sistemde agilacan okullar OSYM tarafindan
ilan edilen okullar olmas1 gerekmektedir. Aksi takdirde 1. modiilde anlatilan Online
Basvuru Modiiliindeki 5.1.1.4 Egitim Bilgileri Ekranin boliimiinde de anlatildig: izere,
XML verilerinin sisteme aktarildig: tablolar ile uyusmazlik olacagi i¢in sistem kabul
etmeyecektir. Universite, Fakiilte, Program ve bunlarin kodlart OSYM tarafindan gelen
Excel sayfalarindan XML doniisiimleri sayfasi ile hem veri tabanina aktarilir, hem de
XML verilerine doniistiiriiliir. Bu bdliimde acilmasi gereken okullar ve bunlarin kodlar1

sisteme rastgele olarak kesinlikle girilemez.

Olusturulan sistemin ilk asamada yiiksek lisans olarak kullanilmasi hedeflenmistir.
Ancak ileriki zamanlarda lisans i¢inde kullanilabilir olmasi igin okul tipi sayisi
cogaltilmistir. Bu sebeple olusturulan analiz raporlar1 ve gergeklestirilen uzaktan
O0grenim yoOnetim sistemi bir {niversite alt yapisinin biitiiniinii hedef alarak
tasarlanmistir. Bu baglamda iiniversitemizde 4 farkli okul tipinin oldugu tespit
edilmistir. Ancak bu okullarin dordl de ortak bir isletme organizasyonu cergevesinde

tasarlanmistir. Ornegin;

e Enstitlinlin altinda B6liim, B6liimiin altinda Program
Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar Anabilim dali, Bilgisayar Yiiseksek Lisans
Programa.

o Fakiiltenin altinda bir b6liim, boliimiin altinda Program
Teknik Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Elektronik Egitimi Bolimii, Bilgisayar

Ogretmenligi gibi.

Bu isletme orgnizasyon yapisi Sekil 5.54’de gosterilmektedir.

166



Program

Bolim

Enstitil
Fakiilte
Yuksek Okul
Meslek Yiiksek Okul

Sekil 5. 54 Isletme organizasyonu.

Bu isletme organizasyonu diisiiniilerek Okul Tanimlama Modiilii olusturulmustur. Yeni
okul tanimlamak i¢in 6ncelikle yetkili kullanicinin sisteme giris yapmasi gerekmektedir.
Yetkili kisi rektor yada rektor tarafindan gorevlendirilen birimdeki bir kisi olmalidir.
Yetkili kullanicit 6nce okul tanimlama ile ilgili baglanti1 araciligr ile okul tanimlama

sayfasina ulasir ve asagidaki adimlari takip eder.
1. Okul kodu verisini girer.
2. Okul adim girer.

3. Okul tipini seger.

Okul ekle islemini tetikler. Sayet sistemde bu okul kodu ile bir okul girisi yapilmamis

ise sistem basarili sonug verecektir. Aksi takdirde kullaniciya hata mesaji dondiirecektir.

Okul ekleme islemine 6rnek Sekil 5.55’de verilmistir.
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Okul Kodu

Olul Adi Fen Bilimleri Enstitusu

©® Enstitii
@ Faldilte
Okul Tipi <
@ Yiiksek Okul
@ Meslek Yiiksek Okul
Ekle Cancel
Olkulla Gére Listele Enstitii -

Okul No Okul Kodu

@ Enstitii

Edt Yeni 11 901 Fen Biiuleri Enstitesn R = Delete
- @ Yidksek Okul —

0 Meslek Yiiksek Olaunl

Sekil 5. 55 Okul ekleme islemi.

Sekil 5.55’de goriildiigii gibi bu sayfada yeni okul tanimlama islemi ile birlikte okul
silme ve giincelleme islemi de yapilabilmektedir. Ancak okul giincelleme isleminde
dogru bolim kodunun girilmesine dikkat edilmesi gerekmektedir. Okul silmek igin,
silenecek okula bagli hi¢bir boliimiin bagli olmamasi gerekmektedir. Ayrica Okul Tipi,

Okul Kodu, Okul Adina gore listeleme de yapilabilmektedir.
Sisteme eklenen okullara Dekan yada Miidiir ekleme islemi Rol ve Yetkiler modiiliinde

yapilmaktadir. Bu konu 5.2 Rol ve Yetkiler Modiilii konusunda ayrintili olarak

anlatilmistir. Ayrica Sekil 5.56’da 6rnek bir dekan atama islemi verilmistir.
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Secili Kullanict Meviut_Dogan

() Enstitii
Olcul Tipini @ Fakiilte
Belirtiniz © Yiiksek Olcul

) Meslek Yiiksek Okl
Gorev Alam Okul Igin Girev Tamimla v
Okullan Seg

Bolum Seg
Program Sec Fen Edebiyat Fakiiltesi

Meviut_Dogan Kullanicisma Fen Edebivat Fakiiltesi Icin Fakiilte
Dekam Gorevi Verilsin mi?

v X

Sekil 5. 56 Sisteme eklenen okullara Dekan yada Miidiir ekleme islemi.

Okul modilunde yapilan islemler Cizelge 5.14’te verilen Okul_Tbl tablosunda
tutulmaktadir.
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Cizelge 5. 13 Okul tablosu ve bu tablo ile iliskili olan Okul Tip Tbl tablosu.

Okul_Tbl * Okul_Tip_Tbl *
|| % oOkul_Oto_1d || ? Oku_Tip_Oto_Id
Okl _Kiod Okul_Tip_Adi
Oleuil_adi Ohkul_Kodu
Okul_Tip_Oto_Id
Gorev_Tbl *
% Gorev_Oto_Id
Gorey_|serld

T Gorev_OkBIPr

Garev_Derece
Gorey_AkPer

Bu modiilde yapilan iglemler Cizelge 5.14 deki 3 tablo ile iliskilendirilebilir. Okul Tbl

tablosunda bulunan alanlar asagida anlatilmistir.

Okul_Oto_Id: Sisteme her okul eklendiginde otomatik olarak artan siralama ID’sidir.
Okul_Kod: OSYM tarafindan tanimlanan okul kodudur.

Okul_Adi: Tanimlanan okul adidir.

Okul_Tip_Oto_Id: Tanimlanan okul tipidir. Enstitii ise “1”, Fakiilte ise “2”, Yiiksek
Okul ise “3”, Meslek Yiiksek Okulu ise “4” degerini alir. Bu alan Okul_Tip_Thbl tablosu
ile Okul_Tip_Oto_ld degeri ile iligkilendirilir.

Gorev_Tbl tablosunda ise gorevlendirme bilgileri tutulmaktadir. Ornegin,
Mevlut Dogan kullanicis1 Dekan olarak belirlendiginde bu bilgiler Gorev Tbl

tablosunda tutulmaktadir. Bu tablodaki alanlar asagida anlatilmistir.

Gorev_Oto_Ild: Her goreve verilen otomatik degerdir.

Gorev_Userld: Gorev verilen kullanicinin UserID’sidir.

Gorev_OKBIPr: Verilen gorev Okul, Boliim, Program alanlarindan hangisidir (Bkz.
5.3.3 Ayni1 Role Sahip Kullanicilar Arasindaki Yetkilendirme).
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Gorev_Derece: Verilen gorev Okul i¢in tanimlanmigsa “1”, Boliim i¢in tanimlanmissa
“2”, Program i¢in tanimlanmigsa “3” degerini alir.

Gorev_AkPer: Verilen gorevin akademik mi, idari mi ? oldugunu tanimlar.
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5.6 Boliim Tanimlama Modulu

Boliim Tanimlama Modiiliindeki yetki Dekan yada Miidiir’e aittir. Tanimlanacak
Bolim Enstitd, Ylksek Okul, Meslek Yiksek Okuluna ait bir bolimse Mudur roluindeki
kullanicilar yapabilmektedir. Fakiiltede ise Dekan yetkilidir. Bir kullanicinin sadece
dekan yada mudur roliine sahip olmasi bu modiilde bir ise yaramaz. Ayni1 zamanda
kullanicinin hangi okula Miidiir yada dekan olarak atandig1 belirtilmelidir. Ornegin; Fen
Bilimleri Enstitist Midiirii. Cilinkii dekan yada miidiirler yalnizca bagli bulunduklari
okula bolum ekleyebilmektedirler. Okul tanimlama modiiliinde belirtildigi gibi B6lUm

koduna rast gele bir deger verilemez.

Sistemdeki 4 okul tipinin altinda da Bolim olusturulabilir. Sekil 5.57° de 6rnek

bolimler tanimlanmugtir.

E-Universite
1 1
Enstiti Fakulte Yiksek Okul Meslek Yiksek Okul
Fen Bilimleri Enstitiist Egitim Fakiiltesi Saglk Turizim
Bilimleri Yuksek Okulu Meslek Yiiksek Okulu
I Fizik Bolimu I Bilgisayar Ogretim I Hemgirelik bolimi I Otelcilik Bolimu
Teknolojileri Bolimu

Sekil 5. 57 Okul organizasyon semasi.

Sistemde boliim tanimlamak igin yetkili bolimun admininin sisteme giris yapmasi
gerekmekedir. Daha sonra bolim tanimlamayla ilgili baglanti araciligi ile bolim
tanimlama sayfasina ulagir. Sirasiyla Bolim kodunu girer, Bolim adinit girer ve ekle
islemini tetikler. Boliim kodu sistemde daha 6nceden tanimlanmis ise kullaniciya hata

mesaj1 dondirdlir, aksi halde yeni bolim sisteme eklenir.
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Sekil 5.58’da boliim tanimlama sayfasi verilmistir.

Bolum Adi Fizik Balumu

Bolum Kodu -1 234 -

Insert Cancel

Bolum No Bolum Eodu Bolum Adi Okul Adi
oelect Edi 24 1234 Fizl: Bolumu Fen Bilimlen Enstitusu  Delete
select Edit 25 12345 Bilgizayar Bolummu  Fen Bilinlen Enstitusu Delete

N
£

Ter Bolum

Sekil 5. 58 Boliim tanimlama sayfasi.

Sekil 5.58’de de goriildigii gibi sisteme eklenen bolum tekrar diizenlenebilir, yada
siline bilir. Silme isleminin ger¢eklesmesi i¢in silinecek boliimiin altinda bir program
kayitli olmamasi gerekmektedir. Sisteme eklenen boliime Boliim Baskani yada Bolim
Sekreteri atama i¢in Oncelikle Boliim Baskani olacak kullaniciyr sisteme eklemek
gerekmektedir. Daha sonra ise listeden boliim baskani olacak kullanict secilir ve Sekil

5.59’da verilen islemler yapilir.
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Roller ve Yetkiler

Secili Kullanic Meviut Dogan
@ Enstitii
KLASOR YETKILERI ]
Okl Tipini ) Falilte
g Belirtiniz © Yiksek Okul
Moo © Meslek Yitksek Okl
. I Alkcademilc
ERISIM KURALLARI Alcademilc/Tdari -,
@ Idari
Gorev Alam Bolum lcin Gorev Tamimla |LJ
Seciniz
Okul Icin Gérev Tammla
ROLLER Bolum lcin Gorev Tanimla

Program Icin Gorev Tamimla

Olaullar: Seg Fen Bilimleri Enstitisi -
Bolum Sec Fizik Bolumu -

KULLANICI PROFILLER Program Sec

Meviut_Dogan Kullanicisma Fizik Bolumm Icin Bélim Baskam Gorevi
Verilsin mi?

ROLLERI DUZENLE i ( %

Sekil 5. 59 Boliim Bagkani atama.

Sekil 5.59°daki islemde sistemdeki boliim bagkani kullanicilarindan Mevlut Dogan adli

kullanici segilmis ve idari gorev olan Fizik Bolumi Bolim Baskani gorevine atanmustir.

Bu modiilde yapilan islemler Bolum Tbl tablosunda kayit altina alinmaktadir.

Bolum_Thbl tablosu, Okul_Thbl tablosu ve Gorev_Tbl tablosunda Cizelge 5.15’deki gibi

bir iligkilendirme mevcuttur.
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Cizelge 5. 14 Bolum_Tbl tablosu ve Okul Tbl tablosu arasindaki iliski.

Okul_Tbl * Bolum_Tbl *
7 OkJ]_ot.:._I.j 3 % Bolum_Oto_Id
Okul_Kod Balum_Kodu
Okul_Adi Bolum_Adi
Okul_Tip_Oto_Id Bolum_Okul_Oto_Id
Gorev_Tbl *
% Gorev_COto_Id
Gorev_Userld
Gorev_OkBIPr e
Gorev_Derece
Gorev_AkPer

Cizelge 5. 15° de verilen Bolum_Tbl tablosundaki alanlar asagida agiklanmustir.

Gorev_Thbl ve Okul_Thl

aciklanmamugtir.

tablosu,

Cizelge 5.13 ile aym

oldugundan burada

Bolum_Oto_Id: Sisteme her yeni boliim eklenmesinde otomatik olarak artan degerdir.

Bolum_Kodu: Tanimlanan boliimiin kodudur.

Bolum_Adi: Tanimlanan boliim adidir.

Bolum_Okul_Oto_Id: Bolumun kayitli oldugu okuldur. Bu alan Okul Tbl tablosu ile

iligkilendirimistir.
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5.7 Egitim Katalogu Modiilii

Egitim Katalogu Modiiliinde béliimlerin altina yeni programlar eklenmektedir. Program
acma ve kapama yetkisi bolim sekreterine aittir. Bolim sekreteri Program eklerken
kendisinden 5 bilginin girilmesi istenmektedir. Program Kodu, Program Adi, Programla
ilgili Detay, Programin Aktif mi/ Pasif mi olacagi ve son olarak da programin katalokda
goriinlip goriinmeyecegini belirtmesi gerekmektedir. Hangi bolum sekreterinin hangi
boliime program ekleme ¢ikarma islemi yapabilecegi rol ve yetkiler bolmiinde ayrintili

olarak anlatilmistir. Sekil 5.60°da ise 6rnek bir Okul, B6lUm ve Program organizasyon

semasi verilmistir.

| |
Enstiti Fakulte Yiiksek Okul Meslek Yiiksek Okul
Fen Bilimleri Enstitlst Egitim Fakiiltesi Saglik Meslek Yiksek Okulu
Bilimleri Yiksek Okulu

I Fizik Bolumi I Bilgisayar I Hemsirelik bolimi I Isletme Boliimii

Ogretmenligi Boliimii

Bilgisayar ve Ogretim — —
Genel Fizik Yiksek Teknolojileri Hemgirelik Bilgisarl: Isletme
Lisans Programi Ogretmenligi Programi Rroanami Programi

Sekil 5. 60 Ornek Okul, Bélim ve Program organizasyonu.

Sistemde Toplam 12 adet donem bulunmaktadir ve bu donemler sabittir. Agilan
program ka¢ dondemden olusacaksa okadar donem sisteme eklenebilir. Ornegin tezli bir
yiiksek lisans programi toplam 4 donemden olugsmaktadir. O halde sisteme 1.Simf Giiz

donemi, 1. Sinif Bahar Donemi, 2.Sinif Giiz Dénemi, 2. Sinif Bahar Dénemi programa
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eklenmelidir. 4 yillik programlar igin sisteme 8 donem, 4+Hazirlik programlari i¢in 10
ve Tip fakiilteleri i¢in toplam 12 donem sisteme eklenmelidir. Bu 12 donem ise asagida

verilmistir.

1)  Hazirlik Giiz Dénemi
2)  Hazirlik Bahar Donemi
3)  1.Smuf Bahar Dénemi
4)  1.Smf Giiz Donemi
5)  2.Smf Bahar Dénemi
6)  2.Simf Giiz Dénemi
7)  3.Smuf Bahar Dénemi
8)  3.Simf Giiz Dénemi

9)  4.Smf Bahar Dénemi
10)  4.Siif Gliz Donemi
11)  5.Simf Bahar Dénemi
12)  5.Smif Giiz Donemi

Sisteme 12 adet donem eklenmesi ile tum ihtimaller ve olabilecek durumlar sisteme
dahil edilebilecektir. donemlik bir tip fakiiltesinin neden eklenebilir. Bu sistemin
olusturulmasinin nedeni uzaktan egitimin Universite igerisinde de local olarak
verilebilmesi icindir. Ornegin Tip Fakiiltesinde derslere giren baz1 6gretim iiyeleri dersi
uzaktan egitimle vermek isteyebilirler. Arastirma Teknikleri dersi gibi veya se¢cmeli
Bilgisayar dersi gibi. Boyle bir durumda Fakulte, Yuksek Okul veya Meslek Y liksek
Okul gibi birimlerinde sistemde bulunmasi gerekmektedir. Sisteme yeni bir boliim
tanimlanmas1 gerekiyorsa ilgili okuldaki dekan yada miidiir bu islemi yapabilecektir
veya program eklenecekse programin bagli olacagi boliimdeki Boliim Sekreterligi

tarafindan programin agilmasi gerekmektedir.

Sisteme yeni program eklemek i¢in asagidaki islemlerin takip edilmesi grekemektedir.

Oncelikle ilgili bolimiin sekreteri sisteme giris yapar. Programlar ile ilgili baglantiy:

kullanarak program tanimlama ile ilgili sayfaya ulasir.
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Program kodu bilgisini girer.

Program adi bilgisini girer.

Programin aciklama bilgisini girer.
Programin agilacagi boliim bilgisini seger.

Programin bagvurulabilir olup/olmama bilgisini belirler.

o o k~ v N oE

Programin katalogda goriiniip/gériinmeme bilgisini belirler.

Program ekleme islemini tetiklendikten sonra program kodu bilgileri sistemde daha

Onceden varsa hata bilgisi donduralir, yoksa eklenir. Bu islem Sekil 5.61’de verilmistir.

Bilgisayar Bolumu -

Bolum No 23
——
Program Adi Bilgisayar Kontrol Sisteml

Bilgisavar Bolumu Yuksek Lisans Programlari
Arasinda Yer Almaktadir.|

Program Detay

© Aktif Yap
Program Aktif @ Pasif Yap

© Sisdemde Giister

Program Katalag Durum
@ Sistemde Gizle

Insert Cancel

Program No Program Adi| Program Kodu| Visible

Select 19 Bilgisayar Kontrol Sistemleri BK100 E [/] Delete

Sekil 5. 61 Program ekleme islemi.
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Sekil 5.61°’de de goriildiigii tizere tanimlanan program tekrar diizenlenebilmekte yada
silinebilmektedir. Silme islemi i¢in bu programa kayith Ggrencinin olmamasi
gerekmektedir. Programin katalogda goriiniip gériinmeme Ozelligi ile aktif olan bir
program basvurulacak programlar arasinda gizlenebilir yada program yeni eklenmisse
simdilik bagvurulabilir 6zelligi gizle moduna getirilebilir. Boylece bu programla ilgili
ders ekleme ve dénem ekleme islemleri ve ders paketleri yiiklendikten sonra gerektigi
zaman aktif hale getirebilmek icin bekletilir. Programa daha onceki donemlerde 6grenci
alinmis ve bu donemde 6grenci alinmamasi gerekiyorsa katalogda goriinme 6zelligi
yine gizlenebilir. Program sistemde hi¢ kullanilmiyorsa ve bu programa kayitli hig
Ogrenci yoksa program tamamen pasif hale getirilebilir. Sistemdeki programa dénem
eklemek icin ise dnce donem eklenecek program segilir. Sonra dénem no, o dénemde
alabilecegi minimum kredi ve maksimum kredi bilgisini Zorunlu/Se¢meli ders sayisini
girer ve donem ekle islemini tetikler. Donem no bilgileri sistemde daha once tanimli ise
hata bilgisi dondiiriiliir, degilse donem programa eklenir. Programa donem ekleme

islemi Sekil 5.62°de verilmistir.

T BigisayarBolumu -
Bilgisayar Kontrol Sistemleri

Program

DONEMLER

Donem Oto Id Min Eredi Max Kredi Ders Saiyisi Ekle

15 5. Smif Guz Dénemi ]
16 5. Smif Bahar Dénemi [l @
3 Hazsrhk Guz Donemi ]
4 Hazwrhk Bahar Donemi [l
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PROGRAMA KAYITLI DONEMLER

e Y e

4 Bilgisavar Kontrol Sistemleri 1 S Guz Donemi =
65 Bilgisayvar Kontrol Sistemleri 1.Smif Bahar Dénemi 2 2 2 =
66 Bilgisayvar Kontrol Sistemleri 2. Smuf Guz Dénemi 2 2 2 [
67 Bilgisavar Kontrol Sistemleri 2. Suuf Bahar Dénemi 2 2 2 Ll @
69 Bilgisavar Kontrol Sistemleri 3. Smif Bahar Dénemi 2 2 2 =
70 Bilgisavar Kontrol Sistemleri 4. Suuf Guz Dénemi 2 2 2 =
71 Bilgisavar Kontrol Sistemleri 4. S Bahar Donemi 2 2 2 =
68 Bilgisavar Kontrol Sistemleri 3. Smf Guz Dénemi 2 2 2 =

Sekil 5. 62 Programa donem ekleme islemi.

Sistemdeki doneme ders ekleme islemini yine bdliim sekreteri yapabilmektedir. Ders
ekleme islemini yapabilmek igin O6nce islem yapilacak program secilir. Sonra dersin
eklenecegi donem secilir ve programin kayith oldugu boéliimde var olan dersler
goruntulenir (Bolime ders ekleme islemi 5.8 Dersler Modulinde anlatilmistir). Bu
derslerden hangileri islem yapilacak donemde alinmasi gerekiyorsa, secilir ve o
donemde alinmak tizere ders kaydedilir. Ancak segili doneme aktarilacak ders

bilgilerinin girilmesi gerekmektedir. Bunlar;

e Kiredi bilgisi: Dersin etki yapacagi kredi miktarinin girilmesi gerekmektedir.

¢ Acqik/Kapal: Dersin aktif yada pasif mi olacagi durumunun belirlenmesi gerekir.

e Zorunlu/Se¢meli/Genel durumu: Zorunlu ders mi, se¢cmeli dersmi yada genel
ders mi oldugu belirtilmelidir. Zorunlu yada se¢meli bir ders ise dersin eklenecegi
gurup belirtilmelidir. Bu islemin amac1 6grencinin iliskili oldugu ders gurubu
igerisinden yalnizca birini se¢mesi gerekiyorsa yada en az ikisi gibi belirli bir ders
secmesi gerekiyorsa, bu guruptaki derslerden istedigini yada istedigi iki tanesini
secebilmesine firsat vermek ve bu islemi takip edebilmekdir. Ornegin segmeli
ders olan bilgisayar yada resim derslerinin ikiside ayni gurup icinde olsun. Bu
derslerden yalnizca birinin segilmesi gerekiyorsa sistem bu guruptaki ikinci bir

dersi almasmna imkan saglamayacaktir. Yada bilgisayar dersleri gibi segmesi
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zorunlu olan bir guruptan 6grencinin en az 3 tane ders se¢mesi gerekiyorsa ve 5
tane ders varsa bu islemin dogru yapilip yapilmadiginin takibini yapabilmek igin
ders gurubu bilgisi girilmesi gerekmektedir.

e GOrunup/Goérinmeme durumu: Dersin katalogta gorullp goriilmeyecegi
durumu belirlenmelidir.

e On kosulu bilgisini: Bu dersin alinmasi i¢in daha énce bazi derslerden basarili

olma sart1 varsa o dersler belirtilmelidir.

Bu bilgiler girildikten sonra ders ekle islemini tetiklenir ve ders belirtilen déneme

eklenir. Programa ders ekleme islemi Sekil 5.63’de verilmistir.
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Bilgisayar Bolumu

Bilgisayar Kontral Sistemleri -

1.8inif Guz Donemi

BOLUM DERSLERI
Ders Oio Id
8 Algoritma Tasarmm 2113 Select
BOLUM DERSLERI

Kredi Notu

© Aktif
@ Pasif

AktifPasif

® Zorunlu

Zorunln/Secmeli ® Seqmeli @ Bilgisayar Gurubu

@ Genel

Visible

BAlgoritmaya Gris Dersinden
Basarili olmak gerekir

Insert Cancel

PROGRAMA KAYITLI DONEMLER

PDDT Oto Id Donem Adi Ders Adi Ders Kod Cikar
6 1.Simif Guz Donemi  Arastirma Teknikleri 12
7 1.Smif Guz Donemi Fizik 123

Sekil 5. 63 Doneme ders ekleme.
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Doneme Zorunlu/Se¢meli ders grubu ekleme isleminin amaci 6grencinin iliskili oldugu
ders gurubu icerisinden yalnizca birini se¢mesi gerekiyorsa yada en az ikisi gibi belirli
bir ders se¢cmesi gerekiyorsa bu guruptaki derslerden istedigini yada istedigi iki tanesini
secebilmesine firsat vermek ve bu islemi takip etmek gerekir. Bu islemi yapabilmek i¢in

asagidaki islemlerin sirasiyla yapilmasi gerekmektedir.

Program secilir.

Doénem segilir.

Ders grubunun eklenecegi donem segilir.
Grup kodu bilgisi girilir.

Grup adu bilgisi girilir.

Grup agiklama bilgisi girilir.

Grupta segilecek ders sayisi bilgisi girilir.

© N o g M w DN e

Grup ekleme islemi girilir.

Bu islemler yapildiktan sonra Zorunlu/Se¢meli ders grubu doneme eklenir. Déneme

Zorunlu ve Se¢meli Ders Gurubu Ekleme Islemi Sekil 5.64’de verilmistir.
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Bilgisayar Bolumu

Bilgisayar Kontrol Sistemleri

-
-
-

1.8inif Guz Donemi

Gurop Kodu

Gurup Adi

Bilgisayar Gurubu

Bilgisayar Yiksek Lisans

Gurubunun Zorunlu Dersleri

Arasindadar.
Gurup Detay

Gurup Adeti

Ders Gurup Oto Id|Ders Gurup Kodu|Ders Gurup Adi|Ders Gurup A:]eti
Diizenle 15 123 Bilgisayar Gurubu 12 Delete

Sekil 5. 64 Doneme zorunlu se¢meli ders gurubu ekleme.

Bu modiildeki verilerin kayitli oldugu ve iliskili oldugu alanlar Cizelge 5. 17°de
verilmistir.
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Cizelge 5. 15 Egitim Katalogu verilerinin tutuldugu ve bu tablolarin iligkili oldugu

tablolar.

Ogrenci_Donem_Ders_Thbl *
§ ODDT_Otwo_Id
ODDT_YLOT_Oto_Id
ODDT_PDDT_Otwo_id
ODDT_Ogrendi_Onay
©DDT_Danisman_Onay

Ders_Gurup_Tbl *

§ Ders_Gunup_Oto_Id
Ders_Gurup_Kodu
Ders_Gurup_Adi
Ders_Gurup_Detay
Ders_Gurup_Adeti
Ders_Program_Donem_Cto_Id

Program_Donem_Ders_Thl *
¢ PDDT_Ow Id
PDDT_Program_Donem_Oto_Id
PDDT_Kredi_No
PDDT_Aksf
PDDT_Zonunhs_Secmeli
PDDT_Visible
PDDT_On_Kosul
POOT_Gurup
PDDT_Ders_Oto_1d

Ogrenci_Ders_Thl *
§ ODT_Otold
ODT_Ders_PDDT_Oto_Id
ODT_Ogrend_No

Bolum_Tbl *

9 Bohm_Otw _Id
Bohm_odu
Bokim_Adi
Bohim_Okul_Oto_Id

Program_Donem_Tbl =
¢ PD_Ow_Id
PD:_Program_Cto_Id
PD_Min_Kredi
PD_Max_Kredi
PD_Ders_Sayisi
PD_Donem_Cto_Id

Ders_Thl *

§ Ders O _Id
Ders_Boksm_Ono_Id
Ders_Kod
Ders_Adi
Ders_Detay
Ders_Tipi
Ders_icerik_Adres
Dars_Hedaf
SCORM2004_COURSEID

&

Okul_Tbl =

§ Olul_Om_Id
Ohul_Kod
Ohul_Adi
Okul_Tip_Ot0_1d

kd

Donem_Tbl * J

¢ Donem_Oto_Id
Donam_Kis_Adi
Donem_di

Program_Tbl *
¥ Program_Oto Id

Program_Kodu
Program_Adi
Program_Chkul_Tip_Id
Program_Diatay
Program_Bolum_Oto_ld
Program_Aktf
Program_Visible

Yuksek_Lisans_0On_Kayit_Tbl *
§ Vit Ow_1d

Yiot_Okul_Bokum_Id
Yior_Vzzndasiic_No
Yior_Adi

Yiot_Soyadi
Yior_Wufus_Kayir_Uyruk
Yior_Mufus_Kayit_II
Yior_Nufus_Kayit_Tke
Yio_Cinsiyet
Yior_Dogum_Tarihi
Yior_Askerlik_1I
Vhot_Askerdk_Sube
Yiot_Askerlik_Durum
Yior_Askerlik_Erelems_Tarih
Yior_Tietisim_Ulke
Yior_lletisim_II
Yior_lletisim_lice
Yior_Tletisim_Emaill
Yior_Tletisim_Email2
Yior_lletisim_Ev_Tel
Yior_lletisim_Cep_Tel
Yior_Tletisim_Adres
Yior_IsBilgi_Durum
Yior_IsBikgi_Ulke
Yiot_IsBilgi_1I
Yior_IsBikgi_lice

Yiot_lsBilgi_Firma_Dishili

~

m

Sisteme eklenen programlar Program Tbl tablosunda tutulmaktadir. Daha Once
belirtilen sabit 12 dénem Donem_Thbl tablosunda, programlara eklenen dénemler ise
tutulmaktadir. Donemlere  eklenen  dersler

Program Donem Tbl tablosunda

Program_Donem_Ders_Tbl tablosunda, Zorunlu ve se¢cmeli ders gurublari ise
Ders Gurup Tbl tablosunda tutulmaktadir. Asagida bu tablolarda yer alan alanlarin

aciklamasi verilmistir.

Program_Thbl Tablosu

e Program_Oto_Id: Her yeni eklenen programa veri tabani tarafindan verilen
otomatik IDdir.

e Program_Kodu: Tanimlanan programin kodudur.

e Program_Adi: Tanimlanan programin adidir.

e Program_Detay: Programla ilgili agiklama bilgisidir.

e Program_Bolum_Oto_Id: Programin eklendigi boliimiin I1D’sidir. Bolum_Tbl

tablosu ile iligkilidir.
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e Program_Aktif: Programin Aktif yada pasiflik durumudur. Aktifse “1”, Pasifse
“0” degerini alir.
e Program_Visible: Programin katalogda goriiliip goriilmeyecegi bilgisidir.

Visible 6zelligi true ise “1”, False ise “0” degerini alir.

Donem_Tbl Tablosu

e Donem_Oto_Id: Dénem ID’sidir.
e Donem_Kisa_Adi: Dénemin kisa adidir (Orn. Arastirma Teknikleri ve Bilimsel
[letisimin Temelleri dersi icin ‘ATBIT’).

e Donem_Adi: Dénemin Adidur.

Program_Donem_Thbl Tablosu

e PD Oto_Id: Otomatik artan ID’dir.

e PD_Program_Oto_ld: Donemin eklendigi programin ID’sidir.

e PD_Min_Kredi: Donemde alinabilecek minimum kredidir.

e PD_Max_Kredi: Donemde alinabilcek maksimum kredidir.

e PD_Ders_Sayisi: Donemde alinabilecek maximum ders sayisidir.

e PD_Donem_Oto_Ild: Donem Id sidir. Donem Tbl tablosu ile iligkilidir.

Program_Donem_Ders_Tbl

e PDDT_Oto_Id: Otomatik ID’dir.

e PDDT_Program_Donem_Oto_Id: dersin eklendigi donemim ID’sidir.
Program Donem Tbl ile iliskilidir.

e PDDT_ Kredi_No: Dersin kredisidir.

e PDDT_Aktif: Dersin Aktif/Pasif durumudur.

e PDDT_Zorunlu_Secmeli: Zorunlu/Secmeli ders gurubu ID’sidir.

e PDDT_Visible: Programin katalogda goriiliip gériilmeyecegi durumudur.
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e PDDT_On_Kosul: Dersin alinabilmesi igin gerekli 6n sart bilgisidir.
e PDDT_Gurup: Dersin gurub ID’sidir. Gurup_Tbl ile iliskilidir.
e PDDT_Ders_Oto_ld: Ders ID’sidir. Ders_Tbl tablosu ile iliskilidir.

Ders_Gurup_Tbl

e Ders Gurup_Oto_Id: Otomatik verilen siralama ID’sidir.

e Ders Gurup_Kodu: Gurup kodudur.

e Ders_Gurup_Adi: Gurup adidur.

e Ders_Gurup_Detay: Gurupla ilgili detayli agiklama bilgisidir.

e Ders_Gurup_Adeti: Gurup adetidir.

e Ders_Program_Donem_Oto_Id: Gurubun eklendigi donem ID’sidir.

Program Donem_Tbl ile ilgkilidir.
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5.8 Dersler Modiili

Dersler modullinde sistemdeki bolumlere yeni ders ekleme islemi yapilmaktadir. Bu
islem bolim sekreteri tarafindan yapilmaktadir. Boliim sekreterinin bu islemde aktif
olmasinin sebebi, her boliim, boliimiinde okutacagi derslerin havuzunu olusturur.
Programlar bélime, dénemler programa, dersler ise ddneme eklenir. Dénemlerde
okutulucak dersler béliim havuzunda olusturulan derslerden alinir. Ornegin; Bilgisayar |
dersi bu bolimde okutulacak biitiin programlarda ortaktir. Sisteme eklenen derslerin
icerigi olan SCORM ders paketleri yine bu modiilden sisteme eklenmektedir. Ayrica
derslere alt konu ekleme, kaynakca ekleme, smav ekleme islemleri de

yapilabilmektedir.

5.8.1 Sisteme Yeni Ders Ekleme

Sisteme yeni bir ders eklemek igin dncelikle Bolim Sekreterinin sisteme giris yapmasi
gerekir. Daha sonra dersler ile ilgili baglantiy1 kullanarak dersler sayfasina ulasilir. Ders
ekleyecegi bolimii belirtmesi gerekmektedir. BoOlum secildikten sonra bolim
icerisindeki varolan dersler listelenir. Ekeleyecegi dersle ilgili asagidaki bilgileri

girmesi gerekmektedir.

Ders adi bilgisini girer.

e Ders kodu bilgisini girer.

e Ders tanimini bilgisini girer.

e Ders tipi bilgisini girer (SCORM).

e Ders hedef bilgisini girer.

Kaydet islemini tetiklendikten sonra ders kodu daha onceden tanimli ise kullaniciya
hata bilgisi dondiiriiliir, degilse ders tanimlanir. Ders tipi bilgisi olarak simdilik LMS
yada SCORM girilmesi gerekmektedir. Ancak ilerde AICC Standartlarinida kabul eden
bir sistem diisiiniildiigii icin bu alanin belirtilmesi gerekmektedir. Ornek ders ekleme

islemi Sekil 5.65” de verilmistir.
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Bilgisayar Bolumu -
Bohmm Sec

Yem Ders
Elde

Bolum Adi

Ders Adi Arastima Teknikleri 2
perkod N

Bilgisayar KEontrol Sistemleri
Yiksek liisans dersidir. Bu dersi
alabilmek igin Arastirma Taknikleri
1 dersinden bagarili olmak gerekir.

Ders Detay

Ders Tipi

Ders icerik Adres

Arastirma Becerisi FKazandirmalk

Ders Hedef

Scorm 1.2 icerik Scorm 2004 Icerik

Ders Adi Bolam Adi

Ekle Ekle
Arastirma Bilgisayar
Sec 6 frasina oS Ekle Ekle si
Sec 7 Fizik Hesaar Ekle Ekle sil
Sec 8 i E Ekle Ekle sil

Sekil 5. 65 Programa yeni ders ekleme.
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Ders ekleme islemi tamamlandiktan sonra derse ait SCORM paketinin eklenmesi
gerekmektedir. Hazirlanan Uzaktan Ogrenim Yo6netim Sistemi hem SCOM 1.2 Uyumlu
icerigi, hem de SCORM 2004 uyumlu igerigi kabul etmektedir. Eklenecek SCORM
paketinin tir hangisi ise ilgili linke tiklanilir ve 0 derse ait SCORM paketi eklenir.
Ornek olarak SCORM 2004 paketinin eklenmesi Sekil 5.66’da verilmistir.

Ders Paket Yukle

Ders dosyas: yilklendi
Ders ile diskilendirmel istediginz SCORM paketini ( zip, .pif) sectp GOMNDEE. digmesine tiklayiz

SCORM Paketi: | Gizat.. |

GONDER |

Sekil 5. 66 SCORM 2004 paketinin sisteme eklenmesi.

SCORM paketinin LMS’ e eklendikten ve 6grencinin ders kayit islemleri yapildiktan

sonra Ogrenci ekraninda goriintiilenmesi Sekil 5.67°de verilmistir.

D?;‘a;}‘krma Tebnitlers ve DBilimsel ..':.715!)'!\;!}111'{.' Jemelleri
1. Bolom Hedefi

~

iCiINDEKILER

Ders Girig
1.2, Bilgi Okur Yazarhidi
1.3, &rasturmacida Olmasi Gereken Temel Nitzlikler
1.4, Bilim Insanlaninin Sarumluluklan

~§ 1.5 Bilimsel véntam
| 1.5.1 Problemin Tespiti
1.6, Bilimsel Matotta Izlenscek Yallar
1.7, &rasurmanin Temeller
1.8, Literatdr Taramas!
1.9, Referans Kaynaklara Ulasmak mmlama,
1, Bilim Ozeti
Quiz
sllan_hakkinda'genel bir bilgi

[ R () “An
Sekil 5. 67 SCORM 2004 paketin 6grenci ekraninda goriintiilenmesi (Hakkari 2009).

SN N N 2N
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5.8.2 Dersin Icerik Agacimin Olusturulmasi

Hazirlanan 6grenim yonetim sistemi simdilik ders paketlerini butun halinde kabul
etmektedir. Ancak ileriki asamalarda alt konular i¢inde ders paketlerinin ayr sekilde
eklenebilmesi hedeflenmektedir. Bu amagla her dersin i¢erik agacini olusturmak igin bir
aspx sayfasi olusturulmustur. Bu sayfa ile derslerin alt ana basliklar1 ve dersin sirasi
belirlenebilmektedir. Boylece ileriki asamalarda dersi veren ogretim iyelerinin istegi
dogrultusunda alt konulardaki SCORM paketleri dinamik hale gelebilecek ve bir ders
icin tek tip icerik yerine ders igerigi farklilagabilen bir yapi olusturulacaktir. Sekil
5.68’de alt konu ekleme islemi verilmistir.

Bolm Seg Bilgisayar Bolumu -

Ders Seg Arastirma Teknikleri -

Sira No

Kom Adi
Konu Adres | hitp://localhost/Akuelearning/SCORM

Inseri Cancel

(-\,;
l

: Il
SIS 11

6 5 Arastirma Telmnilderi Hipotez True Select

Sekil 5. 68 Alt konu ekleme islemi.
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5.8.3 Dersin Smavlarimi belirlemek

Eklenen her ders i¢in ka¢ sinav olacagi boliim sekreteri tarafindan belirlenmektedir.
Hazirlanan uzaktan 6grenim yonetim sisteminde sinavlar SCORM uyumlu programlar
araciligl ile hazirlanmakta ve sisteme simmav modiiliinden eklenmektedir. Bu islemler
5.13 ve 5.14°de ayrintili olarak anlatilmistir. Derslere sinav eklemek ic¢in asagidaki

islemlerin takip edilmesi gerekmektedir.

. Oncelikle sinavin tipi segilir. Smavin vize mi yada final smavi m1 oludugu
belirtilmelidir.

. Sinavin yil sonu notunun yiizde kagini olusturacag girilir.

o Sinav tipi final ise DERS ADI + final siavi seklinde, siav tipi vize ise Vize +

Numarasi seklinde otomatik olarak verilir.

Bu islemlerin ardindan sinav ekle islemini tetiklenir. Sinav tipi final ise daha once final
eklenmemigse sinav ilgili derse eklenir, eklenmigse hata mesaji dondiiriiliir. Sekil

5.69°da smav ekleme islemi verilmistir.

Bolum Seg Bilgisayar Bolumu -

Ders Seg Arastirma Teknikleri -

Simav Tipi

Sekil 5. 69 Sinav ekleme islemi.
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5.8.4 Odev eklemek

Hazirlanan uzaktan 6grenim ydnetim sistemi araciligi derslerle ilgili donem 6devleri
verilebilmektedir. Bu ddevler yilsonu notuna katki yapacak 6devlerdir. Dénem 6devi
seklindededir. Bu bolimdeki admin ise bolim sekreteridir. Bolum sekreterinin siteme

yeni bir 6dev ekleyebilmesi i¢in asagidaki islemleri takip etmesi gerekmektedir.

e Odevin y1l sonu notunun yiizde kag¢in1 olusturacagini girmesi gerekmektedir.

e Odev adim girmesi gerekmektedir.

Bu bilgileri girildikten sonra 6dev ekle islemini tetiklenmesi gerekmektedir. Boylece
0dev, ilgili dersin 6devleri arasina eklenmektedir. Veilen 6devler donem igerisinde
silinebilmekte yada diizenlebilmektedir. Ancak silme islemi icin ddevin kesinlikle

yayinda olmamasi gerekmektedir. Sekil 5.70’de 6dev ekleme islemi verilmistir.

Bolum Seg Bilgisayar Bolumu -
Ders Seg Arastirma Teknikleri v
f-
: (O
Odev Elde
Odev Adi Odev Yuzdelik -
118 Arastirmada Bilimsel Yontem Nedr?
119 Bilimsel Y&ntem Nedir 5 S_eu;
120 Nicel Gézlem Nedir 5 Sec

Sekil 5. 70 Odev ekleme islemi.
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5.8.5 Ders Kaynak Bilgilerini Eklemek

Ogrencilere derslerinde yardimeci olabilmesi igin dersin hocalar1 tarafindan bazi
kaynaklarin verilmesi Ogrencilere faydali olacaktir. Bunun igin 6nemli kaynaklarin
paylasilmasini saglayan ders kaynak sayfasi olusturulmustur. Dersin hocalari tarafindan
boliim sekreterine bildirilen dersle ilgili yararli kaynaklar, boliim sekreteri tarafindan
sisteme girilmektedir. Bu islemi gergeklestirebilmek icin boliim sekreterinin 6ncelikle
sisteme giris yapmasi gerekmektedir. Daha sonra ilgili baglant1 araciligi ile ders kaynak
ekleme sayfasina ulasir. Once eklemek istedigi kaynak kitap admni girer. Daha sonra
kaynak yayinevi bilgisini girer. Kaynak bilgileri ekle islemini tetikler. Belirtilen ada
sahip kaynak daha Once eklenmemisse ders kaynaklari arasina eklenir, zaten mevcutsa

hata mesaj1 dondiiriiliir. Sekil 5.71°de 6rnek ders kaynak ekleme islemi verilmistir.

Bohm Seg Bilgisayar Bolumu -

Ders Sec Arastirma Teknikleri -

Micel - Nitel Aragtirma Teknikleri

Elif Kusg/ A Yayincilk. ..

Kavnak No Yavin Evi
1 Nicel - Nitel Arastirma Telknilkleri Elif Kus/ Ani Yayincilik Select

Sekil 5. 71 Ders kaynak bilgileri ekleme iglemi.
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Dersler moduliinde yapilan islemler Cizelge 5.18de verilen tablolarda tutulmaktadir.

Cizelge 5. 16 Dersler tablosu ve iligkili veri tablolari.

Ders_Kaynak_Tbl * Bolum_Tbl *

% DK_Oto_Id 1% Bolum_oto_1d Ders_Konu_Tbl *
DK_Kitap_Adi Bolum_Kodu 7 DK_Oto_Id
DK_Yayin_Evi Bolum_Adi s DK_Ders_Oto_Id
DK_Ders_Oto_Id e — Bolum_Okul_Oto_Id DK_Konu_Adi

DK_Sira_Mo
DK_Ders_Konu_Adres
DK_Aktif
Ders_Tbl *
& % Ders_Oto_Id
Ders_Odev_TbI * 1 _Qc Ders_Bolum_Oto_Id 2t

# DOT_Odev_Oto_Id Ders Kod
DOT_Yuzdelik Ders_Adi
DOT_Adi Ders_Detay
DOT_Ders_Oto_Id roe—— Ders_Tipi
DOT_Ogretmen_Id Ders_jcerik_Adres
DOT_Adres Ders_Hedef
DOT_Tlan_Tarii SCORM2004_COURSEID
DOT_Teslim_Tarihi

Cizelge 5.18’de verilen dersler tablosu ve iligkili veri tablolar1 asagida verilmistir.

Ders_Tbl Tablosu

e Ders Oto_Id: Eklenen dersin ID’sidir.

e Ders_Bolum_Oto_Id: Dersin eklendigi boliimiin ID’sidir. Bolum_Tbl tablosu ile
iliskilidir.

e Ders_Kod: Tanimlanan dersin kodudur.

e Ders_Adi: Tanimlanan dersin adidir.

e Ders_Detay: Ders ile ilgili detayl bilgidir.

e Ders_Tipi: Dersin tipidir (SCORM, AICC vb.)

e Ders_icerik_Adres: Dersin eklendigi igerigin adres bilgisidir.

e Ders_Hedef: Dersin hedefidir.

e SCORM2004_COURSEID: Ekelenen SCORM 2004 paketinin 1D’sidir.
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Ders_Konu_Thbl Tablosu

e DK Oto_Id: Tanimlanan konun ID’sidir.

e DK Ders Oto_ld: Tanimlanan konunun ders ID’sidir. Ders_Tbl tablosu ile
iliskilidir.

e DK _Konu_Adi: Tanimlanan konunun adidir.

e DK Sira_No: Dersin igerik sirasidir.

e DK Ders_Konu_Adres: Konu ile ilgili eklenen ders paketinin adresidir.

e DK_Aktif: Dersin aktif yada pasif durumunu bildirir. Aktifse “1”, Pasifse “0” dir.

Ders_Odev_Tbl Tablosu

e DOT _Odev_Oto_Id: Ekelenen ddevin ID’sidir.

e DOT_Yuzdelik: Odevin basar1 notuna yaptig1 yiizdelik katkisidir.

e DOT_Adi: Odevin adidir.

e DOT_Ders_Oto_Id: Verilen ddevin ait oldugu dersdir.

e DOT_Ogretmen_Id: Odevi veren hocanin ID’sidir (Odevler modiiliinde 6devi
veren 6gretim elemaninin UserID’sidir).

e DOT_Adres: Odev word dosyasi yada zip dosyas1 gibi dosyalarla birlikte verildiyse
bu ek dosyanin adresidir.

e DOT llan_Tarihi: Odevin ilan tarihidir (Odevler modiiliinde &gretim eleman
belirleyecektir).

e DOT _Teslim_Tarihi: Odevin teslim tarihidir (Odevler modiiliinde 6gretim elemani

belirleyecektir).

Ders_Kaynak_Thbl Tablosu

DK_Oto_Id: Tanimlanan kaynagin ID’sidir.

DK_Kitap_Adi: Tanimlanan kitabin adresidir.

DK_Yayin_Evi: Tanimlanan kitabin yayn evidir.

DK_Ders_Oto_ld: Kaynak kitabin ders ID’sidir. Ders_Tbl tablosu ile iliskilidir.
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5.9 Haftalhk Ders Program Modiilii

1. modiil olan kullanict ve kullanici guruplari modiiliinde 6gretim tyeleri bolimlere
kaydedilmisti. Bu modilde ise derse girecek Ogretim elemanlari ve ders programi
belirlenmektedir. Ders programini 6gretim elemanlarinin kendisi belirlemektedir. Ancak
boliim sekreteri gerektigi takdirde bu program saatini ve giiniinii degistirebilmektedir.
Ogretim elemanlar1 ders programini belirleyebilmesi igin o dersin dgretim gorevlisi
olarak atanmig olmasi gerekmektedir. Bir ders icin yalnizca tek bir 6gretim elemaninin
gorevli olmasi sart degildir. Bir dersi verebilecek birden fazla 6gretim elemani
belirlenebilir. Ogretim elemanlar1 kendi ders programmin yogunluguna gére diger
derslerin programini belirleyebilir. Yalniz belirlenen program boliim sekreterinden onay
almadan aktif olamaz. Dersler igin dgretim elemanlar1 tanimladiktan sonra, 6gretim
elemanlari sisteme giris yaptiklarinda verebilecekleri dersler ekranda listelenir. Ogretim
eleman1 bu derslerden vermek istedigi dersi secer ve o dersi verebilecegi uygun giin ve
tarihi belirler. Ogretim elemanlarnin hepsi istedigi kadar program tarihi ve saati
verebilir. Bolum sekreteri, genel programin uygunluguna gore o derse girecek dgretim

elemanini belirler.

Ogretim elemanlart igin bdyle bir program belirlenmesinin amaci interaktif bir uzaktan
egitim hizmeti vermektir. Bu sayede Ogrenciler derslerde takildiklar1 noktalar1 video
konferans yada mesajlagsma yoluyla giderilebililirler. Bu iglemler sanal sinif modiiliinde
uygulanabilmektedir. Ogretim elemanlarinin girecegi derslerin belirlenmesine 6rnek

Sekil 5.72’de verilmistir.
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ISLEM YAPMAK iSTEDIGINiZ DERS

Bohmm Seg Bilgisayar Bolumu -

Ders Sec Arastirma Teknikleri -
Secilen f)gretim I“J}-'eleri Bu Dersi Verebilir.

Olkullan Seg Fen Bilimleri Enstitusu -

Bolmm Seg Bilgisayar Bolumu -

' Segilen Bolimdeki Ogretim Uyelerini Listele

@ Dersi Veren Diger Ogretim Uyelerini Gorintiile
10 121 Meviut Dogan True
11 1q2w Omer Sise True =

Sekil 5. 72 Derse girebilecek 6gretim elemanlarinin belirlenmesi.

Sekil 5.72’de de goriildiigi tizere bilgisayar boliimiinde verilen arastirma teknikleri
dersini verebilecek ogretim elemanlar1 belirlenmistir. Burada 6rnek olarak Mevlut
Dogan ve Omer Sise adli iki Ogretim elemaninin bu dersi verebilmesine onay
verilmistir. Ancak dikkat edilirse ders i¢in sadece dersin bagli bulundugu bélimdeki bir
Ogretim elemaninin bu dersi vermesi zorunlu degildir. Diger Enstitii yada Fakiltelerde
gorevli dgretim elemanlar1 da bu dersi verebilir. Bu isleyise 6rnek olarak Bilgisayar
dersi verilebilir. Ornegin Fen Edebiyat Fakiiltesi Fizik Boliimiindeki ogrencilerin
alabildigi bu dersi, Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Ogretim Teknolojileri Boltimiindeki bir

ogretim eleman1 da verebilir.
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Ogretim elemanlarinin istekde bulundugu ders programi béliim serkreterinin ekranina
gelmektedir. Boliim sekreteri Sekil 5.72°deki gibi once gorlntilemek istedigi dersin
bagli bulundugu boliimii daha sonra ise sirasiyla programi, yariyili ve dersi seger. Bu
islemlerin ardindan ekranda o dersle ilgili program istekleri varsa goriintiilenir. Uygun
bulunan program secilir ve onaylama islemi tetiklenir. Yada gerekiyorsa bazi
diizenlemeler yapabilir. Sayet herhangi bir program bildirimi yoksa boliim sekreteri o
dersi verebilecek 6gretim elemanini belirler. Sekil 5.72°de de goriildiigii iizere Mevliit
Dogan adli kullanici arastirma teknikleri dersini Pazartesi ve Carsamba giinii
vereblecegini belirtmis ayn1 zamanda o giinler i¢inde saat kagta uygun oldugunu

belirtmistir.

Ders programinin manual olarak bildirilmesinden kaynaklanabilecek hatalar1 ortadan

I3

kaldirmak igin sisteme “+” ve tuslar1 konulmustur. Bu tuslar ile saat kisminda 1 er
saat artirirm yapilmaktadir. Dakikada ise 10 ar dakikalik artirnm yapilmaktadir. Bu
sayede onliene interaktif egitim i¢in ders programlarinin belirlenmesi olabildigince
hassaslasmistir. Sekil 5.73’de boliim sekreterinin bildirilen programlari onaylama

islemine 6rnek verilmistir.
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Program No

Donem No

Ogretmen No

Baslangic Saati

Bitis Saafi

(Onavla Cancel

Bilgisayar Bolumu -
Bilgisayar Kontral Sistemleri -
1.5inif Guz Donemi -
Arastirma Teknikleri -

s [ I I
paiika (] 1N I

Saati Onayla

s [ 0 D
paiiis [ (€3 (8

Saati Onayla

Carsamba

DERSI VEREBILECEK DiGER OGRETIM GOREVLILERI

NO Ogretmen No Adi  Sovadi Baslangic Bitis

7 Arastirma Teknilderi

Meviut Dogan 15:30 17:0 Carsamba Select

DERSI VERMESi iICIN ONAYLANAN OGRETIM GOREVLILERI

DIOT Oto Id Up Adi Up Sovadi

DIOT Baslangic DIOT Bitis

5 Meviut Dogan
& Meviut Dogan

10:30 12:30
£-00 10:00

Pazartesi Delete
Pazartesi Delete

Sekil 5. 73 BOlim sekreterinin bildirilen programi diizenlemesi.
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Ders sorumlusu ise ders programi bildirmek i¢in ilk dnce sisteme giris yapar ve ilgili
baglant1 araciligi ile ders program islemleri sayfasina ulasir. Ancak 6gretim elemani bu
islemleri bahar/giliz yariyillar1 baslamadan yapabilmektedir. Verdigi dersler arasindan
ders saatini belirleyecegi dersi seger. Haftanin hangi giinii yapmak istedigini belirler.
Baslangi¢ saatini ve bitis saatini belirledikten sonra ders saati bildir islemini tetikler.
Bildirim ilgili bélim sekreterine iletilir. Sekil 5.74” de ders sorumlusunun ders istek

saati uygulamasi verilmistir.

Ders  Arastirma Teknikleri -

saat —
pakilca .
Baslangic Saati

saat -
Bitis Saati bakia -

Bildir No Baslangic Saati Bitis Saati Ders Adi
Arastirma Teknilkleri Pazartesi
Arastirma Teknikleri Carsamba

Sekil 5. 74 Ders sorumlusunun ders istek saatini belirtmesi.
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Haftalik ders programi modiiliinde kullanilan tablolar ve bu tablolarin iliskili oldugu

tablolar Cizelge 5,19’da verilmistir.

Cizelge 5. 17 Haftalik ders programi modiiliinde kullanilan tablolar ve bu tablolarin

iligkili oldugu tablolar.

D;r;_oz’g:f:'fml_Ogretmen_Blldlrlml Ders_Istek_Onay_Tbl * User_Personel_Tbl *
o DPOB_Gun_Oto_1d [I= % DIOT Oto_Id = | ¥ UP_Oto_Id -
DROB_Basiangic | DIOT_Program_Donem_Oto_Id j Up_Sicil_No
DPOB_Eitis DIOT_Ogretmen_Oto_Id Up_vatandaslik_Mo
DP_Ders_Oto_Id DIOT_Baslangic Up_Adi
—ic DPOB_Ogretmen_Oto_Id DIOT fitis Up_Soyadi
DIOT_Gun Up_Cinsiyet
L. DIOT Istek_No Up_Aktif 2
Up_Dogum_Tarihi
Gun_TbI * Up_Aciklama
S+ | ¢ Gun_d [ D —— Up_EvTel
Gun_Adi Up_CepTel
Program_Donem_Tbl * Up_Email1
% PD_Oto_Id Up_Email2
o PD_Program_Oto_Id Up_WebSite
aspnet_Users * PD_Min_Kredi Up_Adres
ApplicationId PD_Max_Kredi Up_PostaKodu
& P Userld PD_Ders_Sayisi Up_Dahili
UserName PD_Donem_Oto_Id Up_sifre
LoweredUserName Up_Hatirflatma_Sorusu =
MobileAlias
IsAnonymous
LastActivityDate

Haftalik ders programi bildirimleri Ders Programi Ogretmen Bildirimi tablosunda
tutulmaktadir. Bu bildirimlerden onaylananlar ise Ders Istek Onay_Thl tablosunda
tutulmaktadir. Bu iki tablonun iligkili oldugu tablolar Cizelge 5.21°de verilmistir.
Ders_Programi_Ogretmen_Bildirimi tablosu ve Ders_Istek_Onay_Tbl tablosunun

aciklamasi ise agagida verilmistir.

Ders_Programi_Ogretmen_Bildirimi tablosu

e DPOB_Oto_ld: SQL tarafindan verilen otomatik siralama ID’sidir.

e DPOB_Gun_Oto_Id: Bildirilen programdaki gin ID’sidir. Gun_Tbl

tablosu ile iliskilidir.
e DPOB_Baslangic: Bildirilen programin baslangi¢ saatidir.
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DPOB_Bitis: Bildirilen programin bitis saatidir.

DP_Ders_Oto_ld: Bildirilen proramin ait oldugu Donemdeki dersin
ID’sidir.

DPOB_Ogretmen_Oto_ld: Programi bildiren Ogretmenin ID’sidir.

Ders_Istek_Onay_Thbl

DIOT_Oto_Id: Kabul edilen program icin otomatik verilen IDdir.
DIOT_Program_Donem_Oto_Id: Kabul edilen proramin ait oldugu
Donemdeki dersin ID’sidir.

DIOT_Ogretmen_Oto_Id: Programi bildiren Ogretmenin ID’sidir.
DIOT_Baslangic: Kabul edilen programin baslangig saatidir.

DIOT _Bitis: Kabul edilen programin bitis saatidir.

DIOT_Gun: Kabul edilen programin giinidir. Gun_Tbl tablosu ile
iligkilidir.

DIOT _Istek_No: Bildirimi yapilan programin ID’sidir.

Ders Programi Ogretmen_Bildirimi tablosu ile iligkilidir.

Ders_Istek Onay Tbl tablosunda giin, baslangic saati ve bitis saati gibi verilerin tekrar

tutulmasinin sebebi, bolim sekreterinin bildirimi yapilan programda degisiklik

yapabilme yetkisine sahip olmasindandir. Yani 6gretim elemaninin yapmis oldugu

bildirim ile boliim sekreterinin degisiklik yaptiktan sonra onayladigi programda farklilik

olusabilmektedir. Bu sebeple bu veriler her iki tablodada tutulmustur.
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5.10 Sube islemleri Modiilii

Sube islemleri modiilii ile 6grenciler belirli guruplara ayrilabilir. Boylece sanal sinif
uygulamasi gibi uygulamalarda internet yogunlugu hafifletilerek daha hizli internet
erisimi saglanabilir. Sube islemleri modiilii iki kisma ayrilmaktadir. Once bélimlere
subeler eklenir. Daha sonra ders programi belirlenirken, uygun sube secilir. Derse sube
eklemek icin dnce bolim icerisindeki programlar listelenir. Listelenen programlardan
islem yapilacak program segilir. Sube islemi yapacagi ders segilir ve secilen derse ait
subeler listelenir. Daha sonra sube ekle baglantisi tetiklenerek ekrana ¢ikan paneldeki
sube bilgileri doldurulur. Doldurulmasi gereken bu bilgilerde sube kodu bilgisi, sube adi
bilgisi ve sube kapasitesi bilgisi yer almaktadir. Bu bilgiler doldurulduktan sonra sube
kaydet islemi tetiklenir ve girilen sube kodu ders subeleri arasinda varsa kullaniciya
hata mesaji dondiiriiliir, yoksa yeni sube bolimdeki subelerin arasina eklenir. Sube

ekleme islemi Sekil 5.75’de verilmistir.

Bolum Sec Bilgisayar Bolumu -

s
Ekle Iptal

AN

T Y Y

ATEIT_100

Sekil 5. 75 Sube ekleme islemi.
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Ekleme islemi gergeklestikten sonra, liste giincellenir ve boliimde yer alan subeler
tekrar listelenir. Boliim sekreteri listeden islem yapmak istedigi dersi seger. Ders
secildikten sonra uygun sube sistemden seg¢ilir ve o derse eklenir. Bu islem Sekil

5.76°da verilmistir.

Bolum Bilgisayar Bolumu -
Program Bilgisayar Kontrol Sistemleri -
Dénem 1.Sinif Guz Donemi -
Dersler Arastirma Teknikleri -

SECILMEYEN SUBELER

SECILEN SUBELER

No Adi Kapasitesi Sec
6 102 LAB 102 20

7 103 Fizk 103 50 [}

Sekil 5. 76 Ders subesi tanimlama.

Sekil 5.76’da da goruldiigi gibi 6nce boliime LAB 102, Fizik 103 ve ATBIT 100 adli
3 adet sanal smif eklenmistir. Eklenen sanal smiflardan ATBIT 100 sinifi arastirma
teknikleri dersinin sanal siifi olarak kabul edilmistir. Programlardaki 6grenci
kapasitesine gore bir den fazla sanal sinif olusturulabilmektedir. Boylece ders anindaki

baglanti hiz1 artmis olur.

Sanal siniflar olusturulmasmin ikinci sebebi ise dersi verecek Ogretim elemaninin
ogrenciler ile olan etkilesim zamamm artirmaktir. Ornegin sanal smif uygulamasi
baslatildiginda sistemde 50 Ogrencinin olmasit Ogretim elemaninin  verimini
diisiirmektedir. Ciinkii ayn1 anda daha ¢ok ogrenci ile etkilesim igerisinde olmasi
gerekmektedir. Sanal simif uygulamasi ihtiya¢ goriildiigli takdirde birebir 6zel ders te
verilebilmektedir. Bu uygulama ile sinif genelinde tam 6grenme hedefine ulasilmasi

saglanabilmektedir.
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Sube islemleri modiilii i¢in kullanilan tablolar ve bu tablolarin iligkili oldugu tablolar

Cizelge 5,20’de verilmistir.

Cizelge 5. 18 Sube islemlerinde kullanilan tablolar ve bunlarin iliskili oldugu tablolar.

Sube_Tbl *
= Program_Tbl
= | % Sube_Oto_Id 3 = "
Program_QOto_I
Sube_Kodu aram_ d_
Program_Kodu
Sube_Adi aram.-
L Program_Adi
Sube_Kapasitesi
Program_Okul_Tip_Id
=" Sube_Bolum_COto_Id
Program_Detay
et Program_Bolum_Oto_Id

Program_Aktif

Program_Visible

Sube_Ders_Tbl *
? Sube_Ders_Cto_Id
Sube_PDDT_Ota_Id
3 Sube_Sube_Oto_Id

Ders_Tbl
? Ders_Oto_Id
[s'= Ders_Bolum_Oto_Id
Ders_Kod
Ders_Adi
Bolum_Tbl * Ders_Detay
©w | ® Bolum_Oto_Id b Ders_Tipi
Bolum_Kodu Ders_icerik_Adres
Bolum_Adi Ders_Hedef
Bolum_Okul_Oto_Id SCORM2004_COURSEID

Cizelge 5.22°den de anlagilacag: gibi sisteme yeni eklenen subeler Sube Tbl tablosuna
eklenmektedir. Sube_Ders_Thl tablosunda ise dersler icin eklenen sube bilgileri

tutulmaktadir. Bu tablolarda tutulan alanlar ise asagida verilmistir.

Sube_Thbl tablosu

e Sube Oto_Id: Tanimlanan subenin ID’sidir.

e Sube_Kodu: Tanimlanan subenin kodudur.
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e Sube_Adi: Tanimlanan subenin adidir.
e Sube_Kapasitesi: Tanimlanan subenin kapasitesidir.

e Sube Bolum_Oto_ld: Subenin eklendigi bolimin ID’sidir.

Sube_Ders_Thbl

e Sube_Ders_Oto_Id: Ders ic¢in eklenen subenin ID’sidir.

e Sube PDDT_Oto_Id: Ekelenen subenin bagli bulundugu dénemdeki dersin
ID’sidir. Program_Donem Ders Tbl tablosu ile iliskilidir.

e Sube_Sube_ Oto_Id: Subenin ID’sidir. Sube Tbl ile iliskilidir.
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5.11 Danisman Atama Islemleri Modiilii

Danigman atama islemleri modiiliinde ders kayit islemleri i¢in onay verilen her
Ogrenciye danigman atanir. Bu onaylanma siireci 6grencinin donem taksitini yatirip
yatirmadigina, okulla iliskisinin kesilip kesilmedigi gibi durumlara bagladir. Gegerli
dénem igin 6grencinin donem kayit islemi onaylandiktan sonra, bolim sekreteri bu
ogrencilerin her birine danigman atar. Danigmanlar, 6grencinin kayitl oldugu boliimde
gorevli dgretim elemanlaridir. Ogrenci ekraninda ders kayit islemi onaymnim alinmasinin
ardindan ilgili baglant1 linki belirir. Ogrenci bu baglant1 aracihigiyla ders kayit islemleri
sayfasina ulasir ve buradan ders kayit islemlerini tamamlar. Ders kayit islemini
ogrencinin kendisi yapabildigi gibi danigmani da yapabilmektedir. Ancak her durumda
danismanm ders kayit islemine onay vermesi gerekmektedir. Ogrenci ders kayit
islemini yapmasinanin ardindan ikinci bir degisikligi kendisi yapamaz. Bu degisikligi
ancak danmigmani1 yapabilmektedir. Danisman da onayladiktan sonra diizenleme
yapilacaksa artik gerekli diizenlemeler sistem yoneticisi tarafindan yapilabilir.
Ogrencinin ders alma islemlerinde dikkat etmesi gereken nokta donem igerisinde
alabilecegi maksimum kredi, minimum kredi, maksimum ders sayisi1 yada dersi
alabilmesi igin yeterli &n kosula sahip olup olmadigidir. Ornedin, eger Ogrenci
Bilgisayar 2 gibi bir dersi almak istiyorsa, Bilgisayar 1 dersinden basarili olmas1 gibi 6n

kosul olabilir. Boyle bir durumda bu dersi alamaz.

Ogrencilere danisman atayabilme islemleri donem basinda gergeklesmektedir. Bolim
sekreteri ders kayit iglemleri i¢in onay verdikten sonra, onaylanan her dgrenciye o
donem icin bir danmisman belirler. Bu islemleri yapabilmek igin boliim sekreteri
oncelikle danisman atama ile ilgili baglanti araciligi ile danisman atama islemlerini

yapabilecegi sayfaya ulasir ve asagidaki adimlar sirasiyla gergeklestirir.

Bollm seger.
Program secer.

Yaryil secer.

M w0 np e

Onay alan 6grenciler listeler.
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Danigsman atanacak ogrenciler belirlendikten sonra danigman olarak atanacak dgretim
elemant secilir. Bu islem i¢in 6nce danmigmanin bulundugu bolim segilir. Segilen
boliimdeki 6gretim tyeleri listelenir ve buradan da Ogrencilere danisman olarak
atayaca@l Ogretim iiyesini segerek danigman ata islemini tetikler. Bu islemlerden sonra
segilen Ogrencilere belirlenen 6gretim iiyesi danisman olarak atanir. Danigsman atama

islemlerine 6rnek Sekil 5.77°de verilmistir.

OGRENCILERI LISTELE

Bilgisayar Bolumu -

Bilgisayar Kontrol Sistemleri

1.8inif Guz Donemi

Ogorenci Adi Ogrenci Soyadi Vatandaslikk No
225 Llahtrm Eantar 12131231231 r
DANISMAN SEC

Fen Bilimleri Enstitusu

Bilgisayar Bolumu -

Meviut Dogan

Sekil 5. 77 Danigsman atama iglemi.
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Danisman islemlerinde kullanilan veri tablolar1 ve bu tablolarin iliskili oldugu tablolar

Cizelge 5.21’de verilmistir.

Cizelge 5. 19 Danisman islemlerinde kullanilan veri tablolar1 ve bu tablolarin iliskili

oldugu tablolar.
Danisman_Thl * User_Personel_Tbl * Yuksek_Lisans_On_Kayit_Tbl
@ Danisman_Oto_Id [ >+ | ¥ UPOtoId i Led| % Yot_oto_d -
Danisman_UP_Oto_Id o Up_Sidl_No Ylat_Okul_Bolum_Id
Danisman_PD_Oto_Id - Up_Vatandaslk_Ho Ylot_Vatandasik_No E
Darisman_Ylot_Oto_Id o] Up_Ad Yiot_Adi
Up_Soyadi 3 Ylot_Soyadi
Up_Cinsiyet Ylot_Mufus_Kayit_Uyruk
Up_Aktif Ylot_Nufus_Kayit_II
Up_Dogum _Tarihi Ylot_Nufus_Kayit_Tlce
Program_Donem_Tbl * Up_Ackama Ylot_Cinsiyet
% PD_Oto_Id =l Up_EvTel Ylot_Dogum_Tarihi
PD_Program_Oto_Id Up_CepTel ¥lot_sskerlik_II
PD_Min_Kredi Up_Email1 Ylot_Askerlik_Sube
PD_Max_Kredi Up_Email2 Ylot_Askerlik_Durum
PD_Ders_Sayisi Up_iWebsite Ylot_askerlik_Erteleme_Tarih
PD_Donem_Oto_Id Up_Adres Yiot_Tietisim_Ulke
Up_Postakodu - Ylot_Tietisim_1I 4

Cizelge 5.21°den de anlasilacagi gibi 6grenciler i¢in atanan danismanlar Danisman_Tbl

tablosunda tutulmaktadir. Bu tablodaki alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

Danisman_Thbl Tablosu

e Danisman_Oto_Id: Damigman ID’sidir.

e Danisman_UP_Oto_Id: Damigmanin sistemdeki personel ID’sidir. Bu alan
User Personel Tbl tablosu ile iligkilidir.

e Danisman_PD_Oto_ld: Danigsmanlik yapacagi donemin numarasidir.

e Danisman_Ylot_Oto_Id: Danismanlik yapacagi 6grencinin numarasidir.
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5.12 Ders Kayit ve Onay islemleri Modiilii

Ogrencinin ders kayit islemi yapabilmesi i¢in béliim sekreterinin kayit yapilmak istenen
donem i¢in onay vermesi gerekmektedir. Bunun i¢in 6grencinin kayit yapmak istedigi
donemle ilgili gerekli yeterlilige ulasmasi gerekmektedir. Ogrencinin daha 6nceki
donemlerden basarisiz oldugu bir ders varsa oncelikle o dersi segmesi gerekmektedir.
Ayrica se¢mek istedigi dersle ilgili 6n kosula, yeterliligine sahip olup olmadigina dikkat
etmesi gerekmektedir. Ogrenci kayit yapilacak dénem igin belirlenen maksimum kredi
miktar1 ve maksimum ders sayisi kadar ders alabilir. Bu ylizden bir iist donemden de
ders alabilir. Ancak 06grenci bir Onceki donemdeki dersleri ve kayit yapilacak
donemdeki dersleri énce almalidir. Ogrencinin dénem Kkayit islemi onaylandiktan sonra,
bolim sekreteri bu 6grencilerin her birine danisman atamasi yapmaktadir. Ogrencilere
danigman atayabilme islemleri ve ders kayit islemleri donem baginda ger¢eklesmektedir.
Ogrencilere danisman atamak icin ilk dnce damismanligin1 yapacagi dgrenceleri seger,
sonra bu Ogrencilere atayacagi danigsmani belirler ve onaylama islemini tetikler.
Danigman atama iglemleri 5.11 Danisman atama islemleri modiiliinde ayrintili olarak

anlatilmustir.

5.12.1 Ders Kayit Islemleri

Ders kayit donemi basladiginda, boliim sekreteri donem taksitini yatiran ve kaydinda
sorun olmayan 6grencilere kayit yapabilmeleri igin onay vermektedir. Bunun igin dnce
islem yapmak istedigi programa kayit yapabilecek Ogrenciler listelenir ve secilen
Ogrencilerin kayit yapabilecegi donem belirlenir. Ders kayit iglemleri i¢in bolim

sekreterinin onay verme islemi Sekil 5.78’de verilmistir.

211



Secilen ﬁgrencilerin Kayit Edilecegi Donem

@ 1.5mif Guz Donemi
0 1.Smuf Bahar Dénemi
0 2. Suuf Guz Dénemi
(0 2. Syuf Bahar Dénemi
0 3. Smuf Guz Dénemi
i 3. Suuf Bahar Dénemi
0 4. Siuf Guz Dénemi
04, Suaf Bahar Dénemi

Onayla

Bolum Fizik Ana Bilim Dali -

Program lIk Ogretim Fizik Ogretmenligi -

PROGRAMA KAYITLI OGRENCILER

Vatandaslik No

1 Emin Ibili 12121212121
3 Fatih Bayram 12312121231
4 Fidan Haklkari 12121212122 ]

Sekil 5. 78 Ders kayit islemleri i¢in boliim sekreterinin onay vermesi.

Sekil 5.78’de de goriildiigii gibi once Ogrencilerin kayit yaptirabilecegi donem
secilmelidir. Daha sonra islem yapmak istedigi bolimin ve programin segilmesi
gerekmektedir. Program seg¢me isleminin ardindan o programa kayitli Ogrenciler
listelenmektedir. Boliim sekreteri listedeki 6grenciler arasindan kayit yapmasina izin

verecegi 6grencileri belirlemektedir.
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5.12.2 Ders Kayit

Ders kayit donemi basladiginda 6grenci sisteme giris yapar ve ilgili baglanti araciligiyla
ders kayit sayfasina ulasir. Sekil 5.79 ‘da da goriildiigii gibi 6grenci ders kaydi yapmak
istedigi donemi seger. Daha sonra almak istedigi dersleri seger. Segecegi derslerin,
donemde secilebilecek, minimum kredi, maksimum kredi, maksimum ders ve zorunlu
se¢meli, ders guruplar1 dikkate alinarak kayit islemi gergeklestirilir. 1. Donem derslerini
aldiktan sonra hala ders alabilecegi kadar kredisi varsa ve aldig1 ders sayis1t maximum
ders sayisinin altindaysa, 1. Smif gliz doneminin derslerini listeler ve istiyorsa bu
donemden de ders secebilir. Dersler secildikten sonra, listeye ekleme butonu olan asagi
ok isaretli butona tiklanir. Se¢mis oldugu dersi listeden ¢ikarmak istiyorsa yukari ok
tusuna basmasi gerekmektedir. Bu islemlerin en sonunda &grencinin segilen derslere
onay vermesi gerekmektedir. Onaylama islemini tetikledikten sonra sayet ders kayit
isleminde hata varsa Ogrenciye hata mesaji dondiirtilir ve 6grenci hata mesajina gore
ders kayit isleminde degisiklikler yapar. Dikkat edilmesi gereken diger bir noktada
O0grenci ders kayit islemini yaptiktan sonra ikinci bir degisikligi kendisi
yapamamaktadir. Ancak danismani bu degisiklikleri yapabilir. Danigmanda onay
vermisse ve yapilmasi gereken degisiklik zorunlu bir degisiklikle bu sefer sistem
yoneticisi bu degisikligi yapmaktadir. Sekil 5.79°da o6grencinin ders kayit islemine

ornek verilmistir.
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@ 1S Guz Donemi
) 1.Smuf Bahar Dénemi
0 2. Smuf Guz Dénemi
(0 2. Siuf Bahar Dénemi

Kayit Yapmak Istediginiz D&
ol B 3. Sif Guz Donemi
i) 3. Spuf Bahar Dénemi
1 4. Spuf Guz Dénemi
0 4. Spuf Bahar Dénemi
Listelemek Istediginiz Derslerin Dénemi 1.Sinif Guz Donemi -

g 6 Biyoloji 2113 2 1 15 12 [l @

No Basvuru No Ders Adi Ders Kodu KrediNo Zorunlu Secmeli Onay Sec
7 ] Arastirma Telmnilderi 12 1 1 [l @
g ] Fizik 123 1 1 [l
Maximum Kredi 2 Mininmum Kredi 2 Mazximum Ders Sayisi 2
Aldigmz Kredi Aldigmmz Ders

‘ ONAYLIYORUM

Sekil 5. 79 Ogrenci ders kayit islemi.

5.12.3 Damisman Ders Kayit Onay1

Danigman, sisteme giris yaptiginda ve ilgili sayfaya ulastiginda, danismani oldugu
ogrenciler listelenir yada programlara goére danismani oldugu 6grencileri listeleyebilir.
kayit islemini onaylamis ise, ders kayit islemini kontrol eder. Onaylama islemi
tamamlandiktan sonra 6grenci almis oldugu derslere 6grenci ekranindan ulasabilir ve

dersleri takip edebilir. Bu islemler Sekil 5.80’de verilmistir.
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Fen Bilimleri Enstitusu -
Bilgisayar Bolumu -

Bilgisayar Kontrol Sistemlen -
1.5inif Guz Donemi -

DANISMANI OLDUGUNUZ OGRENCILER

Program N Soyadi Vatandashk No

LISTELEYECEGINIZ DERSLERIN DONEMINI SECINIZ 1.Sinif Guz Donemi v
SEC].LM:EYEN DERSLER @
Ders Kodu ers Adi iredi No | Zorunlu Secmeli | Gurup No | Gurup Adeti ;
g 2113 Biyoloji 2 1 15 12
SECILEN DERSLER

Ders Ders Adi Kredi Zorunla Gurup Gurup Sec

® Kodu — ¢ No Secmeli No Adeti ~ ©
Arastirma @

76 12 ph 1 1 15 12

§ 7 123 Fizk 1 1 5 12

DERS SAYISI VE KREDI ORANLARI

Mazximum Kredi 2 Mininmm Kredi 2 Maximum Ders Savisi 2
Aldigmz Kredi 2 Aldigmz Ders 2

OMNAYLIYORUM

Sekil 5. 80 Danigman ders onay islemi.

Ders kayit islemleri modiiliinde kullanilan tablolar ve bunlarin iligkili oldugu tablolar

Cizelge 5.22’de verilmistir.
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Cizelge 5. 20 Ders kayit islemlerinde kullanilan tablolar ve bu tablolarin iligkili oldugu

tablolar.

User_Personel_Tbl *

% UP_Oto_Id
Up_Sicil_Mo
Up_Vatandaslik_Mo
Up_Adi
Up_Soyadi
Up_Cinsiyet
Up_Aktf
Up_Dogum_Tarihi
Up_Aciklama
Up_EvTel
Up_CepTel
Up_Email1
Up_Email2

m

Danisman_Ylot_Oto_Id

g_|_l—
i

Donem_Onay_Tbl * Donem_Tbl
3 | § DOT_Oto_Id —&% | ¥ Donem_Oto_Id
DOT_Ylot_Oto_Id Donem_Kisa_Adi
DOT_PD_Oto_Id ko Donem_Adi
Yuksek_Lisans_On_Kayit_Tbl *
427 | @ Yot Oto_Id - Program_Donem_Tbl *
e — 0
Ylot_Okul_Bolum_Id —&w | % PD_Oto_Id
Ylot_Vatandaslik_No PD_Program_Oto_Id
Ylot_adi PD_Min_Kredi
i PD_Max_Kredi
Ylot_Soyadi e '
Ylot_Nufus_Kayit_Uyruk PD_Ders_Sayisi
Ylot_Nufus_Kayit_II L e PD_Donem_Oto_Id
Ylot_Nufus_Kayit_Ilce
Wt Cimminm s
‘ Ogrenci_Donem_Ders_Tbl *
Danisman_Tbl * — Py | % oDDT_Oto_Id
¥ Danisman_Oto_Id CDDT_YLOT_Oto_Id
Danisman_UP_Oto_Id 9 ODDT_PDOT_Oto_Id
Danisman_PD_COta_Id ODOT_Ogrend_Onay

QODOT_Danisman_Onay

Ogrenciler igin belirlenen danismanlar Danisman_Tbl tablosunda tutulmaktadir. Dénem

icin ders kayit onay1 alan dgrenciler Donem Onay_Tbl tablosunda ve alinan dersler ise

Ogrenci_Donem_ Ders Tbl tablosunda tutulmaktadir. Bu ii¢ tablonun iliskili oldugu

tablolar Cizelge 5.22°de, tabloadaki alanlarin agiklamalari ise asagida verilmistir.

Donem_Onay_Thbl

e DOT_Oto_ld: Her dgrenciye donem ders onay1 verildiginde otomatik verilen

IDdir.

e DOT Yot Oto Id:

Ders

kayit onay1

Ylot Ogrenci_Tbl ile iligklidir.

e DOT _PD Oto Id: Ders kayit onayr verilen donemdir.

iliskilidir.
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Danisman_Thbl

e Danisman_Oto_Id: Her danismanin kayit ID’sidir.

e Danisman_UP_Oto _Id: Danisman olarak atanan personel numarasidir.
User_Personel Tbl ile iligkilidir.

e Danisman_PD_Oto_Id: Danismanlik yapacagi donemdir.
Program Donem Tbl ile iliskilidir.

e Danisman_Ylot_Oto_Ild: Danismanlik yapacagi 6grenci numarasidir.

Ogrenci_Donem_Ders_Thbl

e ODDT Oto_Id: Alinan ders ID’sidir.

e ODDT_YLOT_Oto_lId: Dersi alan 6grencinin numarasidir.

e ODDT_PDDT_Oto_ld: Alinan dersin ID’sidir. Program_Donem Ders_Tbl ile
iligkilidir.

e ODDT_Ogrenci_Onay: Ogrencinin dersi kayit islemine onay verip vermedigi
bilgisidir. Verdi ise “1” vermedi ise “0” degerini alir.

e ODDT_Danisman_Onay: Danigmanin &grencisinin dersi kayit islemine onay

verip vermedigi bilgisidir. Verdi ise “1” vermedi ise “0” degerini alir.
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5.13 Soru Tanimlama Modiili

Uzaktan egitim uygulamalarinda donem ¢erisinde alindan dersin 6grenci tarafindan ne
derecede etkili oldugunun Olgiilmesi gerekmektedir. Boylece igeriklerin &grenci
ihtiyaglarina gore yenilenmesinde ve daha etkin hale getirilmesinde biiylik yardim
saglayacaktir. Bu sebeple diger uzaktan egitim sistemlerinde oldugu gibi gelistirilen
uzaktan egitim sisteminde de bu ¢alisma sinav ve testler yoluyla yapilmaktadir. Genelde
bu tip sistemlerde kullanilan iki farkli yontem genel olarak tercih edilmektedir.
Bunlardan biri donem sonunda &grencilerin bir merkezde toplanarak sinava tabi
tutulmalaridir. Bu sistem farkli iilkelerden sisteme dahil olan kullanicilar i¢in uygun bir
yontem degildir. Bu durumda ¢evrimigi sinavlar devreye girmektedir. Bunlara en guzel
ornek TOEFL smavlar1 ve Microsoft smavlaridir. Ogrenciler terminaller yardimiyla
merkezden gelen sorulari yanitlamaktadirlar. Genel degerlendirmede kullanilacak
testlerin yani sira, sadece deneme amacgli olarak testlerin olusturulabilmesi ve bu

testlerin egitim sistemi {izerinden dgrenciye sunulabilmesi de gerekmektedir.

Sistemde sinav islemleri SCORM uyumlu sorular ile gergeklesmektedir. Soru
Tanimlama Modiilii aracilig ile sisteme SCORM uyumlu quiz yada diger sinavlar
eklenerek Ogrenciler smav yapilmaktadir. SCORM soru paketi hazirlamak igin
Articulate Quizmaker’ 09 Programindan yararlanilmigtir. Articulate 2009 tercih
edilmesinin diger bir sebebi de bu program ile bircok farkli tipte soru
tanimlanabilmektedir. Ornegin soru tipi dogru/ yanlis olan soru ekleme, eslestirmeli
soru ekleme, coktan tek secmeli soru ekleme, coktan ¢ok secmeli soru ekleme gibi
bircok farli tipte soru tanimlanabilmektedir. Ayrica Articulate Quizmaker’ 09 ile
sorularin zorluk derecesi, sorular i¢in gerektiginde resim ekleme gibi ek ozelliklerde
ayarlanabilmektedir. Ancak ileriki zamanlarda EK-2’de verilen soru tanimlama
modullindeki analiz raporu dikkate alinarak yeni bir soru tanimlama modiiliiniin
olusturulmasi hedeflenmektedir. Asagida Sekil 5.81°de verilen 6rnek smavin Articulate
Quizmaker’ 09 ile SCORM paketlerine nasil donistiiriildiigii anlatilmaktadir.
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Muttiple Choice Question - Articulate Quizmaker '09

W \
A/ Home Help

ui‘ =)= B I U | (S|Feedback By Question -|||{7Scorer |5y Question - |}l @ ‘_qJ

smes | Form | Stide | o (6 | | s@snure: [answers ||| @) attempts:[1 -||| Media sound || Preview

Close || View | View o =
| Close || show  ||Clipboard|[  Text || Display 11 Scoring |l Insert || Preview |

ENTER THE QUESTION:

Asagidakilerden hangisi bilgisayanin agma digmesidir?]

ENTER THE CHOICES:

Correct | Choice

A @ power

B e Mum Lock
c C reset

D E Fwvd

E e
F

G

H

I

]

SET FEEDBACK AND BRANCHING:

Feedback
CORRECT Correct More.
INCORRECT Incorrect More...

Sekil 5. 81 Articulate ile sinav hazirlamak.

Sinav sorular1 hazirlama islemi bittikten sonra Scom 2004 paketi almak i¢in ekranin sag
iist kosesinde bulunan Publish tusuna tiklanir ve ¢ikan pencereden 6nce LMS segenegi
secilir, sonra olusturulmak istenen paket tipi segilir (SCORM 1.2 yada SCORM 2004).
Sekil 5.82’de de goriildiigii gibi Articulate Programi araciligi ile “DosyaYonet” adinda
SCORM 2004 standartlarina uygun olarak bir sinav paketi olusturulmustur.
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IZ‘ @ [_|Blank Slide @ 7% Delete Question ﬁ In(lude‘. @ ‘y Iﬂ I;E;I

— lK}Pass Result
Question Group

4

Graded  Survey _ Edit  ¥f» Move Question - || &7 Fail Result || Rsndomize| & Lock Question - Player Quiz  Spelling || Preview Publish
Question Question | Import Questions Question Group Templates Properties
Insert i .
Publish X
Question
‘09 PUBLISHYOUR Uiz (i
=] ion Group 1 ize afl i QUIZMAKER = TO FLASH FOR LMS DELIVERY
Multiple Choice
1 - Asadidakilerden hangisi bilgisayarir| . ARTICULATE
PRESENTER -
Multiple Choice -
2 Bilgisayanmizin sistem dzellikeri pe Folder:  C:\Users\Met1\Documents|My Articulate Projects E]
Multiple Choi 0 WEB rties I
ultipl ice =
3 Windows Xp igletim sisteminde bir Sas
f ARTICULATE Quiz Title: dosya yonetimi -
Multiple Choice OMLINE
4 Windows ¥P ile simgeler sayesinde Questions: 10 Questions
Passing Score: 100% =
= Multiple Choice = . i .
5 = Arag cubuklan sekmesi hangi mend| LMS Blayegieapiate: dosya yénetimi
Quality: Optimized for Web delivery L
E— Multiple Choice —
6 - Asafidakilerden hangisi arag gubu @ CcD
Qutput Options L
= Multiple Choice
7" Agagidakderden hangisi bilgisayarir E WORD LMS:  |SCORM 2004 v] [ Reporting and Tracking...
= Multiple Response
8 = Klasére ait Gzellikler penceresinde
— Multiple Choice @ Learn more about publishing
9 ||= Uzantsi rtf olan dosyalar neyi ifad

Sekil 5. 82 Sorularin SCORM uyumlu hale getirilmesi.

Publis Tusuna basildiktan sonra Articulate Sekil 5.83’deki gibi Scorm uyumlu paketi

hazirlanmaktadir.

Publish x

PUBLISH YOUR QUIZ

‘09
QUIZMAKER =] TO FLASH FOR LMS DELIVERY
@ ARTICULATE
PRESENTER

O WEB

ARTICULATE = =
ONLINE — —

Generating results slides. ..

LMS

Q:) cD
E WORD

. @ Learn more about publishing | Publish |

Sekil 5. 83 Articulate programinin hazirlanan sorulart SCORM paketine doniistiirmesi.
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(3

Hazirlama isleminin basarili bitmesinin ardindan “.zip” paketi olarak alinip sisteme

sinav olarak eklenir.

Publich Successful X

’\f T e What would you like to do now?
L !

"dosya ydnetimi" was published [ @ View Quiz J
successfully.

= & g &
FTP

Email Zip Open

Folder

@ Learn more about publishing

Sekil 5. 84 Articulate programi ile SCORM 2004 paketinin olusturulmasi.
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5.14 Simav Modiilii

Gelistirilen Web-Tabanl: Sinav Sistemi, teknoloji destekli egitimin bir parcasi olarak
Universiteler i¢in bir alt yap1 olusturacak dnemli bir adimdir. Egitmenlerin soru bankasi
hazirlamasi bir 6nceki modiil olan soru tanimlama modiiliinde anlatilmistir. Bu modiilde
ise soru tamimlama moduliinde Articulate yada diger SCORM paketi verebilen
programlarda hazirlanmis ve SCORM paketi haline getirilmis sinav paketleri sisteme

sinav olarak eklenmektedir.

Sistem Ogretim elemani, ogrenci ve bolim sekreteri olmak Uzere ¢ kullanicit grubu
tarafindan kullanilmaktadir. Ogretim elemanlar1 Articulate Quizmaker’ 09 gibi
programlar kullanarak SCORM uyumlu sinav paketleri olusturmaktadirlar ve hazirlanan
bu paketleri boliim sekreterine gondermektedirler. Bolim sekreteri ise Ogretim
elemaninin belirtmis oldugu dersin sinavina bu paketi vize, yada final sinavi olarak

eklemektedir.

Boliim sekreteri, boliimlerde okutulan derslerin degerlendirmesinin hangi sinavlardan
olusacagini Sekil 5.85°de de goriildiigii gibi tanimlamaktadir. Once eklemek istedigi
stnavin hangi derse ait olacagini belirler. Bunun i¢in once boliim seger. Bolim
se¢iminin ardindan o bolimde okutulan dersler listelenir ve listedeki bu derslerden
hangisine sinav ekleyecekse o dersi seger. Daha dnce bu derse eklenmis sinavlar varsa
bunlar goéruntiilenir. Once smavin vize smavi mi1 yoksa final stnavi m1 oldugu belirtilir.
Eger sinav vize ise vize numarasin girer. Sinav adi kisminda Vize+Siav no seklinde
smavin ismi listelenir. Smav yiizdelik kisminda ise sinavin dgrencinin not ortalamasina
yapacag yiizdelik katkiy1 belirlemelidir. Siav bilgilerinin tanimlanmas bittikten sonra
bu sinav Sekil 5.85’de de goriilen SCORM 2004 soru paketi ekle linkine tiklanir ve
acilan SCORM paketi yiikleme sayfasindan ise paket secilir ve sisteme yiiklenir.
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Bolum Se¢ Bilgisayar Bolumu -

Ders Seg Arastirma Teknikleri -

Sinav Adi | Simav Tipi Sinav Yiizdehk
4 Wizel True 10 Scorm 2004 Som Paketi Ekle

Sekil 5. 85 Sinav paketi ekleme.

Articulate programinda hazirlanmis ve SCORM Paketi haline getirilmis olan sinavlar

ise Sekil 5.86’daki gibi sekilde sisteme eklenmektedir.
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Ders Paketi Yiikle

Ders ile iliskilendirmek istediginiz SCORM paketini (_zip, .pif) secip GONDER dugmesine tidaymmz:
SCOERM Paketi: QUIZLER\dosyaYonet zip | Browse...

GONDER

Sekil 5. 86 Siav paketini se¢me

Bir dnceki modulde Articulate Quizmaker’ 09 ile hazirlanan DosyaYonet.zip adindaki
smav paketi Sekil 5.86’da da goriildiigli gibi secilen sinava eklenmistir. Eklenen sinav
bilgileri Donem_Sinav_Tbl tablosunda tutulmaktadir. Bu tablodaki alanlar ve bu

alanlarin agiklamalar1 agagida verilmistir.

e DST_Oto_Id: Eklenen sinavin ID’sidir.

e DST Sinav_Adi: Eklenen sinavin adidir.

e DST_Sinav_Tip: Ekelenen sinavin tipidir.

e DST_Yuzdelik: Sinavin dersin ortalamasina yapacagi yiizdelik katkisidir.

e DST_Ders_Oto_ld: Eklenen sinavin ait oldugu derstir.

e DST_Scorm_Adres: Siava ait eklenen SCORM paketinin sistemdeki adresidir.
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5.15 Deneme Sinavi Modiilii

Egitimin konularindan biri de, Ogrencilerin edindikleri bilgi ve becerilerinin
Ol¢iilmesidir. Klasik okul/sinif ortamlarinda, 6grencilerin ayni zamanda ayni mekana
toplanmasiyla yapilan sinavlar, e-6grenme veya uzaktan egitim s6z konusu olunca
gecerliligini ve uygulanabilirli§ini yitirmektedir.  Internet destekli egitim alan
ogrencilerin klasik sinavlara sokulmasinin zorluklar1 ortadadir. Bu nedenle uzaktan
egitimi destekleyecek bir uzaktan sinav, veya bir baska deyisle, e-0grenmeyi
destekleyecek bir e-sinav modeline gerek vardir (Ozmen 2006). Hazirlan &grenim
yonetim sisteminindeki deneme sinavi modiiliinde sadece ders saatleri i¢inde sinav
uygulamasi yapilabildigi gibi ders saatleri disinda da smavlar yapilabilmesi
mimkinddr. Bu modul ile birlikte 6grenciler siavlart internet lzerinden evlerinden

olabilmektedir.

Ogrencinin smav aninda verileri SCORM API tarafindan izlenmektedir. SCORM
API’nin 6grenci verilerini izlemesi ve kullanici ile etkilesimini olusturmak igin LMS’de
iki gergeveden olusan bir ana gerceve olusturulmustur. Igerigi barindiran gergeve %100
yiikseklikteyken API’ yi barindiran gerceve %0 yiiksekliklidir. Bu sekilde kullanici
cerceve kullanildigmin farkina varmamaktadir. Ana gerceve sayfast API isimli bir
degisken barindirip bunu API c¢ercevesindeki API objesine yonlendirir. API
baslatilirken LMS 6grenci ID’ sini, ders ID’ sini ve LMS’in ihtiya¢ duyacagi diger ID
leri API ye atar. Bu degisiklikler LMS’e gonderilen XML dokiimanina yansitilir. Daha
sonrada veri tabanina kaydedilir (Bkz. 3.4 SCORM 1.2 API o&zellikleri ve ve 3.5
SCORM 2004 API ozellikleri).

Deneme sinavi olabilmek i¢in 6grenci kendi kullanici Ssayfasini agtiginda sinav zamani
ise ekranin da sinav linki belirir ve bu linke tiklayarak vize, final yada quiz olabilir.
Ogrenci smav islemini bitirdikten sonra sinav ekranin iist kismindaki ¢ikis butonuna
basmas1 gerekmektedir. Bdylece almis oldugu puan hanesine yazilmaktadir. Ogrenci
snav segenegini tikladiginda, karsisina o anda alabilecegi sinavlarin listesi gelir.
Ogrenci bu smavlardan birini seger. Soru ekranlar1 gériintiilendiginde, sectigi sinavin ilk
sorusu karsisina gelir. Ogrenci sorunun cevabini girebilir veya baska bir soruya

gecebilir. Sorunun cevabini girdiginde, otomatik olarak bir sonraki soru karsisina gelir.
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Ogrenci, sorular iginde dolasabilir, yani ekranma smavin herhangi bir sorusunu
getirebilir. Daha Once cevapladigi bir soruyu getirdiginde, onceki girdigi cevapta
ekraninda belirir, cevabinda degisiklik yapabilir. Ogrenci artik yeni cevap girmeyecekse
veya cevaplarinda degisiklik yapmayacaksa, sinavi bitirdiyse, ekraninda "Bitir"
butonunu tiklayarak sinavini tamamlar. Sinav bitiminin ardindan 6grenci ¢ikis butonuna

basarak SCORM API tarafindan tutulan gerekli veriler SCORM tablolarina kaydedilir.

Sekil 5.87’de bir 6nceki modiilde eklenen “dosyayonetl” adindaki sinavin online ekran
goriintlisiic  verilmektedir. Ekranin sol tarafinda ise o pakette bulunan smavlar
goruntulenmektedir. Eklenen pakette tek bir smav oldugundan sadece bir tane
gorintilenmektedir. Sinavin sonunda ise Ogrenci ¢ikis butonuna basarak, verilerini
kaydetmektedir. Aksi takdirde bir sonraki girisinde diizgiin ¢ikis yapmadigini belirten
bir uyar1 penceresi ile karsilasir. Ancak ekrana gelen hata penceresindeki ¢ikis butonuna
basarak saklanan verileri gerekli tablolara kaydedilir. Ogrenci diizgiin ¢1kis yapmadan
ikinci bir smavi asla baglatamaz. Sinav anmnda tutulan O6grenci verileri SCORM

tablolarinda tutulmaktadir. Bu tablolar ise 3.4 ve 3.5 boliimlerinde anlatilmistir.

Ara Ver |Ciks

B3 dosyaYonetl

“[]) dosyayonet1 dosyaYonet 00:40

Arac cubuklari sekmesi hangi meniide bulunur?

Dazen menisu
Araclar menGs(

@]
o
© Dosya menisi
o

Gordndm menlsd

Tamanda Onayla 11 Oncek Sonraki Ir

Sekil 5. 87 Online sinav ekrani.
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5.16 Odevler Modiilii

Uzaktan egitim sistemlerinde Ogretimin etkinligini artirmak i¢in gerekli olan
modiillerden birisidir. Ogretim elemam: 6grencileri arastirmaya tesvik etmek amaciyla
hazirlanan sistem iizerinden odevler gondermektedir. Odev 6grencilere bir word
dosyasi, text dosyasi yada zip dosyasi olarak gonderilebilmektedir. Ogrenciler ise
verilen ddevi agarak goriintiileyebilmektedir. Ancak 6dev 6grenci ekranlarinda, 6gretim
elemaninin sisteme girerken belirtmis oldugu ilan tarihinde goriintiilenmektedir. Eger
0devi gonderme siiresi dolmus ise 6dev yayindan otomatik olarak kalkmaktadir. Ancak
isterse Ogretim elemam Odevin siiresini uzatabilmektedir. Ogrenciler 6devlerini
hazirladiktan sonra yine sistem iizerinden gonderebililirler. Gonderilecek 6dev, word
PowerPoint, Text veya Zip formatinda olmak zorundadir. Ogretim eleman1 génderilen
odevleri bilgisayarma yiikleyerek degerlendirebilmektedir. Odevlerin 6grencinin not
ortalamasina etkiledigi gibi 6gretim elemaninin performans raporunu da etkilemektedir.
Boliim bagkanlarinin, béliimiinde bulunan 6gretim elemanklarinin performansinm takip
etmek istediklerinde, 0gretim elemaninin yil i¢inde ka¢ defa 6dev gonderdigi gibi

istatistikler de bu raporda yer almaktadir.

5.16.1 Ogretim Eleman1 Odev Gonderme islemi

Odev génderme islemi yapmak igin, ncelikle kullanicinin sisteme giris yaparak ilgili
baglant: aracilign ile ddev gonderme sayfasina ulasmasi gerekmektedir. Ogretim
elemanmin vermis oldugu dersler listelenir. Ogretim eleman1 6dev gondermek istedigi
dersi secer. Odev adini, 6devin ilan tarihini, 6dev teslim tarihini girer ve varsa ilgili
odev dosyasini ekler. Daha sonra Odev verecegi dgrencileri secer ve 6dev gonderme
islemini tetikler. Odev basarili ise segilen dgrencilerin ajandalarina olay olarak eklenir.
Eklenen olaym bashigi ise odevdir. Sekil 5.88’de 6dev gonderme islemine ornek

verilmistir.
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Odev No Odev Adi Odev Teslim Tarihi  Odev Ilan Tarihi
Arastirmada Bilmsel Yéntem Nedir? 2/1/2009 2/4/2009
Bilimsel Yantem Medir 2/2/2009 2/2/2009
Nicel Gazlem MNedir 2/1/2009 2/1/2009

Yiot Oto Id Yiot Soyadi Program Adi
Bilgisayar Kontrol Sistemleri

Sekil 5. 88 Odev ekleme islemi.
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Sekil 5.88°de goriildiigii gibi sistemdeki 6gretim elemani arastirma teknikleri dersi ve
fizik dersi olmak Uzere iki ders vermektedir. Ogretim elemanmin 6dev gdndermek
istedigi ders se¢ildikten sonra asagida o dersi alan 6grenciler listelenmektedir. Programa
kayith biitiin 6grencilere ayn1 6devi gondermek zorunda degildir. Gondermek istedigi
Ogrencileri segtikten sonra onay butonuna basmasi gerekmektedir. Bu asamadan sonra
Odev, ilan tarihi geldiginde, 6grenci ekranindaki yaklasan olaylar alanina 6dev basligi
varsa, Eklenen Ogrenciler secenegini segtikten sonra ¢ikan listeden iptal etmek istedigi
Ogrencileri segmesi ve iptal butonuna basmasi gerekmektedir. Ayrica gonderilen 6devde
de degisiklikler yada 6devi silme islemi yapilabilmektedir. Bunun Sekil 5.88’de verilen
ekranin en iist kismindaki diizenle butonu tiklandiktan sonra sistem diizenleme moduna

gecmektedir. Diizenleme ve silme islemi sekil 5.89°da verilmistir.

Dosya Eklemek Istedidiniz Dersi Seciniz: Arastirma Teknikleri -

Arastirmada Bilimsel Yontem
Nedir?

2{4/2009 2/1/2009 Sil

Ders :

Odev Eklenecek Ders: Dersi Degistir

Dosya Aciklama Bilgisi (Max. 50) :

Odev Adi |Nice| Gozlem Nedir
Odev Ilan Tarihi |2‘r4]r2[][]g =
Odev Teslim Tarihi |2f§f2[][]9 e

Gondermek Istediginiz Dosyay! Seciniz (Max. 2 Mb) :

C:\Users\Met1'\Desktop\Diizeltiimis_AnalizDokuman

Sekil 5. 89 Odev diizenleme ve silme islemi.
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5.16.2 Ogrenci Odev Gonderme Islemi

Ogrenci 6dev ilan tarihi geldiginde gonderilen ddevi goriintiileyebilmektedir ve ddevi
hazirlamis ise ilgili 6gretim elemanina hazirlanan 6devi gonderebilmektedir. Bu islem
icin ddevler boliimiine erisebilecegi ilgili baglantiy1 secer ve kullanici ekranina aldig
derslerle ilgili 6devler listelenir. Hangi 6dev gonderilecekse o ddev secilir. Sistem tarihi
ile 6devin teslim tarihi karsilastirilir. Eger 6devin teslim tarihi gectiyse 6devi gonder
baglantis1 kaybolur. Eger teslim tarihi gegmediyse "6devi gonder" baglantisini tetikler.
Odev dosyasini ekledikten sonra gonder islemini tetikler ve durum alan1 6dev gonderildi
olarak degistirilir. Ogrenci 6devin son teslim tarihine kadar istedigi kadar odev
gonderebilir. Gonderdigi son dosya sistem tarafindan kabul edilir. Ancak gonderilecek
6dev maksimum 2 Mb olmalidir ve. .doc, .ppt ve .zip uzantili dosyalardan birisi
olmalidir. Ogrencinin hazirlamis oldugu o6devi ilgili dgretim elemanma génderme

islemine Sekil 5.90°da 6rnek verilmistir.

- e Tlan Teslim e 1 o .| Odevi Odevi
Ode‘ ‘;dl Gondt.llldlml G'-jrl.jn“.jle

Nicel Gézlem
2 2717200 Sec

Ginderilecek Odev : Arastirma Teknikleri Nicel Gizlem Nedir
Géndermek Istediginiz Dosyay1 Seciniz (Max. 2 Mb) :

C:\Wsers\Net1\Desktop\Dizeltiimis_AnalizDokuman

GONDER

Sekil 5. 90 Ogrenci 6dev gonderme islemi.
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5.16.3 Odev Degerlendirme Islemi

Odev gonderme isleminin sona ermesiyle birlikte, gonderilen odevler Ogretim
elemaninin ekraninda listelenmektedir. Ogretim elemam 6dev ilan tarihi sona ermeden
odev degerlendirme islemi yapamamaktadir. Bunun sebebi ddevin son teslim tarihine
kadar 6grencilerin 6devlerinde degisiklikler yapabilmesidir. Odev degerlendirme islemi
yapabilmek i¢in Oncelikle o6gretim elemani 6dev verdigi derslerden hangisinin
kontroluni yapacaksa o dersi segcmesi gerekmektedir. Ders secildikten sonra derse ait
son teslim tarihi dolmus odevler ekranda listelenir. Kontrol etmek istedigi odevi
sectikten sonra ilgili 6devi gonderen Ogrenci ve Odev cevaplart listelenir. Listeden
odevini kontrol etmek istedigi Ogrenciyi secer ve odevini goriintiiler. Odev
kontroliinden sonra 6grencinin 6dev notunu girer ve onay butonuna basar. ilgili
dgrencinin ddev notu bilgilerine islenir. Odev degerlendirme islemine Sekil 5.91’de

ornek verilmistir.

Arastirma Teknikleri

Odev Ilan Odev Teslim

Odev Adi Tarihi Tarihi

Amstirmdigiljl;:?sel Ydntem 2/4/2009 2/1/2009

Kontrol Et 119 Bilimsel Yantem Nedir 2/2/2009 2/2/2009

Kontrol Et 118

@ @)

Yiot Adi Ylot Sovyadi Gonderme Tarihi Kontrol Et
Mahmut 16.02.2009 20:32:45 Kontrol Et

Sekil 5. 91 Odev degerlendirme islemi.
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Odevler Modiiliinde kullanilan tablolar ve bu tablolar ile iliskili tablolar Cizelge 5.23’de

verilmistir.

Cizelge 5. 21 Odevler Modiiliinde kullanilan tablolar ve bu tablolar ile iligkili tablolar

=

Ders_Odev_Tbl *

Ders_Ogrenci_QOdev_Thbl *

7

Yuksek_Lisans_On_Kayit_Thl *

=7 | ¢ DOT_Odev_Oto_Id 2 DOOT Cbo_ID ? ‘Ylot_Oto_Id -
DOT_Yuzdelik DOOT_Ogrend_YLOT _Oto_ID ‘lot_Okul_Bolum_Id
DOT_Adi 1 DOOT_DOT_Odev_Oto_ID lot_Vatandaslik_No
——d DOT_Ders_Oto_Id DOOT Ok Ylot_Adi =
DOT_Ogretmen_Id DOOT_NDU.I Ylot_Soyadi
DOT_Adres B Ylot_Mufus_Kayit_Uyruk
DOT_Ilan_Tarihi Ylot_Mufus_Kayit_II

DOT_Teslim_Tarihi

B

Ogrenci_Odev_Tbl *
? 00D
00ID_Odev_ID

Ylot_MNufus_Kayit_lice
Ylot_Cinsivet
‘flot_Dogum_Tarihi
lot_Askerlik_II

Ders_Tbl * 00ID,Ylot_Oto_ID Ylot_Askerlik_Sube
== | ¥ Ders_Oto_Id 0OID_Odev_Adres Ylot_Askerlik_Durum
Ders_Bolum_Oto_Id 001D Tarihi ‘flot_aAskerlik_Erteleme_Tarih
Ders_Kod Ylot_Iletisim_Ulke
Ders_Adi Ylot_Iletisim_1I
Ders_Detay Ylot_Iletisim_ice
Ders_Tipi lot_Iletisim_Email1
Ders_icerik_Adres Ylot_Iletisim_Email2
Ders_Hedef Ylot_Iletisim_Ewv_Tel
SCORM2004_COURSEID Ylot_lletisim_Cep_Tel -
Ogretim elemaninin  vermis oldugu Odevlerin bilgileri Cizelge 5.23’deki

Ders_Odev_Thl tablosunda 6dev verilen dgrenciler ve bu 6grencilerin 6dev bilgileri
Ogrenci_Odev_Tbl tablosunda, 6dev notlar1 ise Ders Ogrenci_Odev_Thbl tablosunda

tutulur. Bu tablolardaki alanlarin agiklamasi asagida verilmistir.

Ders_Odev_Thbl

e DOT Odev_Oto_ld: Odev ID’sidir.

e DOT_Yuzdelik: Odevin not ortalamasia yapacag yiizdelik etkisidir.

e DOT_Adi: Odevin adidur.

e DOT Ders_Oto_Id: Odevin ait oldugu ders ID’sidir. Des_Tbl ile liskilidir.

e DOT_Ogretmen_Id: Odevi veren dgretmen ID’sidir.
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e DOT_Adres: .doc, .ppt, .zip uzantil dosyanin sistemdeki adresidir.
DOT _Ilan_Tarihi: Odevin ilan tarihidir.

e DOT Teslim_Tarihi: Odevin son teslim tarihidir.

Ogrenci_Odev_Thbl

e OOID: Odev verilen her 6grenciye sistem tarafindan verilen otomatik IDdir.

e OOID_Odev_ID: Odevin numarasidir. Ders_Odev_Tbl ile iliskilidir.

e OOID_Ylot_Oto_ID: Ogrenci numarasidir.

e OOID_Odev_Adres: Ogrencinin géndermis oldugu ddev dosyasinin sistemdeki
adresidir.

e OOID_Tarihi: Ogrencinin 6devini gonderdigi tarihidir.

Ders_Ogrenci_Odev_Thl

e DOOT_Oto_ID: Odev kontrol numarasidir.

e DOOT _Ogrenci_YLOT_Oto_ID: Kontrol edilen 6grenci ID’sidir.

e DOOT _DOT_Odev_Oto_ID: Odev numarasidir. Ders Odev_Tbl ile iliskilidir.

e DOOT_OK: Kontrol isleminin tamamlanip tamamlanmadigidir. Kontrol
edildiyse “1”, Kontrol edilmediyse “0” degeri alir.

e DOOT_Notu: Verilen 6dev notudur.
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5.17 Ogretim Elemam Performans Takip Modiilii

Ogretim eleman1 performans takip modiilii ile birlikte béliim bagkanlari, béliimlerinde
gorevli olan 6gretim elemanlarinin performansini raporlayabilmektedirler. Bu raporun
igerisinde 6gretim elemanin diizenledigi toplam sohbet saati, sanal sinifta diizenledigi
toplam ders sayisi, verdigi 6dev sayisi ve degerlendirme anketi sonucu yer almaktadir.

Bu islemler i¢in boliim baskaninin asagidaki adimlar takip etmesi gerekmektedir.

e Ogretim elemani performans takibi ile ilgili baglant1 aracilig1 ile sayfaya ulasir.

e Boliimde ders veren t')gretim elemanlar listelenir.

e Goriintiileme islemini tetikler.

e Ogretim elamaninin yapmis oldugu faaliyetleri listeler.

Ogretim elemani performans takip raporuna érnek Sekil 5.92°de verilmistir.

Mevlut Dogan Adh C")gretim Elemanm Performans Sonuclar

m Sohbet Saati Sayisi Sanal Sinif Sayisi Degerlendirme anketi

10 Meviut Doga.n 3 2 4

Bolimiiniizdeki Ogretim Uyeleri

I S N

Mevlut Dogan Giriintiile

11 lg2w Omer Sise Gériintiile

Sekil 5. 92 Ogretim elemani1 performans takip.

Sekil 5.92’de de goriildiigii tizere sistemdeki bolim baskanin idaresindeki bolimde
gorev yapan Ogretim elemanlari listelenmistir. Listedeki 6gretim elemanlarindan Mevlut
Dogan adli kullanicinin performansi raporlanmistir. Bu rapor igerisinde vermis oldugu
O0dev sayisi, sohbet saati sayisi, sanal smf sayist ve degerlendirme anketi yer

almaktadir. Degerlendirme anketi 5’lik sisteme gore yapilmaktadir.
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5.18 Ogrenci Performans Takip Modiilii

Ogrenci performans takip modiilii ile &grenci bilgileri raporlanmaktadir. Boylece
ogrenciler donem igerisindeki basart durumunu degerlendirebilmektedirler. Raporda

bulunan veriler ise sunlardir.

e Ogrenci vize notlar

¢ Final notlar

e Odev notlar

e Sohbet katilim saatleri

e Derse katilim saatleri ve ders sorumlusunun vermis oldugu performans notlari

Bu basar1 notlarinin bazilar1t SCORM tablolarindan ¢ekilmektedir. Bunlar Vize, Final
notlar1 ve derse katilim saatleridir. Hazirlanan 6grenim yonetim sistemi SCORM
uyumlu olmasindan dolay: ileriye doniik bir sistemdir. Ileriki asamalarda bu raporlar
daha genis bir bigimde gelistirilebilir. Ornegin simdilik &grencinin kag defa ders
iceriklerini izlediginin sayis1 verilmigtir. Bu bilgiler daha da detaylandirilarak
Ogrencinin hangi dersi ne kadar siire takip ettigi, en ¢ok hangi ekranlar1 izledigi,
ekranlar arasindaki gegis hiz1 vb. gibi bilgilerde raporlanabilir. Bu bilgiler sistemdeki
SCORM API tarafindan detayli bir sekilde kaydedilmektedir. Ogrenci verilerinin

raporlanmasina 6rnek Sekil 5.93’de verilmistir.
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Performansiniz

Final Smavi Performansi

Ders Final Noiu
Arastirma Telombden Final Notu 95
Fizilc Final Notu 85

Vize Smavlan Performans:

I N T T
Arastirma Telmikleri Vizel a5
Arastirma Telmikleri Vizel a0

Fizik Vizel 100
Fizik Vized 50

Derse Katihm Performans:

Katilim Tarihi

Arastirma Teknilderi 3 25.02.2009
Arastirma Teknilderi 2 31.01.2009
Arastirma Teknikderi 2 15.01.2009
Fizik 1 31.01.2009
Fizik 2 31.02.2009

Odev Performans:

Ders Odev Notu
Arastirma Arastirmada Bilimsel Y éntem 25
Teknikler Nedir?

?;fﬁi Bifimsel Yontem Nedir 50

Fizik Kimyasal Tepkime Nedir? V]

Fizik Ataomun Yapist 75

Sekil 5. 93 Ogrenci performans raporu.
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Ders Performans Notu

Arastirma Telomlderi Meviut DOGAN 85
Fizilc Chmer Sise &0

Sohbet Katithm Performans:

E-fizikk komtu konferans 24.03.2009
Matervyal Gelistirme Telkmnikleri 20.02.2009

Sekil 5.93(devam) Ogrenci performans raporu.

Ogrenci performans notunu goriintiilemek istediginde Sekil 5.93 te goriildiigii gibi rapor
sayfasi ¢ikmaktadir. Bu rapor sayfasinda 6grenci vize notlari, final notlari, 6dev notlari,
sohbet katilim saatleri, derse katilim saatleri ve ders sorumlusunun vermis oldugu

performans notlar1 goriintiilenmektedir.
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5.19 Ogrenci Takip Raporu

Uzaktan egitimin basar1 olgiisii 6grenciyi takipteki basartyla 6lgiiliir. Ogrencinin
derslerde ne kadar basarili oldugu, dersleri ne kadar iyi anladiklari, kendilerini ne kadar
gelistirdikleri, iceriklerin yeterli olup olmadigini ancak takip araclartyla Olgiilebilir.
Ogrenci ¢ok iyi takip edilmeli ve dgrencinin nerde takildigi nereyi anlamadig1 tespit
edilmelidir. Tespit edilen eksiklikler hemen giderilmeye calisilmali ve yeni teknikler
gelistirilmelidir. Bilgisayar teknolojisi her tiirlii yenilige acik oldugu i¢in bu egitimde bu

teknolojinin tiim imkanlarini kullanmak ¢ok yerinde olacaktir (Bayram ve ark. 2002).

Bu modilde 6gretim elemani ders verdigi subelerdeki 6grencileri performans notu ile
degerlendirebilmektedir. Performans notu 6grencinin not ortalamasini etkilemektedir.
Ancak bu basart notunu ne kadar -etkileyecegi boliim sekreteri tarafindan
belirlenmektdir. Bu islemi yapabilmek i¢in kullanic1 sisteme giris yapar. ilgili baglant:
araciligi ile Ogrenci degerlendirme sayfasina ulasir. Ogretim iiyesinin verdigi dersler
listelenir. Listesinden dersi seger ve dersin subeleri listelenir. Once subeyi secer sonra
secilen sube igerisindeki Ggrenciler listelenir. Listeden performansini goriintiillemek

-----

sunlardir;

e Vize notu

e Final notu

e (Odev notlar

e Derse katilim saati sayist

e Sohbet saati sayisi

Ogretim elemani rapordaki performansa gore ogrencinin performans notunu girerek
degerlendirmeyi kaydet islemini tetikler. Ogrenci performans raporu dénem sonunda
verilebilmektedir. Ilan edilen smnav tarihleri sonunda &gretim elemani sisteme giris

yaklasan olaylar meniisiinden bu bdliime ulasabilmektedir. Ogrenci performans

raporuna ornek sekil 5.95’de verilmistir.
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Secilen Ogrenci : Emin IBILI

Final Smavi Performansi

Ders Final Notu
Arastirma Telkenikden Fimnal Notu as
Fizik Final Notu 85

Vize Smavlar Performansi

IS T

Arastirma Telenilderi Vizel 85
Arastirma Tekenilderi Vize2 90
Fizik Vizel 100
Fizik Vize2 50

Derse Katilhm Performans:

e T i T

Arastirma Telenilderi 3 25.02.2009
Arastirma Telonilderi 2 31.01.2009
Arastirma Telenilderi 2 15.01.2009
Fizik 1 31.01.2009
Fizik 2 31.02.2009

Odev Performansi

Ders Odev Notu
Arastirma Arastirmada Bilimsel Yontem 25
Teknikleri Nedir? -
Arastirma Bilimsel Yontem Nedir 50
Teknikleri -

Fizik Kimyasal Tepkime Nedir? 65

Fizik Ataomun Yapist 75

Sohbet Katihm Performans:

E-fizik konulu konferans 24.03.2009

Materyal Gelistirme Teknikleri 20.02.2009

Ders Performans Notu

Emin [BILI 85

Sekil 5. 94 Ogrenci performans notu.
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20.-37. Moduller

Bir birine bagimli olarak hazirlanan 3 tez calismasindan olusan bu c¢alisma,
uygulanabilir bir uzaktan o6gretim yonetim sistemi (LMS) ve bu LMS igerisinde
uygulanabilir olan bir dersin senaryosunu ve ders materyallerini icermektedir.
Bahsedilen modiiller 6ncelikle uzun siiren bir analiz asamasindan gegirilerek
tiniversitenin isleyis sistemi Ogrenilerek kullanilacak veritabanlari olusturulmustur.
Analiz asamasinda tiim detaylar en ince ayrintistyla irdelenmistir. Bu nedenle ortaya
¢ikarilan analiz metini kodlar1 yazilacak modiillerin algoritmasi olarak kullanilmistir.
Analiz raporlarinin hazirlanmas1 asamasinda modiiler bir sistemin tasaralnmasi
hedeflenmis ve bu dogrultuda analiz raporlar1 hazirlanmistir. Bu siire¢ sonucunda
toplam 37 modiilden olusan bir analiz raporu olusturulmus ve Ogrenim Y&netim
Sisteminin yazilmasi ise bu analiz raporuna gore hazirlanmistir. Olusturulan modiillerin
ilk 19 modiiliiniin kodlamas: bu tez paralelinde yapilmis ve bu ¢alismada detayl bir
sekilde anlatilmistir. Bu modiillerin analiz raporu ise EK-2’de verilmistir. Diger
modiillerin kodlamas1 ise yiksek lisans tez Fatih BAYRAM tarafindan yapilmistir
(Bayram 2009). EK-1’de Fatih Bayram tarafindan gerceklestirilen moduller 6zet olarak
anlatilmistir. Bu modiiller ile ilgili detayli bilgi ise Bayram (2009) yuksek lisans tezinde

yer almaktadir.
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6. SONUC

21. yizyilin en o6nemli Ozelligi bilgiyi tek bir kaynaktan 6grenme yerine, coklu
ortamlardan bilgiye ulagsma ve ulasilan bu bilgiyi degerlendirme, zaman ve mekan siniri
tanimadan digerleri ile paylasma, tartisma ve gerekli durumlarda bu bilgiyi gergek
yasamda kullanabilmeyi gerektirmektedir. Bu nedenle, egitim yonetim sistemleri, s6z(
edilen tim bu yasantilari kullanicilara sunabilen sanal iletisim ve 0grenme ortami haline
gelebilmelidir. Bu baglamda, en 6nemli konu, sanal egitim ortamlarinin yonetimi ve

degerlendirilmesi olmaktadir.

Uzaktan egitim yonetim sistemleri, egitim seviyesinin yikselebilmesi ve bu hedefe
ulasabilmek icin ¢ok elverisli, ekonomik ve uygulanabilirlik agisindan en miimkiin olan
secencklerden birisidir. Fakat yapilan her tirli egitim toplumun gesitli kesimleri
tarafindan, is cevrelerinden ve diger kurumlar tarafindan kabul edilebilir olmasi igin
bazi standartlara uygun olmasi gerekmektedir. Bunun saglanmasi i¢in verilen egitimin
ve egitim platformunun gerek tasarim, gerek icerik ve gerekse yazilimin kalitesi
acisindan tatmin edici diizeyde ve genel kabul gormis bir egitimi bize sagliyor olmasi
gerekmektedir. Bu baglamda, en énemli konu, sanal egitim ortamlarinin yonetimi ve
degerlendirilmesi olmaktadir. Bu egitim ortamlarinin yonetimi kullanilan yazilim alt
yapist ve iglerligi ile paralel bir sekilde ilerlemektedir. Bununla birlikte SCORM API

yazilimi ile LMS son derece uyumlu bir sekilde ¢alismasi gerekmektedir.

Uzaktan egitim sistemlerinde basarty1 yakalamak, sadece bu sistemlerin yazilim ve
teknoloji alt yapisina bagl degildir. Uzaktan egitimde, egitimin kalitesini artirmak ayni
zamanda 6gretim sistemleri tasarimi yaklasimi ile planlandigi, kullanildigi, gelistirildigi
ve degerlendirildigi silirece basarili olacaktir. Uzaktan egitim sistemlerinin egitim
kalitesi ayn1 zamanda kaliteli 6gretmenlerin, miihendislerin, 6gretim tasarimcisi Ve
teknologlarinin ve konu uzmam bireylerin meydana getirdigi Ogretim tasarimi
gruplarin birlikte ¢aligmalarina baglidir. Bu c¢aligmalar giiclinii, 6grenme ve Ogretim

teori ve modelleri ile teknolojik gelismelerden almak durumundadir.

241



Yazilimi1 tamamlanan Uzaktan egitim yodnetim sistemi ic¢in bazi derslerin SCORM
paketleri hazirlanmistir. Ayrica LMS tasarimi yapilmis ve toplam 36 modulden olusan
LMS’in analiz dokiimanlar1 ve SQL veri tablolar1 olusturulmustur. Gelistirilen LMS
moduler bir sistem Uzerine kurulmustur. Yaklasik 200 Ggrenci ayni anda sisteme
kaydedilmis ve bu 6grencilere Arastirma Teknikleri dersini sistem {izerinden ek olarak
alma imkani sunulmustur. LMS’nin SCORM 2004 3" Ed. uyumluluk testi icin SCORM
standartlarin1  belirleyen ADL tarafindan saglanan “SCORM 2004 3rd Edition
Conformance Test Suite Version 1.0.2 Self Test” kullanilmigtir. SCORM 1.2 igin ise
SCORM 1.2 Edition Conformance Test Suite Version 1.0.2 Self Test kullanilmis ve her
iki testte basarili bir sekilde sonuglanarak Sekil 5.95°deki sonug elde edilmistir. Testlere
baslamadan 6nce ADL tarafindan saglanan 103 adet SCORM 2004 test paketi sisteme
kurulmugtur. Test sirasinda ders paketlerini kullanmak {izere iki tane kullanict hesabi

(Testl ve Test2) olusturulmustur.

Sharable Gontent Object Reference Model (SCORM®) 2004 3rd Edition
Conformance Test Suite Version 1.0.2

Learning Management System (LMS) Conformance Test About this Test

THTS ACTVITY PaSSen amm tests o
B Testing Actvity 15
This Activity passed all tests
The right hand frame contains the Summary Log of the test H Testing Activity 20
just completed. For each LMS Test Content Package completed, «  This Activity passed all tests
there is a link in the Summary Log that goes to the Detailed H Testing Aﬂiv‘;t‘; 31

Log for that LMS Test Content Pack, o
(o) T s (58 (S| ST This Activity passed all tests

H Testing Activity 32
+  This Activity passed all tests
H Testing Activity 33
+  This Activity passed all tests
H Testing Activity 42
This Activity passed all tests
ADL LMS Test Content Package T-01b passed all tests

v
Final Instructions Click here to view the detailed LMS Test Case Log for T-01b

The LMS Confarmance Test has ended.

SCORM 2004 3rd Edition Conformance Statement:

& The LMS is SCORM 2004 3rd Edition Conformant, as tested in
accordance with the SCORM 2004 3rd Edition Conformance Test Suite
Version 1.0.2

& LMS CAM 1.0 Conformant

& LMS RTE 1.0 Conformant

& LMS SN 1.0 Conformant

Successful outcome of this test does not constitute ADL Certification
unless the test has been conducted by an ADL Certified Auditor.

3 m

SCORM 2004 3rd Edition Conformance Statement:

Al The LMS is SCORM 2004 3rd Edition Conformant, as tested in
accordance with the SCORM 2004 Zrd Edition Conformance Test Suite
Yersion 1.0.2

AL | Ms caM 1.0 Conformant
AL | MS RTE 1.0 Conformant

AL | Ms SN 1.0 Conformant
Successful outcome of this test does not constitute ADL Certification
unless the test has been conducted by an ADL Certified Auditor.

Sekil 5. 95 Test Sonuglari.
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Sekil 5.95’de de goriildiigii lizere test basarili sonu¢ vermistir. Test sirasinda denenen
tiim paketler basartyla tamamlanmistir. Test sonuglarini igeren XML dosyalari, bir zip

dosyasi olarak ekte verilmistir.

SCORM test uyumlulugu i¢in kullanilan bilgisayar konfiglirasyonu sunlardir;

e Internet Explorer 7.0

e JavaRTE 1.6

e Windows XP Service Pack 2
e Intel Core2 Duo 2.2 GHZ

e 2GBRAM

e 17” monitér

Sistemin ADL sertifikasyonunu alabilmesi igin ADL tarafindan yetkilendirilmis bir
kurum tarafindan test edilmesi gerekmektedir. Sekil 5.95’de de goriildiigii gibi yetkili
bir kurumun da yapacagi test ayni testtir ve gerekli {icret 6denmesi durumunda

yapilacak bu test sonucu sistemin ADL sertifikas1 alinabilmektedir.
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8. EK-1

20.-37. MODULLER

Hazirlanan Ogrenim Y&netim Sisteminin ilk 19 modiilii tez raporunda ayrintili olarak
anlatilmistir. 20. modiil ile 37. motdller ise EK-2 olarak sunulan bu raporda 6zet
bilgileri ile birlikte verilmistir. Detayl1 bilgiler ise Fatih BAYRAM(Bayram 2009)’1n

hazirlamig oldugu yiiksek lisans tezinde yer almaktadir.

20. Sozluk Modulu

Sozlik modilii ile sistemdeki kullanicilar (68renci, Ogretim {iiyesi yada diger
kullanicilar) sozliik olusturma, sozliikk ekleme yada var olan sozliige sozciik ekleme gibi
islemler yapmaktadir. S6zliikk modiilii ile 6grencilerin bilmedigi terim yada sozciiklere
kisa siirede ulasmasi saglanarak egitim siiresi daha verimli kullanlmaktadir. Bu modiilde
sisteme girig yapan admin seviyesindeki kullanicilar sézliikk modiilii ile ilgili asagidaki

islemleri yapabilmektedirler (Bayram 2009).

* Yeni olusturulan sézliik sisteme eklenmekte ve diger kullanicilar tarafindan
erigilebiliyor hale getirilmektedir.

* Yeni kayit yapilan sozcliglin sisteme eklenmesi saglanmaktadir ve diger
kullanicilar bu sozciige erisebilmektedir.

» Bilgileri giincellenmek istenen sozciiglin yeni girilen degerler ile sisteme
kaydedilmesi saglanmaktadir.

= Sistemden silinmek istenen sozciigiin programda bir daha goziikmeyecek sekilde
sistemden kaldirmasi saglanmaktadir.

= Sisteme import edilen verilerin sisteme eklenmesi ve kullanicilar tarafindan

erisebiliyor olmas1 saglanmaktadir.
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Yeni sozlik olusturmak ic¢in ilk olarak sistemde sozliik kategorisinin olusturulmasi
gerekmektedir. Ornegin Almanca-Ingilizce, Ingilizce-Tlrkce, bilgisayar terimleri
sozligii vs. Bu islemleri yapabilmek i¢in kullanici So6zliik meniisii araciligy ile sozliik
yapisinda yapabilecegi islemler sayfasina ulasir. Yeni sozliik olustur butonuna tiklar.
Acilan pencereden olusturacag: sozliik kategorisinin adin1 girerek ekle butonuna tiklar.
Ayni1 ada sahip sozliik bulunmuyorsa sozliik sistemdeki sozliikler arasina eklenir. Aksi

takdirde kullaniciya hata mesaj1 dondiiriiliir.

Sozciik import alani ile sistemde var olan sozliikteki sdzciiklerin arasina yeni sozciikler

eklenmektedir. Bu islem iki farkli sekilde yapilmaktadir.

1. Sozciik Excel yada XML dosyasindan eklenecekse, once eklemek istedigi sozliigiin
adim1 veya adin bir bolimiini ilgili alana girerek arama yapar. Arama sonucunda
bulunan sozliik adlar listelenir ve listeden sézclik Import edecegi sozliigi seger.
Import edecegi dosya Excel dosyast ise, bu dosya iki kolondan olusmalidir. ilk kolon
sOzciik isimlerini, ikinci kolon anlamlarini igermelidir. Import edecegi dosya XML
dosyast ise her diigiim iki alt diigiimden olusmalidir. {1k diigiim sozciik ismini, ikinci
diigiim sozciik anlamini igermelidir. Dosya se¢iminin ardindan import islemini
tetikler ve dosya belirtilen formata uygunsa sozliige eklenir, uygun degilse

kullaniciya hata mesaj1 dondiiriir.

2. Sisteme girilecek sozciikler Excel yada xml dosyasindan girilmeyecekse, sozciigiin

adin1 ve anlamini girerek yeni sozciik ekle islemini tetikler.

21. Anket Modulu

Uzaktan egitim sistemlerinde, hizli1 doniit alabilmenin en iyi yollarindan birisi de anket
formlaridir. Bu formlar ile Ogrencilerden, Ogretim elemanlarindan yada diger
kullanicilardan yanitlar alarak, anketten ¢ikan sonuglara gore AR-GE faaliyetlerinin
ylriitiilmesi amaglanmaktadir. Bu amagcla uzaktan egitim sisteminde anket modiilii

olusturulmustur. Anket modiiliinde admin ve user olmak iizere iki farkli seviye
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bulunmaktadir. Sistemdeki admin kullanicilar1 6gretim {iyesi, sistem yoOneticisi ve
bolim sekreteridir. User seviyesindeki kullanicilar ise sistemdeki ogrenciler yada
misafir ziyaretcilerdir. Sisteme yeni bir anket eklemek icin admin seviyesindeki
kullanicisinin anket bolumu ile ilgili baglanti araciligi ile anket tanimlama sayfasina
ulagmas1 gerekmektedir. Anket sayfasindaki anket olustur linkine tiklayarak asagidaki

anket bilgilerini tanimlamas1 gerekmektedir (Bayram 2009).

Anket Adi verisini doldurur.
Anketin baslangig tarihi doldurur.
Anketin bitis tarihi doldurur.

Anketin aktif/pasif durumunu secer.

SAREE T A

Arama sonuglar1 arasindan anketi cevaplamasini istedigi kullanic1 ve kullanict
gruplarini secebilir.

6. Anket olustur islemini tetikler.

7. Ayni ada sahip anket sistemde varsa kullaniciya hata mesaji verilir, yoksa

anket tanimlanip soru ekleme boliimii gosterilir.

Anketin sistemde basarili bir sekilde olusturulmasinin ardindan ankette yer alacak

sorular eklenir. Anket soru ekleme boliimiinde iki farkl: tipte soru tanimlanabilmektedir.

1.  Coktan tek se¢imli soru

2.  Coktan ¢ok secimli soru

Eklenecek soru metni girildikten sonra anket tipi segilir ve segenek ekleme islemine
gegilir. Bu asamada kullanici, segenek metnini girer ve segenek ekle islemini tetikler.
Se¢enek metni soruda varsa kullaniciya hata mesaji dondiiriiliir. Yoksa secenek soruya
eklenir. Secenek sayist 5’e kadar ise kullanict standart sekmesini tiklayarak en fazla 5
adet standart segenek ekleyebilir. Kullanicinin eklemek istedigi segenek 5’in iizerinde

ise geligsmis kismini tiklayarak istedigi kadar secenegi sisteme ekleyebilir.
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22. Kisisel Notlar Modiilii

Kisisel notlar modiilii 6grencilerin yada sistemdeki diger kullanicilarin ders aninda yada
sonrasinda 6nemli noktalar1 not edebilecegi bir modiildiir. Ogrenciler kisisel notlar
modiiliiyle notlarim1  sisteme  girebilmektedir ve gerektiginde bu notlar
degistirebilmektedir. Istendigi takdirde notlar diger kullanicilara mesaj yoluyla
iletilebilmektedir. Kisisel notlar modiilinde not e¢kleme islemi 2 asamada
gerceklesmektedir. Oncelikle olusturulacak notlar kategoriler halinde tutulmalidir.
Ornegin bilgisayar dersinde tutulacak notlar bilgisayar ders notlar1 kategorisi gibi bir
baglik altinda toplanmalidir. Bu islemi gergeklestirebilmek igin not bolimu ile ilgili
baglant1 aracilig1 ile notlar sayfasina ulasilir. Kategori adi ekle islemini tetikler. Ayni
ada ait kategori yoksa kategori sisteme eklenir. 2. Asamada eklemek istedigi notu girer.
Bu islem i¢in yeni not ekleme linkini tiklar. Acilan sayfadan notun eklenecegi

kategoriyi seger. Not basligini ve not metnini girerek not ekleme islemini tetikler.

Istenildigi takdirde sisteme eklenen bu not mesaj olarak gdnderilebilir. Bunun i¢in dnce
gonderilecek not segilir, daha sonra gonderilecek kullanici ve kullanict gurubu
secildikten sonra mesaj gonderme islemi tetiklenir. Kaydedilen bu notlar sistemde
"LMS Ders Notlarim” adinda varsayilan olarak agilan bir kategori altinda tutulur

(Bayram 2009).

23. Mesajlasma Modiilii

Mesajlasma modiilli, kullanicilar arasi mesajlasma islemlerin yapildigi modiildiir.
Ogrenci, Ogretim {yesi, sistem yoOneticisi, boliim sekreteri ve boliim baskani bu
modiildedeki aktif kullanicilardir. Mesajlagma islemi 6grenci-6grenci, dgrenci-6gretim
tiyesi, boliim bagkani-boliim sekreteri arasinda gerceklesmektedir. Sistem yoneticiside
gereken zamanlarda, bazi duyurulari mesaj yoluyla ilgili kullanicilara gondebilmektedir.

Mesaj gonderme islemi asagidaki sekilde yapilmaktadir (Bayram 2009).

e Kullanici veya kullanic1 grubu arar.

250



e Arama sonuglarindan mesaj gonderecegi kullanicilar1 veya kullanict gruplarini
seger.

e Mesajin konusunu girer.

e Mesajla beraber dosya gonderecek ise dosyayi ekler.

e GoOnderilecek dosya boyutu maximum 1.5 MB’ dur.

e Gerekli ise “Okundu bilgisi al” segenegini secer.

e Mesajin tam metnini girer.

e Mesaj1 Gonder i tetikler.

e Kullanict mesaj ve kapasite kotalarin1 agsmadi ise mesaj gonderilen mesajlara ve

gonderilen kisinin gelen mesajlar kismina kaydedilir.

Kullanici gelen mesajlari okuyabilmek i¢in Gelen Mesajlarim boliimiine girer. Gelen
mesajlar tarih sirastyla ve konulart ile listelenir. Kullanicinin istegine gore mesajlar
igerisinde belirli tarihe yada belirli konu bagligina gore arama yapilabilir. Goruntiilemek
istedigi mesaj1 secer ve mesaj goriintiilenir. Ayrica kullanict Gonderdigim Mesajlarim
kismina girerek daha once gondermis oldugu mesajlar1 goriintiileyebilir. Kullanici
mesaja cevap vermek istiyorsa mevcut mesajlar arasindan cevap yazilacak mesaji seger.
“Kime” hiicresinde hangi kullanic1 bu mesaji gondermis ise o kullanici adi yazilmis
olarak gelir. Mesaj metni doldurulduktan sonra mesaj gonder islemini tetikler ve mesaji

gonderen kisiye cevap ulasir.

24. Dosyalar Modulu

Kullanicilar arast dosya tranferinin yapildigr modiildiir. Bu modiildeki aktif kullanicilar
ogrenci ve dgretim iiyesidir. Ogretim iiyesi dosyalar modiilii araciligiyla vermis oldugu
derslerle ilgili dokiimanlar1 sisteme ekleyerek dersi alan kisilerin bu ddkimanlara
erisebilmesini  saglamaktadir.  Ogretim iiyesi dosya tranferini asagidaki sekilde

yapmaktadir (Bayram 2009).

e Dosyanin acgiklama bilgisini girer.

e Ekleyecegi dosyayi secer (Dosya boyutu max. 2 MB).
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¢ Dosya boyutu fazla ise kullaniciya hata uyaris1 verilir.

e (GoOnder islemini tetikler.

e Kaullanic arsiv kotasini(100 MB) asiyorsa uyar1 mesaji1 verilir agmiyorsa
gonderilen bilgiyle birlikte dosya boyutu ve gonderim tarihi sistemden alinir ve

kayit bilgileri tutulur.

Gonderilen dosya, ders dosyalar1 arasina eklenerek kullanicinin kota bilgisi gilincellenir.
Kullanicilar kendi kisisel notlarinida bu modiilde tutabilmektedir. Yaklasik 50 Mb’ a

kadar dosyay1 sistemde tutabililirler.

Kullanicilar sistemdeki dosyalar arasindan arama islemi yapabilmektedirler. Arama
islemi i¢in aramak istedigi kriterleri belirleyerek dosya agiklamasina gore yada dosya

ismine gore arama yapabilirler. Arama isleminde kullanilabilecek kriterler ise sunlardir.

e Girilen metin ile baslayanlari,
e Igerisinde girilen metin gecenleri,

e Girilen metin ile bitenleri arayabilir.

25. Sohbet Saatleri Modulu

Ogrencilerin belirli zamanlarda 6gretim elemanlar1 ile bir araya gelerek, sormak
istedikleri sorular1 iletebildigi ve O6gretim elemaninin cevapladigt modiildiir. Sohbet
saatleri Ogretim elemani tarafindan tamimlanmaktadir. Sohbet saati tanimlanirken,
belirtilen saatin bos olmasina dikkat edilmelidir. Aksi takdirde sohbet saatinin diger
sohbet saatleri ile g¢aitkigmasi bazi Ogrencilerin yada 6gretim elemaninin sohbete
katilmasina engel olabilir. Sohbet saati tanimlamak i¢in asagidaki iglemler takip edilir

(Bayram 2009).
e Hangi programdaki 6grenciler i¢in sohbet olusturulmak isteniyorsa o program

secilir.

e Verdigi dersler arasindan dersi segilir.
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e Programa ait haftalik ders programi goriintiilenir.

e Sohbetin haftanin hangi giinii olacagini belirlenir (Giiniin o saatinin bos
olmasina dikkat etmelidir).

e Sohbet saati girilir.

e Sohbet konusu girilir.

e Sohbeti bildirmek i¢in kullanicilara génderilecek mesajin igerigi belirlenir.

e Sohbet olustur islemi tetiklenir.

Dersi alan kullanicilara mesaj gonderilir ve kullanicilarin ajandalarina olay olarak
eklenir. Gonderilen mesajin konusu “DERS ADI + sohbeti” olarak tanimlanmaktadir.
Kullanic1 eklemis oldugu sohbeti silmek istiyorsa Once vermis oldugu sohbetler
igerisinden silinecek sohbeti seger ve silme isleini tetikler. Sayet sohbet tarihi o anki
tarihle ayn1 degilse sohbet silinir, ayni ise kullaniciya hata dondiiriiliir. Sohbet olay1
kullanicilarin ajandalarindan silinir ve kullanicilara “DERS ADI + sohbeti + Iptali”

basligi ile sohbetin iptal edildigini belirten mesaj génderilir.

26. Toplanti Modiilii

Bu modilde sistem yoneticisi, boliim baskani, danisman ve ders sorumlusu belirli
zamanlarda ihtiya¢ duyulan konularda toplantilar olusturabilmektedir. Yeni bir toplanti

olusturmak icin kullanic1 agagidaki bilgileri girerek toplanti ekleyebilir (Bayram 2009).

e Toplanti tarihi belirlenir.

e Toplant1 saati girilir.

e Toplanti konusu girilir.

e Arama sonuglar1 arasindan toplantiya katilmasin istedigi kullanici ve kullanici
gruplart secilir.

e Toplant1 bildirmek ic¢in kullanicilara yollanacak mesajin igerigi girilir ve

Toplanti olustur islemi tetikler.
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Toplant1 ekleme islemi basarili ise toplantiya katilacak kullanicilara “Toplant1” bashgi
altinda mesaj gonderilir ve katilacak kullanicilarin ajandalarina olay eklenir. Toplanti
tarihi geldiginde toplant1 sayfasina girerek davetli oldugu toplantilar listelenir ve
katilmak istedigi toplantiy1 secerek toplantiya katil islemini tetikler. Toplanti silinmek
istendiginde ise toplanti tarihi o anki tarihle ayni degilse toplant1 silinir ve kullanicilara
toplantinin iptal edildigini belirten “Toplanti Iptali” bashg: altinda mesaj gonderilir.
Toplantiya katilacaklarin ajandalarindan ise toplanti iptal edilir (Bayram 2009).

27. Sikc¢a Sorulan Sorular Modiilii

Sikca sorulan sorular modiilii ile 6gretim elemanlari, dersle ilgili sik¢a sorulan sorulari
ve bu sorularin cevaplarini belirli kategoriler altinda toplamaktadirlar. Ogrenciler
Ogrenmek istedigi sorunun cevabina bu kategori icerisinden ulagmaktadir. Sistemde
yeni bir kategori olusturmak ve bu kategori igerisine sik¢a sorulan bir soru eklemek i¢in

SSS sayfasinda asagidaki iglemler takip edilir.

1. Sistemde eklemek istedigi soru daha 6nce olusturulan kategorilerden farkli ise
ilk olarak yeni kategori olusturulur. Bunun i¢in tanimlanacak kategori adi
girilir ve kategori olustur islemi tetiklenir. Sistemde ayn1 ada sahip kategori adi
varsa kullaniciya hata mesaji dondirdlir, yoksa yeni kategori sistemdeki

kategoriler arasina eklenir.

2. Soruyu sisteme eklemek icin ise, oncelikle eklenecek kategori secilir. Daha
sonra soru metnini ve soru cevabi girilerek soru olustur islemi tetiklenir. Soru bu
kategoride varsa kullaniciya hata bilgisi gosterilir, yoksa soru kategori altina

eklenir.

28. Goriis ve Oneriler Modiilii

Kullanicilarin  goriis bildirmeleri veya oOneride bulunmalari igin olusturulmus bir

moduldir. Bu modilde 6grenci, 6gretim iiyesi, sistem yoneticisi, boliim sekreteri ve
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bunlara ek olarak bir de misafir kullanicisi aktiftir. Bu modiil {i¢ asamadan

gerceklesmektedir (Bayram 2009).

1. Kullanicilarin, goriis veya onerilerini génderebilmesi,
2. Kullanicilar tarafindan gonderilen goriis ve onerilerin onaylanmasi,

3. Onaylanan goriis ve onerilerin kullanicilar tarafindan goriilebilmesidir.

Gorlis yada Oneri bilgilerinin girilmesinin ardindan goriis/6neri gonder islemini
tetiklenerek bu bilgiler sisteme kaydedilir. Bildirilen goriis yada Oneri sistemde
gorulmeye uygunsa onaylama islemi tetiklenir ve onaylanan goriis/Oneriler kaydedilerek

sistemde gorunebilir hale getirilir.

29. Duyurular Modulu

Okul, béliim, program yada dersler i¢in duyurularm eklendigi modiildiir. Ogrenci,
Ogretim {iiyesi, sistem yoneticisi, boliim sekreteri ve dgrenci isleri bu modiildeki aktif
kullanicilardir. Bu modiil ile sistemdeki yeni duyurular duyuru tipleri altinda sisteme
eklenmekte ve yayilanmaktadir. Sisteme bir donem boyunca eklenen tiim duyurular
donem sonunda otomatik olarak, programda bir daha gdzikmeyecek sekilde sistemden
kaldirilmaktadir. Sisteme yeni bir duyuru olusturma islemi asagidaki sekilde
yapilmaktadir (Bayram 2009).

e Eklenecek duyurunun tipi daha 6dnce tanimlanmamais ise kullanict 6ncelikle yeni
bir duyuru tipi tanimlar. Bunun i¢in duyuru tipinin adin1 ve simgesini girerek
sisteme ekleme islemini gergeklestirir.

e Duyuru eklemek igin ise duyuru tipi verisini opsiyona bagli olarak seger ve

asagidaki bilgileri girer.
v' Duyuru ilan tarihi

v" Duyuru baglangig tarihi
v" Duyuru bitig tarihi

255



v" Duyuru bashigi
v" Duyuru metnini
Bu bilgiler girildikten sonra duyuru olustur islemi tetiklenir ve duyuruyu hazirlayan

kisinin bilgisi alinarak sisteme kaydedilir.

30. Ajanda Modulu

Ajanda modiilii ile kullanicilar yaklasan olaylar1 takip edebilmektedirler. Ajanda
alanindaki olaylar diger kullanicilar tarafindan belirtilen toplanti, sohbet, sanal sinif
uygulamasi gibi yaklasan olaylar oldugu gibi ayrica kullanicinin kendisi tarafindan
eklenen kisisel olaylarda olabilmektedir. Diger kullanicilar tarafindan eklenen onaylar
ajanda alanma otomatik olarak diismektedir. Kisisel olay notu girmek i¢in ise kullanici
not basligini, not metnini, not tarih ve saatini girerek notu kaydet islemini tetikler ve
girilen not sisteme kaydedilir. Yaklasan olaylar Ajandam alaninda bir takvim tzerinde
secilen zaman diliminin notlart isaretli olarak gelir. Kullanic1 hangi giinii tiklarsa o

giiniin notlar1 ekranda gosterilir (Bayram 2009).

31. Akademik Takvim Modulu

Donem icerisindeki 6nemli tarihler akademik takvim modull ile belirlenir. Akademik

takvim icerisinde;

Ogrenci online bagvuru dénemi baslangic ve bitis tarihleri,
Ogrenci kay1t dénemi baslangic ve bitis tarihleri,

Ders kayit donemi ders kayit ve yenileme donemi tarihleri,
Okul Giz donemi baslangig ve bitis tarihleri,

Okul Bahar dénemi baslangig ve bitis tarihleri,

Okul Yazokulu dénemi baslangig ve bitis tarihleri,

N o g M w D oE

Ayrica eklenmesi gereken bagka bir olay varsa olayin baglangi¢ ve bitis tarihleri

yer almaktadir.
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32.  Transkript Moduli

Transkript modull ile sistemde kayitli olan 6grencilerin transkript bilgilerini
danismanlarinin, Ogrenci islerinin, boliim sekreterinin, sistem yoéneticilerinin ve
ogrencilerin gorebilmesi saglanmaktadir. Ogrenciler girdikleri sinavlarin sonuglarina

buradan erisebilmektedirler. Transkriplerde bulunan bilgiler sunlardir (Bayram 2009).

e Ogrenci numaras bilgisi.

e Ogrenci ad1 ve soyadi bilgisi.

e Ogrenci okul bilgisi.

e Ogrenci boliim bilgisi.

e Ogrenci durum bilgisi(Mezun/Okuyor).

e Toplam puan bilgisi

e Toplam kredi

e Genel ortalama bilgisi

e GoOruntulenen gindn tarih bilgisi

e Ders bilgileri

e Ogrencinin disiplin durumu bilgisi.

e Kisisel bilgilerinden kontrol edilerek “disiplin cezas1 vardir/yoktur” bigminde
yazdirilir.

e Transkript onama/imza yetkilisi bilgileri,
33.  Raporlama Modulu
Sistem yOneticisinin, &gretim {liyesinin, danigmanimnin ve Ogrenci islerinin ihtiyac
duydugu biitiin raporlar bu modiil ile goriintilenmektedir. Raporlama moduli ile

asagidaki raporlar alinabilmektedir (Bayram 2009).

e Ogrenci Belgesi
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Ogrenci transkripti

Ogrenci takip raporu- Ders listesi ve her derse giris sayis1 dersin tamamladigi
ylzdesi

Ogrenciye gore ders ve sinav listesi
Raporun tarihi

Zamaninda har¢ yatirmayanlarin listesi
Ogr. Uyesi takip raporu

Verdigi ders ve subeler

Danigmani oldugu 6grencilerin listesi
Bolumlerin listesi

Fakdiltedeki dgrenciler

Programlarin listesi

Boliimdeki 6grencilerin listesi
Programdaki 6grencilerin listesi
Programa ait derslerin listesi
Programlara gore ders sorumlulart listesi
Derslere gore kisi listesi

Sinavlara gore kisi listesi

Derslere gore kisinin bitirme durumu
Derse atanamayan kisi listesi

Tam derslerin listesi

Ders bilgileri (icerik bilgieri)
Unvanlara gore kullanici listesi
Gruplara gore kisi listesi

Yetki seviyesine gore kullanici listesi

Sohbet Sanal sinif kayitlar

Subelere gore sinav not listesi

Ders onay belgesi (Danismanin imzalayacagi belge formati)
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34. Mali islemler Modiilii

Ders saati ticretleri belirleme, ders saati {icretleri giincelleme, 6gretim {iyesi iicretleri
belirleme islemleri bu modiilde gergeklestirilmektedir. Ayrica dgrencilerin alacaklari
ders sayisina gore har¢ 6demelerini ve 6gretim elemanlarinin da girdikleri ders sayisina
gOre alacaklart iicretleri gorebilmelerini saglanmaktadir. Ders saati {icreti programlara
gore degisebilmektedir. Ders saati iicreti belirlemek i¢in mali islemlerle yetkili kullanici
ilgili sayfa Uzerinden once sistemdeki tiim programlari listeler ve bu listeden ders
licretlerini belirleyecegi programm secerek ders saat iicretlerini girer. Ogretim iiyesi
ticretlerini belirlemek icin ise bir web servis aracilifi ile personel sicil numaralari
tizerinden sistemde ders veren Ogretim iyelerinin ders saat bilgisi varolan sisteme
gonderilerek belirlenir. Ogrenciler ise ilgili baglanti aracihigi ile ders kayit iicreti
yatirma islemleri sayfasina ulagarak danisman tarafindan onaylanan ders listesine gore
yatirmasi gereken tutar1 goriintiiler. Tutar, program licreti yada kayit ticretidir. Havale
yada kredi kart1 ile bu tutar 6ddenebilir. Yatirma islemi sonrasinda kullanict bankadan
aldig sifreleri girer. Sayet yatirma islemleri i¢in onay alinirsa kullaniciya kullanici adi
ve sifresi mail olarak gonderilir. Gonderilen kullanici adi 6grenci numarasidir. Sifre ise
otomatik verilir ve ilk girisinde kullanicinin degistirmesi istenir. Kullanicinin bagvuru
takip bilgileri giincellenir ve kullanici bu bilgilerle giris yaptiginda sistem aktif hale
getirilir (Bayram 2009).

35. Demo Kullanic1 Modiilii

Demo kullanicilarinin normal kayit yaptiran 6grenciler gibi kayit islemleri, dersler gibi
modilleri smirli Olglide kullanmalarini saglayarak, sistemi tanimalarini saglayan
modiildiir. Demo kullanicisi olarak sisteme giris yapmak i¢in kayit olmak sarttir. Kayit

isleminde demo kullanicisinin temel bilgileri doldurmasi gerekmektedir (Bayram 2009).
Kayit igsleminin sonunda kullanici ad1 ve sifre sistem tarafindan iiretilerek kullanicinin

belirtmis oldugu mail adresine gonderilir. Demo kullanicist génderilen kullanici ad1 ve

sifreyle sisteme giris yaparak izin verilen alanlara ulasabilmektedir.
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36. Workshop Moduli

Akademisyenlerin  belirledikleri bir konu iizerinde tartigmalarini, bilgilerini
paylasmalarini ya da bilgi alisverisi yapmalarimi saglayan modiildiir. Ornegin
bulundugu iiniversiteden yurtdisinda yada yurt i¢inde bulunan alanindaki Ogretim
elemanlartyla bir konu hakkinda konusmak {izere online olarak toplanmalarini
saglamaktadir. Agilacak workshoplar akademisyenler tarafindan onerilir. Workshop

talebinde bulunacak kisi gerekli temel bilgilerini girerek sisteme kaydolur.

Workshop i¢in onay alinmasinin ardindan vermek istedigi workshop icin gerekli
bilgileri tanimlar. Bu bilgileri girdikten sonra workshop yapacak kisi CV dosyasint
sisteme ekler. Kredi kart1 yada havale ile gerekli ticreti 6demesinin ardindan sisteme
giris yapacagi kullanici ad1 ve sifre otomatik olarak tiretilerek kullanicinin belirtmis

oldugu mail adresine génderilir.

37. Sanal Simif Modiilii

Ogretim elemaniyla 6grencilerin sanal bir smifta (online olarak) istedikleri bir dersin
anlatilmasinda kullanacaklar1 bir modiildiir. Burada 6gretim elemani sanal bir tahta
kullanarak dersi anlatir. Ogrenciler de el kaldirma sistemiyle 6gretim elemaninin da
miisaade vermesiyle sorularini sorabilir yada derse katilabilirler. Sistemde sanal sinif
olusturmak i¢in ders sorumlusu sanal sinif kisminda yapabilecegi islemler sayfasina
ulagtiktan sonra, olusturmak istedigi sanal sinifin hangi programa acgik olacagini
belirledikten sonra sanal simif tanimla islemini tetikler. Belirtilen sanal simif FMS

tizerinde agilir. Sanal sinifa yanlhzca o dersi alanlar erisebilir.
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MEVCUT SISTEM
Mevcut bir sistem bulunmamaktadir.
YENI SISTEM HEDEFLERI VE GETIRILERI

= Afyonkarahisar Kocatepe Universitesinde Uzaktan Ogretim Y&ntemini kullanan
Yiiksek Lisans, Lisans, On Lisans Programlar agmak.

» Tirkiye’de ilk defa senkron siif uygulamasi kurularak, gorsel bir sekilde, kisilerin
bulunduklar1 yerden hocalarini gorerek ve soru sorarak egitim yapabilmeleri
saglanacaktir.

= Uzaktan Ogretim Yontemini kullanarak (Workshop) calismalar diizenlemek.

= Ogretimde cografi smirlar1 ortadan kaldirmak.

» Kullanicilara saglanan esnek yetkilendirme sistemi ile kullanicinin hangi uygulama
ekranlarin1 gorebilecegi, gorebildigi ekranlarda hangi verilere erigebilecegi
tanimlanabilecektir.

» Kullanicilacak teknolojiler sayesinde elde edilecek kazanimlar:

o Wise Web kontroller ile kullanic1 dostu bir arabirim saglanacaktir.

o .Net 2.0 ve Ajax Teknolojisinin giincel ve yeni bir teknoloji olmasi
sayesinde elde edilecek performans getirisinin yaninda gelecege yonelik
yeni versiyon gelistirme iglemleri mevcut alt yap1 tizerinden devam
edebilecektir.

o Web Partlar kullanim1 sayesinde kullanicilar ekranlarini
kisisellestirebilecektir.

o Reporting Services kullanim1 sayesinde sistem iizerinde kolaylikla yeni

aporlar olusturulabilecektir.



GENEL TERIMLER SOZLUGU - DOKUMAN VERSIYONLARI

Version Date Description Author

1.0 17.02.2007 Analiz toplantilar1 sonucunda Ayhan KOC
olusturulan sozlik. Arkadas KILIC

TERIMLER

OKUL.: Fakiilte, Enstitii ve Yiiksek Okul terimlerine karsilik sistemde kullanilan ifadedir.
BOLUM: Universitelerdeki Fakiilteler altinda yeralan béliimlere karsilik gelecek sekilde
sistemde kullanilan ifadedir.

PROGRAM: Sistemde boliimler altinda programlar vardir.Bu programlar Bilgisayar
Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi vs. gibi olacaktir.

EGITIM KATALOGU: Sistemde bulunan tiim programlari igeren yapidur.

SUBE: Derslerin islenecegi sinifa karsilik gelmektedir.Derslerin subesi varsa programa
dahil kullanicilar derse erisebilecektir.

KULLANICI GRUBU: Sistemde kayitli kullanicilardan olusan ve mesajlagma, listeleme
islemlerinde kolaylik saglayan ifadedir.

YONETIM UNVANI: Yénetimde iist diizeyde s6z sahibi olan kisilerin sahip olduklar
sifattir.(Dekan,Miidiir ,Boliim Bagkani,Danigsman vs.)

AKADEMIK UNVAN: Kisilerin akademik diinyada sahip olduklar1 sifattir.(Profesor,
Docent,Yrd Dogent,Ogretim Gorevlisi vs.)

IDARI UNVAN: Kisilerin {iniversitede yonetim asamalarinda iistlenebildikleri sifatlardir.
(Boliim Sekreteri, Fakiilte Sekreteri, Daire Bagkani vs.)



SISTEMDE YER ALAN SEVIYELER

ADMIN: Sistemde genellikle ekleme, silme, giincelleme yetkilerine sahip olan
kullanicilarin bulundugu seviyedir.
USER: Sistemde genellikle goriintiileme ve kullanma yetkilerine sahip kullanicilarin

bulundugu seviyedir.

SISTEMDE YER ALAN AKTORLER

Asagidaki aktorler aslinda sistemde varsayilan olarak yer almasi diisiiniilen kullanici
rolleridir.Bu rollere yetkiler eklenip ¢ikarilabilmektedir.Bu sayede daha sonradanda bu
aktdrlerin yetkileri belirlenebilir, yeni roller olusturulabilir.

SISTEM YONETICISI: Sistemde yeralan tiim yetkilere sahip kullanicidur.

BOLUM BASKANI: Sistemde béliimler iizerinde tiim yetkilere sahip kullanicidir.
BOLUM SEKRETERI: Sekreteri oldugu bdliim iizerinde belirli gorevleri
gerceklestirebilecek kullanicidir.

DERS SORUMLUSU: Dersi veren 6gretim elemanini ifade eder.

OGRENCI ISLERI: Universitelerde yeralan 6grenci isleri biriminin yetkilerine sahip
olacak kullanicilardir.

MISAFIR: Sisteme kayitli olmayan sistem yoneticisi tarafindan belirlenen boliimleri
kullanabilen kullanicilardir.

DEMO KULLANICI: Sistem iizerinde tanitim amagli olugturulmus programlara erigim
izni olan kullanicidir.

DANISMAN: Universite yapisinda her 6grencinin bir danismani1 bulunmaktadir. Sistemde
bu kullanicinin en 6nemli gorevi ders kayitlarini inceleyip onaylamaktir.

SANAL SINIF: Asenkron egitimlerin gergeklestirilecegi online ortamdir.

FMS (Flash Media Server): Sanal sinif uygulamalarinin iizerinde ¢alisacagi medya

sunucusudur.



OGRENCI NUMARASI: Sistem tarafindan 6grencilere verilecek olan tekil numaradir.
Formati su sekildedir;
e 11 karakter ve sayisal bir ifade olacaktir.
o Ik 2 hane: Ogrenci giris yilt
o Sonraki 2 hane: Okul Kodu
o Sonraki 2 hane: Bolim Kodu
o Sonraki 2 hane: Program kodu

o Sonraki 3 hane: Ogrencinin programdaki sira numarasi olacaktir.

e .Net Framework 2.0

e Microsoft SQL Server 2005

e Microsoft SQL Server 2005 Reporting Services
e Microsoft Visual Studio 2005

e Microsoft Visual Studio Team System

e XML Web Servisleri

o AJAX Teknolojisi

MIMARI TASARIM - DOKUMAN VERSIYONLARI

Version Date Description Author

1.1 17.02.2007  Gergeklestirilecek uygulamanin Ayhan KOC
mimari tasarimi Arkadas KILIC



MIMARI TASARIM DETAYLARI

Mimari tasarimi olusturan katmanlar:
e GUI Layer
e Wise Controls
e Business Layer
e Data Layer
e Data Access Layer
e Entity Layer
olarak ayrilmaktadir.

GUI Wise Controls I

Business (Checks Business Rules)

Data (Creates Parameters And Calls SP) I

Data Access Layer (Executes SPs ON DB)

<4——zm

INFRASTRUCTURE LAYER

Sekil EK.1 Mimari tasarim katmanlari.

DATA ACCESS LAYER

e Data Access Layer, Data Layer’da yer alan RDBMS sistemine gore hazirlanmis bir
katmandir. Bu katman Data Layer katmaninda kullanilan veritabani yonetim sistemi ile

veri iletiminin nasil yapilacagini bilen ve bu gorevi listlenen katmandir.



e Sistemin farkli veritaban1 yoOnetim sistemlerine tasinmasi i¢in Data Access Layer
tizerinde kiigiik diizenlemeler yapilmasi yeterlidir.

e Bu katmanda generic database siiriiciileri (OLEDB siiriiciileri) kullanmak yerine alt
katmanda bulunan veritabani yonetim sistemi iizerinde en iyi performansi verecek

ADO.NET veri saglayicilart kullanilmaktadir.

DATA LAYER

e Business Layer ve Data Access Layer arasinda olan bu katmanin gorevi Data Access
Layer araciligi ile alinan ham verinin Entity lere yiiklenmesini, veya Entity’de bulunan

verinin veritabani kullanimi i¢in hazir hale getirilmesini saglayan katmandir.

ENTITY

e Analiz ¢alismalart neticesinde ortaya ¢ikan uygulama nesnelerinin tanimlandig
katmandir.

e Entity terimine 6rnek vermek gerekir ise, Personel, Job Family Factors, Education
Faktors gibi terimler sistemdeki bazi Entity’leri tanimlamaktadir.

o FEntity’ler tamimlanirken gergek yasamdaki nesne iligkileri diisiinelerek gercek bir model

tasarlanmaktadir.

BUSINESS LAYER

e Projede yer alan is kurallarinin uygulamasinin gerceklestirildigi katmandir.

e Bir is kurali i¢in yapilacak sinama ve karar verme islemleri bu katman igerisinde yapilir
ve buna gore prensentation layer’a bilgi aktarimi yada data mapper layer’a veri aktarmi
gibi islemler gerceklestirilir.

e Presentation layer diger katmanlar ile direkt iletisim kurmaz mutlaka business layer
tizerinden gegerek islemleri gerceklestirmektedir. Boylece is kurallari, hata yakalama

bloklar1 tek katman tizerinden bulunmaktadir ve kodlama kolaylig1 saglamaktadir.



PRESENTATION LAYER

e Presentation Layer, uygulamanin gereksinimlerine gére Windows Application, Web
Application ya da Mobile Application’lar olabilmektedir.

e Kullanicinin gorecegi ekranlari olusturan presentation layer kullanici dostu, sik ve
gerekli durumlarda 6zellestirilebilir kullanici arabirimi sunmaktadir.

e Presentation Layer’da kullanmak iizere Windows Application ve Web Application’lar
icin diinya ¢apinda kalitesini kanitlamis ve bilinen ii¢ilincii parti bilesen saglayicilarindan

satin alinmis olan bilesen kiitiiphanemiz kullanicilara zengin bir arayiiz sunmaktadir.



KAPSAM

Online bagvuru islemleri

SEVIYE

Admin, User

AKTOR

Sistem Yoneticisi, Boliim Baskani, Béliim Sekreteri, Ogrenci Isleri, User

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

Kullanicilarin sorunsuz sekilde online bagvuru islemini gergeklestirebiliyor ve takip

edebiliyor olmast

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanici sisteme giris yapar
1. Admin ise;
a. Online bagvuru islemleriyle ilgili baglant1 aracilig1 ile online bagvuru
sayfasina ulagir.
b. Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.
C. Program tipi secer.
i. Yiuksek Lisans ise;
1. Online basvuru onaylama
a. Kullanicinin yetkisi dahilindeki programi secer.

b. Ilgili programa basvuran kullanicilar listelenir.



c. Kullanicilar ALES puanlarina goére siralanir.
d. Listeden uygun basvurulari seger.
i. Kullanicilar programin kontenjan sinirina gore
1. Asil
2. Yedek olarak belirlenir.

@

Online bagvuru onayla iglemini tetikler.
f. Online basvuru onaylanir.
g. Kullanicinin bagvuru takip bilgileri giincellenir.
h. Kullanicilara davet maili gonderme islemi beklenir.
2. Basvuru bilgilerini gonderme(Boliim sekreteri)
a. Kullanict yetkisi dahilindeki programi secer.
b. Tlgili programda online basvurusu onaylanan
kullanicilar listelenir.
c. Kullaniciya gonderilecek maili hazirlar.
i. Bagvurulari onaylanan kullanicilarin email
adreslerine bagvuru bilgileri ile birlikte ,
1. Kabul edildigi program bilgisi
2. Getirmesi gereken evrak listesi
a. Bualan html formatini
destekleyecektir.
3. Ek Dosya
a. Gerekli bilgilerin tamaminin bir
dosyada bulundugu durumlarda
kullanic1 dosyay1
ekleyebilecektir.
4. Miilakat bilgileri
a. Miilakat yeri girer.
b. Miilakat tarihini seger.

c. Miilakat saatini girer.



5. Smav bilgileri
a. Smav yeri girer.
b. Sinav tarihini seger.
C. Sinav saatini girer.
d. Davet mailini gonder islemini tetikler.
e. Kullanicinin bagvuru takip bilgileri giincellenir.
3. Kullanici kabul (6grenci isleri)

a. Program secer.

b. Ilgili programda online bagvurusu onaylanan
kullanicilar listelenir.

c. Kullanicidan mail ile istenen bilgiler listelenir.

d. Bilgi kontrolu yapilir. Tiim belgeler istenilen formatta
ise kullanici kabul goriir, miilakat ve sinav asamasina
yonlendirilir.

e. Kullanicinin bagvuru takip bilgileri giincellenir.

4. Miilakat ve siav sonuc giris islemi(boliim sekreteri)

a. Kullanici yetkisi dahilindeki programi seger.

b. Ilgili programa, sinav ve miilakat i¢in yonlendirilmis
kullanicilar listelenir.

c. Kullanicini bilgelerine ,

I. Miilakat sonucu
ii. Siav sonucu
d. Giris islemini tetikler.
ii. Lisans/ On Lisans ise;
1. Kullanic1 OSYM den gelen dosyayi seger.

a. Gelen dosya .txt formatinda olup alanlar su sekildedir;



Sira Alan
No Arahk Uzunluk Tipi Alan Adi
1 1 [-|1n 11 Sayisal | TC KIMLIK NUMARASI
2 |12 |- 4 30 Alfabetik | ADI
3 |42 (-7 30 Alfabetik | SOYADI
4 | 72 |-]101 30 Alfabetik | BABA ADI
5 |102 |- 131 30 Alfabetik | ANA ADI
6 |132|-|133 2 Sayisal | DOGUM GUNU
7 |134|-1135 2 Sayisal | DOGUM AYI
8 |136|-|137 2 Sayisal | DOGUM YILI
9 |138|-]138 1 Sayisal | CINSIYETI
1-ERKEK, 2-K1Z, 9-BELIRSIZ
10 [ 139 |- 139 1 Sayisal | UYRUGU
1-TC, 2-KKTC, 3-YABANCI
11 | 140 |- | 169 30 Alfabetik | DOGUM YERI
12 [170 |- | 171 2 Sayisal | NUFUSA KAYITLI OLDUGU iL
NUFUSA KAYITLI OLDUGU
13 (172 |- 175 4 Sayisal | ILCE
14 | 176 |- | 181 6 Sayisal | OKUL KODU
15 | 182 |- | 186 5 Sayisal | OKUL TURU
16 | 187 |- 190 4 Sayisal | OKUL KOLU
17 [ 191 |- 191 1 Sayisal | OGRENIM DURUMU
0-BELIRSIZ
1-SON SINIFTA
2-BEKLEMELI
3-OKUL DISI
4-YUKSEK OGR.DEVAM
ETMIYOR




5-KAYIT OLMADI

6-YUKSEK OGR.DEVAM
EDIYOR

7-YUKSEK OGR.MEZUNU

8-KAYDI SILINDI

18

192

195

Sayisal

ORTAOGRENIM MEZUNIYET
YILI

19

196

196

Sayisal

M.LISESI ADAY.TUR
KODLARI

4-ANADOLU TEKNIK LISESI

3-A.MESLEK L..TEKNIK LISE

2-MESLEK LISESI

1-ENSTITULER

20

197

197

Sayisal

MESLEK LISESI MEZUNLARI

2-KENDI METEBINDE

1-KENDI METEBI DISINDA

21

198

204

Sayisal

MSG BASARI PUANI

22

205

205

Sayisal

YABANCI DILi

1-ALMANCA

2-FRANSIZCA

3-INGILIZCE

9-BELIRSIZ

23

206

206

Sayisal

KATKI KREDISI ISTEGI

0-ISTEMIYORUM

1-ISTIYORUM

24

207

207

Sayisal

OGRENIM KREDISI iISTEGI

0-ISTEMIYORUM




1-ISTIYORUM

25 | 208 |- | 257 50 Alfabetik | ADRES SATIRI-1
26 | 258 | - | 307 50 Alfabetik | ADRES SATIRI-2
27 |308 |- | 337 30 Alfabetik | SEMT-ILCE
28 |338 |- 342 5 Sayisal | POSTA KODU
29 | 343 344 2 Sayisal | ADRES ILI
01-81 IL TRAFIK KODLARI
90-KIBRIS
91-YURT DISI
99-BELIRSIZ
30 | 345 |- | 347 3 Sayisal | TELEFON ALAN KODU
31 | 348 |- | 354 7 Sayisal | TELEFON NUMARASI
32 | 355 355 1 Sayisal | OKUL BIRINCISI
1-OKUL BIRINCISI
33 | 356 361 6 Sayisal | SOZEL-1 OSS PUANI
34 |362 367 6 Sayisal | SAYISAL-1 OSS PUANI
35 | 368 373 6 Sayisal | EA-1 OSS PUANI
36 | 374 379 6 Sayisal | DIL OSS PUANI
37 | 380 385 6 Sayisal | SOZEL-2 OSS PUANI
38 | 386 391 6 Sayisal | SAYISAL-2 OSS PUANI
39 | 392 397 6 Sayisal | EA-2 OSS PUANI
40 | 398 |- | 403 6 Sayisal | Y-SOZ-1 0SS PUANI(0.3)
41 | 404 | -] 409 6 Sayisal | Y-SAY-1 0SS PUANI(0.3)
42 | 410 - | 415 6 Sayisal | Y-EA-1 OSS PUANI(0.3)
43 | 416 | - | 421 6 Sayisal | Y-DIL OSS PUANI(0.3)
44 | 422 | - | 427 6 Sayisal | Y-SOZ- 2 OSS PUANI(0.3)
45 | 428 |- | 433 6 Sayisal | Y-SAY-2 0SS PUANI(0.3)
46 | 434 | -| 439 6 Sayisal | Y-EA-2 OSS PUANI(0.3)




A7 | 440 445 6 Sayisal | Y-SOZ-1 OSS PUANI(0.8)

48 | 446 | - | 451 6 Sayisal | Y-SAY-1 0SS PUANI(0.8)

49 | 452 |- | 457 6 Sayisal | Y-EA-1 OSS PUANI(0.8)

50 | 458 463 6 Sayisal | Y-DIL OSS PUANI(0.8)

51 | 464 | - | 469 6 Sayisal | Y-SOZ- 2 OSS PUANI(0.8)

52 | 470 | - | 475 6 Sayisal | Y-SAY-2 OSS PUANI(0.8)

53 | 476 | - | 481 6 Sayisal | Y-EA-2 OSS PUANI(0.8)

54 | 482 487 6 Sayisal | Y-SOZ-1 OSS PUANI(0.8+0.24)
55 | 488 |- | 493 6 Sayisal | Y-SAY-1 OSS PUANI(0.8+0.24)
56 | 494 | - | 499 6 Sayisal | Y-EA-1 OSS PUANI(0.8+0.24)
57 | 500 505 6 Sayisal | Y-DIL OSS PUANI(0.8+0.24)
58 | 506 511 6 Sayisal | Y-SOZ-2 OSS PUANI(0.8+0.24)
59 |512 |- 517 6 Sayisal | Y-SAY-2 OSS PUANI(0.8+0.24)
60 |518 | -|523 6 Sayisal | Y-EA-2 OSS PUANI(0.8+0.24)
61 | 524 530 7 Sayisal | Y-SOZ-1 (0.3) BASARI SIRASI
62 |531 |- 537 7 Sayisal | Y-SAY-1(0.3) BASARI SIRASI
63 | 538 | - | 544 7 Sayisal | Y-EA-1(0.3) BASARI SIRASI
64 | 545 |-|551 7 Sayisal | Y-DIL (0.3) BASARI SIRASI
65 | 552 558 7 Sayisal | Y-SOZ-2 (0.3) BASARI SIRASI
66 |559 | - | 565 7 Sayisal | Y-SAY-2 (0.3) BASARI SIRASI
67 |566 |- |572 7 Sayisal | Y-EA-2 (0.3) BASARI SIRASI
68 | 573 |-|579 7 Sayisal | Y-SOZ-1 (0.8) BASARI SIRASI
69 |580 | -|586 7 Sayisal | Y-SAY-1(0.8) BASARI SIRASI
70 | 587 |-|593 7 Sayisal | Y-EA-1(0.8) BASARI SIRASI
71 [ 594 | - | 600 7 Sayisal | Y-DIL (0.8) BASARI SIRASI
72 | 601 |- | 607 7 Sayisal | Y-SOZ-2 (0.8) BASARI SIRASI
73 | 608 |- | 614 7 Sayisal | Y-SAY-2 (0.8) BASARI SIRASI




74 | 615 621 Sayisal | Y-EA-2 (0.8) BASARI SIRASI

Y-SOZ-1 (0.8+0.24) BASARI
75 | 622 628 Sayisal | SIRASI

Y-SAY-1 (0.8+0.24) BASARI
76 | 629 635 Sayisal | SIRASI

Y-EA-1 (0.8+0.24) BASARI
77 | 636 642 Sayisal | SIRASI

Y-DIL (0.8+0.24) BASARI
78 | 643 649 Sayisal | SIRASI

Y-SOZ-2 (0.8+0.24) BASARI
79 | 650 656 Sayisal | SIRASI

Y-SAY-2 (0.8+0.24) BASARI
80 | 657 663 Sayisal | SIRASI

Y-EA-2 (0.8+0.24) BASARI
81 | 664 670 Sayisal | SIRASI

Y-SOZ-1 (0.3) OSS PUAN
82 | 671 676 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SAY-1 (0.3) OSS PUAN
83 | 677 682 Sayisal | YUZDELIGI

Y-EA-1 (0.3) OSS PUAN
84 | 683 688 Sayisal | YUZDELIGI

Y-DIL (0.3) OSS PUAN
85 | 689 694 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SOZ-2 (0.3) OSS PUAN
86 | 695 700 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SAY-2 (0.3) OSS PUAN
87 | 701 706 Sayisal | YUZDELIGI
88 | 707 712 Sayisal | Y-EA-2 (0.3) OSS PUAN




YUZDELIGI

Y-SOZ-1 (0.8) OSS PUAN

89 | 713 718 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SAY-1 (0.8) OSS PUAN
90 |719 724 Sayisal | YUZDELIGI

Y-EA-1 (0.8) OSS PUAN
91 | 725 730 Sayisal | YUZDELIGI

Y-DIL (0.8) OSS PUAN
92 | 731 736 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SOZ-2 (0.8) OSS PUAN
93 | 737 742 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SAY-2 (0.8) OSS PUAN
94 | 743 748 Sayisal | YUZDELIGI

Y-EA-2 (0.8) OSS PUAN
95 | 749 754 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SOZ-1 (0.8+0.24) OSS PUAN
96 | 755 760 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SAY-1 (0.8+0.24) OSS PUAN
97 | 761 766 Sayisal | YUZDELIGI

Y-EA-1 (0.8+0.24) OSS PUAN
98 | 767 772 Sayisal | YUZDELIGI

Y-DiL (0.8+0.24) OSS PUAN
99 | 773 778 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SOZ-2 (0.8+0.24) OSS PUAN
100 | 779 784 Sayisal | YUZDELIGI

Y-SAY-2 (0.8+0.24) OSS PUAN
101 | 785 790 Sayisal | YUZDELIGI




Y-EA-2 (0.8+0.24) OSS PUAN
102 | 791 |- | 796 6 Sayisal | YUZDELIGI

103 | 797 | - | 803 7 Sayisal | YERLESTIRMEDE KUL.PUANI
YERLESTIRMEDE KUL.PUAN
104 | 804 | - | 810 7 Sayisal | BAS.SIR

YER.KULLANILAN PUAN

105 | 811 | - | 816 6 Sayisal | YUZDESI

106 | 817 | - | 823 7 Sayisal | GIRDIGI BOLUM KODU
0000000-HiC BIR BOLUME
GIREMEDI

GIRDIGI BOLUM TERCIH

107 | 824 | - | 825 2 Sayisal | SIRASI

99-HIC BIR TERCIHINE
GIREMEDI

108 | 826 | - | 827 2 Sayisal | YERLESTIGI PUAN TURU
7-SOZ,8-SAY,9-EA,10-DIL,11-
S0Z-2,12-SAY-2,13-EA-2
GENEL,OKUL

109 | 828 | - | 841 14 Alfabetik | BIR.OZURLU, TUBITAK

2. Kullanicilari sisteme ekle islemini tetikler.
3. Belirtilen kullanicilar Lisans/OnLisans dgrencileri arasina
eklenir.
2. User ise;
a. Online bagvuru islemleriyle ilgili baglant1 aracilig1 ile online basvuru
sayfasina ulasir.
b. Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.

I. Program tipi seger.



1. On Lisans
2. Yiiksek Lisans
3. Lisans
ii. Yiksek Lisans ise;
1. Online basvuru yapmak
a. Online bagvuru i¢in gerekli alanlar1 doldurur.
I. Kisisel bilgiler
1. TC kimlik numarasi
2. Adi
3. Soyadi
4. Cinsiyeti
5. Dogum tarihi
ii. Iletisim bilgileri
1. Email
2. Evtelefonu
3. Cep telefonu
4. Adres
iii. Is Bilgileri
1. Firma Adi
Firma Adresi
Ilige
Il
Posta Kodu
Is Telefonu
Dahili

Pozisyonu

O N o g B~ WD

9. Departman
iv. Egitim bilgileri



M w0

Mezun oldugu {iniversiteyi seger.
Fakiilte seger.
Boliim seger
Diploma notu girer.

a. Girecegi diploma notu tiiriinii

seger
b. Secebilecegi tiirler
i. 100’ lik diploma notu
Ii. 4’lik diploma notu
iii. ALES puanlari

Bagvuruda degerlendirilecek ALES
puanlarini girer.

a. ALES EA Puan

b. ALES SAY Puam

c. ALES SOZ Puam
Varsa yurtdisi genel yetenek sinavi
sonucunu girer.
Dil puanlarini girer.

a. Varsa UDS puanini girer.

b. Varsa KPDS puanin girer.

c. Varsa TOEFL puanin girer.

d. Varsa ILTS puanini girer.

e. Varsa Universite Dil Yeterlilik

Sinavi puanini girer.

Basvurabilecegi programlar listelenir.

Kullanic1 bagvurmak istedigi programlari seger.

Programa bagvur iglemini tetikler.

Kullaniciya girmis oldugu bilgiler gosterilerek, onay

alinir.



I. Kullanici bagvuru bilgilerini degistrimek
isterse bagvuru ekranina don islemini tetikler.
1. Basvuru ekrani goriintiilenir.
2. Gerekli diizenlemeleri yapar.
3. Programa bagvur islemini tetikler.
f. Kullanic bilgileri onaylarsa onayla islemini tetikler.
g. Sisteme giris i¢in kullaniciya kullanici adi olarak aday
numarasi ve sifre otomatik olarak belirlenir.
I. Aday Numarasi
1. AN ile baslayacaktir.
2. Okul kodu, boliim kodu, program
kodu, sira no bilgilerini i¢erecektir.
h. lletisim bilgilerinde belirttigi mail adresine bu bilgiler
yollanir.
i. Ilgili programa girdigi bilgilerle bagvurusu yapilir.
2. Online bagvuru takibi
a. llgili baglant: aracilig1 ile online basvuru takip
ekranina ulasir.
b. Tlgili alanlara kullanici ad1 ve sifre bilgilerini girer.
I. Aday numarasini girer.
ii.  Sifresini girer.
iii. Kullanicinin bagvurdugu programlar ve
basvuru durumu listelenir.
1. Listeleme ekrani
a. Program adi
b. Basvuru tarihi
c. Degerlendirme tarihi

d. Durumu



Vi.

iii. Lisans/On Lisans ise;

Degerlendirme asamasi
devam ediyor.

Kabul edilmediniz.
Davet mailiniz
gonderildi.
Belgeleriniz kontrol
edildi.

Kabul edildiniz.

Tiim islemleriniz
tamamland1, Ogrenci
numaraniz ve sifreniz
mail adresinize

gonderildi.

1. Online bagvuru islemi olmayacaktir. OSYM den gelen veriler

sisteme eklendigi zaman kullanicilar ilk girigini asagidaki

bilgilerle yapacaktir.

a. Kullanict ad1 TC Kimlik No
b. Sifre TC Kimlik No olacaktir.

2. Ders kayit islemini gerceklestirir.

3. Danigmandan onay aldig1 anda 6demesini yapabilir.

4. Odemeyi yaptiginda Ogrenci No ve sifre olusturulacaktir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR



KAPSAM

Kullanicilar ve kullanict gruplari tizerindeki islemler

SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem Yoneticisi, Boliim Sekreteri, Boliim Baskani, Ogrenci Isleri

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

Admin islemleri,
e Eklenen kullanicinin sisteme erigebiliyor ve yetkisi olan alanlar1 kullanabiliyor
olmasi.
¢ Silinen kullanicinin sisteme erisemiyor olmast.
e Giincellenen kullanict bilgilerinin tiim sistemde yeni halini almasi.
e Eklenen kullanici grubunun sistemde olmasi ve bu gruba kullanicilar eklenebiliyor
olmasi.

¢ Giincellenen kullanict grubu bilgilerinin tiim sistemde yeni halini almasi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanici sisteme giris yapar,

1. Admin ise;



a. Kullanicilar boliimii ile ilgili baglanti araciligi ile kullanict iglemleri sayfasina

ulasir.

b. Yapmak istedigi islemi belirler.

i. Kullanici arama

1. Arama kriterleri

a. Kullanict adi
I. Arama yaparken kullanacagi opsiyonlar
ii. Girilen metin ile baglayanlari
iii. Igerisinde girilen metin gegenleri
iv. Girilen metin ile bitenleri arayabilir.
b. Kullanici grubu

i. Belli bir gruba gore arama yapabilecektir.

2. Arama islemini tetikler.

3. Sistem yoneticisi ise biitiin kullanicilari, degilse sadece aktif

durumda olan kullanicilar listeler.

ii. Yeni kullanici olusturmak.

1. Sisteme giris bilgileri olan

a.

o

h D o O

Personel ise sicil numaras1, Ogrenci ise dgrenci numarasi
almacaktir. (Opsiyona bagli)

i. Sicilno ilk ikisi alfabetik( kg0001)

ii. Ogrenci numarasi 9 karakter(niimerik)
Kullanic1 ad1
Ad
Soyad
Akademik tinvani (6grenci, Boliim Sekreteri vs.)
Idari tinvani(boliim sekreteri vs.)
Kayit tarihi (otomatik olarak islem yapilan tarih
almacaktir.)

Aktif/Pasif



2. Kullanici genel bilgileri olan

a.
b.
C.
d.

TC Kimlik No
Dogum Tarihi
Cinsiyet
Agiklama

3. Ogrenci ise akademik bilgileri olan

a.

o

C.
d.

€.

f.

g.

Ogrenci no

Okul kodu

Boliim kodu

Program kodu

Yariyili

Durumu(mezun, okuyor vs.)

Danigsmani

4. Tletisim bilgileri olan

a.

i3

- o o o

Ev telefonu
Cep telefonu
Email

Web Sayfasi
1l

flce

Posta kodu
Adres

5. Is bilgileri olan

a.
b.
C.

Firma Adi
Sektoru
Gorevi

Is telefonu

Faks



6.

7.
8.

f. I adresi
Posta kodu
Il

2

Ilce
J. Web Sayfasi
Sifre ve sifre hatirlatma bilgileri olan
a. Sifre
b. Sifre tekrar
c. Hatirlatma Sorusu
d. Cevabu, bilgilerini girer.
Kullanici olustur islemini tetikler.
Girilen bilgiler istenilen formata uygunsa kullanici sisteme

eklenmis olur.

iii. Kullanici silmek.

1.

2
3.
4

Kullanic arar.

Silinecek kullaniciy1 seger.

Kullanict sil islemini tetikler.

Kullanict aktif bilgisi pasif hale getirilerek sisteme erigimi

engellenir.

iv. Kullanici giincellemek.

1.

2
3
4.
5

Kullanic arar.

Bilgilerini glincellemek istedigi kullaniciy: secer.

Kullanici adi bilgisi haricindeki tiim verileri giincelleyebilir.
Kullanici giincelle islemini tetikler.

Girilen bilgiler istenilen formata uygunsa kullanici bilgileri

sistemde gilincellenmis olur.

v. Kullanict grubu arama

1.

Arama kriterleri

a. Grup adi



I. Arama yaparken kullanacagi opsiyonlar
1. Girilen metin ile baslayanlar
2. Icerisinde girilen metin gecenleri
3. Girilen metin ile bitenleri, arayabilir.
2. Arama islemini tetikler.

3. Arama sonucu bulunan gruplar listelenir.

vi. Kullanict grubu eklemek.
1. Kullanici grubu arar
2. Opsiyona bagli olarak alt grup ekleyecegi grubu seger.
3. Gruba ait bilgileri girer
4. Grup kodu
a. Grup kodu 5 karakter olacaktir.
5. Grup adi
a. Grup adi 50 karakter olacaktir.
6. Grup tanimi
a. Grup tanimi 250 karakter olacaktir.Bilgilerini girer.
7. Kullanici grubu ekle islemini tetikler.
8. Girilen grup kodu ve ad1 varsa kullaniciya hata dondiiriiliir, yoksa
kullanict grubu sisteme eklenir.
vii. Kullanict grubu bilgileri giincellemek.
1. Grubu arar.
Bilgileri giincellenecek grubu seger.
Yeni grup kodunu girer.

2

3

4. Yeni grup adini girer.

5. Yeni grup aciklamasini girer.
6

Grubu giincelle islemini tetikler.



7. Girilen grup kodu ve ad1 varsa kullaniciya hata dondiiriiliir, yoksa
kullanic1 grubu yeni bilgiler ile gilincellenir.
viii. Kullanic1 grubu silmek.
1. Grubu arar.
2. Sillinecek grubu seger.
3. Grubu sil islemini tetikler.
4. Grup altinda alt gruplar ve/veya kullanicilar varsa hata
dondiiriiliir, yoksa grup sistemden silinir.
ix. Kullaniciy1 gruba eklemek.
1. Kullaniciyr arar.
2. Gruba ekleyecegi kullaniciy: seger.
3. Kullaniciyr gruba ekle islemini tetikler.
4. Kayith oldugu kullanic1 gruplari listelenir.
a. Kullanici grubu arar.
b. Kullaniciy1 dahil etmek istedigi gruplari seger.
5. Gruba ekle islemini tetikler.
6. Kullanici segilen gruplara eklenir.
X. Kullaniciyr gruptan ¢ikarmak
1. Kaullaniciy arar.
2. Grup ¢ikaracagi kullaniciy: seger.
3. Kayitli oldugu kullanict gruplar listelenir.
4. Kullanicidan grup cikar islemini tetikler.
5. Grup cikar islemini tetikler.
6. Kullanici o gruptan ¢ikarilir.
Xi. Gruba kullanic1 eklemek.
1. Grubu arar.
2. Kullanici ekleyecegi grubu secer.
3. Gruba kullanici ekle islemini tetikler.
4

. Gruba kayith kullanicilar listelenir.



5.
6.

a. Kullaniciy: arar.
b. Gruba dahil etmek istedigi kullanicilart seger.
Kullaniciy1 gruba ekle islemini tetikler.

Gruba secilen kullanici eklenir.

xii. Gruptan kullanici ¢ikarmak.

1.

EKLENTILER

Grubu arar.

. Kullanici ¢ikaracagi grubu seger.
. Gruba kayitl kullanicilar listelenir.

2
3
4.
5

Gruptan kullanici ¢ikar islemini tetikler.

. Kullanici o gruptan ¢ikarilir.

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Rol ve yetkiler ile ilgili islemler

SEVIYE
Admin
AKTOR



Sistem YOneticisi

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

* Olusturulan roliin sistemde taniml1 ve erisilebiliyor olmasi, kullanicilara bu roliin
atanabilmesi.

» Giincellenen roliin sistemde yeni halini almasi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanic sisteme giris yapar,
a. Roller ve yetkiler ile ilgili baglant1 aracilifi ile sayfaya ulasir.
I. Kullanict yapmak istedigi islemi belirler.
1. Rol tanimlamak.

a. Rol numarasi bilgisini girer.

b. Rol ad1 bilgisini girer.

c. Sistemde varolan yetkilerden istediklerini secer.

d. Rol tanimla islemini tetikler.

e. Girilen rol sistemde daha 6nceden taniml1 ise
kullaniciya hata dondiirtiliir, degilse rol sistem
tizerinde tanimlanir.

2. Rol giincellemek.
a. Sistemde varolan roller listelenir
b. Giincelleme islemi yapacak rolii seger.

c. Roliin icerdigi yetkiler listelenir.

o

Kullanict yapacagi islemi belirler

I. Role adim1 giincellemek



1.

Yeni rol adin1 girer.

Role yetki eklemek

1.
2.

Sistemde varolan yetkiler listelenir.
Kullanici eklemek istedigi yetkileri
secer.

Role yetki ekle islemini tetikler.
Seg¢ilen yetkiler daha onceden varsa
kullanictya hata dondiiriiliir, yoksa

secilen yetkiler role eklenir.

Rolden yetki ¢ikarmak

1.
2.

Roldeki yetkiler listelenir.

Kullanicr ¢ikartmak istedigi yetkileri
secer.

Rolden yetki ¢ikar islemini tetikler.
Yetki ¢ikarma islemi i¢in kullanicidan
onay alinir, kullnici islemi onaylarsa

yetkiler rolden ¢ikarilir.

e. Rol giincelle islemini tetikler.

f. Rol sistemde giincellenir.

3. Rol silmek

a. Sistemde varolan roller listelenir

b. Silinecek rolii seger.

C. Rol silme islemini tetikler.

d. Sistemde o rolun atandig1 kullanici grubu ve/veya

kullanici varsa kullaniciya hata mesaji dondiiriiliir.

€. Roliin atandig1 kullanici grubu ve/veya kullanici

yoksa rol silinir.

4. Grup arama



a. Arama kriterleri

I. Grup adi1 aramak

1. Arama yaparken kullanacagi

opsiyonlar
a. Girilen metin ile baslayanlar1
b. Igerisinde girilen metin
gecenleri
c. Girilen metin ile

bitenleri,arayabilir.

b. Arama islemini tetikler.

c. Arama sonucu bulunan gruplar listelenir.

5. Gruba rol/yetki atamak

a. Grup arar.

b. Rol/yetki atayacagi grubu seger.

c. Grubun varolan roller ve yetkileri listelenir.

d. Kullanici yapacagi islemi belirler.

i. Rolekle

1.

2
3.
4

Sistemde varolan roller listelenir.
Ekleyecegi roller seger

Rol ekle islemini tetikler.
Eklenen roller grupta varsa hata

donderilir, yoksa secilen roller eklenir.

ii. Yetiekle

1
2
3.
4

Sistemde varolan yetkiler listelenir
Ekleyecegi yetkileri seger.

Yetki ekle islemini tetikler.
Eklenen yetkiler grupta varsa hata
donderillir, yoksa segilen yetkiler

eklenir.



6. Grubun rol/yetkilerini ¢ikarmak
a. Grup arar.
b. Rol/yetki ¢ikaracagi grubu seger.
c. Grubun varolan roller ve yetkileri listelenir.
d. Kullanici yapacagi islemi belirler.
I. Rol silme

1. Grupta varolan roller listelenir.

2. Silecegi rolleri seger.

3. Rol il iglemini tetikler.

4. Rolii silme i¢in kullanicidan onay
alinir, onaylarsa roller gruptan silinir.

ii. Yetki silme

1. Grupta varolan yetkiler listelenir.

2. Silecegi yetkileri seger.

3. Yetki sil islemini tetikler.

4. Yetki silme i¢in kullanicidan onay
alinir, onaylarsa yetkiler gruptan
silinir.

7. Kullanici arama
a. Arayacag kullanict adim girer.
I. Arama yaparken kullanacagi opsiyonlar

1. Girilen metin ile baslayanlari

2. Igerisinde girilen metin gecenleri

3. Girilen metin ile bitenleri arayabilir.

b. Kullanici arayacagi grubu opsiyona bagli olarak seger.
C. Arama islemini tetikler.
d. Arama sonucu bulunan kullanicilar listelenir.

8. Kullaniciya rol/yetki atamak



a. Kullanicr arar.

b. Rol/yetki atayacag: kullaniciy1 seger.

c. Kullanicinin varolan rol ve yetkileri listelenir.
d. Kullanici yapacag islemi belirler.

I. Rol ekle

1. Sistemde varolan roller listelenir.

2. Ekleyecegi rolleri secer

3. Rol ekle islemini tetikler.

4. Eklenen roller kullanicida varsa hata
donderilir, yoksa segilen roller eklenir

ii. Yetki ekle

1. Sistemde varolan yetkiler listelenir

2. Ekleyecegi yetkileri seger.

3. Yetki ekle iglemini tetikler.

4. Eklenen yetkiler kullanicida varsa hata
donderillir, yoksa segilen yetkiler
eklenir.

9. Kullanicinin rol/yetkilerini ¢ikarmak
a. Kullanicr arar.
b. Rol/yetki ¢ikaracagi kullaniciy1 seger.

c. Kullanicinin varolan rol ve yetkileri listelenir.

o

Kullanic1 yapacagi islemi belirler.
I. Rol silme
1. Kaullanicida varolan roller listelenir.
2. Silecegi rolleri seger.
3. Rol il iglemini tetikler.
4. Rolii silme i¢in kullanicidan onay
alinir, onaylarsa roller gruptan silinir.

ii. Yetki silme



Kullanicida varolan yetkiler listelenir.
Silecegi yetkileri seger.

Yetki sil islemini tetikler.

M w0onp e

Yetki silme icin kullanicidan onay
almir, onaylarsa yetkiler gruptan
silinir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Unvan tanimlama islemleri.
SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem Y Oneticisi

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU



e Eklenen tlinvanlarin sistemde tanimli ve erisilebilir olmasi

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanicr sisteme giris yapar,

1. Admin ise;

a. Unvan tanimu ile ilgili baglant1 aracilig1 ile {invan tanmimlama sayfasina

ulasir.

b. Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.

i. Yeni linvan tanimlamak.

1.
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Unvan kodu bilgisini girer.

. Unvan kodu bilgi max 5 karakter olmalidur.
. Unvan tipi bilgisini girer.

2
3
4.
5

Akademik (Ogr.Grv., Yrd.Dog¢.Dr., Dog.Dr., Prof.Dr. vs.)
Idari (Boliim Sekreteri, Boliim Baskani, Dekan, Dekan Yrd.
Vs.)

Unvan ad: bilgisini girer.

Unvan ad1 max. 50 karakter olmalidir.

Unvan ekle islemini tetikler.

Eklenen tinvan kodu mevcut tinvanlar kodlar1 arasinda varsa

kullaniciya hata bilgisi verilir, yoksa yeni linvan kaydedilir.

ii. Unvam giincellemek.

1.

2
3
4.
5
6

Sistemde varolan iinvalar listelenir.
Giincelleme islemi yapilacak {invani seger.
Ilgili tinvan bilgilerini giinceller.

Unvan kodu

. Unvan adi

. Unvan giincelle islemini tetikler.



7. Unvan kodu bilgisi sistemde daha énceden taniml1 ise hata
bilgisi dondiiriiliir, degilse tinvan bilgisi yeni bilgiler ile
gtincellenir

iii. Unvan silmek

1. Silinecek iinvani seger.

2. Silme iglemini tetikler.

3. Sistemde silinecek iinvani tastyan kisiler varsa kullaniciya

hata bilgisi verilir.

&

Yoksa Unvan silinir.

o

Silme islemi ile ilgili log tutulur.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Okul tanimlama islemleri.
SEVIYE

Admin

AKTOR



Sistem Y Oneticisi

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU
e Eklenen okullarin sistemde taniml1 ve erisilebilir olmasi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI
Admin sisteme giris yapar,
1. Okul tanimlama ile ilgili baglanti araciligi ile okul tanimlama sayfasina ulasir.
2. Yapmak istedigi islemi belirler.
a. Yeni okul tanimlamak.
i. Okul kodu verisini girer
1. Okul kodu 2 karakter olmalidir.
Ii. Okul ad1 verisini girer.
1. Okul ad1 max 250 karakter olmalidir.
iii. Okul tipini girer.
1. Okul tipi fakiilte, enstitii ve yiiksek okul olabilir.
iv. Okul dekanini seger.
V. Okul ekle islemini tetikler.
vi. Mevcut okul kodu daha 6nceden olusturulmus ise kullaniciya hata bilgisi
dondiiriiliir, degilse okul sisteme eklenir.
b. Okul giincellemek.
I. Varolan okullar listelenir.
il. Kullanici yapacagi islemi belirler.
1. Okul bilgilerini giincellemek

a. Giincelleme islemi yapilacak okulu secer.



Okul Kodu bilgisi

Okul Adi bilgisi

Okul Tipi bilgisi

Okul Dekan, bilgilerini girer

o o o

®

f. Okul giincelle iglemini tetikler.

0. Okul kodu ve ad1 bilgileri sistemde daha énceden tanimli
ise hata bilgisi gonderilir, degilse okul bilgisi yeni bilgiler
ile glincellenir.

c. Okulu silmek
I. Silme islemi yapilacak okulu seger.

i. Silme islemini tetikler.

i. Okulda kayitli boliimler varsa kullaniciya hata dondiiriiliir.

iv. Yoksa okul sistemden silinir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Boliim tanimlama islemleri.



SEVIYE
Admin
AKTOR

Sistem Y Oneticisi

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

e Eklenen boliimlerin sistemde tanimlanmasi ve erisilebilir olmasi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Admin sisteme giris yapar,

1. Bo6liim tanimlamayla ilgili baglant: araciligi ile boliim tanimlama sayfasina ulagir.

2. Yapmak istedigi islemi belirler.

a. Yeni bolim tanimlamak.

Vi.

Vii.

Bolim kodu verisini girer.
1. Boliim kodu 2 karakter olmalidir.
Boliim adi verisini girer.

1. Bolim adi max. 250 karakter olmalidir.

iii. Bolim acacagi okulu seger.

Boliim baskanini seger.

Boliim sekreterini secer.

Bolim ekle islemini tetikler.

Boliim kodu sistemde daha dnceden tanimlanmisg ise kullaniciya hata

dondiiriiliir, aksi halde yeni boliim eklenir.

b. Boliim giincellemek.

Bolumler listelenir.



I. Giincelleme islemi yapilacak boliimii seger.
iii. Bolim ad1 girer
iv. Okul seger
V. Boliim baskani seger
vi. Bolim sekreteri seger
vii. Bolim giincelle islemini tetikler.
viii. Bolim bilgisi yeni bilgiler ile giincellenir
c. Bolim silmek

i. Bolumler listelenir.

I. Silecegi bolimii seger.

iii. Silme islemini tetikler.
iv. Boliimde kayitli program varsa kullaniciya hata dondiiriiliir.

V. Yoksa bolim silinir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Egitim katalogu (Program) ekleme modiiliindeki islemler



SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem Y Oneticisi, Boliim Sekreteri

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

e Yeni programlarin sisteme bagarili bir sekilde kaydedilmesi.

e Kullanicilarin sistemdeki tiim programlari gorebilmesi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanicr sisteme giris yapar.
1. Sistem Yoneticisi ise,
a. Programlar ile ilgili baglantiy1 kullanarak program tanimlama ile ilgili sayfaya
ulagir.
b. Yapacag islemi belirler.
i. Program arama
1. Arayacagi program adini girer
a. Arama yaparken kullanacagi opsiyonlar
I. Girilen metin ile baglayanlari
ii. Igerisinde girilen metin gecenleri,
iii. Girilen metin ile bitenleri arayabilir.
2. Arama islemini tetikler.
3. Programlar listelenir.
ii. Yeni program eklemek.

1. Program kodu bilgisini girer.



a. Program kodu max. 2 karakter olmalidir.
2. Program adi bilgisini girer.
a. Program adi max. 250 karakter olmalidir.
3. Program tipi bilgisini girer.
a. On lisans
b. Lisans
C. Yiiksek lisans
4. Programin agiklama bilgisini girer.
a. Program agiklama bilgisi max. 250 karakter olmalidir.
Programin agilacagi boliim bilgisini seger.
Programin bagvurulabilir olup/olmama bilgisini belirler.
Programin katalogda goriiniip/goriinmeme bilgisini belirler.

Program ekleme islemini tetikler.
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Program kodu bilgileri sistemde daha 6nceden varsa kullanictya
hata bilgisi dondiiriiliir, yoksa program eklenir.
iii. Programi giincellemek.
1. Program arar.
2. Giincelleme islemi yapilacak program seger.
3. llgili program bilgilerini giinceller
i. Program adi

ii. Program tipi

iii. Program agiklamasi

Iv. Program agacagi bolim

V. Programin bagvurulabilirligi

vi. Programin katalogda goriiniip/gériinmeme

bilgisi

4. Program gilincelle iglemini tetikler



5. Program kodu bilgileri sistemde daha 6nceden tanimli ise
hata bilgisi gonderilir, degilse program bilgisi yeni bilgiler ile
giincellenir

iv. Program silmek
1. Program arar.
2. Silinecek program secer.
3. Slime islemini tetikler.
4. Programa bagl dersler varsa kullaniciya hata bilgisi dondiiriiliir.
5. Yoksa program silinir.
V. Programa dénem eklemek
1. Program arar.
2. Donem eklenecek program secer.
3. Eklenecek donem bilgilerini girer
a. Donem no girer
b. Minimum krediyi girer.
c. Maksimum krediyi girer.
d. Zorunlu/Se¢meli ders sayisini girer.
4. Donem ekle islemini tetikler.
5. Doénem no bilgileri sistemde daha once tanimli ise hata bilgisi
dondiiriiliir, degilse donem programa eklenir.
vi. Programdan donem silmek.
1. Program arar.
2. Donemi silinecek program seger.
3. Donemler listelenir.
4. Silinecek donemi seger.
5. Donem sil islemini tetikler.
6. Donem aktif bir programda yer aliyorsa kullaniciya hata bilgisi
dondiiriiliir, yer almiyorsa donem programdan silinir.

vii. Doneme Ders ekleme.



Program arar
Program seger.
Donemler listelenir.

Ders ekleyecegi donemi seger

o B~ WP

Doneme ders ekle islemini tetikler
a. Okul secer.
b. Blim secer.
c. Boliim altindaki dersler listelenir.
6. Eklemek istedigi dersi seger
7. Kredi bilgisini girer.
8. Acik/Kapali durumunu belirler.
9. Zorunlu/Se¢meli durumunu belirler
10. Gorlinlip/Goriinmeme durumunu belirler.
11. 6n kosulu bilgisini girer.(metin alan)
12. Ders zorunlu/segmeli ise grubu bilgisini girer.
13. Ders ekle islemini tetikler.
14. Ders belirtilen doneme eklenir.
viii. Donemden ders silme
1. Program arar
2. Program seger.
3. Donemler listelenir.
4. Ders silecegi donemi secer
5. Ddénemde varolan dersler listelenir.
6. Ders sil islemini tetikler.
7. Ders belirtilen donemden silinir.
iX. Doneme Zorunlu/Segmeli ders grubu eklemek.
1. Program seger.

2. Donemler listelenir.



Ders grubu ekleyecegi donemi secger

Grup kodu bilgisini girer.

Grup adi bilgisini girer.

Grup agiklama bilgisini girer.

Grupta secilecek ders sayisi bilgisini girer.

Grup ekleme iglemini tetikler.

© © N o 0 bk~ w

Zorunlu/Se¢meli ders grup doneme eklenir.
10. Bu gruba doneme ders ekleme islemini kullanarak
zorunlu/segmeli dersleri ekler.
X. Doénemden zorunlu/Segmeli ders grubunu silmek
1. Program secer.
. Donemler listelenir.

. Ders grubu silecegi donemi seger

2

3

4. Zorunlu/Seg¢meli ders gruplari listelenir.

5. Varolan gruplardan silinecek grubu seger.

6. Silme islemini tetikler.

7. Kullaniciya grup ve altindaki derslerin silinecegi bildirilerek
onay almir

8. Onaylarsa zorunlu/Segmeli ders grubu ve altindaki dersler

donemden silinir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR



KAPSAM

Ders igerigi ekleme islemleri, ders sinavlariin degerlendirmeye etkisinin

belirlenmesi,Odevlerin degerlendirmeye etkisinin belirlenmesi
SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem Yoneticisi, Boliim sekreteri

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

e Ders igeriklerinin sisteme basarili bir sekilde kaydedilmesi.

e Kullanicilarin sistemdeki derslerini gérebilmesi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanici sisteme giris yapar,
Admin ise;
1. Dersler ile ilgili baglantiy1 kullanarak dersler sayfasina ulagilir.
2. Yapmak istedigi islemi belirler.
a. Ders ekleme.
i. Okul secer

i. Ders igerigi ekleyecegi boliimii seger. (ders dizin kodu)

iii. Secilen boliim igerisindeki varolan dersler listelenir.

iv. Ders kodu bilgisini girer.



1. Ders kodu 5 karakter
V. Ders ad1 bilgisini girer.
1. Ders adi bilgisi max 100 karakter.
vi. Ders tanimini bilgisini girer.
1. Ders tanim1 max. 1000 karakter olacaktir.
vii. Ders tipi bilgisini girer.(LMS)
viii. Ders igeriklerinin yer alacagi adres bilgisini girer.
1. Derse ait alt konularin scorm paketlerinin yer alacagi adres
aliacaktir.
ix. Ders hedef bilgisini girer.

1. Metin alanidir, varsa dersin hefeleri hakkinda kisa aciklama verir.

x

Kaydet islemini tetikler.
Xi. Ders kodu daha 6nceden tanimli ise kullaniciya hata bilgisi dondiiriiliir,
degilse ders tanimlanir.

i. Ders alt konularini ekleme

X
1. Alt konu bilgilerini girer.
a. Konu Sirasi
b. Konu metni
c. Konu Scrom paketi adresi
d. Konu aktif/pasif
2. Alt konu ekle islemini tetikler.
3. Ayni sira numarasina sahip konu yoksa alt konu mevcut konular
arasina eklenir.
b. Dersin igerigini giincellemek.

i. Okul secer

I. Ders igerigi giincelleyecegi boliimii seger.(ders dizin kodu)

lii. Secilen boliim igerisinde varolan dersler listelenir
Iv. Icerigini giincelleyecegi dersi seger.

v. Ders bilgileri ve alt programlar listelenir.



vi. [llgili ders bilgilerini girer.

1.
2.
3.
4.
S.

Ders ad1

Ders tanimi

Ders tipi

Ders igeriklerinin yer alacagi adres

Ders hedef bilgilerini girer

vii. Alt Program ekleyip, silebilir.

viii. Giincelle islemini tetikler.

IX. Mevcut ders bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.

c. Ders igerigini silmek

i. Okul seger

ii. Ders igerigi silecegi boliimii seger.(ders dizin kodu)

iii. Segilen boliim igerisindeki varolan dersler listelenir

iv. Dersler arasindan silinecek dersi seger.

V. Silme islemini tetikler.

vi. Silme islemi i¢in kullanicidan onay alinir. Kullanici islemi onaylarsa

ders boliim derslerinde disable edilir.

d. Ders Sinavlarini belirlemek

i. Smav eklemek

1.

2.
3.

Sinavin tipini seger.
a. Vize
b. Final
Sinavin y1l sonu notunun yiizde kag¢ini olusturacagini girer.
Sinav tipi ad1 otomatik olarak verilir.
a. Smav tipi vize ise Vize + Numarasi seklinde olacaktir.
b. Snav tipi final ise DERS ADI + final sinavi seklinde

olacaktir.

4. Sinav ekle islemini tetikler.



a. Sinav tipi final ise daha once final eklenmemisse sinav
ilgili derse eklenir, eklenmisse hata mesaj1 dondiiriiliir.
5. Smav ilgili derse eklenir.
ii. Odev eklemek
1. Odevin yil sonu notunun yiizde kagin1 olusturacagini girer.
2. Odev adin girer.
a. Odev ad1 max. 50 karakter olacaktir.
3. Odev ekle islemini tetikler.
4. Odev ilgili dersin 6devleri arasma eklenir.
iii. Odev Silmek
1. Odevler arasindan silinecek ddevi seger.
2. Odev sil islemini tetikler.
3. Ilgili 6dev yayinda degilse silinir, yayinda ise hata mesaji
donddrtliir.
iv. Sinav Silmek
1. Sinavlar arasindan silinecek sinavi seger.
2. Siav aktif degil ise silinir, aktif ise hata mesaj1 dondiiriiliir.
e. Ders kaynak bilgileri eklemek
I. Kaynak kitap adin1 girer.
1. Kitap ad1 max. 250 karakter olacaktir.
ii. Kaynak yayinevi bilgisini girer.
1. Yayinevi bilgisi max. 100 karakter olacaktr.
iii. Kaynak bilgileri ekle islemini tetikler.
iv. Belirtilen ada sahip kaynak daha once eklenmemisse ders kaynaklari
arasina eklenir, zaten mevcutsa hata mesaji1 dondiiriiliir.
f. Ders kaynak bilgileri silmek
I. Kaynak bilgileri arasindan silmek istedigi kaynagi seger.
Il. Kaynak sil islemini tetikler.

iii. Kaynak mevcut kaynaklar arasindan silinir.



g. Ogrenci performans notunun degerlendirmeye etkisini belirlemek.
i. Ogrenci performans notunun yil sonu notunu yiizde kag etkileyecegini
girer.
ii. Kaydet islemini tetikler.
iii. Belirlenen oran kaydedilir.
User ise;
1) Dersler ile ilgili baglantiy1 kullanarak dersler sayfasina ulasilir.
2) Yapmak istedigi islemi belirler.
a) Ders bilgileri goriintiilemek.
1) Aldigi dersler arasindan ders seger.
ii) Derse ait bulgier giincellenir.
(1) Dersin sorumlusu
(2) Dersin tanimi
(3) Dersin alt konulari
(4) Kaynaklar
(5) Sinavlar
(@) Smavlarin y1l sonu notuna katki paylari
(6) Odevler
(@) Odevlerin y1l sonu notuna katki paylart
(7) Ogrenci performansinin yil sonu notuna katki pay1
b) Ders igerigi goriintiilemek
1) Aldigi dersler arasindan igerigini goriintiilemek istedigi dersi seger.
i) Dersin o an aktif olan alt konulari listelenir.
iii) Alt konuyu secer.
iv) Igerigi goriintiile islemini tetikler.

EKLENTILER



OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Haftalik ders program modiiliindeki islemler
SEVIYE

Admin, User

AKTOR

Bolim Sekreteri

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

Admin islemleri,
e Sisteme girilen saatlerin kullanicilar tarafindan erisilebiliyor olmasi
User islemleri,

e Sohbet Saatinin haftalik ders programinda goriilebilir olmasi

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

1. Bolum Sekreteri ise ;

a. Haftalik ders program islemleri sayfasina ulasir.



b. Gergeklestirecegi islemi belirler.
I. Haftalik ders programi hazirlamak.
1. Program seger.
2. Yanyillara gore gruplanmis sekilde ders sorumlularinin derslerini
hangi giin ve saatlerde yapabilecegibilgilerini gortir.

3. Bu bilgilere haftalik ders programi giriglerini yapar.

a. Program secer.

b. Yariyil seger.

c. O yaryildaki dersler arasindan ders seger.
d. Haftanin giinlini seger.

e. Baslangi¢ Saatini girer.

f. Bitis saatini girer.

g. Sectigi programin haftalik ders programina belirtilen
ders eklenir.
h. Bu islemi tekrarlayarak dersin digger giinlerinide
belirler.
ii. Haftalik ders program giincellemek.
1. Program secer.
2. O programin haftalik ders program goriintiilenir.
3. Giin ve saatlerini gilincellemek i¢in ders seger.
a. Program secer.
b. Yaryil seger.

C. Ders secer.

o

Dersin giin ve saatleri listelenir.

e. Giincellemek istedigi giin ve saati secer.
I. Yeni giin bilgisini seger.

Il. Yeni baslangi¢ saatini girer.

ili. Yeni bitis saatini girer.



f. Giincelle islemini tetikler.
4. Haftalik ders programinda secilen ders giin ve saati
giincellenir.
2. Ders sorumlusu ise;
a. Haftalik ders program iglemleri sayfasina ulasir.
b. Gergeklestirecegi islemi belirler.
i. Ders saatlerini bildirmek.
1. Bu bildirimleri bahar/giiz yartyillar1 baglamadan
yapabilecektir.
2. Verdigi dersler arasindan ders saatini belirleyecegi dersi
seger.
3. Haftanin hangi giinii yapmak istedigini seger.
4. Baslangig saati girer.
5. Bitis saati girer.
6. Ders saati bildir islemini tetikler.
7. Bildirim ilgili boliim sekreterine iletilir.
Ii. Ders saatlerini goriintiilemek
1. Verdigi dersler ve haftalik ders bilgileri goriintiilenir.
a. Ders Adi
b. Haftanin hangi giinii oldugu bilgisi
c. Saat bilgisi
2. Ders sorumlusu bu boliimii kullanarak kendi ders saatlerini
goriintlileyebilmektedir.
3. Ogrenci ise;
a. Haftalik ders program ile ilgili baglintiy1 segerek haftalik ders programina
ulagir.

b. Bulundugu programin haftalik ders program goriintiilenir.

EKLENTILER



OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Sube tanimlama islemleri.
SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem Yoneticisi, Boliim Sekreteri

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU
Admin islemleri,
e Derslerin sube diizenlemesini yapabilir.
e Subelere ders sorumlusu atama islemlerini yapabilir.

e Subeye 6grenci ekleme ve sube bilgilerini diizenleme islemlerini yapabilir.

TETIKLEYICI



BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanici sisteme giris yapar.
i) Admin ise;
a. Sube islemleri ile ilgili baglant1 araciligi ile Sube islemleri sayfasina ulagir.
b. Kullanic1 yapmak istedigi islemi belirler.
1. Sube arama
a. Arama Kriterleri
i. Sube kodu arama
1) Arama yaparken kullanacagi opsiyonlar
a. Girilen metin ile baslayanlar1
b. Igerisinde girilen metin gegenleri
c. Girilen metin ile bitenleri, arayabilir.
Ii. Arama yapacagi programi opsiyona bagli olarak seger.
Iii. Arama yapacagi dersi opsiyona bagli olarak seger.
b. Arama islemini tetikler.
C. Arama sonucu bulunan subeler listelenir.
2. Sube eklemek.
I. Bolim igerisindeki programlar listelenir.
ii. Islem yapacagi program seger.
iii. Programta tanimli dersler listelenir
Iv. Sube islemi yapacagi dersi seger.
V. Segcilen derse ait subeler listelenir.
Vvi. Sube ekle baglantisini tetikler.
vii. Sube bilgilerinden,
a. Sube kodu bilgisini girer.
a. Max 10 karakter
b. Sube adi bilgisini girer.
a. Max 25 karakter



c. Ders sorumlusu seger.
a. Secilen dersin sorumlusunu 6gretim tiyeleri
listesinden seger.
d. Sube kapasitesi bilgisini girer.
a. Max 3 haneli niimerik deger olmalidir.
viii.  Sube kaydet islemini tetikler.
ix. Girilen sube kodu ders subeleri arasinda varsa kullaniciya hata
dondiiriiliir, yoksa yeni sube dersin subelerine eklenir.
3. Sube giincelleme.
I. Bolim igerisindeki programlar listelenir
ii. Islem yapacagi program seger.
iii. Programta tanimli dersler listelenir.
Iv. Sube islemi yapacag1 dersi seger.
V. Segilen derse ait subeler listelenir.
vi. Gilincelleme yapacagi subeyi seger.
vii. Ilgili sube bilgilerini girer.
1) Sube adi girer.
2) Ders sorumlusu secer.
3) Sube kapasitesi belirler.
viii.  Sube giincelle igslemi tetiklenir.
iIX. Mevcut sube,girilen giincel sube bilgileri ile degistirilerek
secilen derse ait subeler arasinda listelenir
4. Sube silme.
I. Bolim igerisindeki programlar listelenir
ii. Islem yapacagi program seger.
iii. Programta tanimli dersler listelenir.
Iv. Sube islemi yapacagi dersi seger.

V. Secilen derse ait subeler listelenir.



vi. Silecegi subeyi belirler.
vii. Sube sil iglemini tetikler.
viii.  Subeye eklenmis 6grenciler varsa kullaniciya bu bildirilerek
hata dondiirtiliir, yoksa sube sistemde disable edilir.
5. Sube 6grencilerini belirleme
I. Bolim igerisindeki programlar listelenir.
ii. Islem yapacagi program seger.
iii. Programa bagli dersler listelenir.
iv. Islem yapacag dersi seger.
v. Dersi aldig1 halde higbir subeye atanmamis 6grenciler listelenir.
vi. Subeye ekleyecegi d6grencileri seger.
vii. Sube listesinden dgrencileri ekleyecegi subeyi belirler.
viii.  Sube belirleme igslemini tetikler.
iX. Secilen 6grencilerin ders subesi bilgisini belirler.
6. Sube 6grencilerini degistirme
i.  Boliim igerisindeki programlar listelenir.
ii. Islem yapacagi program seger.
iii. Programa bgli dersler listelenir.
iv. Islem yapacag dersi secer.
V. Derse ait subeler listelenir.
vi. Degistirme islemi yapacagi subeyi seger.
vii. Subeye ait 6grenciler listelenir.
viii.  Subesi degistirilecek 6grenci yada dgrencileri seger.
iX. Sube listesinden yeni subeyi seger.
X. Sube degistir islemini tetikler.
xi. Ogrenciler yeni subeye atanir, diger subedeki kayt bilgileri

silinir.



EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Danigman atama islemleri.

SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem Yo6neticisi, Boliim Sekreteri, Ders Sorumlusu

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

Admin islemleri,

e Danmigmanlarin bdliimlere atanabiliyor olmasi.

¢ Danismanlarin sistemde tanimlanmis ve erisilebilir olmasi.
User islemleri,

e Danigmanlarin kendilerine atanan programlari gérebilmesi.

e Danismanlarin, danismani olduklar1 6grencileri gorebilmesi.



e Danismanlarin, danismani olduklar1 6grencilerin ders kayit islemlerini yapabilmesi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanicr sisteme giris yapar,

1. Admin ise;

a. Danigman atama ile ilgili baglant1 araciligi ile danigman atama yapisinda

yapabilecegi islemler sayfasina ulasir.

b. Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.

I. Danigman atamak.

1.

3
4.
5

6.

Ogrencileri listeler.

a. Okul secer

b. Bolim seger

C. Program seger.

d. Yanyil seger.

e. Secilen yartyildaki 6grenciler listelenir.
Ogretim iiyelerini listeler

a. Okul secer

b. Bolim seger

C. Secilen boliimdeki 6gretim tiyeleri listeler.
Danigmanini tanimlayacagi 6grencileri seger.
ogrencilere danigman olarak atayacagi 6gretim iiyesini seger
Danisman ata islemini tetikler.

Secilen 6grencilere girilen 6gretim {iyesi danigman atanir.

ii. Ogrenci damigmani degistirme

1.

Ogrencileri listeler.
a. Okul secer

b. Bolim seger



5.
6.

C. Program seger.

d. Yanyil seger.

e. Segilen yariyildaki 6grenciler listelenir.
Ogretim eleman listeler

a. Okul secer

b. Bolim seger

. Secilen bolimdeki d6gretim elemanini listeler.
Danismanini degistirecegi 6grenci yada dgrencileri seger.
ogrencilere danisman olarak atayacagi yeni 6gretim elemanini
secer
Danisman degistir islemini tetikler.

Ogretim iiyesi segilen dgrencilere danisman olarak atanur.

iii. Danigsmanlik iptali

1.

2. User ise;
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Okul seger

Boliim seger.

Danigmanlik gorevi verilmis 6gretim iiyeleri listelenir.
Danismanlik gorevi iptal edilecek 6gretim {iyesini secger.
Danismant oldugu 6grenciler listelenir.

Boliimdeki 6gretim iiyeleri listelenir.

Danigman olarak atayacagi 6gretim iiyesini seger.
Danisman ata islemini tetikler.

Ogrencilere yeni danisman atanur.

10. Ogretim elemanin1 danismanlik gorevi iptal edilmis olur.

a. Danisman islemleri ilgili baglant1 aracilig1 ile danigsman islemleri sayfasina

ulagir.

b. Kullanici1 yapmak istedigi islemi belirler.

I. Danismani oldugu 6grencileri gormek.



Danigsmani oldugu programi seger.
Se¢ilen programin bilgilerini listeler.

Goriintlilemek istedigi donemi seger.

M w0np e

Danismant oldugu 6grenciler listelenir.
EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Ders kayit ve ders onay islemleri.

SEVIYE

Admin, User

AKTOR

Sistem Y®&neticisi, Ders Sorumlusu, Ogrenci.

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU
Admin islemleri,
e Derslerini segen ve se¢gmeyen ogrencileri takip edebilir.

e Ders se¢imini yapan 6grencilerin, ders onaylama islemini yapabilir.



User islemleri,

e Donemine ait dersleri segebilir.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanici sisteme giris yapar.
1. Admin ise;
a. Ders onayi ile ilgili baglanti araciligi ile ders onay sayfasina ulagir.
b. Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.
i. Ders onaylamak.
1. Danismani oldugu 6grenciler listelenir.
2. Ders kaydin1 onaylayacagi 6grenciyi seger.
3. Ogrencinin ders kayit ekran listelenir.
4. Ogrencinin ilgili programda almasi gereken ders listesinden
gerekli kontrolii yapar.
Diizeltme islemi gerekiyorsa, ilgili diizeltmeyi yapar.
Onaylama islemini tetikler.
Ogrencinin segili dersleri onaylanur.

Ogrencinin sectigi dersleri aktif edilir.
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2. User ise;
a. Ders kayit islemleri ile ilgili baglant1 araciligiyla ders kayit islemi sayfasina
ulasir.
b. Kullanic1 yapmak istedigi islemi belirler.
i. Ders kaydi yapmak.
1. Ogrencinin o donemde secebilecegdi ders kayit ekrani
karsisina gelir.

2. Belirlenen kriterler dogrultusunda derslerini seger.



a. Donemde alabilecegi kredi oranin1 gegmemelidir.
b. Ders secerken 6n kosulu olan derslerin ilgili bilgileri
yerine getirilmis olmalidir
c. Donemde alabilecegi maksimum minimum kredi
kurallarina uymalidir.
3. Ders kayit iglemini tetikler.
4. Dersler sisteme kaydedilir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Soru tanimlama islemleri
SEVIYE

Admin

AKTOR

Ders Sorumlusu

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU



e Eklenen sorularin sistemde tanimli ve erisilebilir olmasi

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanict sisteme giris yapar,
1) Admin ise;
i) Servis dersleri kategorisi eklemek
(1) Servis derslerinin altinda yer alacagi kategori adin1 girer.
(a) Kategori ad1 max 100 karakter olacaktir.
(2) Kategori ekle islemini tetikler.
(3) Ayni1 ada sahip kategori sistemde yer almiyorsa kategori sisteme eklenir, yer
aliyorsa kullaniciya hata mesaji1 dondiirtiliir.
i) Servis Dersi eklemek
(1) Servis dersi adin1 girer.
(2) Bu derse soru ekleyebilecek kullanicilart seger.
(@) Ders sorumlusu gorevinde olan kullanicilar listelenir.
(b) Yetki vermek istedigi kullanicilari seger.
(3) Servis dersi ekle islemini tetikler.
(4) Servis dersi adina sahip bagka bir ders yoksa sisteme eklenir, varsa
kullanictya hata mesaj1 dondiirtiliir.
2) User ise;
1) Soru tamimlama iglemleriyle ilgili baglant1 araciligi ile ilgili sayfasina ulasir.
i) Kullanicinin verdigi dersler ve soru ekleme yetkisine sahip oldugu servis
dersleri listelenir.
iii) Islem yapacag dersi seger.
Iv) Soru ekleyecegi dersin alt kategorisini seger.

V) Kullanici yapacagi islemi belirler.



(1) Soru arama

(@) Arayacagi soru metnini girer

(i) Arama yaparken kullanacagi opsiyonlar

1. Girilen metin ile baslayanlar

2.

I¢erisinde girilen metin gecenleri

3. Girilen metin ile bitenleri, arayabilir

(b) Arayacagi soru tipini opsiyona bagli olarak belirler.

(c) Arayacag soru zorluk derecesini opsiyona bagli olarak belirler.

(d) Arama islemini tetikler

(e) Arama sonucu bulunan sorular listelenir.

(2) Soru ekleme

(@) Soru tipi secer(Coktan tek segmeli,¢coktan ¢ok segmeli vs.)

(b) Segilen tipteki sorular listelenir.

(i) Soru tipi Dogru/yanlis olan soru eklemek;

1.

Soru metnini girer.
a. Soru metni html formatin1 destekleyecektir.
Soru zorluk derecesini secer(1 — Cok Kolay/ 5- Cok Zor gibi)
Soru yetki durumunu seger.
a. Ozel
i.  Sadece kullanicinin kendisinin gérecegi sorular
b. Genel
I.  Ttum kullanicilarin gorebilecegi sorular
c. Ders sorumlularina 6zel
I. Tim ders sorumlularinin goérebilecegi sorular
Varsa soru resmini secer.
Sec¢enek ekleme
a. Segenek metnini girer.
I. Segenek metni max 50 karakter.

b. Varsa segenek resmini seger.



c. Secenek ekle islemini tetikler.

d. Segenek metni soruda varsa kullaniciya hata mesaji
dondiiriiliir.

e. Yoksa segenek soruya eklenir.

Soru ekle islemini tetikler.

Soru metni daha 6nceden tanimli ise kullaniciya hata mesaji

verilir, degilse yeni soru sistemde kayitl sorular arasina eklenir.

(i) Soru tipi Dogru/yanlis olan soru giincellemek;

1.

2
3
4.
5
6
7

8.
9.

Soru arar
Varolan sorular arasindan giincellenecek soruyu seger.
Yeni soru metnini girer.
Soru zorluk derecesini girer.
Soru yetki durumunu girer.
Varsa soru resmini seger.
Secenek gilincelleme
a. Segenek ekleyebilir
b. Segenek sil
I. Silecegi segenegi veya resmini se¢ip sil islemini tetikler
ii. Secenek sorudan silinir.
c. Secenek giincelle
I. Giincelleyecegi segenegi seger.
ii. Secenek metnini veya resmini girer
iii. Secenek giincelle iglemini tetikler.
Iv. Secenek metni soruda varsa kullaniciya hata dondiiriiliir.
V. Yoksa secenek soruya eklenir.
Soru giincelleme islemini tetikler.

Mevcut soru bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.

(iii)Soru tipi Eslestirmeli olan soru eklemek



Soru metnini girer.
Soru zorluk derecesini seger.
Soru yetki durumunu seger.
a. Ozel
I. Sadece kullanicinin kendisinin gorecegi sorular
b. Genel
i.  Ttum kullanicilarin gérebilecegi sorular
c. Ders sorumlularina 6zel
I. Tim Ders sorumlularinin gorebilecegi sorular
Varsa soru resmini seger.
Secenek ekleme

a. Segenek metnini girer.

b. Varsa segenek resmini seger.

c. Eslesecegi deger metnini girer.

d. Varsa eslesecegi deger resmini seger.

e. Segenek ekle islemini tetikler.

f. Secenek metni soruda varsa kullaniciya hata mesaji
dondiiriiliir.

g- Yoksa secenek soruya eklenir.
Soru ekle islemini tetikler.
Soru metni daha 6nceden tanimli ise kullaniciya hata mesajt

verilir, degilse yeni soru sistemde kayith sorular arasina eklenir.

(iv)Soru tipi Eslestirmeli olan soru giincellemek.

1.

2
3
4.
5

Soru arar

Varolan sorular arasindan giincellenecek soruyu seger.
Soru metnini girer.

Soru zorluk derecesini secer.

Soru yetki durumunu seger.

a. Ozel



I. Sadece kullanicinin kendisinin gérecegi sorular
b. Genel
i. Tim kullanicilarin gérebilecegi sorular
c. Ders sorumlularina 6zel
I.  Tim Ders sorumlularinin gorebilecegi sorular
6. Varsa soru resmini seger.
7. Segenek giincelleme
a. Secenek ekleyebilir
b. Segenek sil
I. Silecegi segenegi veya resmini seg¢ip sil islemini tetikler
ii. Secenek sorudan silinir.
c. Secenek giincelle
I. Giincelleyecegi segenegi seger.
Ii. Secenek metnini veya resmini girer
iii. Segenek giincelle islemini tetikler.
iv. Secenek metni soruda varsa kullaniciya hata dondiiriiliir.
V. Yoksa secenek soruya eklenir.
8. Soru giincelleme iglemini tetikler.
9. Mevcut soru bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.
(V) Soru tipi ¢oktan tek se¢gmeli olan soru eklemek
1. Soru metnini girer.
2. Zorluk derecesini seger.
3. Soru yetki durumunu seger.
a. Ozel
I. Sadece kullanicinin kendisinin gorecegi sorular
b. Genel
I.  Tum kullanicilarin gorebilecegi sorular

c. Ders sorumlularina 6zel



I.  Tim Ders sorumlularinin gorebilecegi sorular

Varsa soru resmini seger.

Dogru cevabr girer.

Secgenek ekleme

a. Segenek metnini girer.

b. Varsa segenek resmini seger.

c. Segenek ekle islemini tetikler.

d. Secenek metni soruda varsa kullaniciya hata mesaji
dondrtliir

e. Yoksa segenek soruya eklenir.

Soru ekle islemini tetikler.

Soru metni daha 6nceden tanimli ise kullaniciya hata mesaji

verilir, degilse yeni soru sistemde kayitli sorular arasina eklenir

(vi)Soru tipi ¢oktan tek segmeli olan soru giincellemek

1.
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Soru arar.
Varolan sorular arasindan giincellenecek soruyu seger.
Soru metnini girer.
Zorluk derecesini secer.
Soru yetki durumunu secer.
Varsa soru resmini secer.
Dogru cevabi girer.
Secenek giincelleme
a. Secenek ekleyebilir
b. Segenek sil
I. Silecegi segenegi veya resmini se¢ip sil islemini tetikler
ii. Secenek sorudan silinir.
c. Secenek giincelle
I. Giincelleyecegi segenegi seger.

ii. Secenek metnini veya resmini girer



9.

Iii. Segenek giincelle islemini tetikler.
Iv. Secenek metni soruda varsa kullaniciya hata dondiiriiliir.
V. Yoksa secenek soruya eklenir.

Soru giincelleme islemini tetikler.

10. Mevcut soru bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.

(vii)

1.
2.
3.

Soru tipi ¢oktan ¢ok segmeli olan soru eklemek
Soru metnini girer.
Zorluk derecesini secer.
Soru yetki durumunu secer.
a. Ozel
I.  Sadece kullanicinin kendisinin gérecegi sorular
b. Genel
I. Ttum kullanicilarin gorebilecegi sorular
c. Ders sorumlularina 6zel
i. Tim Ders sorumlularinin gorebilecegi sorular
Soru resmini seger.
Sorunun dogru cevap sayisini girer.
Segenek ekleme
a. Segenek metnini girer.
b. Secenek resmini seger.
c. Secenegin dogru olup olmadigint girer.
d. Segenek ekle islemini tetikler.
e. Segenek metni soruda varsa kullaniciya hata mesaji
donddirtiliir.
f. Yoksa segenek soruya eklenir.
Soru ekle islemini tetikler.
Soru metni daha 6nceden tanimli ise kullaniciya hata mesaji

verilir, degilse yeni soru sistemde kayitl sorular arasina eklenir



(viii) Soru tipi ¢oktan ¢ok segmeli olan soru giincelleme

1. Soru arar.

2. Varolan sorular arasindan giincellenecek soruyu seger.
3. Soru metnini girer

4. Zorluk derecesini secer

5. Soru yetki durumunu belirler

a. Ozel
i.  Sadece kullanicinin kendisinin gérecegi sorular
b. Genel
I. Ttum kullanicilarin gorebilecegi sorular
c. Ders sorumlularina 6zel
i. Tim Ders sorumlularinin gérebilecegi sorular
6. Soru resmini belirler
7. Sorunun dogru cevap sayisini girer
8. Secenek giincelleme
a. Segenek ekleyebilir
b. Segenek sil
I. Silecegi segenegi veya resmini segip sil islemini tetikler
ii. Secenek sorudan silinir.
c. Secenek giincelle
I. Giincelleyecegi segenegi seger
ii. Secenek metni veya resmini girer.
iii. Secenek giincelle iglemini tetikler.
Iv. Secenek metni soruda varsa kullaniciya hata dondiiriiliir.
V. Yoksa segenek soruya eklenir.
9. Soru giincelleme iglemini tetikler.
10. Mevcut soru bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.
(ix)Soru tipi klasik olan soru eklemek

1. Soru metnini girer.



2. Soru zorluk derecesini seger.
3. Soru yetki durumunu olarak secer.
a. Ozel
i. Sadece kullanicinin kendisinin gorecegi sorular
b. Genel
I.  Tium kullanicilarin gorebilecegi sorular
c. Ders sorumlularina 6zel
i. Tim Ders sorumlularinin gérebilecegi sorular
4. Varsa soru resmini seger.
5. Soru ekle islemini tetikler.
6. Soru metni daha 6nceden tanimli ise kullaniciya hata mesaji
verilir, degilse yeni soru sistemde kayitli sorular arasina eklenir.
(X) Soru tipi klasik olan soru giincelleme
1. Soru arar.
. Varolan sorular arasindan giincellenecek soruyu seger.

Soru metnini girer.

2
3
4. Zorluk derecesini seger.
5. Soru yetki durumunu seger.
6. Varsa soru resmini seger.
7. Soru giincelleme iglemini tetikler.
8. Mevcut soru bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.
(3) Soru silme
(@) Soru arar.
(b) Varolan sorulardan silinecek soruyu seger.
(c) Soru sil islemini tetikler.

(d) Soru aktif bir sinavda kullaniliyorsa kullaniciya hata dondiiriiliir.

(e) Kullanilmryorsa soru ve soruya ait segenekler silinir.

EKLENTILER



OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Sinav modiilii ile ilgili islemler
SEVIYE

Admin, user

AKTOR

Ders Sorumlusu, Ogrenci

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU
Admin Islemleri
e Ders sorumlusunun ilgili dersin sinavini hazirlayabilmesi.
e Sistemde tanimli sorular1 kullanrak sinav azirlayabilmesi.
User Islemleri

e Ogrencinin ilgili dersine atanmis siavlar1 yanitlayabilmesi.

TETIKLEYICI



BASARILI SENARYO ADIMLARI

1. Admin ise;
a. Sinav olusturma ile ilgili baglant1 araciligiyla sinav tanimlama ekranina
ulasir.
b. Yapmak istedigi islemi belirler.
C. Yeni sinav hazirlamak
i.  Ders sorumlusunun verdigi dersler listelenir.
ii. Sinav hazirlayacagi dersi belirler.
iii. Ders i¢in belirledigi sinavlardan olusturmak istedigini seger.
1. Olusturdugu vize ve finaller arasindan secer.
iv. TIlgili sube bilgisini belirler.
V. Hazirlayacagi sinav tipini belirler.
1. Sorular rastgele getirilecek sinav hazirlamak.
2. Simavin baslangis tarihi bilgisini belirler.
3. Sinavin bitis tarihi bilgisini belirler.
4. Sinav siiresi bilgisini belirler.
5. Sinava soru ekler

a. Secili dersle ilgili alt konular listelenir.

b. Soru eklenecek alt konuyu seger.

c. Alt konudan istenilen soru sayisini belirler.
d. Sorularin zorluk derecesini belirler.

e. Sorunun sinav igerisindeki puanin1 belirler.
f. Sinav sablonuna soru ekleyi tetikler.

g. Belirlenen kriterde sorular rastgele soru bankasindan
secilerek sinav sinav sablonuna eklenir
6. Ders sorumlusu (D.) maddesinde anlatilan adimlari
tekrarlayarak istedigi alt konudan ilgili bilgilerini girmek

kosuluyla sinava rastgele soru atama islemini tekrarlayabilir.



10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.

18.

Sinavi kaydet iglemini tetikler.

Sinava eklenen sorulara verilen puanlar 100 {izerinden
olacaktir.bu sebeple sinav sorular1 puan toplami bu degeri
asmamalidir.Aimas1 durumunda kullaniciya hata bilgisi
donddrtliir.

Sinav belirtilen sablona uygun olarak sistem {izerinde
tanimlanir.

Sorular1 segilen sinav hazirlamak.

Sinavin baglangic tarihi bilgisini girer.

Sinavin bitig tarihi bilgisini girer.

Sinav siiresi bilgisini girer.

Sinava soru ekler

a. Segilen dersle ilgili alt konular listelenir.

=3

Soru eklenecek alt konuyu seger.

C. Alt konuda tanimlanmis sorular listelenir.

d. Sinav sablonuna eklenecek sorulari seger.

€. Sorunun sinav igerisindeki puanini belirler.

f. Sinav sablonuna soru ekleyi tetikler.

g. Segili sorular sinav sablonuna eklenir.
Ders sorumlusu (D.) maddesinde anlatilan adimlari
tekrarlayarak istedigi alt konudan sinava soru ekleyebilir.
Siav1 kaydet islemini tetikler.
Sinava eklenen sorulara verilen puanlar 100 {izerinden
olacaktir.bu sebeple sinav sorulart puan toplami bu degeri
asmamalidir.Asmasi durumunda kullaniciya hata bilgisi

dondurilir.

Sinav baslangig tarihi secilen kisilerin ajandasina olay olarak

eklenir.

a. Not baslig1 “sinav” olacaktir.



b. Not metni belirlenen formatta olacaktir.

19. Segilen sorulardan olusturulan sinav sistem iizerinde

tanimlanir.

d. Sinav giincellemek

I. Sinav baslama tarihi gelmemis olan sinavlar listelenir.

ii. Diizenleme islemi yapilacak sinavi seger.

1.

2
3
4.
5

9.

Sorulari rastgele getirilen sinavlar.

Sinavin baglangig tarihi bilgisini girer.

Sinavin bitig tarihi bilgisini girer.

Sinav sitiresi bilgisini girer.

Sinav1 olusturan alt konu ve bilgileri listelenir.

a. Diizenle islemini tetikler

b. Alt konu bilgisini belirler.

c. Soru sayis1 bilgisini belirler.

d. Soru derecesi bilgisini belirler

e. Soru puani bilgisini belirler.

f. Alt konuyu giincelle islemini tetikler.

g. Alt konudan olusturulmus soru bilgileri yeni bilgiler
ile glincellenir.

Ders sorumlusu (D.) de belirtilen maddeleri tekrarlayarak
diger alt konuda hazirlanmis sorulari giinceller.
Siawv1 glincelle islemini tetikler.
Sinava eklenen sorulara verilen puanlar 100 {izerinden
olacaktir.bu sebeple sinav sorular1 puan toplami bu degeri
asmamalidir.Asmasi durumunda kullaniciya hata bilgisi
dondiiriiliir.

Mevcut siav bilgileri yeni bilgiler ile gilincellenir.

10. Sorular segilerek hazirlanan sinavlar.



11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.

18.

e. Sinavi silmek

Sinavin baglangic tarihi bilgisini girer.

Sinavin bitig tarihi bilgisini girer.

Sinav siiresi bilgisini girer.

Sinavi olusturan alt konu ve o konuda se¢ilmis sorular
listelenir.

a. Diizenle islemini tetikler.

b. Alt konu bilgisini belirler.

c. Alt konudan smava eklenecek sorulari seger.

d. Sorunun siav igerisindeki puanini belirler.

e. Alt konuyu giincelle iglemini tetikler.

f. Alt konudan secilmis soru bilgileri yeni bilgiler ile

giincellenir.
Ders sorumlusu (D.) de belirtilen maddeleri tekrarlayarak
diger alt konuda hazirlanmig sorular1 giinceller
Sinawv1 giincelle islemini tetikler.
Sinava eklenen sorulara verilen puanlar 100 {izerinden
olacaktir.bu sebeple siav sorular1 puan toplami bu degeri
asmamalidir. Asmasi durumunda kullaniciya hata bilgisi
donddirtiliir.

Mevcut siav bilgileri yeni bilgiler ile giincellenir.

i. Tanimli sinavlar listelenir.

ii. Silme islemi yapilacak sinavi belirler.

iii. Smavi sil islemini tetikler.

iv. Sinav silinmeden yapilacak kontroller

1.

Sinav baglama tarihi gelmemis olan bir sinav siliniyorsa

kullanicidan slime iglemi i¢in onay alinir.



2. Sinav tarihi gegmis bir sinav ise sinavi kullananlar varsa bu
bilgi ile birlikte kullanicidan onay alinir.Sinav disable
edilerek kullanicilara gosterilmez.

V. Segili sinav ve sinava bagl biitiin bilgiler disable edilir.

2. User ise;

tad

Dersi seger.
b. Sinavlarla ilgili baglanti araciligi ile sinav sayfasina ulasir.
c. llgili smavr seger.
d. Yapmak istedigi islemi belirler.
e. Sinavi baslatmak.
I. Sinav sorulari karsisina getirilir.
ii. Sinav siiresi igerisinde sorular1 yanitlar.
iii. Her soru yanitlandiginda ilgili sinavin ilgili soru cevabida islenir.
Iv. Sinavi tamamla islemini tetikler.
v. llgili cevaplar sisteme kaydedilir.

vi. Ogrencinin sinavdan aldig1 puan hesaplanarak sisteme kaydedilir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM



Deneme sinav1 islemleri.

SEVIYE
User
AKTOR

Ogrenci

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

e (Ogrencinin deneme sinavini hazirlayip kullanabilmesi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Ogrenci sisteme giris yapar.

1. Deneme siavi baglantisi ile deneme sinavi diizenleme sayfasina ulagir.

a. Yeni deneme smavi islemi.

i
ii.
iii.
iv.

V.

Vi.

Vii.

viii.

Ogrencinin almis oldugu dersler listelenir.
Deneme siavi hazirlanacak ders seger.
Dersin alt konusunu seger.
Deneme smavina eklenecek sorunun zorluk derecesini secger.
Zorluk derecesinde sinava eklenecek sorusu sayisini seger.
1. Zorluk derecesi bos gecilmesi halinde rastgele zorluk derecesinde
belirtilen sayida soru getirilir.
Sinava soru ekle islemi tetiklenir.
Sorular deneme sinavi sablonuna eklenir.
1. Ogrenci istedigi kadar (iii ile vii adimlar1 arasindaki islemleri
tekrarlayarak ) sinav sablonuna soru ekler.

Sinav1 olustur islemi tetiklenir.



IX. Segilen kriterlere gore hazirlanan deneme sinavi olusturulur.
X. Deneme sinavi baslat islemini tetikler.
Xi. Sorulari yanitlayip, sinavi tamamlama islemini tetikler.
Xii. Deneme smav1 sonuglari,
1. Dogru sayist.
2. Yanlis sayist.
3. Bos birakilan sayist.
4

. Alman puan, olarak kullaniciya yansitilir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Odevler modiiliindeki islemler
SEVIYE

Admin, User

AKTOR

Ogrenci, Ogretim Uyesi

ON SARTLAR



BASARILI SENARYO SONUCU
Admin islemleri,
e Yeni 6devin sisteme eklenmesi ve ilgili kullanicilar tarafindan goriilityor olmasidir.
e Girdigi 6devi sildiginde programda bir daha géziikkmeyecek sekilde sistemden o
6devin kaldirilmast.
User islemleri,
e Kullanicilarin kendisine ait 6devleri gorebiliyor olmasidir.
e Kullanicilarin yapmis olduklar1 6devleri gonderebilmesi ve ddev veren kisiye

ulasmasi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanic sisteme giris yapar,
i) Admin ise;
a. Ilgili baglantiy: kullanarak Odev islemi sayfasina ulasir.

b. Kullanicinin verdigi dersler listelenir.

134

Odev islemi yapilacak dersi listeden seger.
d. Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.
1. Yeni 6dev eklemek
i.  Odev adm girer.
a) Odev ad1 max 50 karakter olmalidir.
ii.  Odev ilan tarihini girer.
iii.  Odev teslim tarihini girer.
iv.  Ilgili 6dev dosyasini ekler.
a) Ilgili 6dev dosyasi 1.5 MB’dan fazla olmamalidir.
v.  Dersi alan 6grenciler listelenir.

vi.  Odev verecegi d6grencileri seger.



vii.  Odev ekle islemini tetikler.
viii.  Segilen 6grencilerin 6devinin son teslim tarihi ajandalarina olay
olarak eklenir.
a. Not bashig1 “Odev” olacaktir
b. Not metni belirlenen formatta olacaktir.
iIX.  Yeni ddev belirtilen kullanicilara atanir.
2. Odev silmek
a. Dersleri listelenir.
b. Odev verdigi dersi secer.
c. Verilen 6devler listelenir.
d. Silecegi ddevi secer
e. Odev sil islemini tetikler.
f.  Odev yayinda degilse silinecektir.
3. Odev giincellemek
a. Dersleri listelenir.
b. Odev verdigi dersi secer.
c. Verilen 6devler listelentir.
d. Gincelleyecegi 6devi seger.
e. Ilgili 6dev bilgilerini girer.

i. Odev adim girer
ii. Odev ilan tarihini girer.
iii. Odev teslim tarihini girer.
iv. Ilgili 6dev dosyasini seger.
V. Dersi alan ve 6dev atanmig 6grenciler listelenir.
vi. Odev verecegi 6grencileri seger.
vii. Odev giincelle islemini tetikler.
viii. Odev adi1 sistemde kayztli ise kullaniciya hata déndiiriiliir,

kayitl degilse 6dev giincellenir.



4. Odev degerlendirmek

a.

i

-~ o o o

i) User ise;

Dersleri listelenir.

Odev kontrolii yapacag: dersi seger.

Son teslim tarihi dolmus ddevler listelenir.

Dersle ilgili 6devi gonderen 6grenci ve 6dev cevaplart listelenir.
Ilgili 6grenciyi secer ve ddevini goriintiiler.

Odev notunu girer.

Ilgili 6grencinin 6dev notu bilgilerine islenir.

a) Odevler boliimiine erisebilecegi ilgili baglantiy1 secer.

b) Kullanici ekranina aldigi derslerle ilgili 6devler listelenir.

c) Kaullanict yapmak istedigi islemi belirler.
1. Odevi Géndermek

Vi.
Vii.

viii.

EKLENTILER

Hangi 6dev gonderilecekse o 6dev segilir.

Sistem tarihi ile 6devin teslim tarihi karsilagtirilir.

Eger 6devin teslim tarihi gectiyse 6devi gonder baglantisi
kaybolur.

Eger teslim tarihi gegmediyse "0devi gonder" baglantisini
tetikler.

Odev dosyasin ekler.

Durum alani1 6dev gonderildi olarak degistirilir.

Son teslim tarihine kadar istedigi kadar 6dev gonderebilir.

Gonderdigi son dosya kabul edilir.

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR



KAPSAM

Ogretim elemani performans takibi

SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem yoneticisi, Boliim baskant

ON SARTLAR

Kullanici sisteme giris yapmis olmali.

BASARILI SENARYO SONUCU

e Ogretim elemanini, vermis oldugu dersin bilgilerine gore degerlendirebilmesi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanict sisteme giris yapar.
1) Ogretim eleman performans takibi ile ilgili baglant1 aracilig1 ile sayfaya ulasir.
2) Yapmak istedigi islemi belirler.
1. Ogretim elemam performans takibi
i. Boliimde ders veren 6gretim elemanlari listelenir.
ii. Goriintiilemek istedigi 6gretim elemanini seger.
iii. Kullanicr tarih araligini belirler.
1) Yil seger.
2) Yanyil seger.

iv. Ogretim elemanimin vermis oldugu dersler listelenir.



v. Goriintiilemek istedigi dersi seger.
vi. Goruntiileme islemini tetikler.
vii. Ogretim elamanmin segilen derslerle ilgili yapmis oldugu faaliyetleri
listeler.
a. Diizenledigi toplam sohbet saati,
b. Sanal sinifta diizenledigi toplam ders sayisi
c. Verdigi ddev sayist
d. Sisteme ekledigi toplam soru sayisi
e. Dersle ilgili 6grencilerin yapmis olduklar1 degerlendirme anketi
sonuclarini gorebilir.
a. Degerlendirme anketi Boliim Sekreteri tarafindan hazirlanip
ilgili derslere atanir.
b. Anket sonuclari;
I. Soru gosterilir
ii. Cevaplar grafiksel ve sayisal olarak gosterilir.

EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Ogrencinin kendi degerlendirmeleri.



SEVIYE
User
AKTOR
Ogrenci

ON SARTLAR

BASARILI SENARYO SONUCU

e  Ogrencinin kendi notlari ile birlikte performans notlarini listeleyebilmesi,

e Ogrencinin ders sorumlusu hakkinda degerlendirmelerini yapabilmesi.

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanicrt sisteme giris yapar.
i) User ise;
(@) Ogrenci degerlendirme ile ilgili baglant1 aracilig1 ile sayfaya ulasir.
(b) Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.
1. Ogrencinin kendini degerlendirmesi
i.  Ogrencinin aldig1 dersler ve ilgili ders bilgileri listelenir,
a. Vize notlar1
b. Final notlar
c. Odev notlart
d. Sohbet katilim saatleri

Derse katilim saatleri

=h @D

Ders sorumlusunun vermis oldugu performans notlari,
gorilintiilenir.

2. Ogrencinin ders sorumlusu degerlendirmesi



i.  Ogrencinin aldig1 dersler listelenir.
il. Dersle ilgili degerlendirme anketini goriintiiler.
iii. Anketi doldur islemini tetikler.
Iv. Anket sorularini goriintiiler ve ders sorumlusu ile ilgili sorular
yanitlar.
1) Ogrenci anketi belirlenen tarihlerde ve bir defaya mahsup
doldurur.
V. Degerlendirme anketini kaydeti tetikler.

vi. Anket bilgileri sisteme kaydedilir.
EKLENTILER

OZEL GEREKSINIMLER

KESINLIK KAZANMAYAN NOKTALAR

KAPSAM

Ogretim iiyesinin dgrenciyi degerlendirme modiilii
SEVIYE

Admin

AKTOR

Sistem ydnetici, Ogretim Uyesi

ON SARTLAR



BASARILI SENARYO SONUCU

e Ogretim iiyesinin subelerdeki dgrencilerini ilgili derslerinde, performans notu ile

degerlendirmelerini yapabilmesi

TETIKLEYICI

BASARILI SENARYO ADIMLARI

Kullanic1 sisteme giris yapar.
1) Admin ise;
(@) Ogrenci degerlendirme ile ilgili baglant1 aracilig1 ile sayfaya ulasr.
(b) Kullanici yapmak istedigi islemi belirler.
1. Ogrenci performans notu girisi
i.  Ogretim iiyesinin verdigi dersler listelenir
ii. Ders listesinden dersi seger.
iii. Dersin subeleri listelenir.
iv. Subeyi seger.
V. Secilen sube igerisindeki 6grenciler listelenir.
1) Vize notu
2) Final notu
3) Odev notlar
4) Derse katilm
5) Sohbet saatleri
6) Sanal sinif saatleri, bilgileri listelenir.
vi. Performans notunu girer.
vii. Degerlendirmeyi kaydet islemini tetikler.

viii.  Ogrencilerin performans notlar1 kaydedilir.

EKLENTILER
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