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Bu araĢtırmanın amacı; özel yetenekli öğrencilerin AG’ ye yönelik tutumlarını ve 

Sosyal Bilgiler derslerinde AG uygulamalarına iliĢkin görüĢlerini belirlemektir. 

AraĢtırma kapsamında Sosyal Bilgiler dersi çerçevesinde 2020- 2021 eğitim- öğretim 

yılında Afyonkarahisar il merkezindeki BĠLSEM’ e devam etmekte olan özel yetenekli 

öğrencilerle artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik bir karma yöntem çalıĢması 

yapılmıĢtır. AraĢtırmanın nicel kısmında 167, nitel kısmında 29 öğrenci ile çalıĢılmıĢtır. 

Bu araĢtırmada karma yöntem desenlerinden yakınsayan paralel desen kullanılmıĢ, 

araĢtırma için gerekli olan veriler “KiĢisel Bilgi Formu”, “ArtırılmıĢ Gerçeklik 

Uygulamaları Tutum Ölçeği” ve “Öğrenci GörüĢme Formu” kullanılarak toplanmıĢtır. 

Öğrencilerin AG uygulamalarına yönelik tutumlarının ölçülebilmesi amacıyla Küçük, 

Yılmaz, BaydaĢ ve GöktaĢ (2014) tarafından geliĢtirilmiĢ olan ArtırılmıĢ Gerçeklik 

Uygulamaları Tutum Ölçeği- AGUTÖ kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın nicel verileri bir 

istatistik programı ile analiz edilmiĢ ve nicel verilerin analizinde aritmetik ortalama, 

yüzde, frekans, t-testi, anova ve tek yönlü varyans analizleri ile Tukey testi 

kullanılmıĢtır. Nitel veriler üzerinde ise betimsel analiz uygulanmıĢtır. AraĢtırma 

sonucunda elde edilen sonuçlar Ģöyle özetlenebilir; nicel sonuçlara göre araĢtırmanın 

çalıĢma grubunu oluĢturan özel yetenekli öğrencilerin Sosyal Bilgiler dersinde AG 

kullanılmasına yönelik tutum düzeyinin yüksek olduğu görülmüĢtür. AraĢtırmaya 

katılanlardan genel yetenek alanında öğrenim gören öğrencilerin AG tutum düzeylerinin 

müzik alanında öğrenim görmekte olan öğrencilerden daha yüksek olduğu; daha önce 

AG kullanan öğrencilerin daha önce AG kullanmamıĢ öğrencilere göre daha yüksek 

düzeyde tutuma sahip oldukları görülmüĢtür. Nitel sonuçlara göre; öğrencilerin AG 

teknolojisinin öğretmen ve öğrenciler tarafından kullanılmasını istedikleri, AG 

kullandıkları derslerde daha eğlenceli bir süreç yaĢadıkları, bu yolla öğrenilen bilgilerin 

de daha kalıcı olduğunu düĢündükleri; derslerde AG kullanılmasının daha kolay 

anlamayı sağlaması, dersi sıkıcılıktan kurtarması gibi öğrenme sürecini olumlu 

etkileyecek sonuçları olduğu ifadelerine rastlanmıĢtır. Sonuç olarak, Sosyal Bilgiler 

dersinde AG kullanılarak zenginleĢtirilmiĢ etkinlikler kullanılmasının öğrenme sürecine 

ve öğrencilerin geliĢimine olumlu etkileri olacağı öngörüsüne ulaĢılmıĢtır. 

AraĢtırma kapsamında elde edilen nitel ve nicel sonuçlar sonuç ve tartıĢma baĢlığı 

altında bütünleĢtirilerek ilgili çalıĢmalar ıĢığında tartıĢılmıĢtır. Son olarak araĢtırma 

sonuçları ve araĢtırmacının deneyimlerinden hareketle önerilerde bulunulmuĢtur. 

Anahtar Kelimeler: ArtırılmıĢ gerçeklik (AG), Özel Yetenekli Öğrenciler, BĠLSEM, 

Sosyal Bilgiler Öğretimi. 
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ABSTRACT 

ATTITUDES OF GIFTED STUDENTS TOWARDS  

AUGMENTED REALITY AND THEIR OPINIONS ABOUT  

AUGMENTED REALITY APPLICATIONS IN SOCIAL STUDIES COURSES 

 

Tuğçe ÖZDEN ÇINAR 

 

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY 

THE INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES 

DEPARTMENT OF TURKISH AND SOCIAL SCIENCES EDUCATION 

 

May, 2022 

 

Advisor: Prof. Dr. Hakkı YAZICI 

 

The purpose of this research is to determine the attitudes of gifted students towards AR 

and their opinions about AR applications in Social Studies courses. 

Within the scope of this research, a mixed method study for AR applications was 

conducted with gifted students going to the SAC in Afyonkarahisar city center in the 

2020-2021 academic year within the framework of the Social Studies course. The 

quantitative part of the study was studied with 167 students and the qualitative part with 

29 students. In this study, the parallel design converging from the mixed method 

designs was used, and the data required for the research were collected using the 

"Personal Information Form", "Augmented Reality Applications Attitude Scale" and 

"Student Interview Form". In order to measure students' attitudes towards AR 

applications, the Augmented Reality Applications Attitude Scale-ARASS developed by 

Küçük, Yılmaz, BaydaĢ, and GöktaĢ (2014) was used. The quantitative data of the study 

were analyzed with a statistical program and arithmetic mean, percentage, frequency, t-

test, anova and one-way analysis of variance and Tukey test were used in the analysis of 

quantitative data. Descriptive analysis was applied on qualitative data. The results 

obtained as a result of the research can be summarized as follows; According to the 

quantitative results, it was seen that the level of attitude towards the use of AR in the 

Social Studies course of the gifted students, who made up the study group of the 

research, was high. Among the participants in the study, the AR attitude levels of the 

students studying in the field of general ability were higher than the students studying in 

the field of music, and that students who have used AR before have a higher level of 

attitude than students who have not used AR before. According to the qualitative 

results; it has been revealed that the students wanted AR technology to be used by 

teachers and students, that they had a more enjoyable process in the lessons they used 

AR, and that the information learned in this way was more permanent; It has been found 

out that the use of AR in lessons has results that will positively affect the learning 

process, such as making it easier to understand and saving the lesson from boringness. 

The qualitative and quantitative results obtained within the scope of the research were 

integrated under the title of conclusion and discussion and discussed in the light of 

related studies. Finally, suggestions were made based on the research results and the 

researcher's experiences. 

Keywords: Augmented reality (AR), gifted students, SAC (science and art center),       

social studies teaching. 
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ÖN SÖZ 

Günümüz koĢullarında, yaĢanan geliĢme ve değiĢmeler ıĢığında eğitimin nasıl 

verilmesi gerektiği hususunda hem ülkemizde, hem de diğer ülkelerde önemle üzerinde 

durulan bir konu çağdaĢ teknolojilerin eğitime dahil edilme süreçleridir. Özellikle 

biliĢim teknolojileri alanında yaĢanan ve son yıllarda daha ulaĢılabilir olan bazı 

teknolojiler ve teknolojik uygulamalar pek çok anlamda eğitim- öğretim sürecine katkı 

sağlayabilir biçimde kullanılabilmektedir. Dilimize artırılmıĢ gerçeklik olarak çevrilen 

augmented reality teknolojisi de bunlardan biridir. Bu araĢtırma bu teknolojinin Sosyal 

Bilgiler eğitimine dahil edilmesine yönelik özel yetenekli öğrencilerin tutum ve 

görüĢlerinin çeĢitli değiĢkenler açısından incelendiği bir araĢtırmadır.  

Bu araĢtırmanın giriĢ kısmında araĢtırmanın amacı, önemi, problem durumu ve 

alt problemleri ile sayıltılar, sınırlılıklar ve tanımlara yer verilmiĢtir. Birinci bölüm 

kuramsal çerçeveyi içermekte olup ikinci bölümde araĢtırma yöntemi ele alınmıĢtır. 

AraĢtırmanın üçüncü bölümünde de ulaĢılan nitel ve nicel bulgular ve yorumlarına yer 

verilmiĢtir. Dördüncü bölümde bu bulgulara dair sonuç, tartıĢma ve bunlardan hareketle 

ortaya konan öneriler ele alınmıĢtır. 

Bu araĢtırma boyunca yüksek lisans tezimin danıĢmanlığını üstlenen, bilgi, 

tecrübeleri ve desteğini esirgemeyen değerli öğretmenim ve danıĢmanım sayın Prof. Dr. 

Hakkı YAZICI’ ya, bu süreçte bana büyük katkıları olan Prof. Dr. Eyüp ARTVĠNLĠ’ 

ye, Doç. Dr. Nuray KURTDEDE FĠDAN’ a, Öğr. Üyesi Fatih ÖZDĠNÇ’ e, Prof. Dr. 

Bülent AYDOĞDU’ ya, AraĢ. Gör. Dr. Abdullah GÖKDEMĠR’ e, AraĢ. Gör. Dr. 

Mehmet Tamer KAYA’ ya içtenlikle teĢekkürlerimi sunarım. 

AraĢtırmam süresince sağladıkları katkı ve yapıcı eleĢtirilerinden dolayı değerli 

meslektaĢlarım Ferihan YAZICI, SavaĢ ÖZBEY, Hidayet KILCAN ve Tuğba TORTOP 

TÖMEK’ e araĢtırmanın yürütülmesinde destek veren Afyon Kocatepe Üniversitesi, 

Afyonkarahisar Ġl Milli Eğitim Müdürlüğü ve Dumlupınar Bilim ve Sanat Merkezi’ ne; 

araĢtırmaya katılan tüm BĠLSEM öğrencilerine ve benden desteğini ve inancını 

esirgemeyen, her daim yanımda olan biricik annem, babam, kardeĢim, eĢim ve canım 

çocuklarıma çok teĢekkür ederim. 

 

Tuğçe ÖZDEN ÇINAR 

2022, Afyonkarahisar  
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GĠRĠġ 

Ġnsanlık tarihi incelendiğinde insanların ve toplumların yeni ve çok sayıda 

teknoloji ürettiği ve zaman içinde bu teknolojilere uyum sağladığı görülebilir. Bu uyum 

sağlama süreci, üretilmiĢ ve kullanılmakta olan teknolojinin kullanıcı dönütleri ıĢığında 

değiĢmesini ve geliĢmesini de beraberinde getirir.  

1920- 2010 yılları arasındaki teknolojik ürün kullanım durumunu gösteren ġekil 

1 incelendiğinde birçok farklı ürünün ve özelliğin zaman içinde tek bir üründe 

toplandığı görülmektedir. Örneğin eskiden ses kaydı almak için ses kayıt cihazı, 

fotoğraf çekmek için fotoğraf makinesi, video çekmek için kamera ve bunları izlemek 

için bir video oynatıcı gerekmekteydi. Bunun yanında telefon, hesap makinesi, ajanda 

gibi pek çok ihtiyaçtan söz edilebilirdi. Ancak günümüzde ses kaydetme, video çekme, 

fotoğraf çekme, telefon görüĢmeleri yapma, hesap makinesi, takvim/ ajanda vb. araç- 

gereçlerin tamamı akıllı telefonlar vasıtasıyla ve çok pratik bir biçimde kullanılabilir 

oldu. Ġnsanlar tarafından kullanılan pek çok özelliğin akıllı telefonlarda toplanmasının 

yanında, daha önce hiç bilinmeyen ve kullanılmayan yeni uygulamaların da neredeyse 

sınırsız sayıda artıĢ gösterdiği söylenebilir. Her geçen gün yeni bir uygulama ya da yeni 

bir teknoloji de yaĢamımıza girmektedir.  

Şekil 1. Dijital Yakınsama 

 
Kaynak: Gary Hayes, 2010. https://c2.staticflickr.com/6/5258/5473206942_6900ac8142_b.jpg 
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Otonom robotlar, nesnelerin interneti, bulut biliĢim, benzetim sistemleri, görüntü 

iĢleme, yüz tanıma, siber güvenlik, yapay zekâ, metaverse ve artırılmıĢ gerçeklik gibi 

farklı disiplinler bu yeni nesil teknolojilere verilebilecek en önemli örneklerdir. 

Aynı zamanda bu teknolojiler ihtiyaca yönelik olarak toplumsal yaĢamın farklı 

alanlarında kullanılmak üzere tasarlanır ya da bir alanda kullanılan teknoloji bir diğer 

alana da uyarlanabilir; sağlık alanında iĢe yarayan bir teknolojinin eğitimde kullanılmak 

üzere dönüĢtürülebilmesi gibi. Bazı teknolojiler ise yaĢamın birbirinden bağımsız pek 

çok alanında kullanılabilir. ArtırılmıĢ gerçeklik teknolojisi de bunlardan biridir.  

ArtırılmıĢ gerçekliğin kullanım alanlarına bakıldığında yelpazenin günden güne 

geniĢlediği fark edilecektir. Kullanıldığı bazı örnekler incelendiğinde görülür ki; tıp 

öğrencilerinin anatomi dersinde mobil artırılmıĢ gerçeklik uygulamasından 

yararlanılmıĢ (Küçük, vd. 2015), artırılmıĢ gerçekliğin pazarlama ve reklamcılık 

sektöründe kullanılmasında artıĢ yaĢandığı görülmüĢ (Aytekin, vd. 2019), gastronomi 

turizminde artırılmıĢ gerçeklikle desteklenmiĢ menüler oluĢturulmuĢ ve kullanıcıların 

deneyim değeri üzerinde pozitif etkisi olduğu görülmüĢtür (Karabıyık Yerden vd. 

2020).  Emlak, inĢaat, oyun, müzecilik, alıĢveriĢ, dekorasyon, kozmetik gibi pek çok 

alanda da AG teknolojisinden aktif bir biçimde yararlanılmaktadır.  

Aslında insanların mümkün olduğunca çok Ģeye mümkün olan en üst fayda ile 

ulaĢma isteği bu geliĢmelerin bir sebebi olarak görülebilir. Eğitim- öğretim için de bu 

söz konusudur. Artık insanlar eğitim ile ilgili içeriklere istedikleri her an ve her yerde 

ulaĢabilmeyi, en verimli ve en ilgi çekici öğrenme araçlarıyla en kalıcı, en eğlenceli 

öğrenme sürecini yaĢamayı istemektedirler.  

Öğrenmenin sadece okulda sağlanmadığını; bireylerin toplumsal, fiziksel ve 

kültürel çevreleriyle etkileĢim halinde olmalarından doğan öğrenmeleri olduğunu 

biliyoruz (Tekin, 2004). Bununla birlikte son yıllarda buna teknolojik çevre de eklenmiĢ 

durumdadır. Bu ilerleme eğitimde inovasyonu sağlayabileceğimiz yeni kapılar açmıĢtır. 

Bunlardan biri de ifade edildiği üzere artırılmıĢ gerçeklik teknolojisidir. Yapılan bir 

araĢtırmada artırılmıĢ gerçekliği kullanan eğitimcilerin de müfredat tamamlayıcı veya 

destekleyici olarak, ders anlatımını görsel ve videolarla zenginleĢtirmek üzere ya da 

öğrencilerin dikkatini derse çekmek amacıyla bu teknolojiyi kullandıkları ulaĢılan 

sonuçlar arasındadır (Boz, 2019).  Teknolojik bir dünyaya doğmuĢ olan bazı çocuklar, 

pek çok alanda kullanılan AG’ yi, okullarda bazı derslerde ve proje uygulamalarında 
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çeĢitli amaçlarla ve farklılaĢtırılmıĢ içeriklerle kullanmaktadır. ArtırılmıĢ gerçeklik, 

gerçek dünya görüntüleri üzerine eĢ zamanlı olarak çalıĢacak biçimde sanal verilerin 

eklenmesiyle oluĢturulan karma gerçeklik ortamı olup (Tutulmaz, 2017) bir cihaz 

aracılığıyla çalıĢan ve gerçek nesneleri daha anlamlı ve çekici bir hale getirmenin 

amaçlandığı (Zhu, vd. 2004) yeni nesil bir teknoloji olarak tanımlanabilir. 

AraĢtırmanın Amacı 

AraĢtırmacılar tarafından Sosyal Bilgiler dersinde kullanılmaya çok uygun 

olduğu düĢünülen artırılmıĢ gerçekliğin bu derste kullanılmasına yönelik olarak özel 

yetenekli öğrencilerin tutum ve görüĢlerinin ne olacağı merakından hareketle bu 

araĢtırma gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Bu araĢtırmanın amacı; özel yetenekli öğrencilerin artırılmıĢ gerçekliğe yönelik 

tutumlarını ve Sosyal Bilgiler derslerinde artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına iliĢkin 

görüĢlerini belirlemektir. 

Özel yetenekli öğrencilerin cinsiyet durumu, BĠLSEM düzeyleri ve alanları gibi 

değiĢkenler açısından artırılmıĢ gerçekliğe yönelik tutumları analiz edilmiĢtir. 

AraĢtırmacı bilim ve sanat merkezinde Sosyal Bilgiler öğretmeni olduğundan ve 

dersler ve projelerde kendi kurumundaki öğrencilerle artırılmıĢ gerçeklik teknolojisini 

kullanmak istediğinden araĢtırmanın çalıĢma grubunu özel yetenekli öğrenciler 

oluĢturmuĢtur. Bununla beraber araĢtırmacı alanında artırılmıĢ gerçeklik teknolojisiyle 

ilgili yapılabilecek fazlasıyla etkinlik içeriği olduğunu düĢünmüĢ sonrasında yapılacak 

artırılmıĢ gerçeklik kullanarak etkinlik planlamaları oluĢturmak üzere bu araĢtırmanın 

yarar sağlayacağını öngörerek, öğrencilerinin bu teknolojiye yönelik tutum ve 

görüĢlerini öğrenmek istemiĢtir. 

AraĢtırmanın Önemi 

Ġçinde bulunduğumuz 21. yy biliĢim teknolojilerinin çok aktif bir biçimde 

kullanıldığı ve yaĢamın her alanıyla bütünleĢtirilmeye çalıĢılan bir dönemdir. Bunda 

teknolojinin günlük yaĢam sorumluluklarına yönelik büyük bir kolaylık sunması, 

eğlenceli olması, bilgiyi kısa sürede ulaĢılır kılması gibi faktörlerin etkili olduğu ifade 

edilebilir. Bu bilgi çağının içine doğan, z kuĢağı diye ifade edilen yeni nesil insanların 

önemli bir kısmı, Ģu an sınıflarımızdaki çocuklar yani öğrencilerimizdir. Bu kuĢağı 

tanımak, özellikle eğitimcilerin ders içeriklerini planlamaları ve eğitim materyallerini 

seçmeleri konusunda doğru adımlar atabilmesi ve öngörüler geliĢtirerek öğrencilerini 
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geleceğe hazırlamaları açısından önem taĢır. Teknolojiye olan ilgisi yadsınamaz olan bu 

kuĢağa teknolojik bir öğrenme aracı olan artırılmıĢ gerçeklik ile etkinlikler üretmek de 

bu anlamda önemli olacaktır. 

Burada pazarlama ve pazarlama hizmetleri ile ilgili çalıĢan ve California' da 

bulunan bir Amerikan yazılım Ģirketi olan Marketo’ nun bir araĢtırmasının bazı 

sonuçlarına yer vermek bu kuĢağın özelliklerini daha iyi anlatabilmek bakımından 

kolaylık sağlayacaktır. Bu araĢtırmanı sonuçlarına göre z kuĢağı bireyleri; 

 Bireysel öğrenme sorumluluğunu alan ve öğrenmek istediği bir bilgiye 

ulaĢabilen, 

 Olgun ve özgüven sahibi, 

 Eğitimlerini %33 oranında çevirimiçi olarak takip eden,  

 %20 oranında eğitim yayınlarının dijitallerini kullanmayı tercih eden, 

 %32 oranında sınıf arkadaĢlarıyla birlikte çevirimiçi çalıĢmalar gerçekleĢtiren,  

 %52 oranında sosyal medyayı ve Youtube video platformunu ödev ve 

araĢtırmaları için kullanan, 

 %41 oranında okul dıĢında bilgisayar baĢında 3 saatten uzun zaman geçiren, 

 Dünyada bir fark yaratmak isteyen, 

 Ortalama dikkat süresi 8 saniye olan bireylerdir (Marketo, 2017). 

Görüldüğü üzere z kuĢağının yaĢamında, teknoloji kullanımı bir yaĢam 

biçimidir. Dolayısıyla bu öğrencilere dijital içerikler sunmak dijital bir takım araçlarla 

ders içeriğini desteklemek gerekmektedir.  

DeğiĢen yaĢam biçimi ve geliĢen dünya karĢısında Milli Eğitim Bakanlığı’ nın 

da önlemler aldığı, adımlar attığı ifade edilebilir. 2005, 2017, 2018 program değiĢikliği 

ve güncellemeleri ile 2023 vizyonunun içerikleri incelendiğinde bunu destekler nitelikte 

ifadelere yer verildiği görülecektir. Ayrıca MEB 2019- 2023 Stratejik Planı’ nda 

bakanlığın görevleri tanımlanırken konumuzla ilgili olarak Ģu ifadelere yer verilmiĢtir; 

1. Okul çağındaki öğrencileri küresel düzeyde rekabet gücüne sahip, ekonomik 

sistemin gerektirdiği bilgi ve becerilerle donatarak geleceğe hazırlayan eğitim ve 

öğretim programlarını tasarlamak, uygulamak, güncellemek;  
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3. Eğitim sistemini yeniliklere açık, dinamik, ekonomik ve toplumsal geliĢimin 

gerekleriyle uyumlu biçimde güncel teknik ve modeller ıĢığında tasarlamak ve 

geliĢtirmek (MEB 2019- 2023 Stratejik Planı). 

Öğrencilerin çağın gereklerini yerine getirecek donanıma sahip olmasını 

önemseyen bakanlık stratejileri; özellikle yeniliklere açık, küresel rekabete ayak 

uyduracak bireyler yetiĢtirmek istenmesi ve güncel eğitim teknik ve modellerinin 

tasarlanıp uygulanması hedefi de öğrencilere dijital içerikler sunmanın önemini ortaya 

koymaktadır. 

MEB 2019–2023 Stratejik Planı’ nda Bakanlığın faaliyet alanları ve 

hizmetlerinin belirlenmesine yönelik yapılan çalıĢmalarda; 

 Elektronik ders içeriklerinin geliĢtirilmesi, 

 DeğiĢen çağın insanlarında olması gereken becerilerle donanmıĢ ve değiĢimin 

bir parçası olmak üzere sorumluluk alacak bireyler yetiĢtirmeyi hedeflenmesi, 

 Eğitim- öğretim etkinliklerinde biliĢim teknolojileri ile biliĢim ürünlerinin 

kullanılmasına yönelik çalıĢmalar yürütülmesi, 

 Yaygın eğitim- öğretime yönelik bilgi ve iletiĢim teknolojilerine dayalı 

program, film vb yayınların hazırlanması ve yaygınlaĢtırılması, 

 Eğitim- öğretimde teknolojik imkânların ülke genelinde etkin ve yaygın 

biçimde kullanılmasının ve bunun her öğrenciye ulaĢmasının sağlanması, 

 Eğitim- öğretim teknolojilerinin etkin kullanılabilmesi için gerekli altyapı 

çalıĢmalarının yapılması, 

 Hazırlanan dijital içerikler ile ülkemizdeki tüm öğrenci ve öğretmenlerimizin 

eĢit öğrenme ve öğretme fırsatı yakalamasını ve öğrenmenin sınıf duvarlarını aĢmasının 

sağlanması (MEB 2019–2023 Stratejik Planı) gibi maddelere yer verilmiĢtir. Bakanlığın 

bu ifadeleri de günümüz dünyasında eğitim- öğretim etkinliklerinin dijitalleĢme 

hareketinden ve biliĢim teknolojilerinden bağımsız düĢünülmeyeceğini ortaya 

koymaktadır. 

Öğrencilerin her birinin farklı ihtiyaçları, ilgileri, geliĢimleri, sosyo- kültürel 

düzeyleri, yetiĢtirilme Ģartları, seviyeleri, öğrenme haritaları olmakla birlikte 

(Tomlinson, 2014) teknoloji gibi bir ortak ilgileri de olduğu gözlenmektedir. 
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Dolayısıyla eğitimciler tarafından farklı biçimlerde, farklı hızlarda öğrenen öğrencilere 

sunulabilecek en etkili araçlardan biri de yine artırılmıĢ gerçeklikle tasarlanmıĢ 

araçlardır. Zira bu araçlarla tasarlanan eğitim içerikleri öğrenciler tarafından teknolojiye 

ulaĢabildikleri her an tekrar tekrar ulaĢılabilir olması bakımından ilgi çekici bir avantaj 

durumu ortaya koymaktadır. 

Covid-19 salgınının Türkiye’de ve dünyada eğitim sürecine etkileri (Eken, vd. 

2020), Covid-19 salgını öncesinde ve sonrasında dijital dünyada ve öğrenme 

ortamlarında meydana gelen değiĢimler (Kırmızıgül, 2020) eğitim- öğretim 

faaliyetlerini ve içeriklerini planlarken biliĢim teknolojilerinden ve dijital araçlardan 

yararlanmanın önemi üzerine düĢünmeyi gerektirmiĢtir. Dijital öğretmenlerin sürece 

daha kolay uyum sağladığı ve bu öğretmenlerin derslerinde öğrencilerin daha aktif 

öğrendiği de süreç içinde gözlemlenmiĢtir. 2009’ dan itibaren sistemli bir biçimde 

yürütülen Khan Academy ile içeriğe odaklanılan, gösteriĢsiz videolarla (Salman, 2016), 

herkesin kendi öğrenme hızında ilerleyebildiği ilk dijital öğrenme platformlarından biri 

hazırlanmıĢtır. Sonrasında buna benzer pek çok dijital eğitim kanalı ya da sitesi 

öğrenmek isteyenlerin kullanımına sunulmuĢtur. Aslında Covid-19 salgını uzaktan 

eğitime tüm öğrenci ve öğretmenlerin dâhil olması bakımından yeni bir durumu doğursa 

da öncesinde dünyada ve ülkemizde dijital eğitimler hazırlayan, kullanan eğitimciler ve 

öğrenciler de vardı. Ancak yaĢadığımız süreç içerikleri oluĢtururken dijital araçlar 

kullanmanın önemine dikkat çekti.  

Yapılan bir araĢtırmada ortaokul öğrencilerinin Sosyal Bilgiler dersi ile ilgili 

olumsuz motivasyon kaynakları araĢtırılmıĢ ve sonuç olarak öğrencilerin dersi sıkıcı 

bulduğu, Sosyal Bilgiler dersini ve konularını sevmediği, sözel dersleri sevmediği, 

Sosyal Bilgiler dersinin ezbere dayalı olmasından hoĢlanmadıkları, Sosyal Bilgiler 

dersini karmaĢık buldukları, dersi anlamadıkları (Tünkler, 2019) sonuçlarına 

ulaĢılmıĢtır. Buradan hareketle dersi daha çekici hale getirmek için artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisinin bir alternatif olacağı düĢünülmüĢ, bu nedenle öğrencilerin artırılmıĢ 

gerçekliğe yönelik tutumları ve Sosyal bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarına yönelik görüĢleri belirlenmek istenmiĢtir.  

Tüm bunlar düĢünüldüğünde Sosyal Bilgiler dersinin iĢleniĢinde de dijital 

araçlarla desteklenmiĢ içerikler geliĢtirmenin önemi fark edilecektir. ArtırılmıĢ 

gerçeklik teknolojisi de bu araçlardan biri olup öğrencilerin bu teknolojiye yönelik 

tutumlarını ölçmek ve bu teknolojiye yönelik görüĢlerini alarak alanyazına katkı 
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sağlamak, sonrasında geliĢtirilecek dijital destekli eğitim materyalleri ve içerikler için 

ilgililere katkı sağlayacaktır. 

Ayrıca araĢtırmanın çalıĢma grubunu özel yetenekli öğrenciler oluĢturmaktadır. 

Toplumların yaklaĢık % 2’sini oluĢturan özel yetenekli bireylerin eğitimi; onları üreten 

ve toplumsal faydayı düĢünen bireyler olarak yetiĢtirilmesi toplumun refahı, geleceği ve 

dünya ülkeleri karĢısındaki konumunu belirleme açısından önem taĢımaktadır (Ünal ve 

Er, 2015). Bu öğrencilerin çağa ayak uyduracak biçimde teknolojik anlamda donanımlı 

yetiĢtirilmesi önemsenmelidir. Bu bağlamda artırılmıĢ gerçekliğin eğitim sürecine dahil 

edilmesi ve içeriklerin bu teknolojiyle geliĢtirilmiĢ materyallerle sunulmasının bu 

öğrenciler için merak uyandırıcı olacağı ve kalıcı öğrenmeyi gerçekleĢtirme konusunda 

diğer yöntemlere nazaran daha avantajlı olacağı öngörülmektedir. 

Problem Cümlesi 

Özel yetenekli öğrencilerin artırılmıĢ gerçekliğe yönelik tutumları ve Sosyal 

Bilgiler derslerinde artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına iliĢkin görüĢleri nelerdir? 

Alt Problemler 

1. Özel yetenekli öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik tutumları ne düzeydedir? 

2. Özel yetenekli öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik tutum puanları alan/ basamak,  

cinsiyet, anne- baba eğitim düzeyi, sahip olduğu teknolojik aletler, internet paketine 

sahip olup olmama durumu, aile gelir düzeyi, kullandıkları artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamasını kendilerinin tasarlamıĢ olup olmamalarına göre farklılaĢmakta mıdır? 

3. Özel yetenekli öğrencilerin Sosyal bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarına iliĢkin görüĢleri nelerdir? 

Sayıltılar 

1. AraĢtırmaya katılan öğrencilerin özel yetenekli öğrenciler olması bakımından 

birbirine yakın özellikler taĢıdığı varsayılmıĢtır. 

2. AraĢtırmaya katılan öğrencilerin sorulan sorulara içtenlikle yanıt verdiği 

varsayılmıĢtır. 

Sınırlılıklar 

1. Bu araĢtırmanın çalıĢma grubunu Afyonkarahisar ili Dumlupınar Bilim ve 

Sanat Merkezi’nde öğrenim görmekte olan özel yetenekli öğrenci oluĢturmaktadır.  
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2. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu oluĢturan öğrenciler; devam ettikleri örgün 

eğitim kurumlarında aktif olarak Sosyal Bilgiler dersi alan ve BĠLSEM’ de Genel 

Yetenek alanında destek 2, destek 3, özel yetenekleri fark ettirici program 1/ 2 (ÖYG), 

Bireysel Yetenekleri Fark Ettirici Program (BYFP) 1/ 2; Müzik ve Resim alanlarında 

ise özel yetenekleri fark ettirici program ve proje basamaklarındadır. 

3. AraĢtırma 2020- 2021 eğitim- öğretim yılında gerçekleĢtirilmiĢtir.  

4. AraĢtırma artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarıyla sınırlı tutulmuĢtur.  

Tanımlar 

ArtırılmıĢ Gerçeklik: Gerçek dünyaya genellikle görsel ya da iĢitsel temelli sanal 

içeriklerin eklenmesiyle oluĢturulan (Altınpulluk, 2015), gerçek yaĢamdaki duyularla 

nesnelerin zenginleĢtirildiği (Aydın, 2022) gerçek zamanlı ve etkileĢimli bir ortam olup 

karekod/ barkod, mobil uygulama ya da sanal gözlüklerle kullanılabilen teknolojik 

uygulamalardır. 

Eğitim Teknolojisi: Eğitime ve öğrenmeye hâkim olabilmek için kazandırılması 

hedeflenen bilgi ve becerilerin iĢe koĢulmasıyla eğitim- öğretim süreçlerinin 

tasarlanması, uygulanması, değerlendirilmesi ve geliĢtirilmesi iĢidir (Alkan, 1998).  

Öğretim Teknolojisi: Herhangi bir çeĢit bilgiyi bireylere kazandırabilmek 

amacıyla estetik ve yaratıcı değerlere sahip bir biçimde tasarlanmıĢ, akılcı bir Ģekilde 

kurgulanmıĢ ve iĢlevsel olan sistematik yaklaĢımdır (Hancı Karademirci, 2010). 

Öğretme Materyali: Eğitimci tarafından öğrenilecek konuya uygun ve konuyla 

iliĢkili olarak tasarlanmıĢ öğrenme sürecinde öğrencilere verilen basılı materyal, 

fotoğraf, sanat eseri, video, teknolojik ürün, yazılım gibi her türlü araçtır (Demirel, vd.  

2005). 

Tutum: Bireylerin kendine karĢı ya da çevresinde gerçekleĢen toplumsal konu, 

obje ya da olaylardan hareketle deneyim, güdülenme veya bilgilerine dayanarak ortaya 

koyduğu öneğilimlerdir (Ġnceoğlu, 1993). 

Destek Eğitim Programı (DEP): BĠLSEM’ lerde uyum programını tamamlayan 

ve genel yetenek alanından kazanmıĢ öğrencilerin tüm alan ya da disiplinleri keĢfettiği 

(ORGM, 2022), aynı zamanda öğrencilerin de yetenek ve ilgilerinin keĢfedilmeye 

baĢlandığı eğitim programıdır. 
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Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programı (BYF): Genel zihinsel yetenek 

alanında tanılanan ve DEP’ i baĢarıyla tamamlayan öğrencilerin bireysel yeteneklerini 

fark etmelerini sağlamak amacıyla yürütülen eğitim programıdır (ORGM, 2016). 

Özel Yetenekleri GeliĢtirme Program (ÖYG): Bilsem’ lerde 4. AĢamada yer alan 

(ORGM, 2022) müzik ve görsel sanatlar yetenek alanından uyum programını 

tamamlayan, genel zihinsel yetenek alanından ise BYF programını tamamlayan 

öğrencilerin özel yeteneklerini geliĢtirmek amacıyla yürütülen programdır (ORGM, 

2016). 

Proje Üretimi ve Yönetimi Programı: BĠLSEM’ lerde son aĢamada yer alan, 

ÖYG programını tamamlayan öğrencilerin dâhil olduğu; öğrencilerin bireysel ilgi, 

yetenek, istek ve merakından hareketle Ģekillenen programdır (ORGM, 2022). 
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BĠRĠNCĠ BÖLÜM 

KURAMSAL ÇERÇEVE 

1. SOSYAL BĠLGĠLER ÖĞRETĠMĠ 

Ġlkokul 4. sınıf ve ortaokul 5, 6 ve 7. sınıflarda yer verilen Sosyal Bilgiler 

dersinin tanımlanabilmesi için öncelikle etimolojik anlamda ele alınması gerekir. 

“Sosyal” kavramı; toplumla ilgili, topluma iliĢkin anlamına gelir. Toplumu ilgilendiren 

pek çok durum, olay, olgu bu kavram altında incelenebilir. Bilgi ise, araĢtırma, 

inceleme, öğrenme ve düĢünme sonucunda elde edilen gerçeklik ve/ veya ürün olarak 

tanımlanabilir. Ülkemizde Sosyal Bilgiler’ in en eski tanımlarından biri Ģüphesiz ki 

Erden’ e (Tarihsiz) aittir. Erden Sosyal Bilgiler’ i tanımlarken iyi ve sorumlu vatandaĢ 

yetiĢtirme boyutunun altını çizmiĢ, bu ders ile toplumsal yaĢam bağlamında öğrencilere 

kazandırılan temel bilgi, beceri, tutum ve değerlerden söz etmiĢtir. Ayrıca Sosyal 

Bilgiler için; Sosyal bilimlerin, öğrencilerin hazırbulunuĢluk düzeylerine göre 

düzenlenmiĢ ve basitleĢtirilmiĢ hali (Kabapınar, 2016); öğrencilerin sosyal yaĢama 

uyum becerilerini destekleyen ve toplumsal sorunlara çözüm üretme noktasında onlara 

deneyimler kazandıran bir program (Öztürk, vd. 2014); coğrafya, tarih, hukuk, ekonomi, 

antropoloji, sosyoloji, psikoloji, siyaset bilimi gibi disiplinlerden hareket ederek 

öğrencilerin yaĢ ve eğitim düzeylerine göre harmanlanmıĢ bilgiler bütünü (Turan vd. 

2014) gibi çeĢitli tanımlamalar da mevcuttur. UNESCO’ ya göre sosyal bilimlere 

bunların yanı sıra suç bilim (kriminoloji) ve istatistik de dâhildir (Bilgili, 2019). 

2005 tarihli Ġlköğretim Sosyal Bilgiler Dersi Öğretim Programı ve Kılavuzunda 

bir hayli geniĢ bir tanım yapılmıĢtır. Sosyal Bilgiler, bireyin toplumsal varoluĢunu 

gerçekleĢtirebilmesine yardımcı olması amacıyla; tarih, coğrafya, sosyoloji, psikoloji, 

ekonomi, antropoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve 

vatandaĢlık bilgileri konularını yansıtan; öğrenme alanlarının bir ünite ya da tema 

altında birleĢmesini içeren; insanın sosyal ve fiziki çevresiyle etkileĢiminin geçmiĢ, 

bugün ve gelecek bağlamında incelendiği; toplu öğretim anlayıĢından hareketle 

oluĢturulmuĢ bir ilköğretim dersi Ģeklinde tanımlanmıĢtır.  (MEB, 2005)  2015 tarihli 

Sosyal Bilgiler Dersi Öğretim Programı’nda ise Sosyal Bilgiler; etkin ve üretken 

bireyler yetiĢtirmek, öğrencilerin insani iliĢkilerini ve vatandaĢlık yeterliklerini 

geliĢtirmek amacıyla sosyal bilimleri kaynaĢtıran bir ilköğretim dersi olarak 

tanımlanmıĢtır (MEB, 2015). 
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ġüphesiz ki Sosyal Bilgileri daha geniĢ bir biçimde tanımlamak gerekse az önce 

değinilen kavramlar dıĢında mutlaka değinilmesi gereken bazı kavramlar da olacaktır. 

Bunlardan bazıları; vatandaĢlık, hak, sorumluluk, kültür, milli bilinç, çevre, insan, 

toplum, demokrasi gibi kavramlardır. 

Ayrıca Sosyal Bilgiler’ in tanımı zaman içinde geliĢme ve değiĢmeler göstermiĢ, 

milletlerin ve devletlerin içinde bulunduğu hal ve Ģartlar Sosyal Bilgiler’ in tanımında 

vurgu yapılan kavramların değiĢmesine ya da bazı kavramların zaman zaman daha çok 

öne çıkmasına neden olmuĢtur. Çağ koĢullarının isteklerine uygun ve geleceğe dönük 

yeni değerler üretildikçe Sosyal Bilgiler’ in tanımı da dönüĢecektir (VarıĢ, bt). 

Ġçinde bulunduğumuz yüzyıl bilgiyi bilen ve kullanandan ziyade üretenin öne 

çıktığı bir yüzyıldır. Bilgiyi üreten, ürettiği bilgiyle inovasyon gerçekleĢtiren, ulaĢtığı 

bir bilgiyi bir sonraki için bir adım olarak kullanan bireylerin ve toplumların diğerlerine 

nazaran daha güçlü olduğu ifade edilebilir. Ayrıca ulaĢılan ve üretilen tüm bilgiler 

toplumların yaĢamını hızla etki altına almakta ve bir o kadar da çabuk tüketilmektedir. 

Bunda çağa özgü bazı yaĢantıların, yaĢamımızın bir parçası halini almıĢ bazı 

alıĢkanlıkların ve elbette en çok da teknolojinin sosyal yaĢamımıza yansımasının etkisi 

vardır. Buna göre; toplumlar açısından bilgi kazandırmak değil nitelikli değer üretmek 

ve öngörü kabiliyetine yatırım yapmak büyük önem kazanmıĢtır. Tüm bunlara ulaĢmada 

etkili olacak gerçekliklerden biri de yine Sosyal Bilgiler dersinin ta kendisidir. 

2. SOSYAL BĠLGĠLER EĞĠTĠMĠNDE TEKNOLOJĠ 

Her çağın kendine özgü geliĢim ve değiĢim seyri vardır. Bu değiĢimler insan ve 

toplum bilinci oluĢmaya baĢladığından itibaren gerçekleĢmiĢ, yaĢama yansımıĢ ve bazı 

sonuçlar doğmasına sebep olmuĢtur. Özellikle teknoloji alanında yaĢanan değiĢim ve 

geliĢimler insanlık tarihini neredeyse her alanda etkilemiĢ ve bazı kazanımlar elde 

edilmesini sağlamıĢtır. Bu etki alanlarından biri de sosyal yaĢamın olmazsa olmazı olan 

eğitimdir. Öncelikle radyonun gördüğü ilgiyi fazlasıyla aĢan televizyondan sonra 

teknolojiden bir eğitim aracı olarak yararlanılabileceği görülmüĢ ve teknolojinin okul 

çağındaki bireyler üzerindeki etkisi üzerine çalıĢılmıĢtır. Çünkü 15 yaĢına gelmiĢ bir 

öğrencinin büyük bir motivasyonla, televizyon karĢısında geçirdiği vakit, öğretmeninin 

karĢısında geçirdiği vakitten çok daha fazla zaman geçirdiği (Kaya, 2008) gözlenmiĢtir. 

Elbette bu ilgiyi avantaja çevirmek ve eğitim sürecinde bundan yararlanmak üzere 

adımlar atılmıĢtır. Bu süreçte MEB tarafından kitle iletiĢim teknolojilerinin aktif bir 
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biçimde kullanılmasının gerekliliğinden hareketle, bugünkü adı “Yenilik ve Eğitim 

Teknolojileri Genel Müdürlüğü” olan YEĞĠTEK kurulmuĢtur. Hem görsel hem de 

iĢitsel olarak öğrencilere hitap eden eğitim ve öğretim araçları hazırlayıp eğitimcilerin 

ve öğrencilerin kullanıma sunma amacı ile 1952 yılında Öğretici Filmler Merkezi adıyla 

çalıĢmaya baĢlayan bu kurumun ilk ürünü illerimiz ve bölgelerimizin tanıtımını 

amaçlayan bir diya (Slayt) seridir (YEĞĠTEK, 2021). 

1989 yılında hazırlanan Altıncı BeĢ Yıllık Kalkınma Planı (Altıncı BeĢ Yıllık 

Kalkınma Planı, 1990) ile, 1996 yılında hazırlanan Yedinci BeĢ Yıllık Kalkınma Planı’ 

nda (Yedinci BeĢ Yıllık Kalkınma Planı, 1996) bilim ve teknolojide gerçekleĢen 

değiĢme ve geliĢmelerden hareketle eğitimin yeniden yapılandırılması ve öğretim 

süreçlerinin de güncellenmesi gerektiğine değinilmiĢtir. 

2010 yılına gelindiğinde teknolojiden eğitim ve öğretimde fırsat eĢitliği sağlama 

konusunda da yararlanılabileceği düĢünülerek yine teknolojiyle desteklenen bir proje 

olan Fırsatları Artırma ve Teknolojiyi ĠyileĢtirme Hareketi (FATĠH) Projesi 

baĢlatılmıĢtır. Proje, okullarımızdaki teknolojik altyapıyı iyileĢtirmek, daha fazla duyu 

organına hitap edilecek ve daha aktif kullanılacak biçimde biliĢim teknolojileri 

araçlarını öğrenme-öğretme sürecine dahil etmek üzerine oluĢturulmuĢtur. Bunun 

baĢarılması için kullanılması düĢünülen e-içeriğe ulaĢmak gerekliliği 2012 yılında 

Eğitim BiliĢim Ağı’ nın (EBA) kurulmasını beraberinde getirmiĢtir. Bu platform 

içeriğin sürekli bir biçimde geliĢtirildiği bir yapıdadır ve bu etkinliklerin verimli bir 

biçimde gerçekleĢtirilebilmesi hedeflenerek derslikler teknolojik altyapıyla 

güçlendirilmiĢtir.  

Genel hatlarıyla ülkemizde eğitim ve teknoloji buluĢması böyleyken küresel 

covid salgını sürecinde alınan tam kapanma kararıyla birlikte okullardaki eğitimin 

ekranlar üzerinden yapılması eğitimde teknoloji kullanımını baĢka bir boyuta taĢımıĢtır.  

Uzaktan Eğitim diye adlandırdığımız bu süreçte 112 branĢta 812 öğretmen ile 13 

stüdyoda 527 ders videosu çekilmiĢ, 212 ders dıĢı etkinlik yapılmıĢ, EBA platformu 1.8 

milyar kez tıklanmıĢ, EBA mobil uygulaması 21.43 milyon kez indirilmiĢtir 

(YEĞĠTEK, 2021). 

YaĢanan tüm bu geliĢmeler ıĢığında eğitim- öğretim sürecinin teknolojiden 

bağımsız olamayacağı ve hatta zorunlu hallerde eğitim- öğretimin aksamadan 

yürütülmesi için de teknolojinin adeta bir anahtar olduğu ifade edilebilir. Ancak uzaktan 
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eğitim sürecinde teknolojinin, eğitimin yerini tamamen almasının mümkün olmadığının 

da ayırdına varılmıĢtır. O halde teknolojinin eğitimde amaç değil araç olarak 

kullanılmasının daha doğru bir adım olacağı düĢünülebilir. Yine uzaktan eğitim 

sürecinde tamamen teknoloji üzerinden yürütülen eğitim süreci yüzyüze eğitimin ne 

denli değerli olduğunun da hissedildiği bir dönem olmuĢtur. Bunlarla beraber eğitimi 

yürüten anahtar kiĢinin (Ayas ve AlipaĢa, 2009) ve ana unsurun öğretmen olduğu da 

ayırdına varılan bir diğer gerçektir. Tüm bunlar düĢünüldüğünde göz ardı edilmemesi 

gereken bir Ģey de akademik olarak doğru bir biçimde oluĢturulmuĢ içerikle ve bu 

içeriği aktarmaya en uygun teknolojik ürünle bir araya getiren ve bunu bir amaç değil de 

bir araç olarak kullanan öğretmenlerin yeni eğitim anlayıĢının vazgeçilmez değerleri 

olacağı göz ardı edilmemelidir. Bu bağlamda hedef kitlesi yeni nesil öğrenciler olan 

günümüz öğretmenleri bilimsel anlayıĢa sahip, çağa ve değiĢen koĢullara ayak 

uydurabilen, üretken, eğitim teknolojilerini uygun Ģekilde kullanabilen ve kendini 

yenileyebilen (Ayas, 2009) kiĢiler olarak yetiĢmeli, yetiĢtirilmelidir. 

GerçekleĢen teknolojik geliĢmelerin günlük yaĢama yansımaları 

değerlendirildiğinde, eğitim- öğretim sürecinin hedef kitlesi olan öğrencilerin dijital 

yerliler olduğundan da söz etmek gerekir. Dijital yerli kavramı; yaĢamına günümüz 

teknolojileri ile baĢlamıĢ; çevrim-içi ortamların, yeni nesil teknolojilerin içine doğmuĢ, 

günlük yaĢama dair tüm iĢ ve iĢlemleri de teknoloji ile yürüten (Bilgiç, Duman ve 

Seferoğlu 2011) çocuk ve gençleri için kullanılan kavramdır. Bu nedenlerle dijital 

yerliler önceki kuĢaklardan farklıdır ve dolayısıyla bu öğrencilerin yaĢama bakıĢları ve 

eğitimcilerden ve eğitim sürecinden de beklentileri farklıdır. Bununla birlikte 

teknolojiyle yirmili yaĢlarından sonra tanıĢmıĢ, baĢka bir değiĢle milenyumdan önce 

doğmuĢ olan; bugünün kıdemli öğretmenleri ise dijital göçmen kavramıyla ifade edilir 

(Arabacı, 2013). Dijital göçmen olmakla beraber çağa ayak uydurmuĢ ve derslerinde 

teknolojik araçları baĢarıyla kullanan öğretmenler eğitim sistemimizde önemli ölçüde 

etkilidir. Bu öğretmenlerin yararlandığı teknolojilerden biri de artırılmıĢ gerçekliktir. 

Multidisipliner bir ders olan Sosyal Bilgiler dersinde çok sayıda kavramın 

bulunması ve bu kavramların birçoğunun soyut kavramlar olması (MemiĢoğlu ve 

Tarhan, 2016) bu ders içeriği öğrencilere aktarılırken soyut kavramları 

somutlaĢtırabileceğimiz araçlara ihtiyaç duyacağımızın da öncülüdür. Bunun en iyi 

biçimde baĢarıldığı teknolojilerden biri de artırılmıĢ gerçekliktir. Zira daha önce soyut 

kavramları somutlaĢtırılmasına dair sonuç elde edilen ve artırılmıĢ gerçeklikten 
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yararlanılan çalıĢmalar yapılmıĢtır (Ġbili ve ġahin, 2013; Özarslan, 2015; Kurtlu, 2021; 

Azı, 2020; Omurtak, 2019). ArtırılmıĢ gerçekliğin eğitim sürecinde en çok buna hizmet 

ettiği ve bunun önemli bir avantaj sağladığı ifade edilebilir. Özellikle 4, 5, 6. 

sınıflardaki öğrenciler için somut öğrenme daha verimli, kalıcı ve net bir biçimde 

gerçekleĢirken soyut öğrenmelerin gerçekleĢmesi daha karmaĢık ve zorlayıcı 

olabilmektedir. Dolayısıyla teknolojik araçlardan destek alınarak soyut olan kavram ve 

olayların geliĢtirilen teknolojik materyal ile somutlaĢtırılması istendik davranıĢ 

değiĢikliğinin gerçekleĢmesi bakımından yarar sağlamaktadır. Bu bağlamda Sosyal 

Bilgiler dersinde de diğer tüm derslerde olduğu gibi teknolojiden yararlanılması 

gerektiği ve bunun olumlu sonuçlar doğuracağı ifade edilebilir. 1952 yılında geliĢtirilen 

Öğretici Filmler Merkezi’ nin ilk ürünün (YEĞĠTEK, 2021) da yine Sosyal Bilgiler 

alanındaki bir konu alanı temel alınarak üretilmiĢ olması da bu anlamda dikkat çekicidir 

(illerimiz ve bölgelerimizin tanıtımını amaçlayan diyalar) ve bir ihtiyaca dayanarak bu 

tercihin yapıldığı düĢünülebilir.  

Bireylerin, günlük yaĢama ve toplumsal yaĢamın doğru bir biçimde iĢlemesine 

dönük teorik bilgileri kazanabileceği Sosyal Bilgiler dersi için atılacak adımların, eğitim 

sistemimiz içinde önemsendiği ve bu derse dair bilgilerin davranıĢa dönüĢtürülmesi için 

yaĢamın içinden örneklerle etkinliklerin zenginleĢtirilmesi gerektiği ifade edilebilir. ĠĢte 

bu etkinliklerin zenginleĢtirilmesi eylemi, baĢlangıç olarak z kuĢağı çocuklarına eğitim 

verileceği bilgisinden hareket edilerek mutlaka teknolojiyle desteklenmelidir. Çünkü z 

kuĢağı bireyler daha önce de yer verildiği gibi dijital yerli kavramıyla da tanımladığımız 

bireylerdir. 

Sosyal Bilgiler dersinin temel amaçlarını yerine getirmek, bireylerin bazı 

cevaplara ulaĢması ve araĢtırma yapabilmesiyle yakından ilgilidir. Özellikle son 15 

yıldır merak edilen, ulaĢılmak istenen ya da öğrenme hedefine giren bilgilerle ilgili 

kiĢiler birbirlerine internette aramayı ya da arama motorlarına sormayı önermekte, 

mutlaka söz konusu bilgiye internet üzerinden ulaĢılacağına dair de büyük bir güven 

duyulmaktadır (Braun, 1999: 346). Ġçinde bulunduğumuz teknoloji çağının çocukları da 

neredeyse ulaĢmak istediği her bilgi için teknolojiyi iĢe koĢmaktadır. ÇeĢitli arama 

motorlarını kullanarak aradığımız herhangi bir bilgiye ulaĢmak da bir hayli 

kolaylaĢmıĢtır. Bu arama motorlarında ortalama 30- 60 dakika arası bir zaman dilimi 

geçirmek, bizim bu kaynağı kullanmayı öğrenmemiz için yeterli olacaktır (Braun, 1999: 
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346). Bu noktada doğru soru sormuĢ olmak ya da ulaĢılan yanıtın doğruluk düzeyinin 

test edilmesi büyük önem taĢımaktadır. 

Öğrencilere teknolojiyi eğitsel amaçlara yönelik kullanabilmeleri için eğitim 

verilmeli, kendilerine bazı yazılım ve bilgisayar programları öğretilmeli; teknolojinin 

derste kullanılması öğretmen kontrolünde gerçekleĢmeli, öğretmenler branĢlar bazında 

hangi aramayı nasıl ve nereden yapabilecekleri konusunda öğrencilere rehberlik 

etmelidir. Aynı zamanda internet etiği, sosyal medya kullanımı, güvenli internet 

kullanımı ve hatta teknoloji bağımlılığı eğitimleri de tüm öğrencilere kazandırılması 

gereken içeriklerden bazılarıdır. Tüm bunlar multidisipliner bir alan olan Sosyal 

Bilgiler’ in konu alanıyla, kazanımlarıyla ve becerilerle ilĢkilendirilebilir (bkz. 2.3. 

sosyal bilgiler dersinin özel amaçları ve artırılmıĢ gerçeklik, 2.4. sosyal bilgiler dersi 

kazanımları ve artırılmıĢ gerçeklik, 2.5. sosyal bilgiler dersi becerileri ve artırılmıĢ 

gerçeklik). 

4. sınıftan 7. sınıfa kadar hazırlanmıĢ olan Sosyal Bilgiler öğretim programının 

dokuz öğrenme alanından biri de Bilim, Teknoloji ve Toplum öğrenme alanıdır. Sosyal 

Bilgiler öğretiminde bu öğrenme alanının yeri ve önemi üzerinde de durmak gerekir. 

Bilim, teknoloji ve toplumun birbirinden ayrı düĢünülemeyeceği ve etkileĢim halinde 

oldukları düĢünülürse bu bilgi aktarımının öğrenciler için önemi anlaĢılacaktır. Ġçerik 

olarak da öğrencilerin teknolojik geliĢmelerin ve teknolojik varlıkların geçirdiği 

dönüĢüm ve evrim üzerinde durulmaktadır. Bu kapsamda insanlık tarihinde ve Türk- 

Ġslam tarihinde yeni teknolojiler ortaya koyan mucitlerin yaĢamları da incelenmektedir. 

Bu da içinde bulundukları evreni daha iyi anlamaları, teknolojik çağa dair daha sağlıklı 

akıl yürütmeleri ve yeni teknolojiler üreten yenilikçi bireyler olarak yetiĢmeleri için de 

teknoloji ve toplum temalı bilgileri kazanmaları öğrenciler için bir gerekliliktir (Turan, 

vd. 2011). Mesleki Yeterlikler Kurumu tarafından çalıĢılmıĢ olan Türkiye Yeterlikler 

Çerçevesi’ ne de bakıldığında bu özellikleri taĢıyan bireyler yetiĢtirmenin ülke 

hedeflerimiz arasında olduğu görülecektir. Bu bağlamda sözü geçen dijital yeterlilik, 

bilgi toplumu teknolojisinin kendine güvenle ve kritik biçimde kullanan bireyler 

yetiĢtirmek hedeflenmektedir (TYÇ, 2022). Nihai olarak varılmak istenen, evrensel 

çalıĢmaları bilen ve kullanabilen ancak bunlarla yetinmeyen ve teknolojiyi tüketen 

kiĢiler olmaktan çıkıp milli ve yerli teknolojiler ve üretimler için adım atan vatandaĢlar 

yetiĢtirmektir. Bunun için de Sosyal Bilgiler dersi kanalıyla Bilim, Teknoloji ve Toplum 

öğrenme alanı eğitimciye de öğretmene de bir kapı açmaktadır. Bu hedef ülkemizde 
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stratejik olarak o kadar önemsenmektedir ki bunu sağlamak üzere ulusal çapta yeni 

çalıĢmalar, yarıĢmalar, projeler planlanmakta ve yürütülmektedir. TEKNOFEST, 

TÜBĠTAK proje yarıĢmaları gibi etkinlikler bunlardan bazılarıdır. Bu yollarla yetiĢen 

öğrencilerin çağa uygun, yeniliklere açık, kendine güvenen, iletiĢimi güçlü bireyler 

olmaları istenmektedir.   

Durum böyleyken örneğin dijital okur yazarlık gibi 21. yy becerilerinden de söz 

etmek gerekir, ki bu yüzyılda yaĢanan toplumsal, ekonomik, siyasi ve teknolojik 

geliĢmelerin sonucunda bireylerden beklenen niteliklerinin değiĢtiği (Cansoy, 2018) 

dolayısıyla bunun öğrenci yetiĢtirmeye de etkisi olduğu ifade edilmelidir. Bu yüzyılda 

bireyden beklenenler sadece okul yaĢamıyla sınırlı kalmamıĢ, çok geniĢ bir yelpazede 

çeĢitli yeterlilikler taĢımayı/ yetkinliklere sahip olmayı gerektirmiĢ ve sosyal, ekonomik, 

siyasi ve teknolojik yaĢantılarda da bunun yansımalarını görmeye dair yeni beklentiler 

de oluĢmuĢtur. Örneğin teknolojiyi sadece tüketen değil üreten bireyler/ toplumlar olma 

boyutunda olmak bunlardan sadece biridir. OECD raporlarından birinde “Gelecek bizi 

ĢaĢırtabilir ve ĢaĢırtacak!” sloganına yer verilmiĢ ve dijitalleĢme, iklim değiĢikliği ve 

pandemi gibi sürprizlere hazır olmanın eğitim süreciyle ilgili olduğu ve öğrencileri bu 

anlamda donanımlı yetiĢtirmek gerektiği üzerinde durulmuĢtur. (OECD, 2022) Bu ve 

benzeri sebepler de 21. yy’ da kiĢilerden beklenen becerilerin tanımlanmasıyla netlik 

kazanmıĢtır. Bu bağlamda "Partnership for 21st Century Learning / Program ve 

Öğretimde 21. Yüzyıl Beceri Çerçeveleri" oluĢumu, kısaca P21 tarafından oluĢturulan 

becerilere göz atmak fayda sağlayacaktır. Bu Amerika’da farklı Ģirket ve derneklerin bir 

araya gelerek oluĢturduğu bir beceriler çerçevesidir (Cansoy, 2018). Bu kapsamda 

anaokulundan lise son sınıfa kadar öğrencilerin sahip olması gereken temel yeterliklere 

vurgu yapılmaktadır. Buna göre bireyin sahip olması gereken beceriler ve yeterlikler 

dört baĢlıkta ele alınmıĢtır. Bunlar arasında konumuzla ilgili olarak, teknolojilere adil 

eriĢim izni; yüz yüze, sanal ve harmanlanmıĢ iletiĢim çeĢitlerini kullanarak, uygulayıcı 

toplulukları arasındaki bilgi paylaĢımını cesaretlendirme; öğretim teknolojilerini birlikte 

kullanarak, yüksek düzey düĢünme becerilerini edindirme; dijital teknolojileri ve sosyal 

ağları, bilgiye eriĢmek, bilgiyi yönetmek, iliĢkilendirmek, değerlendirmek ve 

oluĢturmak için etkili bir biçimde kullanma; yaratıcı düĢünme ve yeniliği uygulama gibi 

ifadelere yer verilmiĢtir. 

Türkiye Cumhuriyeti Devleti’ nin yenilenen öğretim programlarında; öğrenci 

yeterlilikleri, Türkiye Yeterlilikler Çerçevesinde tanımlanmıĢ sekiz anahtar yeterlilik, 
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"Milli Eğitim Kalite Çerçevesi", "2015-2019 MEB Stratejik Plan", "2023 TÜBĠTAK 

Vizyon Belgesi", "21. Yüzyıl Becerileri", "Bilgi Toplumu Stratejisi ve Eylem Planı", 

"Değerler Eğitimi", "Hayat Becerileri“ gibi kaynaklar (Gelen, 2017) üzerinde çalıĢmalar 

yapılarak ülkemizde kazandırılması hedeflenen beceriler belirlenmiĢtir. Bu becerilerden 

de yine konumuzla doğrudan ilgili olanı Bilgi ve ĠletiĢim Teknolojileri Okuryazarlığıdır.  

Tüm bunlara ulaĢan adımları atabilmek için Sosyal Bilgiler dersinin içeriği de 

teknolojik bazı araçlar kullanılarak iĢlenmelidir ve dersin konu alanı içinde 

derinleĢilirken teknolojiden çok farklı biçimlerde yararlanılmalıdır. Bu yolla içeriğin 

daha dikkat çekici olacağı ya da öğrenmenin daha kalıcı olacağı yordanabilir. Ayrıca 

öğrencilerin teknoloji ile öğrenme sürecinde sahip oldukları öğrenme motivasyonunun 

arttığını kanıtlayan pek çok çalıĢma (Gabrielle, 2003; Ekici, 2018; Batıbay ve Mete, 

2019; Kumlu, 2021) da yapılmıĢtır.  

Aynı zamanda teknolojinin öğrenciler ve öğretmenler tarafından salt tüketim 

amaçlı kullanılmamasını da sağlamak gerekir. Eğitim alanında teknoloji üretmek için 

pek çok program, yazılım ve uygulama olduğu bilinmektedir. Bunlar web 2.0 araçları, 

sanal gerçeklik, artırılmıĢ gerçeklik, scratch gibi uygulamalardır.  “Daha önce de ifade 

edildiği üzere bu araĢtırma artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının Sosyal Bilgiler dersinde 

kullanılması ile ilgili özel yetenekli öğrencilerin tutum ve görüĢleri üzerine olup 

“artırılmıĢ gerçeklik” teknolojisinin ve Sosyal Bilgiler ile ilgisinin anlaĢılması önem 

taĢımaktadır. Hem ülkemizde hem de dünya genelinde yapılan artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamaları incelendiğinde Sosyal Bilgiler alanında çok az uygulama yapıldığı 

görülmekte (Sever vd. 2018) bu anlamda yapılan çalıĢmaların alanyazına katkı 

sağlayacağı öngörülmektedir. 

2.1. SOSYAL BĠLGĠLER PROGRAMININ VĠZYONU VE ARTIRILMIġ 

GERÇEKLĠK 

Program içeriği oluĢturma konusu, ilgili derse özgü olup Milli Eğitim 

stratejilerinden de bağımsız düĢünülmemesi gereken bir konudur. Burada programın 

vizyonu, baĢka bir deyiĢle de felsefi temeli ortaya konur. Bu anlamda da programla 

yetiĢtirilen öğrencilerin kazanması istenen insani özellikler, milli ve manevi değerler ve 

küresel bağlamda bireyin taĢıması gereken bazı özellikler ve kavramlar belirtilir. 

Sosyal Bilgiler dersi öğretim programları incelendiğinde 2005 programında 

“Programın Vizyonu” baĢlığına yer verildiği görülür (MEB, 2005). Bu programda 
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belirtilen temel vizyonda 21. yüzyılın çağdaĢ değerlerini benimsemiĢ, Atatürk ilkeleri 

ve inkılaplarını özümsemiĢ, Türk tarihinin ve kültürünün değiĢkenlerini, geliĢim ve 

değiĢim sürecini kavramıĢ, temel demokratik değerlerle donanmıĢ ve insan haklarına 

saygılı, içinde bulunduğu çevreye duyarlı, bilgi ve deneyimlerini harmanlayıp yeni 

sonuçlara ulaĢabilen, sosyal ve kültürel bağlamı kaçırmayan, kullanan ve düzenleyen 

(eleĢtirel ve yaratıcı düĢünebilen, doğru karar verebilen) bireyler/ vatandaĢlar 

yetiĢtirilmesi hedeflenmiĢtir. Bunların yanında sosyal katılım becerileri geliĢmiĢ, sosyal 

bilimcilerin bilimsel bilgiyi üretirken kullandıkları yöntemleri kazanmıĢ, sosyal 

yaĢamda etkin, üretken, haklarını ve sorumluluklarını bilen, Türkiye Cumhuriyeti 

vatandaĢlarını yetiĢtirmek vurgusu yapılmıĢtır. 

2005 programındaki “Programın Vizyonu” bölümü, 2017 programında “Öğretim 

Programının Temel Felsefesi” baĢlığıyla ele alınmıĢtır (MEB, 2017). Bu baĢlık altında, 

kendisiyle ve toplumla uyum içinde olan, milli ve evrensel değerleri içselleĢtirmiĢ, 

özgüven sahibi, fikirlerini, beğenilerini sunabilen, eğlenerek ve ilgi alanlarını 

geliĢtirerek öğrenen, estetik bakıĢ açısına ve yüksek motivasyona sahip, mutlu, hayal 

gücünü ortaya koyabilen, hayatın tek yönlü iĢleyiĢini kendi tasarımları ile zenginleĢtiren 

insanlar oluĢturmak amaçlanmıĢtır. Ayrıca kültürel varlıklarla ilgili bilgili ve yaĢadığı 

döneme ait belirli bir tarih bilincine sahip, öğrenmenin sadece okul mekânları ve 

sınıflarla sınırlı olmadığı, bütün hayatı kapsadığı fikrini temele alan, insan haklarına, 

kiĢi hak ve hürriyetine saygılı, uzlaĢmacı, yaĢadığı çevreye duyarlı, doğa bilinciyle 

desteklenen bir çevre anlayıĢına sahip vatandaĢlar yetiĢtirmek hedeflenmiĢtir.   

“Programın Vizyonu” ya da “Öğretim Programının Temel Felsefesi”  

bölümlerine 2018 yılı programında yer verilmemiĢtir (MEB, 2018).  Sosyal Bilgiler 

alanında dönüĢümün hızlı, aktif ve güçlü bir biçimde yaĢandığı 2005, 2017 ve 2018 

programlarında da durum belirtildiği gibiyken Milli Eğitim Bakanlığı’nca geleceğe 

yönelik büyük bir yenileme planlanmıĢ “Mutlu Çocuklar Güçlü Türkiye” sloganıyla da 

2023 Eğitim Vizyonu kamuoyuyla paylaĢılmıĢtır.  

2023 Eğitim Vizyonu’ nda adil, insan merkezli, öğretmen temelli, kavramda 

evrensel, uygulamada yerli; esnek, beceri ve görgü odaklı; hesap verebilir, 

sürdürülebilir, demokrasi ve ekonomiyle bütünleĢmiĢ, insanı merkeze konumlandıran 

bir varlık ve bilgi anlayıĢı ile yola çıkılan bir eğitim felsefesi belirlendiği 

vurgulanmıĢtır. Bununla birlikte 2023 Eğitim Vizyonu’ nun temel amacının, çağa ve 

geleceğe özgü becerilerle donanmıĢ ve bu donanımı insanlık yararı için kullanabilen, 
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bilime değer ve önem veren, kültüre ilgi ve merak duyan, duyarlı, nitelikli, ahlaklı 

bireyler yetiĢtirmek olduğu ifade edilmiĢtir. Kullanılan “çağa ve geleceğe özgü 

becerilerle donanmıĢ” birey ifadesi mutlaka yeni nesil teknolojileri de içermekte, 

bunlarla yaĢamımıza giren yenilikçi ürün ve ortamlar ile bunların kullanılıp 

geliĢtirilmesiyle yaĢanan değiĢim ve geliĢimler de bu kapsama dâhil olmaktadır. Bu 

değiĢim ve geliĢimlerin toplumsal yaĢam, insanlık tarihi ve daha pek çok alanda etkisi 

olduğu gerçekliğinden hareket edildiğinde ise öğrencilerin çağa ve geleceğe ayak 

uydurabilmesi hedefini gerçekleĢtirmek üzere eğitim uygulamalarına yeni nesil 

teknolojilerin eklenmesi bir zorunluluktur. Bu anlamda Sosyal Bilgiler eğitim 

programının artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak zenginleĢtirilmesi ve öğrencilere artırılmıĢ 

gerçeklik kullanma, kendi artırılmıĢ gerçeklik destekli içeriklerini üretme gibi 

becerilerin kazandırılması söz konusu amaca ulaĢabilmek adına önemsenmelidir. 

2.2. TÜRK MĠLLĠ EĞĠTĠMĠ’ NĠN GENEL AMACI, SOSYAL BĠLGĠLER 

ÖĞRETĠMĠNĠN AMAÇLARI VE ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK 

Bir ders ile ilgili herhangi bir Ģeyi öğrenme/ öğretme hedefi taĢıyan bir eğitimci 

o dersin amaçlarını bilmek durumundadır. Böylelikle ders içeriğiyle, kazanımlarıyla 

karĢılaĢtığında hangi etkinliği hangi amaca ulaĢmak üzere uyguladığına iliĢkin bir bilinç 

ve öğrenmenin daha verimli gerçekleĢmesi için de güçlü bir olasılık oluĢur. 

Eğitimcilerin sadece bir derse ait amaçları bilmesi yeterli olmayacağından Milli Eğitim’ 

in genel ve özel amaçlarını da bilmeleri mesleki anlamda kendilerine katkı 

sağlayacaktır.  

Sosyal Bilgiler dersinin amacı da genel bir ifadeyle “etkin/ nitelikli vatandaĢ 

yetiĢtirmek” olarak ifade edilebilir. Sosyal Bilgiler dersinin ilköğretim dersleri içinde 

Milli Eğitim’ in genel amacıyla, içerik olarak birebir örtüĢtüğü, içerik itibariyle bu 

amaçlara ulaĢmak üzere en büyük sorumluluğun da yine Sosyal Bilgiler dersine ait 

olduğu görülür. 

Sosyal Bilgiler dersinde bir araç olarak kullanılmasından hareketle 

düĢünüldüğünde artırılmıĢ gerçekliğin Türk Milli Eğitimi’ nin 2. genel amacında ifade 

edildiği üzere öğrencilerimizin “Geniş bir dünya görüşüne sahip” ve “Yaratıcı ve 

verimli kişiler” olması amacına hizmet edeceği düĢünülmüĢtür. Çünkü artırılmıĢ 

gerçeklik teknolojisini kullanan öğrenciler yetiĢtirmek çağın gereklerini yerine 

getirmek, geliĢmiĢ ülkelerin kullandığı teknolojilere hâkim olmak gibi sebeplerle 
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öğrencilerin dünya görüĢünü geniĢletirken; kendi artırılmıĢ gerçeklik içeriğini üretebilen 

öğrenciler yetiĢtirmek ise onların yaratıcı ve verimli bireyler olmaları sonucuna 

ulaĢmayı sağlayacaktır.  

Türk Milli Eğitimi’ nin 3. genel amacında ifade edilen; öğrencilerimizin “İlgi, 

istidat ve kabiliyetlerini geliştirerek gerekli bilgi, beceri, davranışlar ve birlikte iş 

görme alışkanlığı kazandırmak suretiyle hayata hazırlamak” ifadesinde yer verildiği 

üzere artırılmıĢ gerçeklik teknolojisini kullanmak yeni neslin teknoloji kullanma ve 

teknoloji/ teknolojik ürün üretme ilgi alanına girmektedir. Bu anlamda bilgi ve 

becerilerini geliĢtirmek için de bir baĢlık, bir olanak sunmaktadır. Aynı zamanda bu tarz 

teknoloji çalıĢmaları ekip çalıĢması yapmaya müsait olduğundan birlikte çalıĢma 

becerilerini geliĢtirmek hususunda da imkân sunmaktadır. Wu, vd. (2013) tarafından 

artırılmıĢ gerçeklikle yapılan çalıĢmalar incelenmiĢ ve “ArtırılmıĢ gerçeklik teknolojisi 

grup çalıĢmasına uygundur” sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Türk Milli Eğitimi’ nin 3. genel amacında yer verilmiĢ olan “Türk Milletini 

çağdaş uygarlığın yapıcı, yaratıcı, seçkin bir ortağı yapmak”  ifadesi de yine 

öğrencilerimizin geliĢen bilim ve teknolojiyle doğru orantılı olarak (Yılmaz, 2007)  

sürekli ve istikrarlı bir biçimde kendini yenileyen bir eğitim ortamında yetiĢtirilmesi 

gerektiğine dikkat çekmektedir. Dünya örnekleri incelendiğinde teknoloji eğitim 

programlarının analitik düĢünme, yaratıcılık, problem çözme, takım çalıĢması 

yapabilme, kiĢisel sorumluluk, inisiyatif ve merak etme gibi kabiliyetlerin 

geliĢtirilmesini (ġenel ve Gençoğlu, 2003) kapsadığı görülmektedir. Nihai olarak dünya 

sahnesinde söz hakkı olan, güçlü, üreten bir ülke olmak adına içinde bulunduğumuz 

çağın değiĢikliklerine seyirci kalan ya da sadece tüketen değil üreten olma boyutunda da 

aktif vatandaĢlar yetiĢtirmek için artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi bir eğitim aracı olarak 

kullanılabilir ve öğrencilerin dünya standartlarında teknoloji eğitimi alması olasılığı bu 

yolla sağlanabilir. Bu da sonuç olarak küresel teknoloji eğitimi anlayıĢında yeri olan 

analitik düĢünme, yaratıcılık, problem çözme, takım çalıĢması yapabilme, kiĢisel 

sorumluluk, inisiyatif ve merak etme gibi özelliklere ulaĢmak için bir kapı açacaktır. 
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2.3. SOSYAL BĠLGĠLER DERSĠNĠN ÖZEL AMAÇLARI VE ARTIRILMIġ 

GERÇEKLĠK 

 Sosyal Bilgiler dersinin özel amaçları incelendiğinde ise;  millî bilince sahip, 

laik, millî ve çağdaĢ değerleri yaĢatmaya istekli, tüm kiĢi ve kuruluĢların yasalar önünde 

eĢit olduğunu gerekçeleriyle bilen, kültürel mirasın korunması ve geliĢtirilmesi 

gerektiğini kabul eden, yaĢadığı çevre ile dünyanın genel coğrafi özelliklerini tanıyan, 

doğal çevrenin ve kaynakların sınırlılığının farkında olan, eleĢtirel düĢünme becerisine 

sahip, bilimsel düĢünmeyi temel alan, kiĢisel ve toplumsal sorunların çözümü için görüĢ 

bildiren, yaĢamını demokratik kurallara göre düzenleyebilen, millî, manevi, evrensel 

değerleri özümseyerek erdemli insan olmanın önemini bilen, erdemli insan olma haline 

nasıl ulaĢacağı ile ilgili fikir yürütebilen, ulusal ve uluslararası konulara duyarlılık 

gösteren, özgür birer birey olarak fiziksel, duygusal özelliklerinin; ilgi, istek ve 

yeteneklerinin farkında olması gibi etkin vatandaĢ nitelikleri karĢımıza çıkmaktadır. 

Sosyal Bilgiler dersinin toplumsal ve bireysel geliĢim için çok büyük önem arz ettiği 

ulaĢılmak istenen bu özel amaçlardan da yordanabilir. 

Sosyal Bilgiler Dersi Öğretim Programı ile öğrencilerin ulaĢması hedeflenen 

özel amaçlar ile artırılmıĢ gerçeklik arasında ilgi kurulduğunda, özel amaçlara ulaĢmak 

üzere yapılacak etkinlikler ve uygulanacak eğitim planlamalarında artırılmıĢ gerçekliğin 

bir araç olarak verimli bir biçimde kullanılabileceği dikkat çekmektedir.  

Sosyal Bilgiler dersi özel amaçları artırılmıĢ gerçeklik boyutunda tek tek ele 

alındığında ise çıkarılan sonuçlar Ģöyle ifade edilebilir; 

-Özel amaçlarda öğrencilerimizi “Türkiye Cumhuriyeti vatandaşı olarak 

sorumluluklarını yerine getiren” bireyler olarak yetiĢtirme hedefi ortaya konmuĢtur. 

Öğrencilerimiz için çağı yakalamak, dünyada yaĢanan yeni nesil teknolojileri ve dijital 

temelli geliĢmeleri takip etmek, geliĢmiĢ ülkeler arasında güçlü bir biçimde var 

olabilmek ve ülkesinin geliĢim sürecini de doğru adımlarla desteklemek, biliĢim 

teknolojileri/ dijital araçlar temelli ürünleri kullanabilmek ve bunları kullanarak yeni 

ürünler geliĢtirebilmek her Türk gencinin sorumluluğu dâhilindedir. Çünkü dünya 

çapında ekonomik etkinliklerde de yeni teknolojilerden büyük ölçüde yararlandığı 

düĢünülürse ülkemizi her alanda geliĢtirmenin bir yolu da mutlaka bu teknolojilerin 

sadece tüketilmesinin sağlanması değil bunlarla üretebilen bireyleri yetiĢtirmekle de 

ilgilidir. Çok farklı alanlarda kullanılan artırılmıĢ gerçekliğin öğrencilerimiz tarafından 



22 

 

kullanılması da çağdaĢlarını yakalamaları anlamında önem taĢımakta, dolayısıyla dünya 

sahnesinde yerimizin sağlamlığına katkı sağlayacağından sorumluluklar dâhilinde ele 

alınmaktadır.  

-Özel amaçlarda “Türkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kültürel ve ekonomik 

kalkınmasındaki yerini kavrayıp çağdaş değerleri yaşatmaya istekli olma” boyutunda 

da yine çağın en etkili araçlarından biri olarak ifade edebileceğimiz teknolojinin ve 

bunun bir uzantısı olan artırılmıĢ gerçekliğin kullanılması önemli sonuçlar doğuracaktır.  

-Özel amaçlarda “kalkınmada ve uluslararası ekonomik ilişkilerde millî 

ekonominin yerini kavramaları” ifadesine yer verilmiĢtir. Özellikle ekonomik eksende 

inovasyonun milli ekonomik koĢulları oluĢturabilme hususunda olumlu etkileri 

düĢünülürse yeni ve kabul görmüĢ teknolojileri kullanıcısı olmak, aynı zamanda içerik 

de üretebilecek kadar bu alanlara hâkim olmak öğrencilerimize ve ülkemize katkı 

sağlayacağı düĢünülebilir. 

- Özel amaçlarda “Bilim ve teknolojinin gelişim sürecini ve toplumsal yaşam 

üzerindeki etkilerini kavrayarak bilgi ve iletişim teknolojilerini bilinçli kullanmaları” 

ifadesine yer verilmiĢtir. Bu bağlamda artırılmıĢ gerçeklik baĢlığıyla 

değerlendirildiğinde bunun bilim ve teknolojinin bir sonucu olduğu, aynı zamanda 

kullanım amaç ve biçimlerine göre toplumsal ve ekonomik yaĢamda etkili olduğu 

görülecektir. Bilinçli kullanımın bir parçasının üretim boyutunda olduğunun altı 

çizilmelidir. ArtırılmıĢ gerçekliğin buı anlamda pratik ve iĢlevsel olması da bir avantaj 

sağlamaktadır. 

- Özel amaçlarda “Bilimsel düşünmeyi temel alarak bilgiye ulaşma, bilgiyi 

kullanma ve üretmede bilimsel ahlakı gözetmeleri” ifadesine yer verilmiĢtir. Bu 

ifadeden anlaĢılacağı üzere Sosyal Bilgiler dersi kapsamında öğrencilere teknolojiyi 

kullanabilmeyi öğretmenin hedeflendiği (Bayram, 2020) anlaĢılacaktır. ArtırılmıĢ 

gerçeklikten hareketle ele alındığında ise bu özel amaç için en çok önemsenmesi 

gerekenin daha önce de ifade edildiği gibi sadece kullanıcı olmak değil içerik 

geliĢtirebilecek düzeyde, üretime de odaklı bakılmasıdır. GeliĢmek isteyen tüm 

toplumların yolu üretimden geçmek zorunda olup, bunu yaparken bilimsel etiğe dair 

hassasiyet taĢımak da ilkeli bir duruĢa sahip olmak adına önem arz eder. ArtırılmıĢ 

gerçeklik de hem eğitimci hem de öğrencilerimiz tarafından mutlaka kendi içeriklerini 

üreterek kullanılması gereken bu anlamda da kullanıĢlı bir ortam sunmaktadır. 
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2.4. SOSYAL BĠLGĠLER DERSĠ KAZANIMLARI VE ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK 

4. sınıftan 7. sınıfa kadarki Sosyal Bilgiler dersi kazanımları incelenmiĢ ve 

artırılmıĢ gerçeklik ile doğrudan iliĢki kurulabilecek kazanımlara ulaĢılmıĢtır. Bunlara 

Tablo 1’de yer verilmiĢtir. 

Tablo 1. Artırılmış Gerçeklik İle Doğrudan İlgili Olduğu Düşünülen Kazanımlar 

Sınıf Kazanım No Kazanım 

4
. 

S
IN

IF
 

SB.4.4.1. 
Çevresindeki teknolojik ürünleri, kullanım alanlarına göre 

sınıflandırır.  

SB.4.4.2. 
Teknolojik ürünlerin geçmiĢteki ve bugünkü kullanımlarını 

karĢılaĢtırır. 

SB.4.4.3. 
Kullandığı teknolojik ürünlerin mucitlerini ve bu ürünlerin zaman 

içerisindeki geliĢimini araĢtırır.  

SB.4.4.4. 
Çevresindeki ihtiyaçlardan yola çıkarak kendine özgü ürünler 

tasarlamaya yönelik fikirler geliĢtirir. 

5
. 

S
IN

IF
 

SB.5.4.1. 
Teknoloji kullanımının sosyalleĢme ve toplumsal iliĢkiler 

üzerindeki etkisini tartıĢır.  

SB.5.4.5. Yaptığı çalıĢmalarda bilimsel etiğe uygun davranır. 

SB.5.5.4. 
Temel ihtiyaçları karĢılamaya yönelik ürünlerin üretim, dağıtım ve 

tüketim ağını analiz eder. 

SB.5.5.5. 
ĠĢ birliği yaparak üretim, dağıtım ve tüketime dayalı yeni fikirler 

geliĢtirir. 

SB.5.7.2.  
Ülkeler arasındaki ekonomik iliĢkilerde iletiĢim ve ulaĢım 

teknolojisinin etkisini tartıĢır. 

6
. 

S
IN

IF
 

SB.6.4.2. 
Bilimsel ve teknolojik geliĢmelerin gelecekteki yaĢam üzerine 

etkilerine iliĢkin fikirler ileri sürer. 

SB.6.5.3. 
Türkiye’nin coğrafi özelliklerini dikkate alarak yatırım ve 

pazarlama proje önerileri hazırlar. 

7
. 

S
IN

IF
 

SB.7.4.1. 
Bilginin korunması, yaygınlaĢtırılması ve aktarılmasında değiĢim 

ve sürekliliği inceler.  

SB.7.5.6. 
Dijital teknolojilerin üretim, dağıtım ve tüketim ağında meydana 

getirdiği değiĢimleri analiz eder.  

4. sınıf kazanımları incelendiğinde ulaĢılanlar Ģöyledir; teknolojik ürünlerin 

kullanım alanlarına göre sınıflandırılması (SB.4.4.1.), geçmiĢteki ve günümüzdeki 

karĢılaĢtırılmaları (SB.4.4.2.), teknolojik ürünlerin zaman içindeki geliĢiminin 

incelenmesi (SB.4.4.3.) kazanımlarından hareketle biliĢim teknolojileri temelli pek çok 

teknolojik aletin tarihsel geliĢiminin ele alınabileceği gibi, sadece artırılmıĢ gerçekliğin 

tarihsel geliĢimi üzerinden de ders içeriği oluĢturulabilir. Örneğin, Oz Büyücüsü 

kitabının yazarı L. Frank Baum tarafından kaleme alınan Ana Anahtar eserinde sözü 

geçen “Karakter Belirleyici” gözlük (Baum, 1901) artırılmıĢ gerçekliğin üretimine dair 
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ilk düĢüncelerden kabul edilir. KiĢilerin alnına denk gelecek biçimde, iyi, kötü, zeki gibi 

tanımlamalarla karakter yapılarının ilk harfini gösteren bu gözlük fikrinden günümüzde 

bazı iĢ çevrelerinde 2015’ ten bu yana kullanılan Hololens’ e kadarki geliĢim baĢ 

döndürücüdür. Hololens herhangi bir arayüze ihtiyaç duymadan çalıĢan ve yüksek 

kalitede görüntü sağlayan (Microsoft Hololens, 2022) bu ürün Ģu ana kadar artırılmıĢ 

gerçeklik baĢlığı altında incelenebilecek en üst düzey üründür. Hem öğrencilerin 

kendine özgü ürünler tasarlaması (SB.4.4.4.) söz konusu olduğunda hem de öğrencilerin 

kendine özgü fikirlerini destekleme konusunda artırılmıĢ gerçekliğin tarihi alt yapısı ve 

kullanım kolaylığı eğitimciler tarafından etkinlikler üretmek üzere tercih edilebilir. 

5. sınıf kazanımları incelendiğinde ulaĢılanlar Ģöyledir; artırılmıĢ gerçeklik ve 

teknoloji kullanımın sosyalleĢme ve toplumsal iliĢkiler etkisi (SB.5.4.1.) üzerine 

konuĢulduğunda akla gelebilecek en etkili örneklerden biri konum tabanlı bir artırılmıĢ 

gerçeklik örneği olan PokemonGo oyunudur. Kurgusal olarak fiziksel aktivite ile sosyal 

etkileĢimin bir tür birleĢimi olan bu oyundan hareketle yapılan bir araĢtırma sonucunda 

bir oyuncu bunun farklı insanları eğlenceli bir Ģekilde bir araya getirdiğini, kendini 

zinde ve toplumuyla sosyal olarak meĢgul hissettiğini ifade etmiĢtir (Shiau ve Huang, 

2022). Bunun yanında artırılmıĢ gerçeklik üretim, dağıtım ve tüketimin her aĢamasında 

kullanılabilir, çünkü içerik istenilen biçimde geliĢtirilmeye müsaittir. Ülkeler arasındaki 

ekonomik iliĢkilerde de yeni nesil teknolojilerin ekonomik iĢlerde kullanılması olumlu 

sonuçlar doğuracaktır. Dijital dönüĢümün ekonomiye etkileri üzerine yapılan bir 

çalıĢmada gençlerin iĢ hayatına hazırlanması amacıyla yürütülen eğitim öğretim 

sürecinde, dijital dönüĢüme uyumlarını kolaylaĢtırmanın (Kurt, 2020) avantaj 

sağlayacağı ifade edilmiĢtir. Türkiye ekonomisi açısından da değerlendirilme yapılan 

çalıĢmada dijital dönüĢüm sürecinin dıĢında kalmanın olanaksız olduğu, ekonomik 

anlamda dijitalleĢmenin baĢarılamaması durumunun ise ekonomik tehditler içeren bir 

geleceğe gidileceği (Kurt, 2020)  ifade edilmiĢtir. Bu dijital süreçte artırılmıĢ gerçeklik 

de önemli baĢlıklardandır. 

6. sınıf kazanımları incelendiğinde; “Bilimsel ve teknolojik geliĢmelerin 

gelecekteki yaĢam üzerine etkilerine iliĢkin fikirler ileri sürer.” (SB.6.4.2.) ve 

“Türkiye’nin coğrafi özelliklerini dikkate alarak yatırım ve pazarlama proje önerileri 

hazırlar.” (SB.6.5.3.)  kazanımları artırılmıĢ gerçeklikle ilgisi kurulabilecek olan 

kazanımlar olarak değerlendirilmiĢtir. ArtırılmıĢ gerçeklik ile geliĢtirilen pazarlamaya 

yönelik içerikler, tüketicilerin ürünleri görselleĢtirmelerine ve ürünü satın almadan önce 
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ürüne sahip olmanın veya hizmeti deneyimlemenin nasıl bir his olabileceğini hayal 

etmelerine olanak sağlayabilir (Ġnova, 2021). 

7. sınıf kazanımları incelendiğinde “Bilginin korunması, yaygınlaĢtırılması ve 

aktarılmasında değiĢim ve sürekliliği inceler.” (SB.7.4.1.) kazanımı ile artırılmıĢ 

gerçeklik arasında ilgi kurulmuĢ, bilginin farklı biçimlerde depolanması, 

yaygınlaĢtırılması ve aktarılması üzerinde durulmaktadır. Bilgiye dair bu süreçlerde 

artırılmıĢ gerçeklik verimli bir biçimde kullanılabilir. Ġlgi kurulan bir diğer kazanım da 

“Dijital teknolojilerin üretim, dağıtım ve tüketim ağında meydana getirdiği değiĢimleri 

analiz eder.” (SB.7.5.6.) kazanımı olup bunun, e-ticaret merkezli bir altyapısı vardır. 

Yapılan bir araĢtırmada artırılmıĢ gerçekliğin pazarlama etkisini artıracağı, satın alma 

kararını olumlu yönde etkileyeceği (Yüksel, 2017) gibi sonuçlara ulaĢılmıĢtır. Bu da 

geleceğe hazırladığımız öğrencilerimize eğitim sürecimizde; artırılmıĢ gerçeklik 

kullanımını öğretmemizin, içerik geliĢtirme konusunda onlara vizyon katmamızın 

önemini ortaya koymaktadır. 

Doğrudan ilgili olduğu düĢünülen bu kazanımların yanında neredeyse diğer tüm 

kazanımlar da artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak uygulama örnekleri geliĢtirilebilir; 

ödevler ve tekrar niteliğinde etkinlikler de artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak 

hazırlanabilir. 

2.5. SOSYAL BĠLGĠLER DERSĠ BECERĠLERĠ VE ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK 

Eğitimle ilgili yeni bakıĢ açıları öğretmen ya da öğrenci merkezli olmak yerine, 

öğrencide oluĢması istenen nitelikleri, belirlenen standartlar düzeyine eriĢtirmeyi hedef 

almaktadır (Alpar, vd. 2007). Belirlenen bu standartlar da kazandırılması beklenen 

becerilerin belirlenmesinden ve tanımlanmasından geçer. Sosyal Bilgiler dersi öğretim 

programında yer verilen ve bu ders kapsamında öğrenilmesi beklenen beceriler Tablo 2’ 

deki gibidir. 

Tablo 2. Sosyal Bilgiler Dersi Öğretim Programında Yer Alan Beceriler 

1. AraĢtırma  

2. Çevre okuryazarlığı  

3. DeğiĢim ve sürekliliği algılama  

4. Dijital okuryazarlık  

5. EleĢtirel düĢünme  

6. Empati  

7. Finansal okuryazarlık  

8. GiriĢimcilik  

15. Kanıt kullanma  

16. Karar verme  

17. Konum analizi  

18. Medya okuryazarlığı  

19. Mekânı algılama  

20. Öz denetim  

21. Politik okuryazarlık  

22. Problem çözme  
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9. Gözlem  

10. Harita okuryazarlığı  

11. Hukuk okuryazarlığı  

12. ĠletiĢim  

13. ĠĢ birliği  

14. Kalıp yargı ve önyargıyı fark etme  

 

23. Sosyal katılım  

24. Tablo, grafik ve diyagram çizme ve 

yorumlama  

25. Türkçeyi doğru, güzel ve etkili kullanma  

26. Yenilikçi düĢünme  

27. Zaman ve kronolojiyi algılama 

Bu becerilerden araĢtırma, değiĢim ve sürekliliği algılama, dijital okuryazarlık 

ve yenilikçi düĢünme ile artırılmıĢ gerçeklik teknolojisinin eğitim- öğretim sürecinde 

kullanılması ile doğrudan iliĢki kurulabilir.  

Kendi artırılmıĢ gerçeklik materyalini tasarlamak isteyen öğrenciler için mutlaka 

bir araştırma sürecinden geçmek gerekecektir. Bu durumda doğru soruları sorarak 

durumu fark etme, araĢtırma sonucunda da çözüme gidecek olan yolu belirleme 

hususunda araĢtırma becerisinin geliĢmesi yarar sağlayacaktır. Bu araĢtırma hem hangi 

programla artırılmıĢ gerçeklik tasarlanabileceği, hem de içeriği oluĢtururken nasıl çizim, 

fotoğraf ya da videolar kullanılabileceğiyle ilgili olabilir.  Ayrıca artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisini kullanmak eğitim ve teknolojide gerçekleĢen değişimi ve sürekliliği 

algılamayı da gerektirir. ArtırılmıĢ gerçeklik yeni nesil bir teknolojidir ve bu bir 

değiĢim ve geliĢimde sürekliliğin sonucudur. ArtırılmıĢ gerçeklik teknolojisini kullanan 

öğretmen ve öğrenciler, özellikle kendi tasarladıkları artırılmıĢ gerçeklik kullanılan 

ürünlerin hazırlığını yaparken bu vb. teknolojilerin tarihsel süreçteki değiĢimini ve 

geliĢimini görecektir, çünkü biliĢim teknolojileri kapsamında kullanılan programlar, 

yazılımlar değiĢim ve sürekliliği güncellemeler yolu ile iĢlevsel kılmaktadır. Bu 

anlamda artırılmıĢ gerçeklik teknolojisini kullanmak bir farkındalık oluĢturacaktır. 

ArtırılmıĢ gerçeklik ile desteklenmiĢ bir ürün kullanmak için mutlaka dijital 

okuryazarlık becerisi de iĢe koĢulacaktır. Bu beceri Türkiye Yeterlilikler Çerçevesi’ nde 

belirlenen anahtar yetkinliklerden biri olarak programda yer almıĢtır. Dijital 

okuryazarlık; bireylerin dijital araçları ve dijital kaynakları fark etmesi, bunlara 

eriĢmesi; bunları yönetmesi, değerlendirmesi, analiz etmesi ve sentezlemesi; bunları 

kullanarak yeni bilgileri yapılandırması;  kitle iletiĢim ve medya boyutunda ifadeler 

oluĢturması, baĢkalarıyla iletiĢim kurma, sosyal eylemlerde bulunma anlamında da 

bireylerin farkındalığı, tutumu ve yeteneği (Martin, 2005) olarak tanımlanabilir. 

Doğduğu andan itibaren teknolojik bir dünyaya gözlerini açan yeni nesil çocuklar için 

eğitim ve günlük yaĢamları bağlamında dijitalden uzak kalmaları mümkün 

Tablo 2 (Devam). Sosyal Bilgiler Dersi Kapsamında Öğretilmesi Beklenen Beceriler 
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olmayacaktır. Bu bağlamda öğrencilerin, öğretmenlerin artırılmıĢ gerçeklik teknolojisini 

kullanması bu beceriyi geliĢtirecek bir araç olacaktır. Ayrıca ucu açık bir teknoloji 

kullanımı, teknoloji bağımlılığını tetikleyecektir (DurmuĢ vd. 2021). Öğrencilerin 

teknolojiyi artırılmıĢ gerçeklik içeren bir ürün geliĢtirmek üzere bir amaç için 

kullanmaları teknoloji bağımlılığından da uzak kalmalarına yardımcı olacaktır.  

Öğretmen ya da öğrenci tarafından kullanılacak, geliĢtirilecek bir artırılmıĢ 

gerçeklik materyali için Sosyal Bilgiler dersi için kullanılması durumunda, seçilecek 

konu ve içeriğe göre çevre okuryazarlığı, giriĢimcilik, gözlem, harita okuryazarlığı, 

kanıt kullanma, karar verme, konum analizi, medya okuryazarlığı, mekânı algılama, 

problem çözme, sosyal katılım, tablo, grafik ve diyagram çizme ve ile zaman ve 

kronolojiyi algılama becerilerinin de geliĢtirilebileceği çalıĢmalar yapılabilir. 

3. EĞĠTĠMDE TUTUM 

Türk Dil Kurum’ unun (2022) sözlüğünde tanımlandığı üzere tutum; tutulan yol, 

tavır olarak ifade edilmiĢtir. Demirel ve Ün (1973) Eğitim Terimleri kitabında tutumu, 

bir bireyi belli insanlar, nesneler ve durumlar karĢısında davranıĢlar göstermeye iten 

öğrenilmiĢ eğilimler olarak tanımlamıĢtır. Ġnceoğlu’ nun tanımında (2010) ise bireyin 

bir durum, olay ya da olgu karĢısında ortaya koyması beklenen olası davranıĢ biçimi 

olarak ifade edilir. Yeni bir teknoloji insanların kullanımına sunulduğunda bu insanların 

bu teknolojiye yönelik tutumunun ne olacağı merak konusudur. Çünkü bu teknoloji 

özellikle eğitim amaçlı kullanılacaksa, mevcut eğitim- öğretim ortamlarının bundan 

nasıl etkileneceği; bu teknoloji kullanılırken nelere dikkat etmek gerektiği, etkinliğin 

nasıl kurgulanacağı gibi ayrımlarda iĢte bu tutumlar değerlendirilecek ve en iyi olasılığı 

üretmeye odaklanılır. Dolayısıyla eğitim içeriğinin ve geliĢtirilecek yeni ve kendine 

özgü etkinliklerin hazırlanması boyutunda bu tutumların incelenmesi önem 

kazanmaktadır. Farklı öğrenci gruplarının tutumlarının ölçülmesi de çalıĢılacak yeni’ 

liğe dönük daha çok önbilgi elde etmeyi sağlar. Öğrencilerin ve öğretmenlerin 

kullanılacak yeni teknolojiye karĢı olumlu tutum geliĢtirmiĢ olması öğrenmeyi 

kolaylaĢtırırken (Erdem, 2005), olumsuz tutum geliĢtirilmesi ise öğrenme sürecini zora 

sokacaktır.  Bu bağlamda bu araĢtırmada özel yetenekli öğrencilerin tutumlarının 

ölçülmüĢ olması, bu öğrenci grubunun söz konusu teknoloji olan artırılmıĢ gerçekliğe 

yönelik tutumlarını görmemizi sağlayacaktır.  
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Öğrencilerin dijital teknolojiye yönelik tutumlarının olumlu olması ve bu 

teknolojiler konusunda bilinçlendirilmeleri; eğitimin hedeflerine ulaĢılması, öğrenci 

baĢarısının artması ve dijital çağa uyum sağlamıĢ bireyler yetiĢtirmek bakımından önem 

taĢımaktadır (Cabı, 2016).   

Ġçinde bulunduğumuz dijital teknoloji çağında hem ülkelerinin hem de dünyanın 

değiĢen yapısına uyum sağlayacak Ģekilde dijital okuryazarlık niteliklerine sahip olan 

bireyler olarak yetiĢmeleri için dijital teknolojilere yönelik tutumlarının bilinmesi ve 

buna uygun alt yapıların geliĢtirilmesi (Erten, 2019) yarar sağlayacağından bu ve 

benzeri araĢtırmalar önemli bir ihtiyaca yanıt olacak birer içeriğe sahiptirler. 

4. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK 

ArtırılmıĢ gerçekliğin tanımı, ilk defa Caudell tarafından 1990’lı yıllarda 

kullanılmıĢtır (Yılmaz, 2014). ArtırılmıĢ gerçeklik bir teknoloji sistemi olup, gerçek ve 

sanalı birleĢtirir ve gerçek zamanlı etkileĢim ile üç boyutlu görüntüleme imkânı sağlar 

(Azuma, 1997) BaĢka bir tanımla, bilgisayar tarafında üretilen ses, görüntü, animasyon, 

hologram gibi dijital öğeleri akıllı telefon, tablet ya da sanal gerçeklik gözlükleri ile 

bulunduğumuz ortamın üzerine gerçek zamanlı olarak yerleĢtirerek ortamı 

zenginleĢtiren ve bu yeni ortam sayesinde, gerçek hayata fiziksel olarak yerleĢtirilme 

olasılığı olmayan nesne ve olguları, artırılmıĢ gerçeklikte sanal olarak algılanabilir bir 

hale getiren teknolojidir (Bingöl, 2018). Milgram ve Kishino (1994) ise artırılmıĢ 

gerçekliği “Gerçek dünya nesneleri yerine dijital ortam ürünlerinin kullanıldığı 

gerçeklik ortamıdır.” Ģeklinde tanımlar. 

Şekil 2. Milgram ve Kishino’ nun Gerçeklik- Sanallık Sürekliliği 

 

Hızla yaĢamımıza giren yeni teknolojik uygulamalar, yaĢamımızı kolaylaĢtırmak 

için nasıl daha verimli ve çok yönlü kullanılacağıyla ilgili ele alınmakta, dolayısıyla 

geliĢmenin sürekliliğinin sağlanması amacıyla bilimsel olarak araĢtırılmaktadır. Bu 

araĢtırmalar sonucunda elde edilen dönütler mevcut teknolojilerin geliĢtirilmesi için bir 

kaynak oluĢturmakta, bu iyileĢtirmeler de sonuç olarak bilimin ilerlemesi hususunda 
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yarar sağlamakta, çeĢitli ihtiyaçlar giderilmekte ve bazı sorunların çözümüne 

ulaĢılmaktadır.  

Geleneksel öğrenme yöntemleri ve ortamlarının, dijital bir çağda doğmuĢ ve 

büyümüĢ olan z kuĢağının farklılaĢan beklentilerine cevap vermede yetersiz kaldığı 

düĢünülmektedir (Somyürek, 2014). Bu nedenle eğitim çevrelerinde son yıllarda sıkça 

kullanılan endüstri 4.0, yapay zekâ, yüz tanıma, robotik gibi teknolojik uygulamalar 

dikkat çekmektedir. ArtırılmıĢ Gerçeklik de bunlardan biridir.  

ArtırılmıĢ gerçeklik ve sanal geçeklik kavramları birbiriyle 

karıĢtırılabilmektedir. Sanal gerçekliğin amacı, gerçek dünyanın modellendiği üç 

boyutlu ve etkileĢimli sanal ortamlar oluĢturmaktır. ArtırılmıĢ gerçeklik ise gerçek 

zamanlı ve etkileĢimli olarak gerçek dünyayı, bilgisayar ortamında geliĢtirilen sanal 

verilerle zenginleĢtirmeyi amaçlamaktadır. Diğer bir ifadeyle, ilk kavram gerçekliği 

olduğu gibi sanal dünyaya taĢımayı amaçlarken, ikinci kavram gerçekliği sanal 

bilgilerle zenginleĢtirmeye odaklanmaktadır (Somyürek, 2014). 

Azuma (1997) artırılmıĢ gerçekliği sanal ve gerçek nesnelerin aynı anda var 

olduğu; kullanıcının, sanal nesneleri üst üste bindirerek gerçek dünyayı göreceği 

biçimde oluĢturulabilen etkileĢimli bir teknoloji ortamı olarak tanımlar.  

Sırakaya ve Seferoğlu’na (2016) göre ise artırılmıĢ gerçeklik gerçek dünya 

görüntüsü üzerine eĢ zamanlı olarak sanal verilerin eklenmesiyle oluĢturulan karma 

gerçeklik ortamı olarak tanımlanabilir. ArtırılmıĢ gerçekliğin ilgi çekici, etkin bir 

uygulama olması birçok farklı alanda kullanılmasını sağlamaktadır.  

Askeri alanda, eğitim ve sağlık hizmetlerinde, reklam, tanıtım ve müzecilik 

faaliyetlerinde, güvenlik, mühendislik, inĢaat, spor, tıp, alıĢveriĢ ve gezi sektöründe, 

turizm faaliyetlerinde ve gastronomide artırılmıĢ gerçeklik uygulamalardan 

yararlanılmaktadır.  

Söz konusu teknolojinin daha doğru anlatılabilmesi için ortaya çıkıĢı ve geliĢim 

süreçlerine de değinmek gerekmektedir. ArtırılmıĢ gerçeklik hikâyesinin baĢlangıcı 

1952’de görüntü yönetmeni Morton Heilig tarafından dünyanın ilk sanal gerçeklik 

makinası sensoramanın geliĢtirilmesiyle baĢlar (Rheingold, 1991). Sensorama, bir film 

izlerken koku alma ve dokunma duyularını da harekete geçiren bir makine olarak 

tasarlanmıĢtır (Jerald, 2015). 1962 yılında Heilig, Sensorama simülatörü geliĢtirerek 
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kendi baĢlangıcını ileri taĢır ve bu ürün, gerçeklik teknolojilerine yönelik ilk çalıĢma 

olarak kabul edilir.  

ArtırılmıĢ gerçeklik teknolojisini daha da geliĢtiren bir çalıĢma 60’ lı yıllarda 

Ivan Sutherland ve öğrencilerinin Harvard ve Utah üniversitelerinde bilgisayar 

grafikleriyle yaptıkları çalıĢmalardır ve bu yapı 70’ li yıllarda geliĢtirilmeye devam 

edilir. Resmi olarak ilk kullanım olanağı ABD Hava Kuvvetleri Komutanlığı ve NASA’ 

da doğarken, bu teknoloji 90’ lardan sonra yaygınlaĢarak daha geniĢ kitlelere ulaĢmıĢtır 

(Feiner, 2002).  

Şekil 3. Heilig Tarafından Geliştirilen Sensorama 

 
Kaynak: http://www.medienkunstnetz.de/works/sensorama 

Prof. Caudell baĢa monte edilen bir dijital görüntüleme sistemi kullanımı ile 

uçaklara elektrik kablolarının düzgün bir Ģekilde yerleĢtirilmesi sürecinde artırılmıĢ 

gerçekliği kullanmıĢtır, Private Eye ismini verdikleri ve baĢa geçirilen dijital bir alet ile 

deneysel artırılmıĢ gerçeklik uygulamasını icat etmiĢlerdir. Sonrasında artırılmıĢ 

gerçekliğin sanal gerçeklikten farklı bir yapıya sahip olduğu vurgulanmaya baĢlanmıĢtır 

(Thomas, 1992). 

1993’ te L.B Rosenberg Sanal Aparatlar (Virtual Fixture) adı verilen artırılmıĢ 

gerçeklik sistemi geliĢtirmiĢtir. Bu çalıĢmada sistemin ürün kullanımındaki etkinliği ve 

kullanıcıya olan faydaları açıklanmıĢtır (Rosenberg, 1993). Aynı yıl içinde Feiner, 

Macintyre ve Seligann tarafından KHARMA (Knowledge-based Augmented Reality for 

Maintenance Assistance) adı verilen bir artırılmıĢ gerçeklik sistem prototipi tanıtımı 

yapılmıĢtır (Feiner, 1993). 1997 yılında ise Azuma artırılmıĢ gerçeklik üzerine yazılım 

çalıĢmaları yapmıĢtır (Azuma, 1997). Bir sene sonra Ramesh Raskar, Greg Welch ve 

Henry Funchs tarafından “uzamsal artırılmıĢ gerçeklik” yapısı oluĢturulmuĢtur. 1999’da 
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Dr. Hirokazu Kato tarafından ARToolKit (Augmented Reality Tool Kit) adı verilen 

artırılmıĢ gerçeklik temelli bir yazılım kütüphanesi (ARToolKit, 2022)  geliĢtirilmiĢtir. 

2000’de ise Bruce Thomas tarafından ilk mobil artırılmıĢ gerçeklik oyunu “ARQuake” 

geliĢtirilmiĢtir (Thomas, 2000). 2012 yılına gelindiğinde ise Google firması X 

Laboratuvarında geliĢtirmiĢ olduğu ilk artırılmıĢ gerçeklik gözlüğü “Project Glass” 

cihazını üretmiĢtir (Stamer, 2013). Microsoft, 2015 yılında HoloLens projesi olan akıllı 

giyilebilir artırılmıĢ gerçeklik gözlüğünü tanıtmıĢ, 2016 yılında ise geliĢtirme sürümünü 

piyasaya çıkarmıĢtır (Avila, 2016). Yıldan yıla çok farklı alanlarda ve farklı biçimlerde 

artırılmıĢ gerçeklik teknolojilerinin kullanıldığı görülmektedir (Bkz. ġekil 4- ġekil 5). 

Şekil 4. Artırılmış Gerçeklik Teknolojisinin Kullanımı 

 

Kaynak: https://b4mind.com/dijital-pazarlama/sanal-gerceklik-ile-artirilmis-gerceklik-

arasindaki-5-kritik-fark-2/ 
 

Şekil 5. Artırılmış Gerçeklik Teknolojisinin Kullanımı 

 
Kaynak: https://egitiminyeniyuzuweb20araclari.wordpress.com/anatomy-4d/ 
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4.1. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK VE EĞĠTĠM 

Günümüz toplumlarının geliĢmiĢlik düzeyleri meydana getirdikleri bilim ve 

teknoloji ile doğru orantılı olarak ilerlemektedir (Karasar, 2004). Eğitim ortamları bilim 

ve teknolojiden bağımsız düĢünülemez.  

Teknolojide yaĢanan geliĢmeler de mutlaka eğitim ortamlarına yansımaktadır.  

Milli Eğitim Bakanlığı Öğretim Programlarında’ da belirtildiği üzere, bilim ve 

teknolojide yaĢanan hızlı değiĢim, bireyin ve toplumun değiĢen ihtiyaçları, öğrenme 

öğretme teori ve yaklaĢımlarındaki yenilik ve geliĢmeler bireylerden beklenen rolleri de 

doğrudan etkilemiĢtir. Bu değiĢim bilgiyi üreten, hayatta iĢlevsel olarak kullanabilen, 

problem çözebilen, eleĢtirel düĢünen, giriĢimci, kararlı, iletiĢim becerilerine sahip, 

empati yapabilen, topluma ve kültüre katkı sağlayan vb. niteliklerdeki bir bireyi 

tanımlamaktadır. ĠĢte tüm bu süreçlerin planlandığı biçimde gerçekleĢmesi için 

teknolojik geliĢmelerin eğitim ortamlarına yansıtılması gerekmektedir.  

Eğitim sistemimiz yetkinliklerde bütünleĢmiĢ bilgi, beceri ve davranıĢlara sahip 

karakterde bireyler yetiĢtirmeyi amaçlar. Öğrencilerin hem ulusal hem de uluslararası 

düzeyde; kiĢisel, sosyal, akademik ve iĢ hayatlarında ihtiyaç duyacakları beceri 

yelpazeleri olan yetkinlikler Türkiye Yeterlilikler Çerçevesinde (TYÇ) belirlenmiĢtir. 

TYÇ sekiz anahtar yetkinlik belirlemektedir ve bunlardan biri de dijital yetkinliktir 

(DemirbaĢ ve Demir, 2018). SBDÖP 2018 yılında güncellenmiĢ ve yeni beceriler dâhil 

edilmiĢtir. SBDÖP’ ün, bu anahtar yetkinliklerin birbiriyle uyumlu olduğu ve birbirini 

desteklediği, bu 8 anahtar yetkinlik alanlarıyla genel olarak iliĢkili olduğu 

belirtilmektedir (Otuz, vd. 2018).  

Bilgi iletiĢim teknolojilerinin güvenli ve eleĢtirel Ģekilde kullanılması dijital 

yetkinlik kavramıyla ifade edilmektedir. Bilgiye eriĢim, bilginin değerlendirilmesi, 

saklanması, üretimi, sunulması ve alıĢveriĢi için bilgisayarların kullanılması ayrıca 

internet aracılığıyla ortak ağlara katılım gösterilmesi ve iletiĢim kurulması gibi temel 

beceriler yoluyla desteklenmektedir.  

Bunlarla beraber, P21 becerilerinden yaratıcı düĢünme ve yeniliği uygulama 

becerileri ile bilgi, medya ve teknoloji becerileri (Cansoy, 2018) ile artırılmıĢ gerçeklik 

arasında ilgi kurulabilir. Çünkü artırılmıĢ gerçeklik teknolojisinin eğitim sürecinde 

kullanılmasının yapı itibariyle ifade edilen bu becerileri geliĢtireceği öngörülmektedir. 
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Bu yetkinliğin eğitim- öğretim faaliyetlerimizin hedef kitlesi olan öğrencilerde 

oluĢturulması için artırılmıĢ gerçeklik uygulamaları iyi bir araç olabilir. Bilindiği üzere 

öğrencilerde kalıcı davranıĢ değiĢikliği gerçekleĢmesi, onların hazır bulunuĢluk 

düzeyleri ve iletinin ilgi çekicilik düzeyi ile ilgilidir. ArtırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarının hazırlama ve uygulanma süreçleri öğrencilerin yüksek düzeyde 

güdülenme ile içinde bulunduğu zaman dilimlerine karĢılık gelmektedir.  

ArtırılmıĢ gerçeklik teknolojisinin eğitim amacıyla kullanıldığı uygulama 

alanlarından bazıları aĢağıda listelenmektedir: 

 Müzecilik faaliyetleri (Bkz ġekil 6)  

Şekil 6. Artırılmış Gerçeklik ve Müze 

 
Kaynak: https://teknotower.com/artirilmis-gerceklik/ 

 Ġki boyutlu kitaplara üçüncü bir boyut kazandırma 

 BiliĢsel ve psikomotor bakım/onarım görevleri hakkında eğitim verme 

 Uçak bakım iĢlemleri (Bkz ġekil 7) 

Şekil 7. Artırılmış Gerçeklik Teknolojisinin Kullanımı 

 
Kaynak: https://www.endustri40.com/artirilmis-gerceklik-augmented-reality/ 
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 Lazer yazıcı tamiri 

 Fizik, kimya, biyoloji gibi alanlarda kavramların üç boyutlu gösterimi ya da 

deneylerin gerçekleĢtirilmesi 

 Fizik alanında manyetizma kavramını öğretme 

 Kimya alanında moleküler yapıları gösterme 

 Biyoloji alanında üç boyutlu olarak hücreleri gösterme 

 Bilim müzelerinde çeĢitli konulardaki olguları, videolar ve görsellerden takip 

etme ve deney yapma 

 Matematik ve geometri dersinde kavramları ve uzamsal iliĢkileri 

görselleĢtirme 

 Coğrafya eğitiminde kavramları görselleĢtirme (Bkz ġekil 8/ ġekil 9) 

Şekil 8. Artırılmış Gerçeklik Teknolojisinin Kullanımı 

 
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=Mz62zrE3_KE   

 

Şekil 9. Artırılmış Gerçeklik ve Coğrafya Eğitimi 

 
Kaynak: https://www.gunesintamicinde.com/artirilmis-gerceklik-ve-kum-havuzu-yeryuzu-

sekillerini-topografyayi-ogretmek-icin-birebir-augmented-reality-sandbox/ 
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 Sağlık eğitimi alanında çeĢitli bilgi ve becerileri kazandırma, müdahaleleri 

kılavuzlama 

 Askeri personel eğitiminde anlamlı ve otantik görevler aracılığıyla deneyim 

kazandırma 

 Öğretmen eğitiminde sınıf yönetimi deneyimi kazanma 

 Mühendislik eğitiminde araçlar ve malzemeler hakkında eğitim verme 

 Tarih ve mimarinin ortak çalıĢma alanlarında (Bkz. ġekil 10). 

Şekil 10. Artırılmış Gerçeklik ve Tarih Eğitimi 

 
Kaynak: https://teknotower.com/artirilmis-gerceklik/ 

Ġlgili literatür incelendiğinde artırılmıĢ gerçeklik ile ilgili üç ortak özellik dikkat 

çekmektedir: 

 Sanal ve gerçek nesnelerin gerçek dünyada bütünleĢtirilmesi,  

 Bunların birbiriyle gerçek zamanlı etkileĢimi,  

 EtkileĢim halindeki gerçek ve sanal nesnelerin birbirlerine uygun Ģekilde 

harmanlanması (Azuma vd. 2001). Bu harmanlanma süreci farklı boyutların sürece 

dâhil olmasını da sağlar; ses, video, dokunma gibi… Aslında artırılmıĢ gerçeklik 

gerçekte mümkün olmayan durumları gerçek yaĢama aktarmaya yarar.  
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Sürekli geliĢim gösteren bu teknolojinin çok geniĢ bir yelpazede kullanım 

olanağı sunduğu söylenebilir. Bu bağlamda bazı artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına 

bakacak olursak; 

1. Mondly, kendi sanal dil asistanınızla konuĢma yeteneklerinizi test etmenizi ve 

geliĢtirmenizi sağlayan; chatbot ve konuĢma tanıma özelliklerine sahip, yani yapay zekâ 

desteği ile çalıĢan ilk artırılmıĢ gerçeklik uygulamasıdır. 11 farklı dilde hizmet sunan 

program 4 farklı uygulama seçeneği sunmaktadır (Mondly, 2022).  

2. Star Chart AR, Dünya çapında 30 milyon kullanıcısı olan bir uygulama olup 

astronomi ve uzay meraklılarına hitap etmektedir.  Android cihazın gökyüzüne 

yönlendirilmesi gibi son derece pratik bir kullanım deneyimi sunmaktadır (Star Chart 

AR, 2022). 

3. BBC Civilasitions AR, Unity yazılımı kullanılarak geliĢtirilmiĢ olup BBC 

tarafından oluĢturulan sanal sanat koleksiyonu içeriğine sahiptir. Ġngiltere’ de bulunan 

30’ dan fazla müze ile iĢbirliği kurularak, gerçek sanat eserleri AR teknolojisine uygun 

fotoğraflanmıĢ ve bu uygulama tasarlanmıĢtır (BBC Civilasitions AR, 2022). 

4. “Gördüğünüzü arayın” sloganıyla yola çıkmıĢ olan Google Lens, bir metni 

tarayıp çevirisini yapma, internet ortamında fotoğrafını çektiğinize benzer ürünleri 

bulma, metni kopyalayıp bilgisayarınıza yapıĢtırma, bitki ve hayvan türlerini tespit 

etme, çözemediğin bir sorunun yanıtıyla ilgili arama yapma gibi seçeneklerle çok geniĢ 

bir yelpazede hizmet sunmaktadır (Google Lens, 2022). Bunları yaparken Google 

Translate ve Google Maps ile ortak bir çalıĢma mantığı izlemektedir.  

5. MEBAR, Ġstanbul Milli Eğitim Müdürlüğü bünyesindeki Ġstanbul Öğretmen 

Akademileri içinde yer alan Teknoloji Akademisi tarafından geliĢtirilmiĢtir (MEBAR, 

2022). Programda farklı yaĢ gruplarına ve farklı ders içeriklerine hitap eden tasarımlara 

yer verilmiĢtir, geliĢtirilmeye devam eden bir platformdur. 

6. Just a Line, artırılmıĢ gerçeklikte basit çizimler yapmayı ve bu çizimleri 

küçük videolarla paylaĢmayı sağlayan (Just a Line, 2022) ve kullanım kolaylığı üst 

düzey olan bir artırılmıĢ gerçeklik uygulamasıdır.  

Burada az sayıda örneğe yer verilmiĢ olmakla beraber artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisiyle ilgili olup kullanılabilecek yüzlerce farklı seçenek olduğunu belirtmek 

gerekir. Bu seçeneklerden biri de satıĢa sunulmuĢ olan artırılmıĢ gerçeklik kartlarıdır 

(Bkz. ġekil 11, 12, 13, 14). Piyasadaki seçenekler incelendiğinde dinozorlar, meslekler, 
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nesneler, uzay, vücudumuz, renkler, alfabe, Ġngilizce kelimeler, hücre, hayvanlar ve 

tarihi mekânlar baĢlıklarıyla hazırlanmıĢ çeĢitli seçenekler olduğu görülecektir. 

Bunlardan “Atatürk 4D” ve “Tarihi Yerler” kartları doğrudan Sosyal Bilgiler dersi konu 

alanıyla ilgilidir. 

Şekil 11. Artırılmış Gerçeklik Kartları- Vücudumuz 4D 

 
Kaynak: https://www.bkmkitap.com/vucudumuz-4d-artirilmis-gerceklik-

kartlari?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvomcIsMikRxUMGfzjp7UvbwI1JJh7qcFLKO

SxO7UxHIs2MVnwahUDbRoCws0QAvD_BwE 

 
Şekil 12. Artırılmış Gerçeklik Kartları- Uzay 4D 

 
Kaynak: https://www.hepsiburada.com/uzay-4d-artirilmis-gerceklik-kartlari-p-

HBV00000BZWS9?magaza=T%C3%96RE%20KIRTAS%C4%B0YE&gclid=CjwKCAjw7cG

UBhA9EiwArBAvolwotPANXa38jzVXxzwwwsMdEjvHoKq8rlCQyw8dt7Y_hAmUYf2jmxo

CQXoQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds 
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Şekil 13. Artırılmış Gerçeklik Kartları- Atatürk 4D 

 
Kaynak: https://www.google.com/shopping/product/10626428290397408113?prds=epd: 

14207359719479244849&q=Atat%C3%BCrk%204d%20Kartlar%C4%B1%20-%20Artge 
 

Şekil 14. Artırılmış Gerçeklik Kartları- Dinozorlar 4D 

 
Kaynak: https://www.kitapsepeti.com/dinozorlar-4d-

canlaniyor?gclid=CjwKCAjw7cGUBhA9EiwArBAvooZYIFzVgY_QBGMQsbbCAKowWd5Z

gDWJPd7W86Yxq0EvHfN-7BeLuxoC1T8QAvD_BwE 

 

Şekil 15. Artırılmış Gerçeklik Kartları- Tarihi Yerler 

 
Kaynak: https://www.kitantik.com/product/EGLENCELI-BILIM-KARTLARI-TARIHI-

YERLER-2-EL_0z8kgltjrcvekh415mx 
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Bunların yanı sıra hazır uygulamalar ihtiyaca cevap vermediğinde çeĢitli 

programlar kullanılarak barkod, grafik, resim ya da fotoğraf üzerine kendi hazırladığı ya 

da seçtiği videoyu eklemek suretiyle de artırılmıĢ gerçeklik uygulaması hazırlanabilir. 

Konu alanı olarak oldukça kapsamlı, multidisipliner bir yapıya sahip ve sürekli 

yeni bilgilerin eklendiği ya da bilgilerin güncellendiği kapsamlı bir ders (Yıldız, 2018) 

olan Sosyal Bilgiler dersinde de kullanılabilecek uygulamalar ya da eğitimciler 

tarafından hazırlanabilecek çok fazla artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi fikri vardır. 

Örneğin küçük bir yerde yaĢayan öğrenciler için Ġstanbul nüfusunun kalabalığını 

algılamak çok kolay değildir. Kuvvetle muhtemel öğrencilerle Ġstanbul’ a gezi yapma 

olanağı da doğmayacağından bir artırılmıĢ gerçeklik etkinliği tasarlanabilir. Ġstanbul- 

Ġstiklal Caddesi’ nin en kalabalık saatlerinden birinde çekilmiĢ bir video ders 

kitabındaki ilgili görselle bütünleĢtirilerek öğrencilere gösterilir ve öğrencilerin nüfusa 

dair rakamları zihninde somutlaĢtırması sağlanabilir. Ülkemizde yetiĢtirilen tarım 

ürünleri anlatılırken ilgili harita üzerine bu meyve sebzelerin yolculuğunu anlatan kısa 

videolar gömülebilir ya da madenlerimiz konusu iĢlenirken madenlerin hangi ülkelere 

satıldığını gösterecek hareketli bir uçak çizimiyle daha ilgi çekici, akılda kalıcı ve 

ezberden uzaklaĢtıracak içerikler üretilebilir. 

Görüldüğü gibi eğitime uyarlanabilecek ya da doğrudan eğitim sürecinde 

kullanılmak üzere tasarlanmıĢ pek çok uygulama bulunmaktadır. Bu ve benzeri 

uygulamaları kullanarak verimli bir eğitim gerçekleĢtirmek için; etkinlikler sınıf 

ortamına taĢınmadan önce mutlaka eğitimci tarafından kullanılmalı, hangi amaç için 

yararlanılacağı net bir biçimde ortaya konmalı, kullanım süresi ve içeriği 

belirlenmelidir. 

4.2. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK TEKNOLOJĠSĠ KULLANMANIN YARARLARI 

ArtırılmıĢ gerçeklik teknolojisi eğitim sektöründe kullanımı açısından 

incelendiğinde, bunun 2000’li yıllardan itibaren gerçekleĢtiği bilgisine rastlamaktadır 

(ErbaĢ ve Demirer, 2014). O tarihlerden bu yana bu baĢlık altında pek çok çalıĢma 

yapılmıĢ ve eğitim sürecine yararları bu çalıĢmalar yoluyla ortaya konmuĢtur. Eğitimde, 

bu teknolojinin kullanımını önemli hale getiren en önemli etmen, bu teknolojinin 

öğrenme üzerindeki olumlu etkileridir (Singhal, vd. 2012’den Akt: Durak ve Karaoğlan-

Yılmaz, 2019: 476). Bu olumlu etkilerden bazılarına değinecek olursak; Özarslan’a 

(2011) göre artırılmıĢ gerçeklik ile zenginleĢtirilmiĢ etkinlikler öğretim uygulaması 

süresince öğrencileri gerçek dünya ortamından soyutlamadan, anlık etkileĢimlerle 



40 

 

öğrenmenin sağlanmasına odaklanmakta ve bu süreci daha eğlenceli ve anlamlı 

kılabilmektedir. ArtırılmıĢ gerçeklik kullanılan etkinlikler, sözel (basılı ve sesli) ve 

görsel-iĢitsel (durağan, hareketli) içeriklerin birden fazla duyu organına hitap edecek 

biçimde zenginleĢtirilerek aktarılabilmesine olanak sağlar (TaĢkıran vd. 2015). Bu da 

öğrenciler için hem daha kalıcı hem de daha keyifli bir öğrenme ortamı sunacak, bunun 

sonucu olarak da öğrenme motivasyonuna olumlu etki oluĢturacaktır. Zira Önal’ ın 

çalıĢmasında ortaya koyduğu üzere, artırılmıĢ gerçeklik teknolojisini sınıf ortamında 

kullanmak; derse katılım oranını artırmakta ve grup çalıĢmasını desteklemekte, 

öğrenmeyi eğlenceli hale getirmekte, motivasyonunu artırmakta ve etkili ve kalıcı 

öğrenmeyi sağlamaktadır (Önal, 2017). Soyut kavramların somutlaĢtırılmasında 

kullanılabilmekte; konuların 2b modellerle, 3b modellerle, animasyonlarla, videolarla 

zenginleĢmesini sağlamaktadır (Protopars, 2022).  

Bunlardan ayrı olarak, gidilemeyecek yerlere gitme, görülemeyecek Ģeyleri 

görme gibi zamandan, mekândan ve paradan tasarrufu da sağlayacak boyutları da 

mevcuttur. Örneğin; çeĢitli sebeplerle her bir öğrenci Çanakkale gezisine 

götürülemeyebilir ya da yine uygun olmayan Ģartlardan dolayı gökyüzü gözlem etkinliği 

için öğrencilerle bir araya gelinemeyebilir. Bu durumda artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisiyle hazırlanmıĢ Çanakkale artırılmıĢ gerçeklik etkinliği ya da astronomi 

çalıĢması gerçek dünya ile sanalı entegre ederek gerçekleĢtireceğimiz bir kullanım 

sonucunda farklı, akılda kalıcı, ilgi çekici bir etkinliğe dönüĢebilir. Ġfade edilenlerin 

eğitim sürecine yansıması düĢünüldüğünde gerek dünyada ve gerekse ülkemizde 

artırılmıĢ gerçeklik teknolojisinin eğitimde kullanımının gittikçe yaygınlaĢmıĢ (Aslan, 

2021) olmasının bir sürpriz olmadığı görülecektir; daha verimli bir eğitim- öğretim 

süreci için eğitim ve teknolojinin birbirinden bağımsız düĢünülemeyeceği de bu yolla 

ortaya konmaktadır. 

4.3. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK TEKNOLOJĠSĠ KULLANMANIN 

SINIRLILIKLARI  

Her teknolojide olduğu gibi artırılmıĢ gerçeklik teknolojisinde de bazı 

dezavantajlar ve sınırlılıklar söz konusudur. Bunlarda Ģöyle ifade edilebilir; internet 

bağlantı kalitesi, içeriği alacak uygun boĢluğa sahip bellek, iĢlemci ve görüntü 

kalitesinin iyi olduğu cihazlar kullanılmalıdır (Delbig, 2022). Aksi takdirde etkinlik 

gerçekleĢtirilemeyebilir ya da zaman kaybı yaĢanabilir. artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisinin kullanıldığı ortamda fazla ıĢık ya da ses olması durumunda etkinlik 
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olumsuz yönde ilerleyebilir (Delbig, 2022). Fazla ıĢık görüntü netliğini düĢürürken, 

fazla ses etkinliğe ait sesin duyulması önünde engel teĢkil edecektir. artırılmıĢ gerçeklik 

yazılımlarında özellikle pozlama sırasında oluĢan parlaklık nedeniyle kameranın 

algılaması zayıflamaktadır ve bunun önüne geçmek için kameranın manuel ayarlanması 

gerekmektedir (Ġbili ve ġahin, 2013). Uygulama anında cihazın tepkileri geç algılaması 

(Protopars, 2022) sınırlı eğitim süresi göz önüne alındığında zamanın verimli 

kullanılmasını engelleyebilir. Hololens, Google Glass gibi teknolojik ürünler kullanarak 

artırılmıĢ gerçeklik uygulaması yapılmak istenirse, hem maliyet açısından, hem de 

öğretmenin bu ürünleri kullanmaya dönük bilgi altyapısı bakımından sıkıntı yaĢanabilir. 

Ayrıca nitelikli artırılmıĢ gerçeklik öğretim yazılımlarının geliĢtirilmesi (Ġbili ve ġahin, 

2013) gerekmektedir çünkü artırılmıĢ gerçeklik için kullanılan programların teknolojik 

üründen kaynaklı yazılım hataları olabilir (Protopars, 2022). Sınıf ortamında artırılmıĢ 

gerçeklik teknolojisi kullanılmadan önce, özellikle ilk kez kullanılacaksa, öğrencilere 

konuyla ve artırılmıĢ gerçeklikle ilgili bilgi vermek, sınıfın dinamiğine göre bazı sınıf 

kurallarını hatırlatmak bu süreçte sınıf yönetimi bakımından da yarar sağlayacaktır. 

Bazı okullarda, bazı öğrencilerin internetinin, akıllı cihazının bulunmaması da önemli 

bir sınırlılık olarak karĢımıza çıkmaktadır. ArtırılmıĢ gerçeklik içerikli bir etkinlik 

yapılmak üzere sınıf ortamına getirilen mobil cihazların öğrenciler tarafından amaç dıĢı 

kullanılması da özellikle dikkat dağıtması sebebiyle göz ardı edilemeyecek bir 

olumsuzluk olarak değerlendirilmelidir. Ayrıca artırılmıĢ gerçeklik ile ilgili içeriklerin 

az olması, artırılmıĢ gerçeklik tabanlı eğitim-öğretim sistemi geliĢtirmenin zor olması, 

uygulamaların her zaman baĢarıya ulaĢmaması, teknik sıkıntıların derse yönelik 

motivasyonu olumsuz etkilemesi (Durak ve Karaoğlan Yılmaz, 2019) de göz önünde 

bulundurulması gereken risk unsurlarıdır. 

5. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠĞE YÖNELĠK ARAġTIRMALAR 

Yapılan alanyazın taraması sonucunda artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi ile ilgili 

akademik araĢtırmaların son zamanlarda daha çok çalıĢıldığı ve eğitim alanında 

artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi ile ilgili birçok araĢtırma yapıldığı görülmüĢtür. Ancak 

Sosyal Bilgiler dersi kapsamında beklenen düzeyde çalıĢmaya rastlanmamıĢtır. Bu 

sebeple ilgili literatür baĢlığı sadece Sosyal Bilgiler dersi ile sınırlandırılmamıĢ 

“ArtırılmıĢ Gerçeklik ve Eğitim” kapsamındaki çalıĢmalar incelenmiĢtir. Bu çalıĢmalar 

yurt içi ve yurt dıĢında yapılmasına göre iki baĢlık altında ele alınmıĢtır. 
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5.1. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK HAKKINDA YURT ĠÇĠ ÇALIġMALAR 

Ġlkokul 4. sınıf öğrencilerinin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik 

tutumlarına ve fen öğrenmeye yönelik motivasyonlarına etkisini incelemek amacıyla 

2018 yılında OnbaĢılı tarafından gerçekleĢtirilen araĢtırma ile 24 öğrenci ile 

çalıĢılmıĢtır. AraĢtırmada Küçük, Yılmaz, BaydaĢ ve GöktaĢ (2014) tarafından 

geliĢtirilen “ArtırılmıĢ Gerçeklik Uygulamaları Tutum Ölçeği” (AGUTÖ), Dede ve 

Yaman (2008) tarafından geliĢtirilen “Fen Öğrenmeye Yönelik Motivasyon Ölçeği” ve 

öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik görüĢlerini almak amacıyla da 

görüĢme formu kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda sınıfta artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarıyla ders iĢlemenin eğlenceli olduğu, öğrencilerin derse karĢı ilgilerini 

arttırdığı, öğrenmelerini kolaylaĢtırdığı, özellikle Fen Bilimleri dersi baĢta olmak üzere 

Matematik, Türkçe ve Sosyal Bilgiler derslerinde de  artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarının kullanılmasını istedikleri belirlenmiĢtir. 

Fen eğitiminde artırılmıĢ gerçeklik kullanımının öğrencilerin tutum ve 

motivasyonlarına etkisini belirlemek amacıyla 2018 yılında Sırakaya ve Alsancak 

Sırakaya tarafından yapılan araĢtırma kapsamında 7. sınıfına devam etmekte olan 87 

öğrenci ile çalıĢılmıĢ ve artırılmıĢ gerçeklik kullanımının öğrencilerin fen öğrenmeye 

yönelik motivasyonlarını artırdığı ve artırılmıĢ gerçeklik kullanmanın öğrencilerin fen 

öğrenmeye yönelik tutumlarını olumlu Ģekilde değiĢtirdiği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Durak ve Karaoğlan Yılmaz tarafından 2019 yılında yapılan araĢtırma ile 7. ve 

8. sınıftaki 43 öğrenci ile çalıĢılmıĢtır. AraĢtırmada öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik 

içeren eğitim süreçleriyle ilgili en çok eğlenceli öğrenme ortamı sunma ve öğrenme 

sürecini dikkat çekici ve etkili yapma ifadelerine yer verdiği görülmüĢtür. Ayrıca 

öğrenciler artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının kullanılmasının ders baĢarısına olumlu 

katkı yapacağını düĢünmektedir. Bununla beraber artırılmıĢ gerçekliğin eğitim 

süreçlerine katkısının olmayacağını belirten öğrenciler olduğu da görülmüĢtür. artırılmıĢ 

gerçekliğe yönelik olarak en sık ifade edilen sınırlılık ise akıllı telefona sahip olmama 

durumu olduğu görülmüĢtür. 

Eryılmaz ve Özaydın Aydoğdu’nun 2019 yılında yayınlanan ve artırılmıĢ 

gerçeklik uygulamalarının eğitim alanındaki araĢtırmaları derledikleri makalede baĢarıyı 

artırması, öğrenmeyi kolaylaĢtırması, tehlikeli deneylerin güvenli ortamlarda 

yapılmasını sağlaması, motivasyonu artırması, uzamsal yeteneklerin geliĢmesini 
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sağlaması, kavram yanılgılarının giderilmesi, öğrenmede kalıcılığı sağlaması, derse olan 

ilgiyi artırması, öğrenci katılımını sağlaması, mekânsal becerileri geliĢtirmesi, iĢ birlikçi 

öğrenmeyi sağlaması, eğlenirken öğrenmeyi sağlaması ve biliĢsel yükü azaltması gibi 

pozitif etkilerin ortaya konduğu görülmektedir. Bunların yanı sıra artırılmıĢ gerçeklik 

destekli uygulamanın kullanımı sırasında yaĢanan teknik aksaklıkların bir dezavantaj 

oluĢturduğu, dolayısıyla artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının kullanıldığı derslerin, 

diğer derslere kıyasla daha fazla zaman gerektirdiği sonuçlarına ulaĢmıĢtır. 

Gümbür tarafından 2019 yılında gerçekleĢtirilen araĢtırma ile sosyal bilgiler 

dersi öğretim programında yer alan `Kültür ve Miras` öğrenme alanı, `Tarihe Yolculuk` 

ve `Güzel Ülkem` konu baĢlıkları kazanımları için artırılmıĢ gerçeklik etkinlikleri 

hazırlanmıĢtır. 5. sınıfta öğrenim gören 70 öğrenci ile gerçekleĢtirilen araĢtırma 

sonucunda artırılmıĢ gerçeklik uygulamasını kullanan öğrencilerin uygulamadan 

memnun kaldıkları, uygulamayı kullanmaya istekli oldukları ve uygulamayı kullanırken 

endiĢe yaĢamadıkları belirlenmiĢ, artırılmıĢ gerçeklik uygulamaları kullanımının 

öğrencilerin baĢarılarına, derse yönelik tutumlarına ve motivasyonlarına olumlu yönde 

etkisi tespit edilmiĢtir. AraĢtırmacı tarafından eğitim-öğretim sürecinde artırılmıĢ 

gerçeklik uygulamalarına yönelik etkinliklerin yaygınlaĢmasının eğitim için yararlı 

olacağı yorumu ortaya konmuĢtur.  

Aslan ve Çakmak tarafından 2021 yılında yapılan araĢtırma ile artırılmıĢ 

gerçeklik uygulamalarının sosyal bilgiler öğretimine yansımalarına bakılmıĢ ve çıkıĢ 

noktası olarak da Covid-19 pandemisiyle birlikte eğitimde teknolojinin iĢlevi ve 

etkililiği iĢaret edilmiĢtir. AraĢtırma sonucunda artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının 

eğitime yansımalarının çağın bir gereği olduğu; artırılmıĢ gerçeklik içeren etkinliklerin 

Sosyal Bilgiler öğretiminde akademik baĢarı, duyuĢsal geliĢim ve okulun etkililiğini 

desteklediği anlaĢılmıĢ bununla beraber artırılmıĢ gerçekliğin Sosyal Bilgiler öğretimine 

dahil olması noktasında öğretim programı ve öğretim süreci bağlamında atılacak çok 

adım olduğu tespit edilmiĢtir. 

Gürel tarafından 2021 yılında gerçekleĢtirilen araĢtırma kapsamında; Covid-19 

salgını sebebi ile sanal öğrenim yöntemlerinin kullanımının daha ön plana çıktığı 

tespitinden hareketle, bilgisayarı yeni tanıyan kiĢilerin bilgisayarı öğrenmesine yönelik 

artırılmıĢ gerçeklik ile kullanılan bir mobil eğitim uygulaması tasarlanmıĢtır. 

ÇalıĢmanın sonucunda herhangi bir mobil cihazda çalıĢabilecek bir yazılım elde edilmiĢ 
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ve bilgisayar ile yeni tanıĢan kullanıcıların eğitimi için artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarının kullanılabileceği gösterilmiĢtir. 

Ekici ve YeĢibursa tarafından 2021’ de artırılmıĢ gerçekliğin Sosyal Bilgiler 

dersinde kullanımı hakkında ortaokul öğrencilerinin görüĢlerini içeren bir araĢtırma 

gerçekleĢtirilmiĢ bu kapsamda 2 farklı okulda öğrenim görmekte olan 18 öğrenci ile 

çalıĢılmıĢtır. Öğrencilerle odak grup görüĢmeleri yapılmıĢ ve artırılmıĢ gerçekliğin, 

sosyal bilgiler dersinde akademik baĢarıyı artıracağı, kalıcı öğrenmeye katkılar 

sağlayacağı, öğrencilerin derse yönelik ilgi ve tutumlarını olumlu etkileyeceği 

bulgularına ulaĢılmıĢtır. Sonuç olarak öğrenciler tarafından kullanımı kolay, ilgi çekici 

ve eğlenceli olarak betimlenen artırılmıĢ gerçeklik, sosyal bilgiler dersi bağlamında 

aktif bir Ģekilde kullanılabilir yorumuna ulaĢılmıĢtır. 

Küçük ve Seyhan tarafından 2021’ de gerçekleĢtirilen araĢtırma ile Sosyal 

Bilgiler öğretmeni ve öğretmen adaylarının artırılmıĢ gerçeklik uygulaması geliĢtirme 

deneyimlerini ve bu teknolojinin Sosyal Bilgiler öğretiminde kullanımına yönelik 

görüĢlerini ortaya çıkarmak hedeflenmiĢtir. Ülkemizin farklı illerinde görev yapan 30 

Sosyal Bilgiler öğretmeni ve 10 farklı üniversitede okuyan 30 Sosyal Bilgiler öğretmen 

adayı çalıĢmaya dâhil olmuĢ, toplam 60 kiĢi ile araĢtırma tamamlanmıĢtır. AraĢtırmanın 

sonucunda Sosyal Bilgiler öğretiminde artırılmıĢ gerçeklik kullanılmasını yenilikçi, 

esnek, etkili, eğlenceli ve ilgi çekici olarak nitelendirmiĢ; bunun etkili bir öğrenme 

ortamı ve çoklu ortam öğretimi oluĢturacağını belirtmiĢlerdir. Bununla beraber 

artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının sınıfta kullanılmasında internete eriĢim, bağlantı 

hızı ve sınıf disiplinini sağlama konularında sınırlılıklar doğurabileceğini de ifade 

etmiĢlerdir. 

Bir diğer araĢtırma Dikkartın Övez ve Sezginsoy ġeker tarafından disiplinler 

arası bakıĢ açısı esas alınarak artırılmıĢ gerçeklik destekli materyallerin uygulamasına 

yönelik etkinlikler tasarlanmıĢ ve gerçekleĢtirilen eğitimin öğrencilerin baĢarı, materyal 

motivasyonları, tutumları ve görüĢlerine etkisini incelemek amacıyla 2022 yılında 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu araĢtırma ile ilköğretim Sosyal Bilgiler ve matematik dersi 

öğretim programları temel alınarak bazı öğrenme kazanımları belirlenmiĢ bu 

kazanımlarla artırılmıĢ gerçeklik destekli materyaller bütünleĢtirilmiĢ ve etkinlikler 

yapılmıĢtır.  AraĢtırma sonucunda elde edilen veriler incelendiğinde öğrencilerin Sosyal 

Bilgiler ve matematik derslerinde baĢarılarını anlamlı Ģekilde arttırdığı, ayrıca 

öğrencilerin arttırılmıĢ gerçeklik teknolojisi ile hazırlanmıĢ materyallere yönelik olarak 
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motivasyonlarının ve artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının kullanılmasına yönelik 

tutumlarının yüksek düzeyde olduğu belirlenmiĢtir.  

5.2. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK HAKKINDA YURT DIġI ÇALIġMALAR 

Kaufmann ve Schmalstieg tarafından 2002’ de yapılan bir araĢtırmada 

araĢtırmacılar matematik ve geometri eğitimi için kullanılmak üzere özel olarak 

tasarladıkları 3 boyutlu bir geometrik yapı aracı olan Construct3D’ yi tasarlamıĢlardır. 

Söz konusu artırılmıĢ gerçeklik uygulaması mobil olup öğrencilere geometrik bilgilerini 

transfer etme olanağı sunarken görsel uzamsal yeteneklerini de geliĢtirmelerini 

sağlamaktadır. AraĢtırma sonucunda bir artırılmıĢ gerçeklik uygulaması olan 

Construct3D’ nin öğrenmeyi kolaylaĢtırdığı, öğrencileri geometri temelli deneyler 

yapmaya güdülediği ve uzamsal becerileri geliĢtirdiği sonucuna ulaĢarak savlarını 

desteklemiĢlerdir.  

BaĢarı için önkoĢulun yüksek motivasyon olduğunu ve artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisinin öğrencilerde yüksek motivasyonu sağlayacağı savından hareketle Balog 

ve Pribeanu tarafından 2010 yılında Romanya’ da gerçekleĢtirilmiĢ olan bir 

araĢtırmadır. Öğrencilerin öğrenme sürecine ilgi va da katılımlarını artırmak üzere 

artırılmıĢ gerçeklik teknolojisinden yararlanılabileceğini ifade eden araĢtırmacılar, konu 

ile ilgili bulguları yapısal eĢitlik modellemesi kullanarak test etmiĢtir. Kullanılan 

artırılmıĢ gerçeklik destekli platformun; kullanıĢlılık ve öğrenmeyi eğlenceli hale 

getirme bakımından anlamlı bir etki bıraktığı asıl kullanma nedenininse eğlenme 

faktörü olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Wojciechowski ve Cellary’ nin 2013 yılında yapmıĢ olduğu araĢtırma kimya 

dersinde kullanılmak üzere ve ortaokul 2. Sınıf öğrencilerinin kullanımından hareketle 

gerçekleĢtirilmiĢtir. 3B görüntülere dayalı olarak ARIES adlı bir artırılmıĢ gerçeklik 

öğrenme ortamı tasarlanmıĢtır. Yapılan araĢtırma ile artırılmıĢ gerçeklik kullanmanın 

öğrenme sürecinde faydalı olduğu, öğrencilerin bu süreçten keyif aldığı ve etkinliklerde 

artırılmıĢ gerçeklik kullanılmasının öğrencilerin olumlu tutumlar ortaya koymasını 

sağladığı sonuçlarına ulaĢılmıĢtır. 

Cai ve arkadaĢlarının 2013 yılında gerçekleĢtirdikleri “Bir fizik dersinde 

dıĢbükey görüntüleme deneyi için artırılmıĢ gerçeklik 3D tekniğini 

kullanma” araĢtırmasıyla 8. Sınıf öğrencilerinden kontrol ve deney grubu oluĢturularak 

gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırma sonucunda pek çok öğrencinin artırılmıĢ gerçeklik 
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kullanımına yönelik olumlu tutumlara sahip olduğu, artırılmıĢ gerçeklik ile 

zenginleĢtirilmiĢ eğitim ortamlarının ilgi ve dikkat çekici olduğu ve öğrencilerin 

öğrenme motivasyonunu da artırdığı sonuçlarına ulaĢılmıĢtır. 

Hwang ve arkadaĢları tarafından 2016 yılında Çin’ de gerçekleĢtirilen bu 

araĢtırmada gerçek dünya bağlamında yürütülen artırılmıĢ gerçeklik ile aktifleĢtirilen 

öğrenme etkinliklerini desteklemek amacıyla bir ilkokul çevrebilim kursu üzerine 

geliĢtirilmiĢ rekabetçi bir oyun yaklaĢımı ortaya konmuĢtur.  Bu araĢtırma ile artırılmıĢ 

gerçeklik tabanlı oyun yaklaĢımının sadece öğrencilerin öğrenme tutumlarını değil, aynı 

zamanda okul gezisindeki öğrenme performanslarını da iyileĢtirebileceği sonucuna 

ulaĢılmıĢ, öğrencilerin söz konusu olan çevrebilim dersindeki tutumunun anlamlı 

derecede artmasında da artırılmıĢ gerçekliğin etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Syawaludin ve Rintayati’ in 2019 yılında Endonezya’ da gerçekleĢtirdiği 

araĢtırma öğrencilerin toprak yapısı ve balıkçılık malzeme bilimi öğrenmelerinde 

eleĢtirel düĢünme becerilerini geliĢtirmek amacıyla etkileĢimli ve artırılmıĢ gerçeklik 

kullanılarak hazırlanan multimedyalar iĢe koĢularak gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırma 

sonuçlarına göre; artırılmıĢ gerçeklik tabanlı etkileĢimli multimedyayı kullanan 

öğrenciler öncekinden daha iyi eleĢtirel düĢünce üretmiĢlerdir. 

Sun ve arkadaĢları tarafından 2019 yılında Çin’ de gerçekleĢtirilen araĢtırma için 

artırılmıĢ gerçeklik ile desteklenmiĢ canlı ve esnek yapıda bir eğitim tasarımı 

yapılmıĢtır. ArtırılmıĢ gerçeklik kullanılan bu tasarımın canlı ve esnek oluĢu geleneksel 

yöntemler karĢısında baĢarılı bir fark olarak belirtilmiĢ ve araĢtırma sonucunda 

öğrencilerin  sanal nesnelerle kolay ve doğal bir Ģekilde etkileĢime girebildiği tespit 

edilmiĢtir. AraĢtırmacılar, bu yolla öğrenmenin daha derinlemesine gerçekleĢeceği ve 

eğitim kalitesinin yükseleceği bilgisini ortaya koymuĢlardır.  

Osuna ve arkadaĢları tarafından 2019 yılında gerçekleĢtirilen araĢtırmada 

artırılmıĢ gerçeklik, gerçek zamanlı olarak çalıĢan ve kullanıcı iĢbirliğine dayalı bir 

teknoloji olarak tanımlanmıĢ; farklı teknolojik destekler aracılığıyla dijital bilgileri 

fiziksel bilgilerle uyumlu hale getirmesinin altı çizilmiĢtir. ArtırılmıĢ gerçekliğin eğitim 

sürecine dâhil edilmesinin teknik, eğitim programıyla ilgili ve organizasyon anlamında 

zorluklar da içerebileceğinin altı çizilmiĢ bunun tespitini yapmak amacıyla 264 

öğretmene artırılmıĢ gerçeklik Engelleri Anketi uygulanmıĢtır. Sonuç olarak 

öğretmenlerin artırılmıĢ gerçeklik teknolojisiyle ilgili kavramsal temel anlamında bilgi 
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eksikliği yaĢadığı, eğitim araĢtırması anlamında sınırlı oldukları ve deneyim eksikliği 

yaĢadıkları ortaya konmuĢtur. Bunun yanında artırılmıĢ gerçeklik kullanılan eğitim 

ortamlarında öğrencilerin yüksek memnuniyet oranına sahip olduğu, eğitim 

ortamlarında artırılmıĢ gerçeklik kullanılmasına yönelik olumlu tutum taĢıdığı 

tespitlerinde bulunulmuĢtur. 

Drljević ve arkadaĢlarının Hırvatistan’ da 2022 yılında yaptığı araĢtırma 

ilkokulda artırılmıĢ gerçeklik kullanımı sırasındaki öğrenci katılımına yöneliktir. 

AraĢtırmada artırılmıĢ gerçeklik tabanlı dijital dersler ile multimedya tabanlı dersler 

karĢılaĢtırılmıĢ ve yenilikçi bir dijital ders platformuyla deneysel bir yaklaĢım 

benimsenmiĢtir. Elde edilen sonuçlar Ģöyledir; artırılmıĢ gerçeklik ile gerçekleĢen 

öğrenme multimedya ile gerçekleĢen öğrenmeye göre daha biliĢsel ve ilgi çekicidir. 

Buna karĢılık multimedya tabanlı içerik daha az dikkat çekici ve daha az öğrenci 

katılımı sağlayan bir yapıdadır.  

Lu ve arkadaĢları 2022 yılında Tayvan’ da ilköğretimde afet önleme üzerine bir 

çalıĢma yapmıĢ ve bunu iĢbirlikçi öğrenme yoluyla artırılmıĢ gerçeklik destekli bir oyun 

içeriği oluĢturarak çalıĢmıĢlardır. “Afete Dayanıklı SavaĢçı” adını verdikleri artırılmıĢ 

gerçeklik destekli oyun ile gerçekleĢtirdikleri etkinlikler sonucunda; artırılmıĢ gerçeklik 

gömülü öğrenme aracının afet eğitiminde etkili olduğu, öğrenme motivasyonunu ve 

öğrenme baĢarısını artırdığı, iĢbirlikçi ekip algısını desteklediği görülmüĢtür. Bununla 

birlikte, oyunu diğer ekiplerden daha kısa sürede bitirmek için bazı öğrencilerin metni 

okuyup cevap verme aĢamasında acele ettiği, takım üyelerinin devam eden öğrenci olup 

olmadığını anlayamadığı anların yaĢandığı bunun da öğrenci üzerinde baskı 

kurabileceği yorumları yapılmıĢtır. 

Raja ve Priya 2022 yılında gerçekleĢtirdiği araĢtırmayla akademik ortamların 

kalitesini iyileĢtirmek için sanal gerçeklik ve artırılmıĢ gerçeklik kullanımının önemini 

belirlemek için Hindistan’ ın farklı bölgelerinde görev alan 140 öğretim uzmanından 

oluĢan bir örneklem üzerinde çalıĢmıĢtır. Bu çalıĢma öğretmenlerin eğitim kalitesini 

artırmak için sanal gerçeklik ve artırılmıĢ gerçekliğin eğitim süreçlerine entegrasyonunu 

kabul ettiğini ve memnuniyetle karĢıladığını göstermektedir. Aynı zamanda cinsiyete 

dayalı anlamlı bir fark çıkmamıĢ, ancak kırsal kesimdeki öğrencilerin kentli öğrencilere 

oranla teknoloji kullanımında zorlandığı sonucuna ulaĢılmıĢtır.  
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ĠKĠNCĠ BÖLÜM 

YÖNTEM 

Bu bölümde araĢtırmanın modeli, çalıĢma grubu, veri toplama araçları, veri 

toplama araçlarının uygulanması ve verilerin analizlerinde izlenen yöntem 

açıklanmaktadır. 

1. ARAġTIRMANIN MODELĠ 

Sosyal Bilgiler dersinde özel yetenekli öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarına yönelik tutum ve görüĢlerinin incelendiği bu araĢtırmada karma 

araĢtırma yöntemi tercih edilmiĢtir. UlaĢılmak istenen yanıtlarla ilgili olarak tek bir 

modelin yetersiz kalma olasılığı olduğunda; nitel ve nicel yöntemlerin tek baĢına 

vereceği bulgulardan daha fazlasına ulaĢmak hedeflendiğinde karma yöntemin 

kullanılmasının en sağlıklı sonucu vereceği öngörülmektedir. Creswell ve Garrett 

(2008),  nicel verilerin daha kapalı uçlu olma eğilimindeyken nitel verilerin daha açık 

uçlu olma eğiliminde olduğunu ifade etmiĢtir. Bu bilgiden hareketle karma yöntem 

araĢtırması yapılarak nitel ve nicel araĢtırma yöntemlerinin dezavantajlarının en aza 

indiği ve araĢtırmalarda daha derin ve ayrıntılı bilgiye ulaĢabilme olanağı doğduğu 

düĢünülebilir.  

Karma yöntem desenleri dört temel desen etrafında toplanmıĢtır. Bunlar 

yakınsayan paralel desen, açımlayıcı sıralı desen, keĢfedici sıralı desen ve iç içe karma 

desendir. Ayrıca çoklu desen bileĢenlerini bir araya getiren dönüĢtürücü ve çok aĢamalı 

desenden de söz etmek gerekir (Creswell, vd. 2015). Bu araĢtırmada karma yöntem 

desenlerinden yakınsayan paralel desen kullanılmıĢtır. ġekil 11’ de de görüldüğü gibi 

araĢtırma sürecinde nitel ve nicel aĢamalar eĢzamanlı uygulanmıĢ, araĢtırmacı tarafından 

her ikisine de eĢit öncelik verilmiĢtir (Creswell, vd. 2015).  

Şekil 16. Yakınsayan Paralel Desenin Prototip Modeli 

 
Kaynak: Creswell & Plano Clark, 2015. 
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AraĢtırmada yakınsayan paralel desen kullanılmıĢ olup, toplanan verilerin analizi 

safhasında (Aslan, 2018) veri toplama ve analiz eĢ zamanlı yapılmıĢtır. Nicel verilerle 

geniĢ örneklem üzerinde çalıĢılarak genellenebilir sonuçlara ulaĢılırken, nitel verilerin 

toplanmasıyla da daha küçük örneklem üzerinde çalıĢılarak araĢtırmanın daha sağlam 

temellendirilmesi hedeflenmiĢtir. 

 Nicel yöntemde 167 öğrenciye artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik 

tutumlarının ölçülebilmesi amacıyla Küçük vd. (2014) tarafından geliĢtirilmiĢ olan 

ArtırılmıĢ Gerçeklik Uygulamaları Tutum Ölçeği- AGUTÖ uygulanmıĢtır. AraĢtırmanın 

nitel kısmında 29 öğrenci ile çalıĢılmıĢtır ve nitel veriler öğrenci görüĢme formu 

kullanılarak toplanmıĢtır.  

2. ARAġTIRMANIN ÇALIġMA GRUBU 

Yakınsayan paralel desene göre tasarlanıp uygulanan bu araĢtırmada nitel ve 

nicel veri toplamaya uygun olarak iki grupla çalıĢılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma evrenini 

Afyonkarahisar il merkezinde yer alan Dumlupınar Bilim ve Sanat Merkezi’ nde 

eğitimine devam eden özel yetenekli öğrenciler oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın çalıĢma 

grubunda yer alan öğrencilerin bilim ve sanat merkezindeki alanlardaki dağılımı Tablo 

3’ teki gibidir; 

Tablo 3. Araştırmanın Çalışma Grubunda Yer Alan Öğrencilerin BİLSEM Alanlarına Dağılımı 

Alan N 

Genel Yetenek 136 

Resim 18 

Müzik 13 

AraĢtırmanın örneklemini ise 2020-2021 eğitim- öğretim yılında BĠLSEM’ e 

devam etmekte olan öğrenciler oluĢturmaktadır. AraĢtırmacının Afyonkarahisar 

Dumlupınar Bilim ve Sanat Merkezi’ nde çalıĢıyor olmasından dolayı kolay ulaĢılabilir 

durum örneklemesi seçilmiĢtir. Kolay ulaĢılabilir durum örneklemesinde araĢtırmacı 

yakın (Yıldırım ve ġimĢek, 2016) ve daha kolay eriĢilebilir (Ekiz, 2013) olan bir durum 

seçer böylelikle zaman kaybını önlemek (Büyükztürk ve Diğ., 2013) hedeflenir. 

AraĢtırmacı tarafından gerçekleĢtirilen nitel ve nicel uygulamaların pandemi döneminde 

eğitime ara verilip devam edilen ve eğitim sürecinin takvim olarak belirsizlik taĢıdığı 

bir dönemde gerçekleĢmiĢ olması da kolay ulaĢılabilir durum örneklemesi seçilmesinde 

önemli bir etkendir.   
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AraĢtırmaya katılan öğrenci sayısı nicel kısım için 167 iken, nitel kısım için 29’ 

dur. Dumlupınar Bilim ve Sanat Merkezi kurum idaresinden 2020-2021 eğitim- öğretim 

yılında 412 öğrencinin kayıtlı olduğu öğrenilmiĢtir. Gürbüz ve ġahin’ e göre farklı 

evrenler için kabul edilebilir asgari örneklem büyüklükleri incelenmiĢ ve buna göre 

167’ in yeter sayı olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır (Gürbüz ve ġahin, 2018).  AraĢtırmanın 

nitel kısmı için ise 29 öğrenci ile birebir görüĢme gerçekleĢtirilmiĢ, bu öğrenciler 

seçilirken en az iki yıldır Sosyal Bilgiler dersine katılan Genel Yetenek alanındaki 

öğrenciler tercih edilmiĢtir.  

Teknoloji, özel eğitime ihtiyaç duyan özel yetenekli bireylerin farklılıklarını göz 

önünde bulunduracak zenginleĢtirilmiĢ öğrenme ortamlarını sağlamak amacıyla 

kullanılmaktadır (Çubukçu ve TosuntaĢ, 2018). Ayrıca Periathiruvadi ve Rinn (2012)’e 

göre özel yetenekli bireylerin öğrenme süreçlerinde teknoloji kullanımıyla ilgili algıları 

olumludur. Ayrıca araĢtırmacının görüĢü de özel yetenekli öğrencilerin yeni nesil 

teknolojilere ilgi düzeylerinin yüksek olduğu yönündedir. Bu sebeplerle artırılmıĢ 

gerçeklik teknolojisi ve özel yetenekli öğrenciler minvalinde bir araĢtırma yapılmıĢtır. 

2.1. BĠLĠM VE SANAT MERKEZĠ  

AraĢtırmanın çalıĢma grubunun doğru anlaĢılabilmesi için özel yetenekli 

çocukların tanımını yapmak gerekir. Yabancı literatür incelendiğinde bu çocuklardan 

“gifted” olarak söz edildiği, ülkemizde ise önce “üstün zekalı” kavramıyla ifade edilen 

bu çocukları son yıllarda “özel yetenekli” diye ifade edildiği görülür. Bunun yanında 

yerli ve yabancı literatür incelendiğinde pek çok tanım yapıldığı da görülecektir. Üstün 

zekalı ifadesinin ilk tanımına 1972 yılında yayınlanan Marland Raporu’ nda yer 

verilmiĢtir. Genel zihinsel yetenek, özel akademik yetenek, yaratıcı düĢünme yeteneği, 

liderlik yeteneği, sanat yeteneği, psikomotor yetenek gibi yetenek alanlarından biri ya 

da birkaçında yüksek bir performans ortaya koyabilen kiĢiler olarak tanımlanmıĢlardır 

(Marland, 1972). Renzulli’ ye göre üstün zekâ, insan zekâsının genel geliĢimde 

ortalamanın üstünde olması, problemlere yaratıcı çözümler üretmesi/ farklı bakıĢ açıları 

ortaya koyması, ele aldığı konuyla ilgili yüksek düzey güdülenmeye sahip olması ve 

sorumluluk alması öğelerinin birbiriyle etkileĢiminden ortaya çıkmaktadır (Renzulli, 

Reis 1991). Bir baĢka tanımda ise özel yetenekli öğrenciler genel zihinsel yeteneği, özel 

akademik yeteneği, yaratıcı ve üretken düĢünme yeteneği, liderlik yeteneği, görsel ve 

sanat yapma yeteneği ve psiko- devinimsel yeteneği geliĢmiĢ bireyler olarak 

tanımlanmıĢtır (Büyüksezer ve EriĢ, 2003). Cutts ve Moseley’ in tanımında özel 
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yetenekli öğrenciler için fiziksel, ruhsal ve sosyal uyum sağlama düzeyinin yüksek 

olmasından, özel yetenekli çocukların soyut düĢünebilme, problem çözme, içgörü ve 

öngörü sahibi olma, hızlı öğrenme, güçlü hafıza, inisiyatif alma ve yaratıcılık gibi bazı 

yetiler konusunda parlaklık göstermesinden söz edilmiĢtir (Cutts ve Moseley, 2004). 

Bilim Sanat Merkezleri Yönergesi’ nde de bu çocuklar “Özel yetenekli birey” olarak 

ifade edilmiĢ ve yaĢıtlarına göre daha hızlı öğrenen; yaratıcılık, sanat, liderliğe iliĢkin 

kapasitede önde olan, özel akademik yeteneğe sahip, soyut fikirleri anlayabilen, ilgi 

alanlarında bağımsız hareket etmeyi seven ve yüksek düzeyde performans gösteren 

bireyler olarak tanımlanmıĢtır (ORGM, 2016). Görüldüğü gibi tanımlarda özel yetenekli 

öğrencilerin bazı ortak özelliklerine yer verilmiĢtir. 

Yapılan araĢtırmalara göre dünya nüfusunun %10’ luk dilimi üstün zekâlılardan 

oluĢmaktadır. Dünya popülasyonunda üstün zekâlı çocukların oranının % 2,5- 3 

oranında olduğu ve genellikle devlet liderleri ve bilim insanlarının üstün zekâlı ve özel 

yetenekli bireylerden çıktığı görülmektedir (Uzunboylu vd. 2015). Bu sebeple bu 

çocukların eğitimi devletlere, milletlere ve insanlık tarihine büyük katkılar sağlayacak 

pozitif sonuçları; daha hızlı, daha yaratıcı, daha farklı bakıĢ açılarıyla ortaya koyabilir. 

Bilim Sanat Merkezlerine devam etmekte olan özel yetenekli öğrenciler ilkokul, 

ortaokul ve lise düzeyinde olup, örgün eğitim kurumlarındaki eğitimlerini aksatmayacak 

biçimde bireysel yeteneklerinin farkında olmaları ve kapasitelerini geliĢtirerek en üst 

düzeyde kullanmalarını sağlamak amacıyla valiliklerin teklifi üzerine MEB tarafından 

açılır (ORGM, 2016). Sınıf öğretmeni tarafından 1., 2, ve 3. sınıftayken aday gösterilen 

öğrenciler çeĢitli değerlendirme aĢamalarından geçerek BĠLSEM’ e girmeye hak 

kazandıklarında 12. sınıftan mezun olana dek devam edecekleri bir programa dahil 

olmuĢ olurlar. Bu öğrenciler BĠLSEM’ lerde Fen bilimleri, Matematik, Sosyal Bilgiler, 

Türkçe, resim, müzik alanlarından ayrı ayrı etkinlikleri tamamlayarak eğitim sürecine 

dâhil olurlar.  

Bilim ve Sanat Merkezlerinde öğrenciler genel zihinsel yetenek, resim ve müzik 

alanlarında çalıĢırlar. Öğrencilerin hangi alanlarda olacağı sınıf öğretmenleri tarafından 

önerildikleri alan itibariyle belirlenir, örneğin bir sınıf öğretmeni bir öğrenci için resim 

alanından öneride bulunduysa o öğrenci o alanın yetenek sınavına girer ve kazanması 

durumunda resim alanında eğitim alır. BĠLSEM’ i kazanıp kayıt yaptıran öğrenciler; 
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a) Uyum programı 

b) Destek eğitim programı  

i) ĠletiĢim becerileri programı 

ii) Bilimsel çalıĢma yöntemleri programı 

iii) Bilgisayar programı 

iv) Yabancı dil programı 

v) Problem çözme teknikleri programı 

vi) Grupla çalıĢma programı 

vii) Öğrenme yöntemleri programı 

viii) Sosyal etkinlikler programı 

ix) AraĢtırma teknikleri programı 

c) Bireysel yetenekleri fark ettirme programı (BYF) 

d) Özel yetenekleri geliĢtirme programı (ÖYG) 

e) Proje üretim programı gibi alt basamaklarda eğitimlerine devam ederler 

(Davaslıgil vd. 2004). 

Bilim sanat merkezlerinde uygulanan etkinlikler çoklu zekâ kuramı, 

farklılaĢtırılmıĢ eğitim kuramı (ĠĢpınar Akçayoğlu ve Bolat, 2012) ve purdue üç evre, 

okul geneli zenginleĢtirme, otonom (özerk) öğrenme, maker, üyep, paralel öğrenme, 

bütünleĢik öğretim gibi (Kılıç ve Çitil, 2019) programlar temel alınarak ve öğrencilerin 

bireysel farklılıklarını gözetecek biçimde tasarlanır.  Her bir branĢ için farklı etkinlik 

kitabı ve yardımcı kaynaklar ortaya konmuĢtur.  

Sosyal Bilgiler dersi özel yetenekli öğrencilere yönelik zenginleĢtirme 

uygulamaları bakımından önem arz eden bir derstir; çünkü içerik ve konu alanı 

itibariyle okulları topluluk, öğrencileri ise birey (Uzunboylu vd. 2015) olarak ele alıp 

geliĢtirmeyi hedefler.    

Özel Eğitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Müdürlüğü Bilim ve Sanat 

Merkezleri Sosyal Bilgiler alanı yardımcı ders materyali, öğrencilerde çok yönlü 

beceriler ve değerler kazandırma amacı güdülerek, öğrenci merkezli etkinliklere dayalı, 

çağdaĢ araç-gereç, teknoloji ve yöntemlerle desteklenmiĢ (Bayburt vd. 2022) bir 
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biçimde hazırlanmıĢtır. Bilim sanat merkezlerinde Sosyal Bilgiler ders içeriğinin 

öğrencilere kazandırılmasıyla hedeflenen; öğrencilere çok yönlü bakıĢ açısı 

kazandırmak, güncel ve çağdaĢ yaĢama dair bilgileri doğru okumalarını sağlamak; 

güncel olaylarla, konular arasındaki bağlantıyı ve neden ve sonuç iliĢkisini kurma 

becerilerini geliĢtirmek; değerleri özümseyerek evrensel değerler çerçevesinde insan 

haklarına saygılı, demokratik bireyler yetiĢtirmektir. Bu bağlamda söz konusu 

etkinlikler uygulanırken öğretmenler çeĢitli materyaller, araç- gereçler ve 

teknolojilerden yararlanmaktadır, artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi de bunlardan biridir.  

AraĢtırmanın gerçekleĢtirildiği Afyonkarahisar Dumlupınar Bilim ve Sanat 

Merkezi de MEB Özel Eğitim ve Rehberlik Daire BaĢkanlığı’ nca açılan ve BĠLSEM 

tanılama sürecinde özel yetenekli olarak tanılanmıĢ öğrencilerin devam ettiği bu 

merkezlerden biridir. AraĢtırmacı da bu kurumda sosyal bilgiler öğretmeni olarak görev 

yapmaktadır. 

3. VERĠ TOPLAMA ARAÇLARI 

AraĢtırma için gerekli olan veriler “KiĢisel Bilgi Formu”, “ArtırılmıĢ Gerçeklik 

Uygulamaları Tutum Ölçeği” ve “Öğrenci GörüĢme Formu” kullanılarak toplanmıĢtır. 

3.1. KĠġĠSEL BĠLGĠ FORMU 

KiĢisel bilgi formu ile araĢtırmaya katılan öğrencilerin cinsiyet, anne- baba 

eğitim düzeyi, BĠLSEM’ deki seviyesi, BĠLSEM’ deki alanı, internet paketi olup 

olmaması durumu, aile ekonomik durumu, daha önce artırılmıĢ gerçeklik kullanıp 

kullanmama durumu, kullandıysa AR teknolojisini kendisinin tasarlayıp tasarlamama 

durumu gibi soruların yanıtlarına ulaĢılmıĢtır. (EK 2) 

3.2. ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK UYGULAMALARI TUTUM ÖLÇEĞĠ 

Öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik tutumlarının 

ölçülebilmesi amacıyla Küçük, Yılmaz, BaydaĢ ve GöktaĢ (2014) tarafından 

geliĢtirilmiĢ olan ArtırılmıĢ Gerçeklik Uygulamaları Tutum Ölçeği- AGUTÖ 

kullanılmıĢtır. AGUTÖ’ nün geçerlik ve güvenirlik çalıĢmaları Erzurum ilindeki 7 farklı 

ortaokulun 5.sınıfında öğrenim görmekte olan 167 öğrenci (84 erkek, 83 kız) ile 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Ölçeğin yapı geçerliğini sağlamak üzere yapılan açımlayıcı faktör 

analizi sonucunda 15 maddeden oluĢan 3 faktörlü bir yapı elde edilmiĢtir. Bu yapının 

örneklem verisine iyi uyum gösterip göstermediğini anlamak amacıyla yürütülen 

doğrulayıcı faktör analizi sonuçları ise ölçeğin uygulandığı örnekleme uyumunun kabul 
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edilebilir düzeyde olduğunu göstermiĢtir. AGUTÖ’ nün iç tutarlılık güvenirlik katsayısı 

ölçeğin tamamı için .83 olarak bulunmuĢtur. Elde edilen faktörlere ve ölçeğin tümüne 

yönelik uygulanan iç tutarlılık (Cronbach alpha) analizi de ölçeğin güvenilir olduğunu 

göstermiĢtir (Ölçeğin tümü α=.835; 1. faktör α=.862; 2.faktör α=.828; 3.faktör α=.644) 

(EK 3) Bu sonuçlar ile AGUTÖ’ nün geçerli ve güvenilir bir ölçme aracı olduğu 

görülmüĢtür. Bu araĢtırmada da ölçek genelinin iç tutarlılık katsayısı .89 olarak 

hesaplanmıĢtır. Kalaycı (2009) yüksek güvenirlik sınırını .80’ in üzeri olarak 

önermektedir. Bu öneriye göre ölçeğin yüksek güvenirliğe sahip olduğu söylenebilir. 

Birinci faktör “kullanma memnuniyeti” , ikinci faktör “kullanma kaygısı”, 

üçüncü faktörde “kullanma isteği” olarak isimlendirilmiĢtir. Birinci faktörde 

öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik memnuniyet düzeylerini ortaya 

çıkaracak 7 olumlu ifade yer almaktadır. Ġkinci faktörde öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarının kullanılmasına yönelik kaygılarını ortaya çıkaracak 6 olumsuz ifade 

bulunmaktadır. Üçüncü faktörde ise öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarını 

gelecekte kullanma isteklerini ortaya çıkaracak 2 olumlu ifade yer almaktadır. 5’ li 

likert tipinde geliĢtirilmiĢ ölçek 1: Kesinlikle Katılmıyorum; 2: Katılmıyorum; 3: 

Kararsızım; 4: Katılıyorum; 5: Kesinlikle Katılıyorum dereceleri arasında yanıtlanmak 

üzere hazırlanmıĢtır.  

3.3 ÖĞRENCĠ GÖRÜġME FORMU 

AraĢtırmanın nitel boyutuna kaynaklık edecek olan nitel verilerin toplanmasında 

araĢtırmacı tarafından geliĢtirilen yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılmıĢtır. 

Sorular araĢtırmacı tarafından önceden hazırlanmıĢ olup soruların sıralaması dahi 

görüĢme öncesinde belirlenmiĢtir (Merriam, 2013). 

GörüĢme formunun hazırlanması için öncelikli olarak alanyazında tarama 

yapılarak, örnekler incelenmiĢtir (Kunduz, 2013; AltınıĢık, 2021; Kalyoncu, 2021; 

Gürcan, 2021, Ekiçi, 2021). AraĢtırmacı alanyazını taramanın ardından soru havuzu 

oluĢturmuĢtur. Tasarlanan sorulara son hali verilmeden önce Eğitim Bilimleri, 

Bilgisayar Öğretim Teknolojileri Eğitimi ve Türkçe Eğitimi alanlarından 3 uzmanın 

görüĢüne baĢvurulmuĢtur. Sorular “ArtırılmıĢ gerçeklik”, “ArtırılmıĢ gerçeklik ile ilgili 

öğrencilerin önerileri” ve “Sosyal Bilgiler dersi ve artırılmıĢ gerçeklik” ekseninde 

oluĢturulmuĢtur. Formda toplam 10 soruya yer verilmiĢtir (EK 1). 
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4. VERĠLERĠN TOPLANMASI 

AraĢtırmada kullanılan veri toplama araçlarının Afyonkarahisar Dumlupınar 

Bilim ve Sanat Merkezi öğrencileri’ ne uygulanması amacıyla Küçük, Yılmaz, BaydaĢ 

ve GöktaĢ (2014) tarafından geliĢtirilmiĢ olan ArtırılmıĢ Gerçeklik Uygulamaları Tutum 

Ölçeği- AGUTÖ’ yu kullanmak üzere Küçük’ ten kullanım izni (EK 4) ve Afyon 

Kocatepe Üniversitesi’ nden etik kurul izni alınmıĢtır (EK 5). Bunun yanında 

Afyonkarahisar Dumlupınar Bilim ve Sanat Merkezi’ nde uygulama yapılacağından ve 

kullanılacak ölçeklerin incelenip onaylanması amacıyla Afyonkarahisar Ġl Milli Eğitim 

Müdürlüğü’ nden de gerekli izinler alınmıĢtır (EK 6), Ölçeklerin uygulanması 

öncesinde yönergeler BĠLSEM öğrencileriyle paylaĢılmıĢ, araĢtırmacı tarafından 

uygulamaya dair gerekli açıklamalar yapılmıĢtır. Dumlupınar BĠLSEM’ deki Genel 

Zihinsel Yetenek, Resim ve Müzik alanlarında eğitimini sürdüren ve devam ettikleri 

örgün eğitim kurumlarında aktif olarak Sosyal Bilgiler dersi alan 167 öğrenciye 

ArtırılmıĢ Gerçeklik Uygulamaları Tutum Ölçeği- AGUTÖ uygulanmıĢtır. Bu 

öğrenciler içerisindeki 29 öğrenciyle de bireysel görüĢmeler gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu 29 

öğrenci BĠLSEM’ de en az iki yıldır aktif olarak Sosyal Bilgiler dersine katılan ve bu 

alanda yapılan etkinlikleri tamamlayan öğrenciler arasından seçilmiĢtir. GörüĢmeler 

Dumlupınar Bilim ve Sanat Merkezi Sosyal Bilgiler atölyesinde; 2020- 2021 Eğitim- 

Öğretim yılında 15 ġubat-  15 Nisan 2021 tarihleri arasında gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Beklenenden daha uzun süren bu sürecin uzamasındaki etken covid- 19 sebebiyle 

yaĢanan tam kapanma- kısmi kapanma kararlarıyla uzaktan eğitim- yüzyüze eğitim 

arasında geçiĢler yaĢanmasıdır.  

5. VERĠLERĠN ANALĠZĠ 

5.1. NĠCEL VERĠ ANALĠZĠ 

Bu araĢtırmada elde edilen veriler istatistik paket programı ile analiz edilmiĢtir.  

Veriler programa girilmiĢ ve ölçekte ters madde olarak yer alan maddeler farklı 

puanlandırılmıĢtır. Ölçek 5’li likert tipindedir. Ölçekteki maddeler “Kesinlikle 

katılıyorum (4.20-5)”, “Katılıyorum (3.40-4.19)”, “Kararsızım (2.60-3.39), 

“Katılmıyorum (1.80-2.59)” ve Kesinlikle katılmıyorum (1-1.79)” Ģeklinde 

puanlanmıĢtır. AraĢtırma sonucu ulaĢılan verilere normallik testi uygulanmıĢtır. George 

ve Mallery (2010)’e göre çarpıklık ve basıklık katsayılarının    2.00 değerleri arasında 

kalması normalliğin sağlandığını göstermektedir. Verilerin analizi sonucunda 
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örneklemde yer alan tüm öğrencilerin verdikleri cevapların çarpıklık -.60 ve .18 

arasında, basıklık -.38 ve -.37 arasında yer aldığı tespit edilmiĢtir. Ġlkokul grubunda yer 

alan öğrencilerin ölçeğe verdikleri cevaplar incelendiğinde çarpıklık 1.33 ve .27 

arasında, basıklık .68 ve .53 arasında yer aldığı tespit edilmiĢtir. Bu da göstermektedir 

ki araĢtırmadan elde edilen veriler normal dağılıma sahiptir. Histogram Kutusu Ģekil 17’ 

deki gibidir.  

Şekil 17. Histogram Kutusu 

 
 

Tablo 4. Normallik Testi Analiz Sonuçları 

Ölçek 
Kolmogorov-

Smirnov 
Shapiro-Wilk Skewness Kurtosis 

 p p   

ArtırılmıĢ Gerçeklik 

Uygulamaları Ölçeği 
.00 .00 .188 .374 

Örneklemin ölçeklerin her birine verdikleri cevapların cinsiyet, internet paketi 

sahip olma durumu, daha önce artırılmıĢ gerçeklik kullanma durumu ve artırılmıĢ 

gerçekliği kendi tasarlama durumları değiĢkenleri için t testi uygulanmıĢtır. Aynı 

Ģekilde her bir ölçek için öğrenim görülen alan, öğrenim görülen basamak, anne eğitim 

durumu, baba eğitim durumu ve aile gelir durumu değiĢkenleri için tek yönlü varyans 

analizi uygulanmıĢtır. Tek yönlü varyans analizi sonucunda anlamlı farklılık tespit 

edildiğinde, farkın kaynağını tespit etmek amacıyla Tukey testi kullanılmıĢtır.  

5.2. NĠTEL VERĠ ANALĠZĠ 

ÇalıĢma grubunda yer alan öğrencilerin artırılmıĢ gerçekliğe yönelik görüĢlerini 

toplamak amacıyla öğrencilerle bireysel görüĢmeler yapılmıĢtır. AraĢtırmacı tarafından 

gerçekleĢtirilen görüĢmelerin transkripsiyonu yapılarak ifadeler kâğıda aktarılmıĢtır. 
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GörüĢmelerin analizinde betimsel analiz tercih edilmiĢtir. Betimsel analizde amaç, 

görüĢme ve gözlem sonucu elde edilen verilerin düzenlenmiĢ ve yorumlamıĢ bir Ģekilde 

okuyucuya sunulmasıdır. Veriler daha önceden belirlenmiĢ temalara göre sınıflandırılır, 

özetlenir ve yorumlanır. Bulgular arasında neden-sonuç iliĢkisi kurulur ve gerekirse 

olgular arasında karĢılaĢtırmalar yapılır (Yıldırım ve ġimĢek, 2016). 

Öğrencilerin verdikleri cevaplar akıllı telefonun ses kayıt programı ile 

kaydedilmiĢ, ses kayıt programı kullanılması verilerin eksik ya da yanlıĢ olma riskini 

büyük ölçüde azaltmıĢtır. GörüĢme esnasında, öğrencilerin soruları yanıtlarken 

araĢtırmacıdan etkilenmemesine çalıĢılmıĢ; hali hazırda önceden tanıdıkları ve dersine 

katıldıkları bir öğretmenin soruları yöneltiyor olmasının öğrencilerin rahat hissetmesini 

sağladığı da gözlenmiĢtir. Verilerin yorumlanması aĢamasında araĢtırmacı ve 

danıĢmanının görüĢ birliği içinde olmasına dikkat edilmiĢ ve öğrencilerin ifadelerinden 

yola çıkarak elde edilen ana baĢlıklar frekans ve yüzdelerle birlikte tablolaĢtırılarak 

sunulmuĢtur. Güvenirlik için Miles ve Huberman’ ın (1994) UzlaĢma Yüzdesi (P)= 

GörüĢ Birliği/ (GörüĢ Birliği+ GörüĢ Ayrılığı)x 100 formülünden yararlanılmıĢtır. Buna 

göre güvenirlik oranı P= 154/ (154+ 14)X 100= ~%92 olarak tespit edilmiĢtir. Nitel 

araĢtırmaların güvenirliliği için hesaplanan uzlaĢma yüzdesinin %70 (Miles ve 

Huberman, 1994) ve üzerinde olması gerektiği yönünde görüĢler vardır. Buna göre nitel 

araĢtırma sonuçlarının güvenilir olduğu ifade edilebilir. Ayrıca görüĢmeye katılan 

öğrencilerin isimlerinin araĢtırma kapsamında güvende tutulması amacıyla kendilerine 

kod isimler verilmiĢtir. 
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ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

BULGULAR 

Bu bölümde nicel ve nitel veriler analiz edilerek tablolaĢtırılmıĢ ve bu tabloların 

yorumlamaları yapılmıĢtır.  

1. ARAġTIRMANIN NĠCEL BÖLÜMÜNE ĠLĠġKĠN BULGULAR VE 

YORUMLAR  

ArttırılmıĢ gerçeklik ölçeğine verilen cevapların ortalamalarına ait betimleyici 

değerler Tablo 5’ de görüldüğü gibidir. 

Tablo 5. Arttırılmış Gerçeklik Ölçeğine Verilen Cevapların Ortalamalarına Ait Betimleyici 

Değerler 

 n En az En çok  
 
 ss 

AG 167 2.85 5.00 4.18 .57 

Katılımcıların artırılmıĢ gerçeklik uygulamaları tutum ölçeğine verdikleri en 

düĢük cevap X=2.85 ve en yüksek cevap X=5.00’dır. Katılımcıların ölçeğe verdikleri 

cevapların ortalamaları 4.18’dir. Bu da göstermektedir ki örneklemdeki katılımcılar 

artırılmıĢ gerçeklik uygulamaları tutum ölçeğine “katılıyorum” düzeyinde cevap 

vermiĢlerdir. Buradan hareketle araĢtırmaya katılanların artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamaları tutum düzeylerinin yüksek olduğu söylenebilir 

Tablo 6. Katılımcıların BİLSEM’ deki Alanlarına Göre Ortalamaları 

Alan N 𝑋
 
 S 

Varyans 

Kaynağı 
KT sd KO F p 

Genel 

Yetenek 
136 4.23 .42 Gruplar Arası 2.34 2 1.17 

3.71 .02* 
Resim 18 4.07 .43 Gruplar Ġçi 51.78 164 

.31 
Müzik 13 3.81 .41 Toplam 54.13 166 

*p<0.05 

Tablo 6’da görüldüğü üzere tek yönlü varyans analize ile karĢılaĢtırılmıĢ test 

sonucunda ölçek geneline; genel yetenek alanında öğrenim görmekte olanların 

verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.23, resim alanında öğrenim görmekte olanların 

verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.07 ve müzik alanında öğrenim görmekte olanların 

verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=3.81’dir. DeğiĢkenin tüm alt kategorilerine verilen 

cevapların ortalaması katılıyorum düzeyindedir. Yapılan Tukey çoklu karĢılaĢtırma testi 
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sonucunda anlamlı bir fark tespit edilmiĢtir F(2-164)=3.71 p<.05). Tespit edilen fark 

genel yetenek alanında öğrenim görmekte olan öğrenciler ile müzik alanında öğrenim 

görmekte olan öğrenciler arasındadır. Katılımcıların verdikleri cevapların ortalamaları 

incelendiğinde genel yetenek alanında öğrenim gören öğrencilerin arttırılmıĢ gerçeklik 

tutum düzeylerinin müzik alanında öğrenim görmekte olan öğrencilerden daha yüksek 

olduğu görülmektedir.  

Katılımcıların bilim sanattaki düzeylerine göre artırılmıĢ gerçeklik uygulamaları 

tutum ölçeğine verdikleri cevapların tek yönlü varyans analizi aĢağıda Tablo 7’ de 

gösterilmektedir. 

Tablo 7. Katılımcıların BİLSEM’ deki Basamaklarına Göre Ortalamaları 

Basamak N 𝑋
 
 S 

Varyans 

Kaynağı 
KT sd KO F p 

Destek2 40 4.30 .48 Gruplar Arası 5.02 9 .55 

1.78 

.07* 

Destek3 18 4.32 .64 Gruplar Ġçi 49.10 17 .31 

BYFP1 34 4.26 .54 Toplam 54.13 166  

BYFP2 16 4.05 .47      

Müzik-ÖYG 6 3.48 .62      

Müzik-Proje 6 4.00 .79      

GenelYetenek-

ÖYG 
8 4.02 .68      

Genel Yetenek-

Proje 
20 4.17 .52      

Resim-ÖYG 14 4.12 .58      

Resim-Proje 5 3.96 .62      

*p<0.05 

Tablo 7’ de görüldüğü üzere tek yönlü varyans analize ile karĢılaĢtırılmıĢ test 

sonucunda ölçek geneline; destek-2 düzeyinde olanların verdikleri cevapların ortalaması 

𝑋
 

=4.30, destek-3 düzeyinde olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=3.32, BYFP-1 

düzeyinde olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.26,  BYFP-2 düzeyinde 

olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.05, Müzik-ÖYPG düzeyinde olanların 
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verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

=3.48, Müzik-Proje düzeyinde olanların verdikleri 

cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.00, Genel Yetenek-ÖYG düzeyinde olanların verdikleri 

cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.02, Genel Yetenek-Proje düzeyinde olanların verdikleri 

cevapların ortalaması 𝑋
 

=4.17, Resim-ÖYG düzeyinde olanların verdikleri cevapların 

ortalaması 𝑋
 

=4.12 ve Resim-Proje düzeyinde olanların verdikleri cevapların ortalaması 

𝑋
 

=3.96’dır. DeğiĢkenin tüm alt kategorilerine verilen cevapların ortalaması katılıyorum 

düzeyindedir. Tukey çoklu karĢılaĢtırma testi sonucunda anlamlı bir fark tespit 

edilmiĢtir.(F(9-17)=3.71 p<.05). Tespit edilen fark Destek-2 ve Müzik-ÖYG 

arasındadır. Destek-2 düzeyindeki öğrencilerin arttırılmıĢ gerçeklik tutum düzeylerinin 

Müzik-ÖYG düzeyindeki öğrencilerine göre daha yüksek olduğu görülmektedir. 

Cinsiyet değiĢkeninin arttırılmıĢ gerçekliğe etkisinin gösterildiği Tablo 8’ de 

gösterilmiĢtir. 

Tablo 8. Cinsiyet Değişkenine Göre Verilen Cevapların Analizi 

Cinsiyet N 𝑋
 
 SS sd t p 

Kadın 98 4.19 .58 

165 .30 .76 

Erkek 69 4.16 .56 

*p<0.05 

Ölçek geneli incelendiğinde kadın öğrencilerin verdikleri cevapların ortalaması 

𝑋
 

==4.19 ve erkek öğrencilerin verdikleri cevapların ortalaması 4.16’dır. Her iki alt 

değiĢkenin de verdikleri cevapların ortalaması katılıyorum düzeyinde gerçekleĢmiĢtir. 

Ortalamalar arasındaki fark yapılan t sınamasına göre anlamlı değildir T(165)=.30; 

p>.05). Cinsiyet değiĢkeninin arttırılmıĢ gerçeklik tutumu üzerinde etkili bir değiĢken 

olmadığı söylenebilir.  

Anne eğitim düzeyi değiĢkenine göre verilen cevapların tek yönlü varyans 

analizi aĢağıda Tablo 9’ da gösterilmektedir. 

Tablo 9. Anne Eğitim Düzeyi Değişkenine Göre Verilen Cevapların Analizi 

Anne Eğitim N 𝑋
 
 S 

Varyans 

Kaynağı 
KT sd KO F p 

 Ġlkokul 8 4.41 .66 Gruplar Arası 1.83 4 .45 1.42 .22 
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Tablo 9 (Devam). Anne Eğitim Düzeyi Değişkenine Göre Verilen Cevapların Analizi 

Anne Eğitim N 𝑋
 
 S 

Varyans 

Kaynağı 
KT sd KO F p 

Ortaokul 7 3.96 .58 Gruplar Ġçi 52.29 162 .32   

Lise 27 4.29 .49 Toplam 54.13 166    

Lisans 93 4.19 .57      

Lisansüstü 32 4.03 .57      

*p<0.05 

Tablo 9’ da görüldüğü üzere tek yönlü varyans analize ile karĢılaĢtırılmıĢ test 

sonucunda ölçek geneline; anne eğitim düzeyi ilkokul olanların verdikleri cevapların 

ortalaması 𝑋
 

==4.41, ortaokul olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==3.96, lise 

olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.29, lisans olanların verdikleri 

cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.19, lisansüstü olanların verdikleri cevapların ortalaması 

𝑋
 

==4.03’tür. DeğiĢkenin tüm alt kategorilerine verilen cevapların ortalaması 

katılıyorum düzeyindedir. Yapılan Tukey çoklu karĢılaĢtırma testi sonucunda anlamlı 

bir fark tespit edilmemiĢtir F(4-162)=1.42 p>.22). Anne eğitim düzeyi değiĢkeninin 

arttırılmıĢ gerçeklik tutumu üzerinde etkili bir değiĢken olmadığı söylenebilir. 

Baba eğitim düzeyi değiĢkenine göre verilen cevapların tek yönlü varyans 

analizi aĢağıda Tablo 10’ da gösterilmektedir. 

Tablo 10. Baba Eğitim Düzeyi Değişkenine Göre Verilen Cevapların Analizi 

Baba Eğitim N 𝑋
 
 S 

Varyans 

Kaynağı 
KT sd KO F p 

 Ġlkokul 2 4.46 .00 Gruplar Arası 1.29 4 .32 

.99 

.41 

Ortaokul 5 3.92 .69 Gruplar Ġçi 52.83 162 .32 

Lise 24 4.27 .54 Toplam 54.13 166  

Lisans 102 4.20 .56      

Lisansüstü 34 4.05 .61      

*p<0.05 
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Tablo 10’da görüldüğü üzere tek yönlü varyans analize ile karĢılaĢtırılmıĢ test 

sonucunda ölçek geneline; baba eğitim düzeyi ilkokul olanların verdikleri cevapların 

ortalaması 𝑋
 

==4.46, ortaokul olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==3.92, lise 

olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.27, lisans olanların verdikleri 

cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.20, lisansüstü olanların verdikleri cevapların ortalaması 

𝑋
 

==4.05’tir. DeğiĢkenin tüm alt kategorilerine verilen cevapların ortalaması 

katılıyorum düzeyindedir. Yapılan Tukey çoklu karĢılaĢtırma testi sonucunda anlamlı 

bir fark tespit edilmemiĢtir F(4-162)=.99 p>.41). Baba eğitim düzeyi değiĢkeninin 

arttırılmıĢ gerçeklik tutumu üzerinde etkili bir değiĢken olmadığı söylenebilir. 

Ġnternet paketi kullanma durumuna göre verilen cevapların tek yönlü varyans 

analizi aĢağıda Tablo 11’ de gösterilmektedir. 

Tablo 11. İnternet Paketi Kullanma Durumunun Analizi 

Ġnternet Paketi N 𝑋
 
 SS sd t p 

Var 162 4.17 .56 

165 -.56 .57 

Yok 5 4.32 .76 

*p<0.05 

Ölçek geneli incelendiğinde internet paketine sahip öğrencilerin verdikleri 

cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.17 ve internet paketine sahip olmayan öğrencilerin 

verdikleri cevapların ortalaması 4.32’dir. Her iki alt değiĢkenin de verdikleri cevapların 

ortalaması katılıyorum düzeyinde gerçekleĢmiĢtir. Ortalamalar arasındaki fark yapılan t 

sınamasına göre anlamlı değildir T(165)=-.56 p>.05). Ġnternet paketi değiĢkeninin 

arttırılmıĢ gerçeklik tutumu üzerinde etkili bir değiĢken olmadığı söylenebilir. 

Aile gelir durumu değiĢkenine göre verilen cevapların tek yönlü varyans analizi 

aĢağıda Tablo 12’ de gösterilmektedir. 

Tablo 12. Aile Gelir Durumunun Analizi 

Aile Gelir 

Durumu 
N 𝑋

 
 S 

Varyans 

Kaynağı 
KT sd KO F p 

 0-2000 2 4.15 .00 Gruplar Arası .25 2 .12 

.39 .67 2000-5000 28 4.26 .58 Gruplar Ġçi 53.87 164 .32 

5000 ve üzeri 137 4.16 .57 Toplam 54.13 166  

*p<0.05 
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Tablo 12’ de görüldüğü üzere tek yönlü varyans analize ile karĢılaĢtırılmıĢ test 

sonucunda ölçek geneline; aile geliri 0-2000 olanların verdikleri cevapların ortalaması 

𝑋
 

==4.15, 2000-5000 olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.26 ve 5000 ve 

üzeri olanların verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.16’dır. DeğiĢkenin tüm alt 

kategorilerine verilen cevapların ortalaması katılıyorum düzeyindedir. Yapılan Tukey 

çoklu karĢılaĢtırma testi sonucunda anlamlı bir fark tespit edilmemiĢtir F(2-164)=.39 

p>.05). Aile gelir durumu değiĢkenin arttırılmıĢ gerçeklik tutumu üzerinde etkili bir 

değiĢken olmadığı söylenebilir.  

ArttırılmıĢ gerçeklik kullanım durumuna göre verilen cevapların t sınamasına 

göre analizi aĢağıdaki tabloda gösterilmiĢtir. 

Tablo 13. Artırılmış Gerçeklik Kullanım Durumunun Analizi 

AG Kullanım 

Durumu 
N 𝑋

 
 SS sd t p 

Evet 131 4.29 .48 

165 5.34 .00* 

Hayır 36 3.76 .66 

*p<0.05 

Ölçek geneli incelendiğinde daha önce arttırılmıĢ gerçeklik kullanan öğrencilerin 

verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==4.29 ve daha önce arttırılmıĢ gerçeklik 

kullanmayan öğrencilerin verdikleri cevapların ortalaması 𝑋
 

==3.76’dır. Her iki alt 

değiĢkenin de verdikleri cevapların ortalaması katılıyorum düzeyinde gerçekleĢmiĢtir. 

Ortalamalar arasındaki fark yapılan t sınamasına göre anlamlıdır T(165)=5.34 p<.05). 

Daha önce arttırılmıĢ gerçeklik kullanan öğrencilerin daha önce arttırılmıĢ gerçeklik 

kullanmamıĢ öğrencilere göre daha yüksek düzeyde arttırılmıĢ gerçeklik tutumuna sahip 

oldukları söylenebilir. 

2. ARAġTIRMANIN NĠTEL BÖLÜMÜNE ĠLĠġKĠN BULGULAR VE 

YORUMLAR  

Artırılmış gerçeklik nedir, bu kavramı nasıl tanımlarsın? sorusuna iliĢkin 

katılımcı görüĢleri analiz edilmiĢ elde edilen veriler Tablo 14’ te verilmiĢtir. 
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Tablo 14. Artırılmış Gerçekliğin Tanımına İlişkin Bulgular 

ArtırılmıĢ gerçekliğin tanımına iliĢkin görüĢler f 

Dijital ortamdan 3 boyutlu görüntü elde edilmesi 14 

Bir görselin gerçek gibi gösterilmesi  7 

Dijital ortamda cisimleri canlandırma 5 

SomutlaĢtırma 2 

Bir görseli daha yakından/ daha ayrıntılı görebilme olasılığı sunan bir teknoloji  1 

Var olan bazı ürünleri görüp daha rahat karar almayı sağlayan bir teknoloji  1 

Tablo 14 incelendiğinde artırılmıĢ gerçeklik nedir, bu kavramı nasıl 

tanımlarsınız sorusuna katılımcıların en çok “dijital ortamdan 3 boyutlu görüntü elde 

edilmesidir.” Ģeklinde açıkladıkları görülmektedir. Bunu Ahmet “Bir ekran üzerinden 

görüntüleri sanki gerçek gibi 3 boyutlu olarak görebilmek” Ģeklinde ifade ederken, 

Çiğdem ise “Arttırılmış gerçeklik sanal evrenin fiziksel dünyaya entegre eden teknoloji” 

olarak ifade etmiĢtir. Dijital ortamdan 3 boyutlu görüntü elde edilmesinden sonra görüĢ 

olarak en çok bir görselin gerçek gibi gösterilmesi verilmiĢtir. Bunu Caner “Sanal 

ortamdaki görüntünün farklı yöntemlerle gerçek gibi gösterilmesidir” olarak ifade 

ederken, Rana “Artırılmış gerçeklik telefon, tablet vb. aletlerde alacağımız eşya, 

oyuncak vb. ürünlerin nasıl görüneceğini alıcıya örnek olarak 3 boyutlu olarak 

gösterir” Ģeklinde ifade etmiĢtir. Katılımcılar tarafından artırılmıĢ gerçeklik kavramının 

tanımına yönelik en az tercih edilen görüĢler somutlaĢtırma, bazı araçları kullanarak çok 

boyutlu görsel elde etmeye yarayan bir sistem, bir görseli daha yakından/daha ayrıntılı 

görebilme olasılığı sunan bir teknoloji, var olan bazı ürünleri görüp daha rahat karar 

almayı sağlayan bir teknoloji ve orda bulunmayan bir nesneyi ordaymıĢçasına 

göstermek Ģekildedir.  

Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik kullanmada beğenilen yönlere dair 

görüĢler analiz edilmiĢ, veriler Tablo 15’ te verilmiĢtir.  

Tablo 15. Sosyal Bilgiler Dersinde Artırılmış Gerçeklik Kullanmada Beğenilen Yönlere İlişkin 

Bulgular 

ArtırılmıĢ gerçeklik kullanmada en beğendiğin yönler f 

Akılda kalıcılığın artması 11 

Eğlenceli olması 13 

SomutlaĢtırması 8 

Ġlgi çekici olması 7 

Tarih konularının anlatımı için önemli bir alternatif olması  4 
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Tablo 15 (Devam). Sosyal Bilgiler Dersinde Artırılmış Gerçeklik Kullanmada Beğenilen 

Yönlere İlişkin Bulgular 

ArtırılmıĢ gerçeklik kullanmada en beğendiğin yönler f 

3 boyutlu görme ve inceleme olanağı sunması 3 

Daha açık ve anlaĢılır hale getirmesi  2 

ArtırılmıĢ gerçeklik kullanmada en beğendiğin yönler f 

OlağandıĢı/ alıĢılmadık bir öğretim süreci sağlaması  2 

Gitmenin mümkün olmadığı yerleri ordaymıĢ gibi görme olanağı sunması 1 

Tablo 15’ te görüldüğü gibi Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik 

kullanmada beğenilen yönlere dair en çok belirtilen görüĢ akılda kalıcılığı arttırmasına 

ve eğlenceli olmasına yöneliktir. Akılda kalıcılığına yönelik Kamil “Herhangi bir 

konuyu aklımızda canlandırmaya çalışmak yerine görerek daha kalıcı ve açık bir 

şekilde anlatması” olarak ifade ederken, Lila “Ders daha eğlenceli ve bilgi daha kalıcı 

olurdu. Şuanda derse kendimi fazla veremiyorum ve bilgiler kalıcı olmuyor” Ģeklinde 

ifade etmiĢtir. Eğlenceli olmasına yönelik Ġncila “Dersi daha eğlenceli hale getirmesi” 

olarak ifade ederken, katılımcı “Bence eğlenceli olurdu” Ģeklinde ifade etmiĢtir. 

Katılımcıların artırılmıĢ gerçekliğin en çok beğenilen yönlerine dair en az ifade 

ettikleri görüĢler; Sosyal Bilgiler dersine uyarlanmasının hoĢa gitmesi, derse heyecan 

katması, zihninde canlandırmayı kolaylaĢtırması, teĢvik edici olması, gitmenin mümkün 

olmadığı yerleri ordaymıĢ gibi görme olanağı sağlaması Ģeklindedir.  

Sosyal Bilgiler dersinde artırılmış gerçeklik kullanmada beğenmediğin yönler 

neler oldu, bunları neden beğenmediğini anlatır mısın? sorusuna iliĢkin katılımcı 

görüĢleri analiz edilmiĢ, veriler Tablo 16’ da verilmiĢtir. 

Tablo 16. Sosyal Bilgiler Dersinde Artırılmış Gerçeklik Kullanmada Beğenilmeyen Yönlere 

İlişkin Bulgular 

Beğenilmeyen yönler f 

Beğenilmeyen özelliklerin olmaması 20 

Mekânlarla ilgili bir AG kullanılıyorsa o mekânın içine girmeyi de isteme 2 

Ġçeriğin çekici olmaması 1 

Radyasyon yayması  1 

Çıplak gözle değil tablet/ telefon gibi bir araç yardımıyla kullanmak zorunda olunması 1 

En son teknolojiler iĢe koĢularak daha iyi içerikler üretilmemesi 1 

Görsellerin aynı olması 1 

 



66 

 

Tablo 16’ da görüldüğü üzere Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamasına yönelik beğenilmeyen yönlere katılımcılar çoğunlukla beğenmediğim 

yönü yok Ģeklinde görüĢ bildirmiĢtir. Ġçeriğin ilgi çekici olmamasını, söz konusu 

teknolojiyi kullanma süresince telefon ya da tableti elinde tutmak zorunda kalma, aynı 

görsellerin sık tekrar edilerek kullanılmıĢ olması gibi durumları beğenmedikleri 

ifadelerine ulaĢılmıĢtır. Katılımcılardan Ahmet “Aslında pek de beğenmediğim bir yönü 

yok. Ama daha yenilerde kullanmaya başlanması biraz kötü keşke daha eskiden de 

kullanılsaydı” Ģeklinde ifade ederken Mete “Mekânlar için sadece dış yüzeyin 

görülmesi, mimari alanlarda içine girebileceğimiz bir teknolojinin geliştirilmesi daha 

iyi olurdu” Ģekilde ifade etmiĢtir.  

Sosyal Bilgiler dersinde artırılmış gerçeklik kullanırken ne tür zorluklarla 

karşılaştın, “Bu sorunları nasıl çözdün?” sorusuna yönelik görüĢler analiz edilmiĢ, 

veriler Tablo 17’ de gösterilmiĢtir. 

Tablo 17. Sosyal Bilgiler Dersinde Artırılmış Gerçeklik Kullanırken Karşılaşılan Zorluklara 

İlişkin Bulgular 

KarĢılaĢılan zorluklar f 

Herhangi bir zorlukla karĢılaĢılmaması 18 

Ġnternete bağlanma sorunu yaĢanması 4 

Kameranın açısı doğru olmadığında kopukluk yaĢanması 4 

Menüyü ilk kez kullanırken acemilik yaĢanması 3 

AG uygulaması tasarlarken seçenek çokluğundan dolayı seçme anlamında 

sorun yaĢanması 

1 

 

Tablo 17’ de görüldüğü üzere artırılmıĢ gerçeklik kullanırken karĢılaĢılan 

zorluklara katılımcıların çoğu herhangi bir zorlukla karĢılaĢılmıyor Ģekilde görüĢ 

bildirmiĢtir. Bu da göstermektedir ki katılımcıların çoğu herhangi bir zorlukla 

karĢılaĢmamıĢtır. Katılımcılardan bazıları zorlukla karĢılaĢmıĢtır. Katılımcılar arasında 

en çok karĢılaĢılan sorun internet bağlantısı sorunu ve kameranın açısı doğru 

olmadığında kopukluk yaĢanması Ģekildedir. Ġnternet bağlantısı sorununu Ahmet 

“İnternet bağlantısı ile problem yaşadım, internet bağlantısı sorununu çözerek 

sorunumu hallettim” Ģeklinde görüĢ bildirmiĢtir. Katılımcılar arasında en çok yaĢanılan 

sorunlardan biri de kameranın açısı doğru olmadığında kopukluk yaĢanmasıdır. Bu 

durumu Gaye “Telefon veya tablet kullanıyorsak cihazın yanlış tutulmasından dolayı 

görüntüde bazı aksaklıklar oluştu” Ģeklinde ifade etmiĢtir.  
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Sosyal Bilgiler dersinde işlediğiniz başka hangi konularda artırılmış gerçeklik 

kullanılabilir? sorusu için ortaya konan görüĢler Tablo 18’ de gösterilmiĢtir. 

Tablo 18. Sosyal Bilgiler Dersinde İşlenen Başka Hangi Konularda Artırılmış Gerçeklik 

Kullanılabileceğine Dair Bulgular 

Alan Konular f 

Tarih 

SavaĢlar 11 

Ġlkçağ medeniyetleri 4 

Osmanlı Devleti  3 

Medeniyetler tarihi  3 

Ġstanbul’ un fethi  1 

Tarihi mekânlar  1 

KurtuluĢ SavaĢı  1 

Fatih Sultan Mehmet  1 

Atatürk  1 

Coğrafya 

Ġklimler 5 

Haritalar  2 

Yer Ģekilleri  2 

Çevre  1 

Su   1 

Nüfus  1 

Mimari 
EĢyanın nasıl yapılacağı 1 

ġehirlerin mimari yapısı  1 

Genel Her konuda kullanılabilir 5 

Tablo 18’ de görüldüğü üzere katılımcılar Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ 

gerçeklik uygulamalarının en çok tarih dersinde kullanılabileceğini belirtmiĢlerdir. 

Tarih konuları içerisinde de en çok savaĢların anlatımında kullanılabileceğine dair görüĢ 

bildirmiĢlerdir. Katılımcılardan Gaye görüĢünü “Eskiden gerçekleşmiş savaşları 

izleyebilmek ya da direkt bir askerin gözünden görmek” olarak ifade etmiĢtir. Tarih 

konularından ikinci en çok belirtilen görüĢ ilkçağ medeniyetleri konularıdır. Toprak 

“İlkçağ medeniyetleri” Ģeklinde görüĢünü bildirmiĢtir. Coğrafya konularında en çok 

tercih edilen konu iklimler konusudur. Bu durumu BarıĢ “İklimin anlatımında 

kullanılabilir” Ģeklinde ifade etmiĢtir. Coğrafya konularında diğer en çok tercih edilen 

konu ise haritalardır. Bu durumu Ahmet “Haritalar konularıyla ilişkilendirilebilir” 

Ģeklinde ifade etmiĢtir. Bazı katılımcılar ise artırılmıĢ gerçekliğin genel, bütün 
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konularda kullanılabileceği görüĢündedir. Bu durumu Sezin “Bütün konularda 

kullanılabilir” Ģekilde ifade etmiĢtir.  

Artırılmış gerçeklik ile ders işlemenin diğer ders işleme yöntemlerinden en 

önemli farkları nedir? sorusuna yönelik ortaya konan görüĢler Tablo 19’ da 

gösterilmiĢtir. 

Tablo 19. Artırılmış Gerçeklik İle Ders İşlemenin Diğer Ders İşleme Yöntemlerinden 

Farklarına Yönelik Bulgular 

ArtırılmıĢ Gerçekliğin Kullanılmasının Farkı f 

Daha eğlenceli olması  10 

Daha kolay anlaĢılır olması 14 

Kalıcılığı sağlaması   8 

Daha dikkat çekici olması 7 

SomutlaĢtırması   10 

Yeni teknolojileri keĢfetme olanağı sunması  1 

YaĢayarak öğrenme olanağı sunması  1 

ArtırılmıĢ gerçeklik ile ders iĢlemenin diğer ders iĢleme yöntemlerinden ayıran 

en önemli fark katılımcılar tarafından daha eğlenceli olması olarak ifade edilmiĢtir. Bu 

durumu Ġncila “Bence en önemli fark dersi daha eğlenceli yapması” Ģekilde ifade 

etmiĢtir. Katılımcılardan ikinci olarak en çok yer verilen görüĢ bilginin kalıcılığı 

Ģeklindedir. Bu durumu Jale “Artırılmış gerçeklikte olayları, yapı vb. gördüğüm için 

aklımda daha kalıcı olur” Ģeklinde ifade etmiĢtir. Katılımcılar arasında en az tercih 

edilen görüĢler yeni teknolojileri keĢfetme olanağı sunması, bizzat o konumda 

hissettirmesi, yaĢayarak öğrenme olanağı sunması, net, akıcı ve pratik olması 

Ģeklindedir.  

Artırılmış gerçeklik kullanmanın sana ne gibi katkılar sağladığını 

düşünüyorsun? sorusu için ifade edilen görüĢler Tablo 20’ de verilmiĢtir. 

Tablo 20. Artırılmış Gerçeklik Kullanmanın Katkılarına Yönelik Bulgular 

Katkıları f 

Daha kolay anlamayı sağlaması 16 

Kalıcı öğrenmeyi sağlaması  8 

Dersi sıkıcılıktan kurtarması 8 

Yeni bir bakıĢ açısı kazandırması 3 

Ezberden uzaklaĢtırması 1 

Görsel öğrenme seçeneği sunması 1 
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ArtırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının katılımcılara katkılarına dair belirttikleri 

görüĢler incelendiğinde en çok tekrar edilen görüĢ katılımcıların daha kolay 

anlamalarını sağlaması yönündedir. Katılımcılardan Hakan bu durumla ilgili olarak 

“Sosyal Bilgiler dersini daha kolay anlamamı sağlıyor” Ģeklinde görüĢ bildirirken, 

BarıĢ bu durumu “Bazı konuları algılamamın daha kolay olduğunu düşünüyorum” 

Ģeklinde ifade etmiĢtir. Katılımcılar arasında en çok tercih edilen ikinci görüĢ ise kalıcı 

öğrenme sağlaması yönündedir. Bu durumu Fatih “İşlediğimiz konuların kalıcı 

öğrenmemizi sağlar” Ģeklinde ifade ederken Lila “Dersten hoşlanmamı sağladığı için 

bilginin kalıcılığını arttıracağını düşünüyorum” Ģeklinde ifade etmiĢtir. 

Katılımcıların artırılmış gerçekliğin Sosyal Bilgiler dersinde daha verimli ve 

daha doğru biçimde kullanılması için ne önerirsin? sorusuna cevaben ifade ettikleri 

görüĢler Tablo 21’ de gösterilmiĢtir. 

Tablo 21. Artırılmış Gerçekliğin Sosyal Bilgiler Dersinde Kullanımına Dönük Önerilerine 

İlişkin Bulgular 

Öneriler f 

Sosyal Bilgiler derslerinde daha çok AG kullanılmalı 17 

Soyut kavramların fazla olduğu konularda kullanılmalı 3 

Öğretmenler bu teknolojiler konusunda araĢtırma yapmalı 1 

Öğrencilere bu uygulamaları keĢfetmeleri için zaman tanınmalı 1 

Bu teknolojileri öğrenme sürecinde öğrencilere karĢı anlayıĢlı olunmalı 1 

Ġlk defa kullananlar için daha açıklayıcı bir içerik oluĢturulmalı 1 

Uygun konularda ve uygun zaman ayırarak kullanılmalı 1 

Öğrencilerin kendi tablet ve telefonlarıyla kullanabileceği biçimde tasarlanmalı 1 

Büyük ekranda kullanılmalı 1 

Ders kitapları artırılmıĢ gerçekliğe özel yapılmalı 1 

Öğrenciler bu tarz uygulamaları kullanmaları için teĢvik edilmeli 1 

Sosyal Bilgiler dersinde daha verimli ve daha doğru biçimde kullanılması için 

Sosyal Bilgiler öğretmenlerine yönelik önerilerde en çok tekrar edilen görüĢ derslerde 

artırılmıĢ gerçeklik kullanılmasıdır. Zafer bu durumu “Öğretmenlerin artırılmış 

gerçekliği derslerinde kullansınlar” Ģeklinde ifade ederken Ümit bu durumu “Kendileri 

de araştırarak kendi istedikleri konularda derste kullanmaları” Ģeklinde ifade etmiĢtir. 

Ġfade edilen görüĢlerden hareketle katılımcıların daha çok derste kullanılmasına yönelik 

önerilerde bulundukları söylenebilir. 
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Katılımcıların Sosyal Bilgiler dersinde artırılmış gerçekliği kullanmak sana 

gelecekte nasıl bir yarar sağlar? sorusuna cevaben ifade ettikleri görüĢler Tablo 22’ de 

gösterilmiĢtir. 

Tablo 22. Sosyal Bilgiler Dersinde Artırılmış Gerçekliği Kullanmanın Gelecekte Sağlayacağı 

Yararlara İlişkin Bulgular 

Gelecekte sağlayacağı yararlar f 

Kalıcı öğrenmeyi sağlama  13 

Kolay anlamayı sağlama  5 

Çağa uyum sağlama  4 

Meslek yaĢamında iĢlevsel olma  3 

3b tasarım becerilerini geliĢtirme  2 

BaĢarılı olmayı sağlama 2 

Gelecekte karĢılaĢacağı konularla ilgili önbilgi sahibi olma 2 

Günlük yaĢamda karĢılaĢılan farklı alanlarda da AG teknolojilerini kullanmayı 

sağlama 
2 

Katılımcıların Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçekliği kullanmak sana 

gelecekte nasıl bir yarar sağlar? sorusuna dair ifade ettikleri görüĢler incelendiğinde en 

çok kalıcı öğrenmeye yarayacağı ifade edilmiĢtir. Bu durumu Özgü “Sosyal Bilgiler 

dersinde artırılmış gerçeklik kullanılırsa bu benim kalıcı öğrenmemi arttırır” Ģeklinde 

ifade ederken bu durumu Lila “Kalıcı olacağı için konuları uzun zaman 

hatırlayabilirim” Ģeklinde ifade ederken Ahmet “Daha kalıcı olabilir” Ģeklinde ifade 

etmiĢtir. Ġfade edilen görüĢler arasında en az kullanılanlar düĢünce tarzını geliĢtirmesi, 

yeni icatlar için fikir edinme ve tarihimi daha iyi anlarım Ģeklindedir. 
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TARTIġMA, SONUÇ ve ÖNERĠLER 

TartıĢma ve Sonuç 

Bu araĢtırmada özel yetenekli öğrencilerin artırılmıĢ gerçekliğe yönelik 

tutumlarının ve Sosyal Bilgiler derslerinde artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına iliĢkin 

görüĢlerinin ne düzeyde ve nasıl olacağını belirlemek üzere çalıĢılmıĢtır. 

Bilim ve Sanat Merkezi’nde eğitim- öğretim faaliyetlerine devam eden 167 

öğrenciye Küçük, Yılmaz, BaydaĢ ve GöktaĢ tarafından geliĢtirilen (2014) ArtırılmıĢ 

Gerçeklik Uygulamaları Tutum Ölçeği uygulanmıĢ elde edilen sonuçlara bakıldığında 

araĢtırmanın çalıĢma grubunu oluĢturan özel yetenekli öğrencilerin Sosyal bilgiler 

dersinde artırılmıĢ gerçeklik kullanılmasına yönelik tutum düzeyinin yüksek olduğu 

görülmüĢtür. Bu da bu ders kapsamında artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak 

zenginleĢtirilmiĢ etkinliklerin öğrenme sürecini olumlu etkileyeceği öngörüsünde 

bulunabileceğimiz anlamına gelir. Nitekim Diem (2000), yapmıĢ olduğu derleme 

çalıĢmasında, teknolojik araç ve yöntemlerin kullanımının Sosyal Bilgiler öğretiminde 

olumlu yönde fark oluĢturabileceği sonucuna ulaĢmıĢtır. Bununla beraber artırılmıĢ 

gerçekliğin öğrenme sürecine katkılarına yönelik görüĢme sorusuna verilen yanıtlar 

incelendiğinde daha kolay anlamayı sağlaması, kalıcı öğrenme, dersi sıkıcılıktan 

kurtarması gibi yine öğrenme sürecini olumlu etkileyecek görüĢler ifade edildiği 

görülmüĢtür. OnbaĢılı, 2018; Sırakaya ve Alsancak Sırakaya, 2018; Eryılmaz ve 

Özaydın Erdoğdu, 2019; Gümbür, 2019; Aslan ve Çakmak, 2021; Kaufmann ve 

Schmalstieg, 2002; Wojciechowski ve Cellary, 2013 gibi çeĢitli araĢtırmalarda 

araĢtırmacıların ulaĢtıkları sonuçlara göre artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak 

zenginleĢtirilmiĢ etkinliklerin öğrenme sürecini olumlu etkilediği görülmüĢtür. 

AraĢtırmaya katılan öğrencilerden BĠLSEM genel yetenek alanında öğrenim 

görmekte olanların müzik alanında öğrenim görmekte olanlara, özelde de genel yetenek 

Destek-2 basamağındaki öğrencilerin de yine müzik ÖYG basamağındakilere kıyasla 

artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına yönelik tutum düzeylerinin daha yüksek olduğu 

görülmüĢtür. Bunun sebebi olarak genel yetenek alanındaki öğrencilerin BĠLSEM’ deki 

çeĢitli alanlardaki derslerinde artırılmıĢ gerçeklik gibi yeni nesil teknolojilerle 

zenginleĢtirilmiĢ pek çok etkinliğe katıldığı, dolayısıyla derslerde bu tarz teknoloji 

içerikli etkinliklere alıĢkın olduğu düĢünülmüĢtür.  
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Cinsiyet, anne- baba eğitim düzeyi gibi değiĢkenlerin tutuma yönelik etkili bir 

değiĢken olmadığı görülmüĢtür. Raja ve Priya (2022) ’ nın yaptığı araĢtırma sonucunda 

da cinsiyete dayalı anlamlı bir farka ulaĢılmamıĢtır. BĠLSEM’ de araĢtırmaya katılan 

öğrencilerin cinsiyet, anne- baba eğitim düzeyi fark etmeksizin artırılmıĢ gerçekliğe 

yönelik tutum düzeylerinin yüksek olduğu, dolayısıyla Sosyal Bilgiler dersinde 

artırılmıĢ gerçeklik kullanmanın geniĢ bir kitle üzerinde olumlu etkileri olacağı sonucu 

çıkarılmıĢtır. 

Öğrencilerin internet paketi olup olmama durumunun da etkili bir değiĢken 

olmadığı görülmüĢ, bunda da özellikle covid 19 sürecinden sonra öğrenci olan 

neredeyse her evde bir internet altyapısı sağlandığı gerçeğinin etkili olduğu 

düĢünülmüĢtür. Bu durumda mutlaka bir Ģekilde internete eriĢen öğrenciler için eğitsel 

amaçlı internet ve teknoloji kullanımının destekleneceği durumların avantaj sağlayacağı 

düĢünülmüĢtür.  

Aile gelir durumunun da sonuç üzerinde etkili bir değiĢken olmadığı görülmüĢ, 

çünkü gelir düzeyi fark etmeksizin her evde en az bir akıllı cihazın var olduğu, internet 

olmayan evlerde de covid 19 salgını süresinde uzaktan eğitime eriĢim için Ģartları 

olgunlaĢtırarak internet eriĢiminin sağlandığı bilinmektedir. Nitekim TÜĠK verilerine 

göre, Türkiye’de hanelerin %49,1'i ADSL, kablolu Ġnternet, fiber vb. sabit geniĢ bant 

bağlantıyla, %86,9'u ise mobil geniĢ bant bağlantıyla Ġnternete eriĢim sağlamaktadır. 

Cep telefonu bulunan hanelerin oranı ise %98,7’dir (Tokyay, 2020)   

Bu araĢtırma gerçekleĢtirilmeden önce artırılmıĢ gerçeklik kullanan öğrencilerin 

sayıca çok olduğu, aralarından bazılarının kendi artırılmıĢ gerçeklik içeriğini 

oluĢturacak düzeyde bilgi sahibi olduğu görülmüĢtür. Ayrıca araĢtırma öncesinde 

artırılmıĢ gerçeklik kullananların kullanmayanlara oranla daha yüksek düzey tutuma 

sahip olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. ArtırılmıĢ gerçeklik kullanan öğrencilerin bununla 

ilgili beğeni sebepleri nelerdir diye sorulduğunda; artırılmıĢ gerçeklik kullanmanın 

eğlenceli olması, bilgiye dair akılda kalıcılık oranını artırması, içeriği somutlaĢtırması, 

ilgi çekici olması, içeriği açık ve anlaĢılır bir hale getirmesi, gitmenin mümkün 

olmadığı yerleri ordaymıĢ gibi görme olanağı sunması gibi görüĢler öne sürdükleri 

görülmüĢtür. Bu görüĢlerin etkisiyle kullananların tutum düzeyinin yüksek olduğu 

düĢünülmektedir. OnbaĢılı (2018)’ de yaptığı araĢtırma sonucunda sınıfta artırılmıĢ 

gerçeklik uygulamalarıyla ders iĢlemenin eğlenceli olduğu, öğrencilerin derse karĢı 

ilgilerini arttırdığı, öğrenmelerini kolaylaĢtırdığı sonuçlarına ulaĢmıĢtır.  
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ArtırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının Sosyal Bilgiler dersinde akademik baĢarı 

ve ders tutumlarına etkisini inceleyen Azı,  çocukların artırılmıĢ gerçeklik 

uygulamalarını sevdikleri ve bunun kullanımına yönelik olumlu görüĢler ortaya 

koydukları sonucuna ulaĢmıĢtır (Azı, 2020). ArtırılmıĢ gerçekliğin eğitim ortamında 

kullanılmasının derse yönelik tutumlara olumlu etki edeceği sonucuna ulaĢılan çok 

sayıda araĢtırma vardır (OnbaĢılı, 2018; Sırakaya ve Alsancak Sırakaya, 2018; Eryılmaz 

ve Özaydın Erdoğdu, 2019; Gümbür, 2019; Aslan ve Çakmak, 2021; Gürel, 2021; Ekici 

ve YeĢibursa, 2021; Dikkartın Övez ve Sezginsoy ġeker, 2022; Cai vd. 2013; Hwang 

vd. 2016; sun vd. 2019; Osuna vd. 2019; Drljevic vd. 2022; lu vd. 2022; Wojciechowski 

ve Cellary, 2013). Özel yetenekli öğrencilerin katıldığı bu araĢtırmanın sonucu da aynı 

doğrultudadır.  

ArtırılmıĢ gerçeklik kullanarak ders iĢlemenin diğer ders iĢleme yöntemlerinden 

farkı sorulduğunda; öğrencilerin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarına dair bilgide 

kalıcılığı sağlaması, bilgiyi somutlaĢtırması, yaĢayarak öğrenme ve yeni teknolojileri 

keĢfetme olanağı sunması ile daha eğlenceli, dikkat çekici, kolay anlaĢılır olması gibi 

görüĢlerinin artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarını sevmeleri sonucunu doğurduğu 

görülmüĢtür. Dolayısıyla Sosyal Bilgiler dersini ve konularını sevmeyen (Tünkler, 

2019) öğrenciler için artırılmıĢ gerçekliğin etkili bir çıkıĢ yolu olacağı düĢünülmüĢtür. 

Aynı zamanda Eryılmaz ve Özaydın Aydoğdu (2019) yaptığı araĢtırmada artırılmıĢ 

gerçeklik kullanılan derslerin diğer derslere kıyasla daha fazla zaman gerektirdiğini 

ortaya koymuĢlardır. 

ArtırılmıĢ gerçeklik kullanmak öğrencilere ne gibi katkılar sağlar merakından 

hareketle öğrencilerin görüĢ bildirmesi sağlanmıĢ ve yine daha kolay anlama, kalıcı 

öğrenme, dersi sıkıcılıktan kurtarma hususuna vurgu yaptıkları dikkat çekmiĢtir. Durak 

ve Karaoğlan Yılmaz tarafından 2019 yılında yapılan araĢtırma ile öğrencilerin 

artırılmıĢ gerçeklik içeren eğitim süreçleriyle ilgili en çok eğlenceli öğrenme ortamı 

sunma ve öğrenme sürecini dikkat çekici ve etkili yapma ifadelerine yer verdiği 

görülmüĢtür. Bu da kolay anlama, kalıcı öğrenme, dersi sıkıcılıktan kurtarma konusunda 

iĢlevsel olabileceği öngörüsüne ulaĢmayı sağlamıĢtır. 

ArtırılmıĢ gerçekliğin Sosyal Bilgiler dersinde daha verimli ve daha doğru 

biçimde kullanılması için Sosyal Bilgiler öğretmenlerine önerileri incelendiğinde, 

Sosyal Bilgiler derslerinde özellikle soyut kavramların çok olduğu içeriklerde daha çok 

artırılmıĢ gerçeklik kullanmaları, öğrencilerine bu uygulamaları keĢfetmeleri için zaman 
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tanımaları, onları teĢvik etmeleri ve onlara anlayıĢ göstermeleri, ders kitaplarındaki 

görseller üzerinden de artırılmıĢ gerçeklik içeren etkinlikler oluĢturmaları görüĢlerini 

ifade etmiĢlerdir.  

ArtırılmıĢ gerçeklik uygulamaları kullanılmasının kalıcı öğrenmeyi 

sağlayacağına dair sıklıkla tekrarlanan görüĢ artırılmıĢ gerçeklik uygulamalarının 

etkinliğe hem ses, hem görüntü anlamında boyut katmasından kaynaklandığı 

düĢünülmektedir. Zira etkili bir öğrenmenin, öğrencide hitap ettiği duyu organları 

ölçüsünde kalıcı (Seven ve Engin, 2008) olduğu bilinmektedir. Aslan (2021) da yaptığı 

araĢtırma sonucunda, öğrenmenin daha kalıcı olmasının artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi 

uygulamasına bağlı olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. Timur ve Özdemir, 2018; Baysan ve 

Uluyol, 2016; Korucu vd. 2016 tarafından yapılan çalıĢmalarda da benzer sonuçlara 

ulaĢılmıĢtır.  

Sonuç olarak, Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak 

zenginleĢtirilmiĢ etkinlikler kullanılmasının öğrenme sürecine ve öğrencilerin 

geliĢimine olumlu etkileri olacağı öngörüsüne ulaĢılmıĢtır. 

 Öneriler 

AraĢtırma sonucuna göre Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik 

kullanılarak hazırlanmıĢ teknolojik ürünlerin ve etkinliklerin kullanılmasına yönelik 

öğrenci tutumlarının yüksek, görüĢlerinin ise olumlu olduğu görülmüĢtür. Bu bilgiden 

hareketle öğretmenler ve araĢtırmacılar için elde edilen bulgulardan hareketle 

oluĢturulan öneriler Ģöyledir;  

Öğretmenler Ġçin Öneriler 

 Sosyal Bilgiler dersi kazanımlarının pek çoğu için artırılmıĢ gerçeklik 

teknolojisinin kullanıldığı etkinlikler geliĢtirilebilir, 

 Soyut kavramların bulunduğu ya da öğrencilerin gidip görme veya 

deneyimleme olasılığı olmayan içeriklerin kolay anlaĢılır olabilmesi ve öğrenmede 

kalıcılığın artırılabilmesi için artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi kullanılabilir, 

 Diğer derslerde de içerikler yine artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi kullanılarak 

zenginleĢtirilebilir, 

 Öğretmenler, okul idareleri ve velilerle iĢbirliği yaparak, öğrencilerinin bu vb 

teknolojileri deneyimleyebilmesi için onlara imkân sağlayabilir/ zaman tanıyabilir, 
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 ArtırılmıĢ gerçeklik uygulamasının ilk kez kullanılacağı durumlarda açıklayıcı 

davranılarak gösterip yaptırma yoluyla öğrencilerin deneyim elde etmesi sağlanabilir, 

 Sadece sınıf içi etkinliklerle sınırlı bir biçimde değil; ödevler ve eğitsel geziler 

kapsamında da artırılmıĢ gerçeklik kullanılabilir, 

 ArtırılmıĢ gerçeklik içerikli bir etkinlik yapılmak üzere sınıf ortamına getirilen 

mobil cihazların öğrenciler tarafından amaç dıĢı kullanılması, artırılmıĢ gerçekliğin bazı 

öğrencilerin dikkatini dağıtabilmesi, uygulamaların her zaman baĢarıya ulaĢmaması, 

teknik sıkıntıların derse yönelik motivasyonu olumsuz etkilemesi gibi risk unsurları 

öğretmenler tarafından göz önünde bulundurularak artırılmıĢ gerçeklik teknolojisiyle 

desteklenen eğitim- öğretim sürecine önlemsel yaklaĢılabilir. 

AraĢtırmacılar Ġçin Öneriler 

 Sosyal Bilgiler dersi ve artırılmıĢ gerçekliğin birlikte ele alındığı çalıĢmaların 

sayıca az olduğu dikkat çekmektedir. Alanyazına katkı sağlamak adına farklı sınıf 

düzeyleri ve farklı kazanımlar için ürünler tasarlanabilir ve bunların sınıf ortamına ve 

öğrencilere çeĢitli boyutlarda nasıl etki edeceği üzerine araĢtırmalar yürütülebilir. 

 Özel yetenekli öğrenciler ve artırılmıĢ gerçeklik bağlamında çok sayıda 

çalıĢmaya rastlanmamıĢ olduğundan bu bağlamda araĢtırmalar yürütülebilir. 

 ArtırılmıĢ gerçeklik temalı sınırlı sayıda ölçek olduğu görülmüĢtür. Bu 

anlamda farklı ihtiyaçlara cevap olabilmesi ve yeni araĢtırmalar yapılmasına olanak 

sağlaması adına artırılmıĢ gerçeklik temalı yeni ölçekler geliĢtirilebilir. 

Meb Ġçin Öneriler 

 Sosyal Bilgiler dersi öğretim programı yeni nesil teknolojilerle desteklenerek 

hazırlanabilir. 

 Sosyal Bilgiler ders kitapları ve MEB tarafından hazırlanan örnek sorular 

artırılmıĢ gerçeklik kullanılarak hazırlanabilir, 

 Sınıf ortamında yeni nesil teknolojilerin kullanılmasına olanak sağlayacak 

teknik donanımın ulaĢılabilir olması sağlanabilir, 

 TÜBĠTAK, TEKNOKENT, TEKNOPARK gibi kurum ve kuruluĢların 

desteğiyle tüm ders kitapları yeni nesil teknolojilerle zenginleĢtirilmek üzere program 

ve yazılımlar üretilebilir, içeriklerde güncellemeler yapılabilir. 



76 

 

 Yeni nesil teknolojilerin öğrenilmesini ve akademik içerikler oluĢturulmasını 

teĢvik etmek amacıyla MEB tarafından öğrenciler arası teknoloji yarıĢmaları 

düzenlenebilir.  

 BranĢ fark etmeksizin öğretmenler için uygulamalı web 2.0 araçları, artırılmıĢ 

gerçeklik, sanal gerçeklik, metaverse, 3B modelleme gibi baĢlıklarda etkinlikler 

üretebilmelerine yönelik uygulamalı eğitimlerin sayısı artırılabilir. 
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EKLER 

Ek 1: Bireysel GörüĢme Soruları 

“SOSYAL BĠLGĠLER DERSĠNDE ÜSTÜN/ ÖZEL YETENEKLĠ ÖĞRENCĠLERLE 

ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK UYGULAMALARINA YÖNELĠK ÇALIġMA” TEZ 

ARAġTIRMASI GÖRÜġME SORULARI 

 

 
 

1. ArtırılmıĢ gerçeklik nedir, bu kavramı nasıl tanımlarsın? 

2. Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik kullanmada en beğendiğin yönler 

neler oldu bunları neden beğendiğinle birlikte anlatabilir misin? 

3. Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik kullanmada en beğenmediğin 

yönler neler oldu, bunları neden beğenmediğini anlatır mısın? 

4. Sosyal Bilgiler dersinde artırılmıĢ gerçeklik kullanırken ne tür zorluklarla 

karĢılaĢtın? Bu sorunları nasıl çözdün? 

5. Sosyal Bilgiler dersinde iĢlediğiniz baĢka hangi konularda artırılmıĢ gerçeklik 

kullanılabilir? 

6. ArtırılmıĢ gerçeklik ile ders iĢlemenin diğer ders iĢleme yöntemlerinden en 

önemli farkları nedir? 

7. ArtırılmıĢ gerçeklik kullanmanın sana ne gibi katkılar sağladığını 

düĢünüyorsun? 

Bu araĢtırma Sosyal Bilgiler Dersinde Üstün/ Özel Yetenekli Öğrencilerle 

Artırılmış Gerçeklik Uygulamalarına Yönelik Çalışma adlı tez çalıĢması için 

yürütülmektedir. Prof. Dr. Hakkı YAZICI yürütücülüğünde gerçekleĢtirilen 

çalıĢmada Tuğçe ÖZDEN ÇINAR araĢtırmacı olarak yer almaktadır. 

Değerli katılımcı, az sonra ArtırılmıĢ Gerçeklik (AG) teknolojisinin Sosyal 

Bilgiler dersinde kullanımına yönelik görüĢlerinizi belirlemeye yönelik sorular 

sorulacaktır. AraĢtırmanın doğru sonuçlara ulaĢabilmesi ve alan yazına katkı 

sağlanması için soruları içtenlikle ve samimi bir Ģekilde cevaplamanız 

beklenmektedir.  

Yanıtlarınızın ve kiĢisel bilgilerinizin araĢtırma dıĢında ve herhangi bir 

olumsuzluk taĢıyacak biçimde kullanılmayacağını temin eder, ilginiz ve katkılarınız 

için teĢekkür ederiz. 
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8. ArtırılmıĢ gerçekliğin Sosyal Bilgiler dersinde daha verimli ve daha doğru 

biçimde kullanılması için Sosyal Bilgiler öğretmenlerine ne önerirsin? 

9. ArtırılmıĢ gerçekliğin Sosyal Bilgiler dersinde daha verimli ve daha doğru 

biçimde kullanılması için öğrencilere ne önerirsin? 

10. Sosyal Bilgiler dersinde ArtırılmıĢ gerçekliği kullanmak sana gelecekte nasıl 

bir yarar sağlar? 
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Ek 2: KiĢisel Bilgi Formu 

 

 K E 

Cinsiyetiniz   

 

 EVET HAYIR 

Kendinize ait bir 

odanız var mı? 

  

 

 Okuryazar değil Ġlkokul Ortaokul Lise Üniversite Lisansüstü 

Annenizin 

Eğitim 

Düzeyi 

      

Babanızın 

Eğitim 

Düzeyi 

      

 

 Tablet- 

Bilgisayar 

Akıllı 

Telefon 

Kendinize ait hangi 

teknolojik araçlara 

sahipsiniz? 

  

 

 EVET HAYIR 

Ġnternet Paketiniz Var 

Mı? 

  

 

 0-2000 2000- 5000    5000 ve üzeri 

Ailenizin gelir durumu 

nedir? 

 

   

 

 EVET HAYIR 

Daha önce artırılmıĢ 

gerçeklik kullandınız mı? 

  

 

 EVET HAYIR 

Eğer 10. Soru için cevabınız 

evet ise; kullandığınız 

artırılmıĢ gerçekliği 

kendiniz mi tasarladınız? 
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Ek 3: ArtırılmıĢ Gerçeklik Tutum Ölçeği- AGUTÖ 

 

 

 

 

 

 

 
K

E
S

ĠN
L

ĠK
L

E
 

K
A

T
IL

M
IY

O
R

U
M

 

K
A

T
IL

M
IY

O
R

U
M

 

K
A

R
A

R
S

IZ
IM

 

K
A

T
IL

IY
O

R
U

M
 

K
E

S
ĠN

L
ĠK

L
E

 

K
A

T
IL

IY
O

R
U

M
 

1 AG uygulamalarıyla iĢlenen derslerden keyif alırım.      

2 

AG uygulamalarında kitap üzerinde 3B nesnelerin, 

videoların, animasyonların görüntülenmesi konuya 

merakımı artırır. 

     

3 AG uygulamaları sayesinde derse daha çok çalıĢırım.      

4 
AG uygulamalarındaki 3B nesneler ortamda gerçeklik hissi 

verir. 

     

5 AG uygulamaları kullanıldığında derse daha istekli gelirim.      

6 
AG uygulamaları kullanıldığında dikkatimi derse daha iyi 

verebilirim. 

     

7 AG uygulamalarıyla evde ders çalıĢmaktan keyif alırım.      

8 AG uygulamaları ilgimi çekmez.      

9 
AG uygulamaları kafamı karıĢtırdığı için öğrenmemi 

zorlaĢtırır. 

     

10 
Derslerde AG uygulamalarının kullanılmasına hiç gerek 

yoktur. 

     

11 
Derslerde AG uygulamalarını kullanmak zaman kaybına 

neden olur. 

     

12 AG uygulamalarını kullanırken sıkılırım.      

13 AG uygulamalarını kullanmak zordur.      

14 
Diğer derslerde de AG uygulamalarının kullanılmasını 

isterim. 

     

15 
Gelecekte ders kitaplarında AG uygulamalarının yer 

almasını isterim. 

     

ARTIRILMIġ GERÇEKLĠK UYGULAMALARI TUTUM ÖLÇEĞĠ 

Bu araĢtırma Sosyal Bilgiler Dersinde Üstün/ Özel Yetenekli Öğrencilerle Artırılmış 

Gerçeklik Uygulamalarına Yönelik Çalışma adlı tez çalıĢması için yürütülmektedir.  

 

Sevgili öğrenciler, aĢağıda ArtırılmıĢ Gerçeklik (AG) teknolojisinin eğitimde 

kullanımına karĢı tutumunuzu belirlemeye yönelik maddeler yer almaktadır. Soruları 

içtenlikle ve samimi bir Ģekilde cevaplamanız beklenmektedir. LÜTFEN HĠÇBĠR 

SORUYU CEVAPSIZ BIRAKMAYINIZ. DüĢüncenize karĢılık gelecek kutucuk 

içine çarpı (X) iĢareti koyunuz.  

 

Yanıtlarınızın ve kiĢisel bilgilerinizin araĢtırma dıĢında ve herhangi bir olumsuzluk 

taĢıyacak biçimde kullanılmayacağını temin eder, ilginiz ve katkılarınız için teĢekkür 

ederiz. 

 

      Prof. Dr. Hakkı YAZICI                                        Tuğçe ÖZDEN ÇINAR 

                Yürütücü                                                           AraĢtırmacı 
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Ek 4:  Anket Uygulama Ġzni 
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Ek 5: Etik Kurul  
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Ek 6: Milli Eğitim Müdürlüğü AraĢtırma Ġzni 
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