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OZET

AKIL VE ZEKA OYUNLARININ iLKOKUL 1. SINIF OGRENCILERININ
OKUMA BECERILERIi VE OKUMA TUTUMLARI UZERINDEKI ETKISI

Gokhan SEN

AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLiMLER ENSTIiTUSU
TEMEL EGITIM ANABILiM DALI

Agustos, 2022

Damsman: Dr. Ogr. Uyesi Sibel YAZICI

Akil ve zekd oyunlarinin ilkokul 1. smif 6grencilerinin okuma becerileri ve okuma
tutumlart iizerindeki etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Akil ve zekd oyunlari
Ogrencilerin akil yiiriitme, akici okuma, okudugunu anlama ve okumaya yonelik tutum
gelistirmelerine katkida bulunabilecek ve bu alandaki eksiklerin giderilmesine destek
saglayabilecektir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden on test-son test kontrol
gruplu yart deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu, 2021-2022
egitim- 6gretim yilinda Afyonkarahisar ili Iscehisar ilgesindeki Selguklu ilkokulu'nda
Ogrenim goren 36 birinci sinif 6grencisi olugturmaktadir. Deney grubunda 18 6grenci
kontrol grubunda da 18 Ogrenci yer almistir. Gruplar olgiit 6rnekleme yontemiyle
belirlenmistir. Orneklem sec¢imindeki olgiitler; ilkokul 1. smif Sgrencilerinin zeka
oyunlar1 oynamamis olmalar1 ve kontrol grubunun arastirmacinin kendi sinifi olmasidir.
Arastirma da dort gesit veri toplama araci kullanilmis olup bunlar; "Okudugunu anlatma
yoluyla okudugunu anlamayr degerlendirme rubrigi”, "Prozodik okuma dlgegi”,
"Okumaya yénelik tutum ol¢egi” ve "Okumayr degerlendirme formu™ dur. Deney
grubuna 2021-2022 egitim- d6gretim yili bahar doneminde 6n test, son test ve uygulama
stireciyle birlikte 10 hafta boyunca akil ve zeka oyunlari arasinda bulunan sézel zeka
oyunlarindan resfebe, kelime oyunu, sozciik avi, anagram ve hafiza kart1 oyunlari ile
uygulama yapilmistir. Kontrol grubunda ise 6gretim, programa uygun olarak devam
etmistir. Okuma becerilerinin degerlendirilmesinde ilkokul Tiirkge 1 Ders kitabindaki
okuma metinlerinden yararlanilmistir. Gruplarin 6lgiimlerden aldiklart puanlarin normal
dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk Testi, Skewness ve Kurtosis degerleri ile
analiz edilmis neticede verilerin normal dagildigi sonucuna ulagilmistir. Arastirma
verileri SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmis; yiizde, frekans, aritmetik
ortalama, bagimli gruplar t-testi ve bagimsiz gruplar t-testi ile degerlendirilmistir.
Arastirma sonucunda akil ve zeka oyunlari uygulanan deney grubu Ogrencilerinin
okudugunu anlama becerisi, prozodik okuma, okuma hizi ve okuma tutumlarinda
kontrol grubu 6grencilerine gore istatistiksel olarak anlamli farkliliklar oldugu tespit
edilmistir. Bununla birlikte deney ve kontrol grubu okuma hatalarinda anlamli bir
farklilik bulunamamus, cinsiyetin anlamli bir farklilik ortaya ¢ikarmadigi sonuglarina
ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Akil ve zeka oyunlari, okudugunu anlama becerisi, okuma tutumu,
akict okuma becerileri



ABSTRACT

THE EFFECT OF MIND AND INTELLIGENCE GAMES ON READING
SKILLS AND READING ATTITUDES OF PRIMARY SCHOOL FIRST GRADE
STUDENTS

Gokhan SEN

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF BASIC EDUCATION

August, 2022

Advisor: Assist. Prof. Dr. Sibel YAZICI

It is aimed to determine the effect of mind and intelligence games on primary school 1st
grade students' reading skills and reading attitudes. Mind and intelligence games will
contribute to students' reasoning, reading fluency, reading comprehension and their
attitudes towards reading, and will be able to support the elimination of deficiencies in
this field. In the research, a quasi-experimental design with pretest-posttest control
group, which is one of the quantitative research methods, was used. The study group of
the research consists of 36 first-year students studying at Selcuklu Primary School in
Iscehisar district of Afyonkarahisar province in the 2021-2022 academic year. There
were 18 students in the experimental group and 18 students in the control group. Groups
were determined by criterion sampling method. Criteria in sample selection; primary
school 1st grade students did not play intelligence games and the control group was the
researcher's own class. Four types of data collection tools were used in the research;
"The rubric for evaluating reading comprehension through reading comprehension”,
"Prosodic reading scale”, "Attitude towards reading scale™ and "Reading evaluation
form™. In the spring term of the 2021-2022 academic year, the experiment group was
practiced with resfebe, word game, word hunt, anagram and memory card games, which
are among the mind and intelligence games, for 10 weeks together with the pre-test,
post-test and application process. In the control group, education continued in
accordance with the program. Reading texts in the Primary School Turkish 1 Textbook
were used in the evaluation of reading skills. Whether the scores of the groups from the
measurements showed normal distribution or not was analyzed with the Shapiro-Wilk
Test, Skewness and Kurtosis values, and it was concluded that the data were normally
distributed. The research data were analyzed using the SPSS package program;
percentage, frequency, arithmetic mean, dependent groups t-test and independent groups
t-test. As a result of the research, it was determined that there were statistically
significant differences in reading comprehension skills, prosodic reading, reading speed
and reading attitudes of the experimental group students to whom mind and intelligence
games were applied compared to the control group students. However, no significant
difference was found in the reading errors of the experimental and control groups, and it
was concluded that gender did not reveal a significant difference.

Keywords: Mind and intelligence games, reading comprehension, reading attitude,
fluent reading skill



ON SOZ
Akil ve zekd oyunlarinin egitim ortamlarinda kullanilmasi, 6grencilerin {ist
diizey diisiinme becerileri kazanmalari, problem ¢6zme, sorgulama ve akil yliriitme
becerilerinin gelisimlerinin saglanabilmesi agisindan olduk¢a onemlidir. Bu ¢alismada
akil ve zeka oyunlariin ilkokul 1. sinif 6grencilerinin okuma becerilerine ve okuma
tutumlarma etkisi arastirilmistir. Ortaya ¢ikan bulgularin alanyazina katki saglayacagi
ve 151k tutacag diisiiniilmektedir.
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GIRIS
Insanoglu yasami boyunca gelismekte ve gelistikge de dgrenebilmektedir. Ancak
insanin gelismesi ve 6grenmesi i¢in bazi becerilere sahip olmasi gerekmektedir. Bu
beceriler, planli ve programli 6grenme teknikleriyle birlikte gelisme gosterir. Bu
becerilerin gelistirilmesi i¢in bilimde ve teknolojide meydana gelen gelismelerden
haberdar olunmasi ve kendini gelistirmek igin baz1 yeterliliklerin kazanilmasi 6nemlidir.

Okuma ve okudugunu anlama becerisi bu yeterliliklerin basinda gelmektedir (Akyol,
2020: 1).

Giliniimiizde bir¢ok iilke egitim-O6gretim siireci boyunca ogrencilerin etkili
okuma becerilerinin gelistirilmesi ve okuduklarindan ¢ikarimda bulunmalarina uygun
ogretim programlari olusturarak etkili okur olmalarini saglamaya ¢alismaktadir. Mesleki
kariyerin gelistirilmesi i¢in bu durum dikkate alinan bir husustur (Akyol, 2012).
Yapilandirmact yaklasimin benimsenmesiyle birlikte egitim Ogretim anlayisi,
ogrencilerin kendilerine sunulan bilgiler arasindan en dogru bilgiyi se¢gmesini ve
yeniden organize etmesini beklemektedir. Bunlari yapabilmek igin de O6grenilen
bilgilerin derinlemesine analiz ve sentezlenerek degerlendirilmesi gerekmektedir. Bu
stirecte elestirel diistinme, analiz, sentez ve akil yiirlitme gibi becerilere sahip olunmasi

onemlidir (Alkas Ulusoy vd., 2017: 281).

Ogrenme ve diisiinme birbirinden ayrilamaz iki kavramdir. Ciinkii diisiinerek
ogrenir ve Ogrendiklerimiz kadar diisiiniiriiz. Insanlar 6grenme kavrami karsisinda
oncelikle diislinme becerisini  harekete gecirebilmelidir. Bireyler sorunlarla
karsilastiklarinda derinlemesine diisiinmeli ve bunu gergeklestirirken de zihinsel
becerilerini kullanabilmelidir (Simsek, 2007). Dogumdan oliime kadar okuma ve
okudugunu anlamlandirma ¢abasi igerisinde bulunuldugu dikkate alinirsa okudugunu
anlama becerisi st diizey zihinsel siire¢ ve diistinme becerisi olarak; ¢6ziim iiretme,
problem ¢6zme, sorgulama, iligkisel c¢ikarimda bulunma, strateji gelistirme,
karsilastirma yapma gibi zihinsel becerilerin gelisimine katkida bulunabilecektir. Bu
baglamda zekda oyunlari bireylerin iist diizey diisiinme becerileri tizerinde olumlu
etkilere sahiptir (Asuluk, 2020: 25). Cocuklar oyun sayesinde diinyay1r ve cevreyi
kesfetmekte, zekalarimi kullanmayi, se¢im yapmayi, akil yiiritmeyi Ogrenmekte ve
merak duygusunu gelistirebilmektedirler (Ugurlu vd., 2012). Bu a¢idan zeka oyunlari
ogrencilerin; elestirel diisiinme, yaratici diistinme, akil yiiriitme, problem ¢ézme gibi {ist

diizey biligsel becerilerini gelistirmeleri yaninda eglenceli bir ortam saglayarak

1



O0grenmeye karst olumlu tutum gelistirmelerine katkida bulunmaktadir. Ayrica zeka
oyunlart Ogrencilerin kotli aligkanliklar edinmelerinin de Oniine gegebilmektedir

(Sadikoglu, 2017: 3).

[lkokul Tiirk¢e dersinin amaglari arasinda anlama, anlatma, hayal diinyasimnin ve
sOzciik dagarciginin gelistirilmesi, etkili ve dogru bir sekilde ana dilini kullanabilme, dil
bilinci ve sevgisini kazandirma yer almaktadir. Bu amaclara ulasmada etkili araglardan
biri olan akil ve zeka oyunlari, okuma ve anlama becerilerinin kalic1 hale gelmesini,
Tirkge dersi 6gretim hedeflerinin somutlastirilarak kazanilmasini, 6grenmenin eglenceli
hale gelmesini, 6grenci motivasyonunun arttirmasini, Tiirk¢e derslerinin verimli
geemesini ve dgrencilerin derse karsit olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir
(Kurt vd., 2021: 14). Okuma 6gretiminin amaci olan diisiinme, anlama, dil ve iletisim
becerileri, sorgulama, analiz-sentez ve zihinsel becerileri gelistirmek dikkate alindiginda
(Giines, 2007: 142), akil ve zeka oyunlarinin Tiirkge dersinde Ggrencilerin 6zgiin
diistinceler gelistirme ve okudugunu anlama becerisi edinmelerine olumlu yonde etkide
bulunabilecegi belirtilmektedir (Sadikoglu, 2017: 90).

Calisma bu noktalardan hareketle akil ve zekd oyunlarinin ilkokul 1. sif
ogrencilerinin okuma becerileri ve okuma tutumlar1 iizerindeki etkisini ortaya koymay1

amaclamaktadir.
PROBLEM DURUMU

21. yiizyilda diistinme becerileri giinliik hayat basta olmak tiizere, is hayatinda ve
O0grenme ortamlarinda dnem kazanmistir. Okullardaki egitim siireclerinde gelistirilmek
istenilen amaglar arasinda problem ¢dzme, ¢ok boyutlu diisiinme ve akil yiiriitme gibi
iist diizey beceriler yer almaktadir. Bu becerilerin gelismesinde zekd oyunlarinin 6nemli
bir yeri oldugu diisiiniilmektedir. Akil ve zeka oyunlari ¢ocuklarin elestirel diigiinme,
problem ¢ozme ve yaratici diisiinme gibi biligsel becerilerini onemli o6lgiide
gelistirebilmektedir. Ayrica 6grenci davranislarinda olumlu etkiler meydana getirmekte,
oyun sirasinda karar mekanizmalarim1  aktiflestirdigi  gibi  bazi  degerlerin
kazanilabilmesini saglamaktadir. Ozellikle evrensel degerler, milli degerler, dzerklik ve
bireyler arasi iliskiler akil ve zeka oyunlart ile gelistirilebilmektedir (Sadikoglu, 2017:
5). Akil ve zeka oyunlari ¢ocuklarin diisiinme becerilerini, zihinsel ve motor becerilerini
gelistirmeye yardimci olmaktadir. Zeka oyunlari sayesinde 6grenciler diinyay1 kesfetme,

bilgiye ulagma, 6z beceri ve 0z saygi kazanmada, farkli ¢6ziim ve stratejiler uygulama



ile olumlu tutum ve davranislar gelistirmekte oldukea etkilidir. Ayrica aktif diistinmeyi
etkili kilacak ve beyin temelli 6grenmeye katkida bulunacaktir (Yagli, 2019: 3).
Yaraticilik, akil yiirtitme, hizli diisiinme, problem karsisinda 6zgiin ¢oziimler iiretme
gibi beceriler, akil ve zeka oyunlarinin eglence diinyasi igerisinde kazanilabilmektedir

(Cagir, 2020: 10).

Ilkokul &grencilerinin yas ve gelisim diizeyleri dikkate alindiginda heniiz oyun
caginda bulunmalar1 dolayisiyla ders planlamalarinin ve egitim ortamlarinin buna uygun
hale getirilmesi 6nem tasiyan bir konudur. Akademik basarinin gelismesi ve birtakim
becerilerin edinilmesi i¢in O0gretmenlerin planlamalarinda oyunlara aktif olarak yer
vermeleri olduk¢a 6nemlidir (Yiiksel, 2019: 30). Son yillarda iilkemizde ve diinyada
zekd oyunlarina olan ilgi artmaktadir. Egitim kurumlarinda zekd oyunlari {izerine
egitimler verilmekte, Milli Egitim Bakanligi 6gretmenlerin hizmet i¢i egitimlerinde akil
ve zeka oyunlart kurslari agmakta, okullar arasi akil ve zekd oyunlari yarigmalari
diizenlenmekte, okullarda se¢meli ders olarak okutulmasmin yani sira bilimsel
etkinliklerde hatta hikaye kitaplarinda dahi akil ve zeka oyunlarma yer verilmektedir.
Akil ve zekd oyunlarinin 6grencilere hem akademik hem kisisel olarak katki
saglayacag diisiiniilmektedir. Ogrenciler akil ve zekd oyunlar1 sayesinde iist diizey
diisiinme becerileri kazanirken eglenerek 0grenmeleri ve derslere karsit olumlu tutum
gelistirmeleri amaglanmaktadir. Akil ve zeka oyunlart ¢ocuklarin i¢sel motivasyonunu
arttirirken, c¢ocuklara aktif Ggrenme ortamlart sunmasi, sosyal Ogrenme ortamlari
yaratmasi, duyussal, biligsel ve =zihinsel becerileri gelistirmesi agisindan egitim
ortamlarinda kullanilabilecek potansiyel materyallerdir (Demirel, 2015: 8). Akil ve zeka
oyunlart Ogrencilerin iist dilizey becerilerini gelistirirken okuma becerilerinin
gelismesinde de etkisi goriilmektedir. Akil ve zekd oyunlarmin ilkokul Tiirkce
derslerinde Ogretim materyali olarak kullanilmasi 6grencilerin okuma becerilerinde
olumlu etkisi olacag: diisiiniilmektedir. Tiirkce Dersi Ogretim Programinda da okuma

becerilerini iceren kazanimlar yer almaktadir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programinin bes 6grenme alanindan biri okumadir.
Ogretim programinin amaglar1 arasinda dgrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi
yer almaktadir. Zira okuma ve okudugunu anlama becerisi 6grencilerin okuduklarini
anlamalarini, yorumlamalarini ve sonug¢ ¢ikarmalarini saglamaktadir. Okuma ve
okudugunu anlama becerisi 6grencilerin Tiirk¢ce dersi disinda da akademik basarilari

acisindan dikkate degerdir (Ciftci, 2019). Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi



(PISA)’nin 2015 yilinda yaptig1 arastirmada 72 iilkenin okuma becerileri incelenmis ve
Tiirkiye 50. sirada yer almistir. Bu durum okuma becerilerinin gelistirilmesi gerektigini
ortaya koymaktadir. Bu noktada okuma becerilerinin ilkokul 1. siniftan itibaren dogru
ve etkili bir sekilde gelistirilmesi i¢in basta 6gretmenler olmak tizere veliler ve okul
idarelerine biiyiik sorumluluklar diismektedir. Akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin
diisiinme becerilerini gelistirdigi diisiiniildiiglinde iist diizey bir diisiinme becerisi olarak
okudugunu anlama becerisinin gelistirilmesindeki énemi ortaya ¢ikmaktadir (Asuluk,
2020: 25). Akil ve zeka oyunlari; ogrencilere problem ¢ézme ve akil yliriitme gibi
becerileri kazandirmayi ve biligsel siireglerini gelistirmeyi amaglamaktadir (MEB,

2013).

Alanyazin incelendiginde akil ve zeka oyunlart ile ilgili 6gretmen goriisleri
(Devecioglu ve Karadag, 2014; Alkas Ulusoy vd., 2017; Yilmaz ve ikikardes, 2020),
geometrik diistinme becerilerine etkisi (Dokumact Siit¢ii, 2018). uzamsal becerilere
etkisi (Alexiou & Schippers, 2018; Liu vd., 2020), saldirganlik davranislarina etkisi
(Gengay vd., 2019) liderlik becerilerine etkisi (Zengin, 2018), kavram 6gretimine etkisi
(Cagir ve Orug, 2020) ilkokul 3. simif Ogrencilerinin okudugunu anlama becerisi
(Asuluk, 2020) gibi c¢alismalara ulasilmistir. Bu ¢alismada da alanyazindaki
calismalardan farkli olarak akil ve zeka oyunlarinin okuma becerileri ve okumaya

yonelik tutuma iligkin etkisinin incelenmesi amag¢lanmaktadir.

Bu agidan dogru okuma ve okudugunu anlama becerisinin gelismesi bireylerin
basarili olmasina etkide bulunabilirken, okumaya karsi olumlu tutum gelistirmelerine
katki saglayabilecektir. Akil ve zekd oyunlar1 iist diizey diisiinme becerilerini
gelistirirken eglenerek 6grenmeyi saglayabilecektir. Okuma becerilerinin gelistirilmesi
ve Ust diizey diisiinme becerilerinin edinilmesinde onemli bir arag olabilecek akil ve
zeka oyunlarinin ilkokul 1. siniftan itibaren etkili ve bilingli bir sekilde kullanilabilmesi
gerektigi distiniildiiginde arastirmanin alana bu noktada katki saglayabilecegi

diistiniilmektedir.
PROBLEM CUMLESI VE ALT PROBLEMLER

Arastirmada "Akil ve zekd oyunlarinin ilkokul 1. smif 6grencilerinin okuma
becerileri ve okumaya yonelik tutumlart tizerinde etkisi var midir?" Problem ciimlesi

dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap aranmustir.



1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akict okuma becerileri 6n test basari

puanlar: arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akict okuma becerileri son test basari

puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akict okuma becerileri 6n test ve son

test basar1 puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

4. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri 6n test

basar1 puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

5. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri son

test basar1 puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

6. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri 6n test

ve son test basar1 puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

7. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin okuma tutumlar: on test basari

puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

8. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin okuma tutumlar: son test basari

puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

9. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumlar: 6n test ve son test

basar1 puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?

10. Deney grubunda yer alan Ogrencilerin cinsiyetlerine gére 6n ve son test

puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?
ARASTIRMANIN AMACI

Okuma becerisi kisisel, sosyal ve akademik acidan oldukga 6nemlidir. Bireylerin
bilgi dagarciginin gelisimi, dis diinyay1 tanimasi ve nitelikli bir egitim gretim hayati
slirdiirebilmesi igin okuma becerisini kazanmasi gerekmektedir. Bunun igin ilkokulun
ilk yillart dikkate alinmasi gereken bir donemdir. Etkili okuma becerisinin elde edilmesi
ile 6grenci okudugunu anlamlandirabilecek, elestirebilecek, okudugu ile 6n bilgileri
arasinda iligki kurabilecek, okuduklar iizerine tartisabilecek ve okuduklarindan yeni
anlamlar ¢ikarabilecektir (Giines, 2014: 128). Okudugunu anlama becerileri igin {ist
diizey diistinme becerileri ve zihinsel siiregler gerekmektedir. Bu baglamda iist diizey

diisiinme becerileri kazandirilmasi i¢in en ideal araclar akil ve zeka oyunlaridir. Akil ve



zekd oyunlart problem durumlarinin oyunlastirilmis hali oldugundan c¢ocuklar zeka
oyunlart sayesinde farkli bakis acis1 kazanmakta, akil yiiriitmekte, iliski kurmakta,
¢ikarimda bulunmakta, analiz etmekte ve odaklanmaktadir (Marangoz, 2018: 23).
Aragtirmada akil ve zeka oyunlarinin 1. siif 6grencilerinin okuma becerileri ve okuma

tutumlar tizerindeki etkilerini ortaya koymay1 amaglamaktadir.
ARASTIRMANIN ONEMI

Eglenceli 6grenme araci olan oyunlar, egitsel amacli ¢ocuklarin zihinsel, sosyal,
bedensel, duygusal ve dil gelisiminde &nemli rol oynamaktadir (Oztiirk, 2007).
Ogrenmenin tek diize ve sikict olmasini ortadan kaldirdig1 gibi kalici dgrenmelerin
gerceklesmesinde onemli bir role sahiptir. Bu nedenle dgrencilerin 6grenmeye karst

istekli ve goniillii katilimin1 saglamak i¢in oyunlardan faydalanilmalidir (Lim vd.,

2020).

Zeka oyunlar insanlarin  dogru kararlar almasmi, bu kararlar1 alirken
karsilastiklar1 problemlere hizli ve pratik ¢oziim yollari iretebilmesini ve bireylerin
kendi potansiyellerinin farkinda olmasini saglamaktadir (Devecioglu ve Karadag, 2014).
Bu oyunlar 6grencilerin elestirel diistinme, yansitici diisiinme, karar verme, problem
cozme gibi lst biligsel beceriler kazandirmasinin yaninda eglenerek O6grenmeyi ve
zararli aligkanliklardan korunmasina katkida bulunabilmektedir (Demirel, 2015). Bu
dogrultuda erken yaslarda Ogrencileri zekd oyunlari ve egitici oyunlarla tanigtirmak
ozellikle okul oncesi ve ilkokul yillarinda biligsel gelisimlerinin saglanmasi agisindan
onemlidir (Marangoz ve Demirtas, 2017: 614). Son yillarda iilkemizde ve diinyada akil
ve zeka oyunlarina ilginin arttifi ve olduk¢a yayginlastigi goriilmektedir. Bu dogrultuda
MEB'e bagh kurumlarda akil ve zeka oyunlar1 egitimleri ve calistaylar diizenlemekte,
ilkokul ikinci kademede se¢meli ders olarak okutulmaktadir. Bilimsel etkinliklerde de
sikca yer verilen akil ve zekd oyunlarinin satiglarinin yaygimlastigi gérilmektedir
(Erdogan vd., 2017). Kurtdede Fidan ve Sen (2022), smif 6gretmenleriyle yapmis
olduklar1 c¢alisma sonucunda sinif 6gretmenlerinin covid 19 pandemi doéneminde
cevrimici hizmet i¢i egitim olarak zekd oyunlari kursuna katilim gerceklestirdikleri

goriilmektedir.

Akil ve zekd oyunlart 6grencilerin akil yiirlitme, akici okuma, okudugunu
anlama ve yorumlama ve okumaya yonelik olumlu tutum gelistirmelerine ve ist diizey

zihinsel beceriler edinmelerine katkida bulunabilecek ve bu alandaki eksiklerin



giderilmesine de destek saglayabilecektir. Bu noktada alanyazinda akil ve zeka
oyunlarmin 1. sinif &grencilerinin okuma becerileri ve okumaya yonelik tutumlar
tizerine etkisini degerlendiren bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Calisma bu eksikligi
gidererek akil ve zeka oyunlarimin 1. Siniftan itibaren Tiirk¢e derslerinde etkili bir
sekilde kullanilmasia yol gosterici olabilecektir. Okuma becerisinin gelistirilmesinin
yani sira egitim-6gretim siirecinin daha verimli ve etkin hale gelmesine ve okuma

motivasyonunun arttirtlmasina katki saglayabilecektir.
ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI
Aragtirma;

e Afyonkarahisar ili Iscehisar ilce Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagh bir devlet
okulu ile,

e 2021-2022 egitim 6gretim yil1 ikinci donemi ile,

e ki sinifta 6grenim goren 36 ilkokul 1. sinif 6grencisi ile,

e Akil ve zeka oyunlarin oynandig ve verilerin toplandigi on haftalik siire ile,

e Sozel zekd oyunlarindan: Resfebe, Kelime Avi, Anagram, Hafiza Karti ve

Sozciik Avi oyunlari ile sinirhdir.
SAYILTILAR

e Deney ve kontrol grubu 6grencileriyle yapilan ¢alismanin degerlendirmeleri
objektif olarak gerceklestirilmistir.

e Deney grubu icin gelistirilen egitsel oyun etkinlikleri Tirkge ders
kazanimlarina uygundur.

e Kontrol grubunda okuma etkinlikleri Tiirk¢e ders kitabina bagli kalinarak
yuriitilmistir.

e Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin okudugunu anlama becerisi
testine hicbir baski ve etkilesimde bulunmadan cevap verdikleri varsayilmistir.

e Deney ve kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin kontrol edilemeyen

degiskenlerden ayni derecede etkilendikleri varsayilmaistir.
TANIMLAR

Oyun: Yetenek ve zekanin gelismesine katkida bulunan, kuralli ve eglenceli

etkinliklerdir (TDK, 2021).



Zeka oyunlari: Herhangi bir irka, kiiltiire, dile bagli kalmadan, 6zel bilgi
gerektirmeyen, ipuglar1 verilerek, belirli bir mantik ¢ercevesinde ve akil yiiriitiilerek

¢Oziilen problemlerin oyunlastirilmasina zeka oyunlar1 denir (TBT, 2014).

Okuma: Okur ile yazarin iletisimine dayanan, bir amag¢ dogrultusunda okurun 6n
bilgilerini kullanarak, uygun bir ortamda ger¢eklesen anlam kurma siirecidir (Akyol,
2006).

Akict Okuma: Okuma sirasinda noktalama isaretleri, vurgu ve tonlamalara

dikkat edilerek konusurcasina yapilan okumadir (Akyol, 2006).

Okudugunu Anlama: Okuyucu ile metin ve ortam bilesenlerinden olusan,
okuyucunun yasantilarindan elde ettigi 6n bilgileri ile metinden elde ettigi bilgileri
birlestirmesi, olusan yeni bilgilerin zihinsel islemden gecirmesi sonucunda ortaya ¢ikan

kavrama siirecidir (Akyol, 2006).

Tutum: Bireyin kendisine, cevresindeki varliklara, toplumsal olaylara karsi,
duygu, tecriibe ve bilgilerine dayanarak orgiitledigi duygusal, davranigsal ve zihinsel

tepkiler yani 6n egilimlerdir (Inceoglu, 2011).



BIiRINCI BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE VE LITERATUR TARAMASI

Bu bolimde aragtirmanin kuramsal c¢ercevesi 1siginda arastirmayla ilgili
kavramlar, yerli ve yabanci alanyazindaki ilgili ¢alismalar hakkinda bilgiler yer

almaktadir.

1. OYUN KAVRAMI

Oyun belli kurallar1 olan, bireylerin zeka ve yeteneklerini gelistirici eglence
aracidir (TDK, 2021). Oyun kavrami insanlarin varoluglariyla birlikte ortaya ¢ikmis ve
yasamlar1 boyunca da devam eden bir olgudur (Diken, 2014). Kara (2010) oyunu,
cocuklarin zihinsel, bedensel ve psikolojik gelisimlerini destekleyen, uyum saglama,
gozlem yapma ve kendilerine giiven kazanma becerilerini gelistiren etkinlikler olarak
tanimlamaktadir. Insanlarin hayatlarmin her alanina girmis ve hayatlarim etkilemis olan
oyunlar, arastirmacilar tarafindan da merak edilmis, ilgi duyulmus ve incelenmistir

(Hebebci ve Usta, 2018; Kargi, 2007).

Oyun, cocuklarin diinyasinda kendilerini ifade edebilmeleri ve desarj
olabilmeleri icin 6nemli bir yere sahiptir (Oren ve Avci, 2004). Cocuk igin oyun
oynamak; uyumak ve yemek yemek kadar 6nemli bir fiziksel ihtiyactir (Erkan, 2019).
Ayrica ¢ocuklarin zihinsel gelisimini destekleyerek, egitimlerine ve kisilik gelisimlerine
yardimci olan, olumlu davranis gelistiren ve bu davraniglarin 6grenilmesini saglayan bir
eglence aracidir (Coban, 2006). Oyun oynamak ¢ocuklar1 sosyal iliskiye tesvik etmede,
fiziksel ve zihinsel denge saglamada 6nemli bir yere sahip olmasinin yani sira varlik
hali ve 6zgiirliik bi¢imidir (Brown, 2009). Her yastan insanin hayatinda yer alan oyun
gozlemlenebilen davranis ve etkiliklerdir. Yetiskin bireyler i¢in oyun eglenme araci, bos
zamanlarim1 degerlendirme ve hos vakit gecirmeyi saglayan bir aractir. Cocuklarin
goziinde oyun, cevresindeki insanlari ve yasadig1 diinyay1 tanima, anlama, kesfetme ve

ogrenme aracidir (Mustu, 2021).

Oyun kavramiyla ilgili alanyazinda cesitli tanimlar yapildigi goriilmektedir.
Pellegrini  (2009), oyun tamimini yaparken c¢ocuklarin oyun olarak yaptiklar
etkilesimlerin hepsiyle baglantili oldugunu belirtmistir. Aksoy ve Cift¢i (2020),
oyunlarin ¢ocuklarin yasam deneyimlerinden olustugunu ve oyunu fazla enerjinin

atilmasi, zevk alma, uygulama yapma, istekleri yerine getirme ve 6grenme sekli olarak



ifade etmistir. Piaget (1896-1980)'c gore oyun, disaridan gelen uyaricilari iginde
sindirmek, uyum saglamak yani 6ziimsemektir. Oyun ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerine
ve becerilerine yardimer olmaktir. Gazali (1058-1111) ise oyunun ¢ocuklarin egitiminde
onemli bir yere sahip oldugunu savunmaktadir. Ona gbére oyun cocugun O6grenme
giiclinii arttirir ve ¢ocugu dinlendirir (Giilsoy, 2013). Rousseau (1712-1778), oyun
sayesinde ¢ocuklarin yaparak ve yasayarak 6grendiklerini savunmustur. ibn-i Sina (980-
1037) oyunu, ¢ocuklar i¢in 6nemli bir ihtiyag oldugunu ve bu ihtiyacinda mutlaka
karsilanmasi gerektigini soylemistir. Montaigne (1533-1592) oyunun ¢ocuklarin en

temel ugrasi oldugunu belirtmistir.
1.1. OYUNUN OZELLIKLERI

Oyunlarin etkili bir 6grenme araci olarak kullanilmasi i¢in 6zelliklerinin ¢ok iyi
analiz edilmesi gerekmektedir. Prensk (2008), oyunlarin egitimde kullanilmasi {izerine
pek ¢ok arastirma yapmis ve oyunlarin 6zellikleri olarak; kurallar, hedefler, doniitler,
cekisme/zorluk/yarisma/zitlik, etkilesim ve hikdye olmak iizere alt1 madde ile

aciklamstir.

Oyunda belirli bir amag, ad, kurallar ve yontem séz konusu olup egitimde
davranig kazandirmada nitelikli bir yere sahip olmasi gereken oyun, Ogrencilerin
yaslarina ve seviyelerine de uygun olmalidir. Basit ve anlagilir olmasmin yaninda,
cocuklarin eglenerek 6grenmesini saglamalidir. Cocuklari zihinsel diistinme, genelleme,
elestirel diisiinme gibi becerilere hazirlamali, kritik diisiinme ve problem c¢dzme
becerileri kazandirmalidir. Cocuklarin hem bireysel hem de isbirligi icinde
caligmalarina ortam saglamalidir. Oyun sirasinda ¢ocuklara istendik davraniglar
kazandirmali, istenmedik davraniglar1 engellemelidir. Ayrica oyunlarin zamanlar1 da iyi
ayarlanmalidir (Giirpinar, 2017: 29-30). Egitimin erken donemlerindeki en 6nemli arag
olan oyun ve oyuncaklar cocuklarin giivenligini tehlikeye atmamali ve saglikli
olmalidir. Sert oyuncaklar yerine plastik ve temizlenmesi kolay oyuncaklar secilmelidir

(Akytiz vd., 2005).
Dagbasi1 (2007), oyunun 6zelliklerini su sekilde siralamistir;
e Opyun, yaratici, esnek ve dinamik bir ortam sunar.
e Oyun igindeki kural degisikligini oynayanlar kabul etmelidir.

e Opyunlar aktif katilim sayesinde hem bedenen hem de zihnen gelisimi saglar.
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Oyunun oynayan oyuncular iizerinde pozitif yonde katkilar1 vardir.
Oyun ortami, oyunun seviyesini ve kalitesini belirlemede yardimci olur.

Oyuna katilan bireyler icin oyunda kullanilan malzemeler bireylerin

davranislari i¢in ¢ok Oonemlidir.

Oyunlar deneye dayali ve aragtirmaya dayali oldugu icin bazi durumlarda

dikkatli olmay1 gerektirir.

Oyunlar gatisma igermeyen bagimsiz ortamlar sunar.

Oyunlar sosyal iletisim, empati ve dzgiiven gelistirir.

Oyunlar bireylerin ilgisini ¢eken ve beyinsel aktiviteleri uyaran bir aragtur.
Oyun, bireylerin heyecanlanmasini ve mutlu olmalarin1 saglar.

Oyun, bireylere; problem ¢6zme, paylasim, hosgorii, karar verme, arastirma

becerisi, empati kurma, kendini ifade eme gibi beceriler kazandirir.

Akandere (2013), ise oyunun amaglarini su sekilde ifade etmistir;

Dikkati arttirmak,

Gordiigiini ifade edebilme aligkanligi kazandirmak,
Biiytik ve kiiciik kaslar1 kullanabilme,
Kas ve g6z koordinasyonu saglamak,
Reaksiyon kabiliyetini gelistirmek,
Cabukluk kazandirmak,

Karar verme yetenegini kazandirmak,
Denge saglama,

Gozlem yapabilme,

Tiirkgeyi kurallarina uygun kullanabilme,
Baskalari ile olumlu iligkiler kurabilme,

Algilama yetenegini gelistirebilme

Oyunun ozellikleri su sekilde ifade edilmektedir;
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"Oyun igsel bir olgudur. Cocuk oyun sirasinda tatmin duygusuyla hareket eder. Igsel
motivasyonla hareket eder. Cocuk oyunu distan birinin diirtiisiiyle degil kendi istegiyle
oynar. Cocuk oyunu oynarken haz alir ve keyif icinde oynar. Keyif alinmayan bir faaliyet
oyun olmaktan ¢ikar. Oyun oynarken ¢ocugun ruh hali dnemlidir. Oyun sirasinda gercek ya
da gercek dig1 diye bir ayrim yapilamaz. Oyun esnasinda kurmaca olaylar gerceklesebilir.
Kullanilan materyaller asil hedeflerinden farkli sekilde kullanilabilir. Cocuk oynadigi oyun
icinde fiziksel ve zihinsel olarak aktif rol alir. Oyunda amag¢ degil siire¢ 6nemlidir. Cocuk
oyunu bir amag gozeterek oynamaz" (Bozan, 2014: 45).

1.2. OYUNUN SINIFLANDIRILMASI

Oyunlar arastirmacilar tarafindan c¢esitli smiflandirmalar yapilmistir. Bazi

siniflandirmalar su sekildedir;
Alessi & Trollip (2001), oyunlar alt1 kategoride siiflandirmistir.

e Macera ve rol oynama oyunlari: Bu oyunlarda bireyler kendilerini belirli bir
durumdaki karakterlerin roliine girmektedir. Birey karakterin karsilastigi problemleri
¢ozmeye calisir.

e Ticaret oyunlart: Bu oyunlar daha c¢ok ticaret ve iktisat derslerinde
kullanilmaktadir.

e Masa oyunlari,

e Savas oyunlari,

e Zckd oyunlart ve bulmacalar: Bu oyunlarda mantik kullanarak problem
¢Ozme becerisi gerekmektedir.

e Kelime oyunlari: Bu oyunlarda oyuncular, tanima, liretme ve analiz etme

etkinlikleriyle ugrasir.

Avedon Simith & Roger Caillois’in (1971) oyunlarin smiflandirmasini su
sekilde yapmustir. (Akt. Hazar, 2006).

e Sans oyunlar1: Kagit oyunlari, zar oyunlari, fal oyunlari, rulet oyunlari vb.

e (Gosteri oyunlar: Meddah, tiyatro, orta oyunu, opera, sinema vb.

e Macera-heyecan oyunlari: motorlu siirat yarislari, dagcilik, sallanma, treiking
vb.

e Miicadele oyunlari: Fiziksel beceri oyunlari, fiziksel beceri ve strateji

oyunlar, strateji oyunlari, strateji ve sans iceren fiziksel beceri oyunlari vb.

Glines ve Glines (2011, 49-111), sinif i¢cinde kullanilan ve 6grenmeyi daha etkili

hale getiren oyunlari su sekilde siralamistir:
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e Sozciik bulma oyunu: Bu oyunda bir ebe secilir. Ogretmen ebeye bir kelime
soyler ve ebeden bu kelimeyi ses ¢ikarmadan sadece viicut diliyle anlatmasini ister.
Kelime dogru bilinirse hem ebeye hem de bilen 6grenciye 6diil verilir. Fakat kelimeyi
anlatamazsa ebeye ceza verilir. Bu oyundaki amag, viicut dilini kullanarak topluluk
karsisinda kendini ifade edebilmeyi amaglamaktadir.

e Sileni bulma oyunu: Ogretmen tahtaya bir ciimle yazar. Bir 6grenci tahtaya
kalkar ve climleyi olur. Sonrasinda 6gretmen ciimleden bir kelime siler ve tahtanin bir
ucuna sildigi kelimenin de oldugu karisik kelimeleri yazar. Ogrenci hangi kelimenin
silindigini bulmaya ¢alisir. Oyunun amaci, 6grencinin dikkatini kazanmasini saglama,
climle olusturma ve okuma becerisi kazanmasini saglamadir.

e Say1 kadar nesne bul oyunu: Ogretmen iki grup olusturur ve bir sayr sdyler.
Ogretmenin sdyledigi sayr kadar nesneyi bulup masanin iizerine koyan grup oyunu
kazanir. Amag, say1 6gretimidir.

e "Tersi ne" oyunu: Bu oyunda 6gretmen gruplar olusturur ve gruplar birbirine
kelimelerin zitlarini sorarlar. Bu oyundaki amag yeni kelimeler 6grenmek, eski bilgilerle
yeni bilgileri eklemek ve kelimelerin zit anlamlarini kavramaktir.

e Kelime oyunu: Bir 6grenci bir kelime sdyler ve diger 6grenciler sirasiyla ilk
kelimeye kelime ekleyerek ciimleler olusturmaya ¢alisir. Oyunun amaci, 6grenilen yeni
kelimelerle cimleler kurmak ve dikkat seviyesini arttirmaktir.

e Kelime tiiretme oyunu: Ogretmen tahtaya harfler yazar ve dgrencilerde bu
harflerden kelime tiiretmeye c¢alisir. Amag, kelime bilgisinin arttirilmast ve zihinsel
diistinme becerisini gelistirmektir.

e Kiiclik metinler diizenleme oyunu: Oyunda amag¢ Ogrenilen kelimelerle
climleler olusturma ve panolara tahtaya asilarak ciimle bilgisini arttirmaktir.

e Kelime okuma oyunu: iki &grenci yarismaci olarak belirlenir. Diger
ogrencilerden de jiiri olusturulur. Metin okuma yaris1 yapilir. En kisa siirede ve dogru
olarak okuyan 6grenci oyunu kazanir.

e Ciimle yapma oyunu: Ogrenilen kelimeler panolara asilir. Ogrenciler bu
kelimeleri kullanarak climleler olusturur. En fazla ciimle olusturan 6grenciler oyunu

kazanir.
1.3. OYUNLARLA OGRETIM VE BECERILERIN GELISIMI

2005 yilinda 6gretim programlart yapilandirmaci egitim anlayisina uygun olarak

hazirlanmistir. Yeni programla birlikte 6grencilerin 6gretim siirecinde aktif rol almaya
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baslamis ve etkinlik temelli egitim anlayis1 benimsenmis ve oyun temelli egitim metodu
etkin bir sekilde uygulanmaya basglamistir. Oyun temelli egitim 6gretmenler tarafindan
ozellikle okul 6ncesi ve ilkokul donemlerinde etkili bir sekilde uygulanmaya baslamistir
(Asuluk, 2020: 9). Keskin (2009), yaptig1 arastirmada, siif icinde oynanan oyunlarin
cocuklarin ¢oklu zeka alanlarinin gelisiminde onemli bir yere sahip oldugunu, ¢oklu
zeka alanlarinin hepsinde de oyunun etkisinin goriildiigiinii, 6zellikle gorsel oyunlarin

cocuklarin becerilerini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Cocuklar oyun yoluyla cevrelerini kesfetmeye baglarlar ve karsilastiklari
nesneler sayesinde zihinsel becerilerini harekete gegirirler. Bu nesneler sayesinde
cocuklar biiyiikliik, kiigiikliik, hafif agir vb. kavramlar1 zihinlerinde canlandirirlar ve
problem ¢dzme becerilerini gelistirirler (Kogyigit vd., 2007). Ine¢ (2022), geleneksel
cocuk oyunlarmi inceledigi calismasinda oyunlarin 6grencilerin duygusal ve sosyal

alanlarmna hitap ettigi sonucuna ulagmustur.

Eglenerek 6grenme aract olan oyunlarin, egitsel olarak kullanildiginda birgok
faydasi bulunmaktadir. Oyunlar ¢ocuklarin zihinsel, sosyal, bedensel, duygusal ve dil
gelisiminde énemli rol oynamaktadir (Oztiirk, 2007). Oyunlar 6grenmenin tek diize ve
sikici olmasini ortadan kaldirdigr gibi kalict 6grenmelerin gergeklesmesinde 6nemli bir
role sahiptir. Bu nedenle Ogrencilerin 6grenmeye karsi istekli ve gonilli katilimini
saglamak i¢in oyunlardan faydalanilmalidir (Lim vd., 2020). Cocuklar kendileri igin
gecerli olan bilgi ve becerileri oyun sayesinde dgrenirler. Cocuklarin hayatlarinin her
aninda oyunun oldugu diisliniildiiglinde egitimin oyunla ger¢eklesmesinin kolay olacagi

diistintilebilmektedir (Akytiz vd., 2005).

Savas ve Giilim (2014), yapmis olduklar1 arastirmada sosyal bilgiler dersinde
cocuk oyunlariyla ders yapilan sinifin, geleneksel ders anlatimina gore daha basarili

oldugu, ders motivasyonlarinin arttig1 ve eglenerek 6grendikleri sonucuna varilmistir.

Oyunla oOgretim ve beceri gelisiminde deneme-yanilma yoluyla 6grenme
onemlidir. Deneme yanilma yoluyla dogruyu bulmaya calisirken daha etkili ve kalic1 bir
ogrenme gerceklesmektedir (Cakmak, 2000: 124). Ogrenciler derslerden sikildiklar
anda ve dersi anlamada giicliik ¢ektiklerinde siirece dahil edilmeleri ve eglenceli, istekli

ve kalici bir 6gretim siireci olusturmayi saglamaktadir (Sitompul & Juliana, 2020).

Oyun cocuklarin gelisimi i¢in 6nemli bir yere sahiptir. Cocuk oyun sayesinde

diistiniir ve diisiindiiklerini oyunla birlikte harekete gegirir. Boylece hayal diinyalarinin

14



farkina varirlar. Cocuklarin beden ve ruh sagligi i¢in oyun olduk¢a dnemlidir (Mustu,
2021). Pehlivan (2014: 14), oyunun c¢ocuklarin gelisimlerine katkilarini su sekilde

siralamistir:

e Oyun, ¢cocuklarin gelecekteki yasamlari i¢in bir 6n hazirlik islevi goriir.

e Oyun, fiziksel ve bilissel kazanimlarin ger¢eklestirmek i¢in firsat sunar.

e Oyun, cocugun ¢evresiyle iletisim kurmasini ve ¢evresini algilamasini saglar.
e Cocuklar oyun yoluyla mutlu olurlar, haz ve nese duyarlar.

¢ Oyun ¢ocugun kendini tanimasini saglar.

¢ Oyun ¢ocuklarin 6fkesini kontrol etmesini saglar ve terapi islevi gortir.

¢ Oyun sayesinde ¢ocuk toplumsal kurallara uymay1 6grenir ve sosyallesir.
2. AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Herhangi bir 1rka, kiiltiire, dile bagh kalmadan, 6zel bilgi gerektirmeyen, ipuglar
verilerek, belirli bir mantik cercevesinde ve akil yiritiilerek ¢oziilen problemlerin
oyunlastirilmasina zeka oyunlari denir (TBT, 2014). Bottino vd. (2013), zeka
oyunlarini, derinlemesine diisiinmeyi gerektiren, muhakeme becerisini gelistiren ders

dis1 etkinlikler olarak tanimlamaktadir.

Egitsel oyunlar kapsaminda yer alan zeka oyunlartyla ilgili birgok farkli tanimlar
yapilmaktadir. Devecioglu ve Karadag (2014), zeka oyunlarini bireylerin kendi
potansiyellerinin farkinda olmalari, problemler karsisinda hizli ve dogru kararlar
alabilme, yaratic1 ¢6ziimler bulabilme ve en Onemlisi bireylerin kendilerini stirekli

yenileyebilmelerine imkan saglama olarak tanimlamaktadir.

Zeka oyunlar1 yapilandirilmis oyun grubu iginde yer almaktadir. Zeka oyunlar
farkli zeka tiirlerine hitap etmektedir. Cocuklarin zeka alanlarini gelistirmeye yardimei
olmaktadir. Akil ve zekd oyunlarinin bahge oyunlarindan farki 6lglimlenebilmeleridir.
Akil ve zeka oyunlar1 bir amaca yonelik olusturulmus ve o amaca yonelik katkilar

Olctilebilmektedir (Coskun, 2019).
2.1. AKIL VE ZEKA OYUNLARININ OZELLIiKLERI

Milli Egitim Bakanligi 2006 yilinda akil ve zeka oyunlar1 satrang dersiyle
birlikte ilkokullarda uygulanmaya baglanmistir. 2013-2014 egitim Ogretim yilindan
itibaren “Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Zekd Oyunlar1” se¢meli dersi

uygulanmaya baglanmistir. Bu dersin amaci, 6grencilerin problemler karsisinda farkli
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¢ozlim yollar1 bulmalar1 ve iist diizey becerilenin gelismesini saglamaktir. Zeka oyunlari
sayesinde Ogrenciler kendi potansiyellerinin farkinda olmalarin1 ve ¢alisma disiplini

gelistirirler (MEB, 2013).

Zeka oyunlart dersi 6gretim programinda oyunlar belirli asamalara gore yer

almaktadir.

¢ Basitten karmasiga,

e Kolaydan zora,

e Somuttan soyuta,

¢ Bilinenden bilinmeyene

¢ Yakindan uzaga dogru giden asamalardan olusmaktadir (MEB, 2013: 2):

1. Asama: Baslangi¢ diizeyidir. Bu diizeydeki oyunlar temel bilgi ve becerileri

kazandirir.

2.Asama: Orta diizeydir. Bu diizeydeki oyunlar temel stratejileri uygulamayi ve

mantiksal ¢ikarimlar yapmay1 icermektedir.

3. Asama: lleri diizeydir. Bu diizeydeki oyunlar yaratic1 diisiinme, analiz etme,

Ozgiin stratejiler gelistirme ve degerlendirme yapmayi igermektedir.
2.2. AKIL VE ZEKA OYUNLARININ FAYDALARI

Glinlimiizde bireylerin sadece bilgi sahibi olmalar1 yeterli goriilmemektedir.
Bireylerin bu bilgi birikimlerini stratejik bir bi¢cimde akil yiiritmede ve problem
cozmede kullanmalar1 istenmektedir (Durmaz ve Durmaz, 2015). Zekd oyunlari
bireylerin hem eglenmelerini hem de eglenirken 6grenmelerini ve farkli bakis acilari
kazanmalarin1 saglamaktadir. Zekd oyunlar1 birey yeni yeteneklerin yaninda biligsel
becerilerde kazanmaktadir. Cocuklar i¢in zeka oyunlari, farkli bakis agilart gelistirmeyi,
planli olmayi, dogru ve hizli karar vermeyi saglar. Zeka oyunlar1 ¢cocuklarin basarma
arzusunun ve kendilerine olan giivenlerinin artmasini saglar. Ayrica bagimsiz karar
alma, eksik yonlerini gérme ve diizeltme ¢abasi iginde olma, sorumluluk alma, dikkatini

yogunlastirma ve odaklanma becerileri kazanirlar (Marangoz, 2018: 25).

Zeka oyunlari insanlarin dogru kararlar almasini, bu kararlar1 alirken
karsilastiklar1 problemlere hizli ve pratik ¢oziim yollar1 iiretebilmesini ve kendi
potansiyellerinin farkinda olmasini saglar (Devecioglu ve Karadag, 2014). Bu oyunlar

cocuklarin elestirel diisiinme, yansitici diisiinme, karar verme, problem ¢6zme gibi {ist
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biligsel beceriler kazandirmasmin yaninda eglenerek Ogrenmeyi ve zararli
aligkanliklardan korunmayi saglamaktadir (Demirel, 2012). Biitin bu nedenlerden
dolay1 ¢ocuklar1 erken yaslarda zeka oyunlar ve egitici dijital oyunlarla tanistirmak ¢ok
onemlidir. Ogrencilerin bilissel ve zihinsel gelisimini saglamak igin okul dncesi ve
ilkokul yillarindan itibaren oyunlardan yararlanilmalidir (Marangoz ve Demirtas, 2017:
614).

Alkan ve Mertol (2017), Ustiin yetenekli Ogrencilerin velileriyle yaptiklari
calismada, akil ve zeka oyunlarimin ¢ocuklarin aile bireyleriyle etkilesimini arttirdigi
bilgisayar, televizyon, internet gibi ortamlardan uzaklasmalarini sagladigini ifade
etmistir. Ozkafa (2022), akil ve zekd oyunu tasarlamis ve tasarlanan zekd oyununun
cocuklarda ince motor becerileri, el géz koordinasyonu, ii¢ boyutlu algi, parca biitiin
iligkisi, planli hareket etme, gorsel hafiza gibi becerileri gelistirdigi ayrica ¢ocuklarin
sosyal sorumluluklarini artirdigi sonucuna varmistir. Mete (2021), Bilsem'de gorev alan
Tiirk¢e 6gretmenleriyle yaptig1 ¢aligma sonucunda 6gretmenler konularin pekistirilmesi
icin, kalic1 ve eglenceli Tiirkge 6grenmeleri gerceklestirmek i¢in egitsel oyunlar ve zeka
oyunlarin1 derslerinde kullandiklarini ifade etmislerdir. Kula (2020), calismasinda, akil
ve zeka oyunlarinin 6grencilerin motivasyon, iletisim, diislinme becerileri, 6z giiven,
empati, sosyal beceri gibi iist diizey becerilerini gelistirdigini ve 6grencilerin derslere
kars1 katilimlarini arttirdigini, derslere karst motivasyonlarinin yiikseldigini ve basari
duygusunun gelistigini belirtmistir. Akil ve zeka oyunlari Ogrencilerin {ist diizey
becerilerinin yani sira sosyal ve duyussal becerilerini de gelistirmektedir. Akil ve zeka
oyunlar1 oynayan ¢ocuklar arkadaglariyla birlikte isbirligi i¢cinde hareket eder ve sosyal

yonlerini gelistirir.

Ogrenmeyi basite indirgeyen, akli ve zihni gelistiren, 6grencilerin okula ve
derslere karst olumlu tutum gelistirmesini saglayan, hizli 6grenmeyi saglayan ve
eglenirken 6grenme ilkesine dayanan zekd oyunlar1 gelecekte egitim yontemi olarak

gorilebilmektedir (Sanlhidag ve Aykag, 2021).
2.3. AKIL VE ZEKA OYUNLARININ TURLERI

2013 yilinda Milli Egitim Bakanligi tarafindan ortadgretim kademesi igin
hazirlanan zeka oyunlar1 6gretim programinda akil ve zekd oyunlarinin alt boyutlar: ele

almmustir. Akil ve zeka oyunlarimin alt boyutlar1 su sekildedir; akil yiiriitme ve islem
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oyunlart, strateji oyunlari, geometrik-mekanik oyunlar, sézel oyunlar, hafiza oyunlar1 ve

zeka sorularidir (MEB,2013).

Tablo 1. Akl ve Zeka Oyunlar: Tiirleri

Akil ve Zeka

Oyunlar Oyunla Ilgili A¢iklamalar Oyunlar

Bu oyunlar zeka oyunlari iginde 6nemli bir | *Sudoku  * Kendoku
yer tutar. Oyunlardaki amag verilen *Apartmanlar *Cit
ipuclartyla mantiksal ¢ikarimda bulunarak *Kakuro *Patika
sonuca ulagsmaya ¢alismaktir. Bu tiir *Cadir * Mantik karesi

Akil Oyunlar1 | oyunlar tek bagina oynanabilen, kalem kagit | * Sihirli piramit
kullanarak oynanan oyunlardir. Mantiksal * Sekil bolmece
¢ikarimda bulunurken dort islem * Kare karalamaca
becerisinden de yararlanilan oyunlardir.
Bu tiir oyunlar genellikle rakibe kars *Satrang *Mangala
oynana masa oyunlaridir. Strateji *Reversi  * Koridor
oyunlarinda kazanan ve kaybeden taraflar *Go * Dama
olmaktadir. Bu oyunlardaki amag, rakibin *Uctas/Dokuztas

Strateji hamlelerini sezip mantiksal ¢ikarimda *Abalone *Amiral batti

Oyunlart bulunup strateji uygulamaktir. Oyunun *Tic-Tac-Toe
farkli kademelerinde (acilis, oyun ortast, * Dortleme
oyun sonu) kisa siireli analizler yapmak * Trax
onemlidir.
Bu oyunlarda iki ve li¢ boyutlu gérme, *Tangram  *Jenga
uzamsal ve gorsel diisiinme, beyinde *Labirentler
canlandirma, el-goz koordinasyonu, motor | *Yapbozlar

Geometrik- becerilerden yararlanilir. Bu gruptaki *Diigiim oyunlar1 *Mikado

Mekanik oyunlar tek kisiyle oynanacagi gibi takim *Rubik kiipti

Oyunlar olarak da oynanmaktadir. *Pentamino

* Soma kiipleri

Sézel Oyunlar

Bu tiir oyunlarda amag, mantiksal ¢ikarim
yapmanin yaninda oyuncularin genel
kiiltiirlerinin artmasi, kelime dagarciklarinin
genislemesi ve zihinsel diisiinme
becerilerinin gelismesini saglamaktir. Bu
gruptaki oyunlar hem tek kisiyle hem de
gruplar halinde oynanabilen oyunlardir.

*Resfebe

*Anagram
*Scrabble

*Kelime avi

*Sifre oyunlart
*Tabu

* Sozciik yerlestirme
*Sozciik gemberi

* Dixit

Hafiza
Oyunlart

Bu tiir oyunlar gorsel hafiza, uzun ve kisa
stireli bellek, hatirlama becerilerine hitap
eden oyunlardir. Tek kisilik ya da birden
fazla oyuncuyla da oynanabilen oyunlardir.

*Fark bulmaca

*Resim hatirlama
*Zingo

*Yakin plan fotograflari
verilmis nesneleri tanima
*Y6n bulma
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Tablo 1.(Devam) Akil ve Zeka Oyunlar: Tiirleri

Akil ve Zeka

Oyunlar: Oyunla Ilgili A¢iklamalar Oyunlar

Bu tiir oyunlarda akil yiiriitme becerisi 6n *12top
plana ¢ikmaktadir. Genellikle oyunlar tek *Kurt-Kuzu-Ot

kisiliktir. Oyunun basinda verilen *Boncuk oyunu
Zeka Sorularr | 1Puclarindan yola ¢ikarak ¢oziime ulasmak *Kap 6lgme

hedeflenmektedir. Bu tiir sorularin tek bir *Yalanci-dogrucu

cevabi vardir ve cevaplar nettir. * Kibrit problemleri

Kaynak: MEB, 2013

2.4. AKIL VE ZEKA OYUNLARININ EGITIMSEL ISLEVI

Se¢meli ders olarak uygulamaya konulan zeka oyunlar dersiyle; problemler
karsisinda ¢ozlim yollar1 aramak, dogru ve hizli kararlar vermek, farkli stratejiler
gelistirmek, bilissel becerileri gelistirmek, oyun ile kigiler arasi etkilerimi arttirmak
amaglanmaktadir. Cocuklarin zekd oyunlari sayesinde ¢ocuklar karsilastiklar: problem
karsisinda daha giiglii olarak hareket edecek ve dogru kararlar alabilecektir (MEB,
2013).

Zeka oyunlarmin ¢ocuklarda gelistirdigi beceriler su sekildedir (TUZDER, 2013:
32-35):

1. Girisimcilik: Oyun oynama karar1 alan ve grubu yonlendiren ¢ocuklarda var
olan becerilerdir. Girisimciler firsatlar1 goriir ve degerlendirirler. Her zaman yenilik
yaratma arzusu ic¢indedirler. Girisimcinin isi, ekonomik deger katmak, yaratmak ve
gelistirmektir. Girisimcei, sosyal ¢evrede meydana gelen sorunlara karsi duyarli olan,
farkli ¢6ziim yollar1 iireten, 1srarct ve toplumun gilivenini kazanan kisidir.

2. Cesaret, Oz giiven, Oz yeterlilik: Oz giiven, davramislarla ortaya konulan
inang, tutum ve duygudur. Kisinin kendisini bilmesi, kendini tartmasi, kendisine karsi
sevgi, saygl ve diiriist bir sekilde davranabilmesidir. Oz giiven zorluklara kars
miicadele etmemizi saglar. Basar1 i¢in ilham kaynagi olan, insanin diiriist olmasini,
sorumluluk sahibi birey olmasimi ve diger canlilara kars1 sefkatli olmasini saglayan en
onemli beceridir.

3. Disiplin, Ozdenetim, I¢ Motivasyon: Ozdenetim, kisinin belirli olaylara kars
tepkilerini, gilidiilerini ydnetmesi ve kontrol altinda tutmasi becerisidir. Yapilan
arastirmalarda 6z denetimin 6zellikle okul 6ncesi donemde kazanilan bir beceri olmasi

gerektigi, kazanilmadig takdirde ileride biiyiik sorunlara yol acabilecegi belirtilmistir.
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4. Empati: Empati, kisinin kendisini baska birinin yerine koyarak onun gibi
diistinmesi ve duygularin1 anlayabilmesidir. Empati sayesinde diger insanlarla saglikli

iliskiler kurulabilmektedir.
2.5. AKIL VE ZEKA OYUNLARI EGITIMININ GENEL AMACLARI

MEB (2013), zeka oyunlart dersi 6gretim programinda Milli Egitim Temel
Kanununda yer alan genel amaglar cercevesinde zekd oyunlari egitiminin genel
amaclarin1  belirtmistir. Zekd oyunlar1 egitiminin genel amaclar1 dogrultusunda

Ogrencilerin;

¢ Kendi potansiyellerinin farkinda olmalarini,

¢ Problemler karsisinda 6zgiin ve yaratici ¢oziimler gelistirmelerini,

e Dogru ve hizli karalar alabilmelerini,

e Sistematik diisinebilmelerini,

¢ Bireysel ve takim halinde ¢alisabilme becerisi kazanmalarini,

e Problem ¢ézmeye yonelik olumlu tutum gelistirmeyi,

e Problemleri algilama ve degerlendirme becerisini,

e Akil yiiriitme ve mantikli agiklamalar yapabilme becerilerini gelistirmelerini

saglayacaktir.
3. OKUMA

Insanlar sadece sozlii anlatim ve konusma becerileriyle deneyimlerini ve
bilgilerini gelecege aktaramamislar ve kendilerini gelistirip icinde bulunduklari donemi
yansitan eserler olusturma ve gelecege birakma gereksinimleri duymuglardir. Bu sayede
yazi icat edilmistir. Yazmin icadiyla beraber bilgiye ulasmak icin ilk olarak okuma

eyleminin ger¢eklesmesi gerekmektedir (Deveci, 2019).

Okuma, yazili metinlerin, simgelerin, metinlerin duyu organlar1 araciligiyla ve
fiziksel siirecler igerisinde eski ve yeni bilgilerin birlikte kullanilmasiyla zihinsel
siireclerden gecirilerek, kavrama, yorumlama ve anlamlandirma, gerekli bilgileri
edinme siirecidir. Okuma sayesinde bireyin ¢evre ile uyumu artmakta ve gevresini
anlamlandirmaktadir (Maragli, 2005). Okuma sayesinde bireyin c¢evresini algilama
diizeyi artmakta, olaylara farkli bakis acis1 gelistirmekte, i¢ diinyasini zenginlestirmekte

ve diger insanlarla daha saglikli iletisim kurabilmektedir (Karatay, 2014).
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Okuma temel dil becerilerinden en énemlisidir ve zihinsel ve duyussal siiregten
gecen karmasik bir durumdur. Okuma sadece kendi diline 6zgii semboller ve sesler
degil, bu seslerin insanlar1 zihinsel siizgeclerinden gecirip anlama kavusturma siirecidir.
Birey okuma becerisiyle beraber anlamlandirma ve somutlastirma ¢abasi iginde
olmaktadir. Okuma eyleminin ger¢eklesmesini saglayan zihinsel, duygusal ve duyussal
birgok beceri vardir (Akiizim, 2021). Okuma eylemi o dildeki sesleri ve harfleri
tantyarak baglamaktadir. Her kiiltiir kendilerine 6zgli okumayir 6gretme yontemleri
kullanmiglardir. Bu yontemler; ciimleden harfe dogru giden tlimdengelim, sesten
climleye dogru giden tiimevarim, bak- sdyle yontemi, hikdye anlatma, karma yontem
gibi yontemlerdir. Sadece ses ve isaretleri bilmenin 6tesinde, bireyin bir¢ok beceriyi

ayn1 anda kullanmasiyla okuma becerisi ortaya ¢ikmaktadir (Balci, 2009).
3.1. OKUMANIN ONEMI

Okuma becerisi, bireyin karsilastig1 sorunlara karsi farkli bakis acist gelistirerek
sorunlar1 ¢ozme becerisi, eski ve yeni bilgileri iliskilendirerek bu bilgileri yeri ve
zamant geldiginde kullanabilmesini gerektiren bir aractir (Bozkurt, 2016). Okuma
becerisi bireyin yasaminin sadece belli zamanlarinda degil, her doneminde 6nemli bir
yere sahiptir. Okuma becerisi; diisiinmeyi, hayal etmeyi, akil yiirlitmeyi, ifade etmeyi
gelistiren bir ara¢ olmakla birlikte dil gelisimini de 6nemli Slgiide etkilemektedir

(Ozbay ve Ozdemir, 2012).

Okuma, c¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimlerini olumlu yonde
etkilemektedir. Okuma sadece ¢ocuklar icin degil yetiskinler icinde 6nemli bir yere
sahiptir. Ge¢mis ile giinlimiiz arasinda bag kurmak, kendini anlamak, sosyal ¢evreyi
anlamak, gilinlimiizdeki olaylar1 takip etmek okumanin yetiskinler i¢in Onemini
gostermektedir (Telli, 2021). Coskun (2002), “Gelisen ve diinyaya yon veren toplumlar, okuyan
insanlarin meydana getirdigi toplumlardir.” sOziiyle okumanin insan hayati i¢in ne kadar

onemli oldugunu vurgulamistir.
3.2. OKUMANIN AMACLARI

Okumanin bir¢ok amaci bulunmaktadir. Bunlarin ilk sirasinda okudugunu
anlama amaci yer almaktadir. Okudugunu degerlendirmek, yorumlamak, elestirebilmek
de okumanin diger amaclar1 olarak ele alinabilmektedir. Birey okumaya baslamadan
once ni¢in okuyacagini ve okumadaki amacini belirlemeli ve bu amaca gére okumalidir

(Giirer, 2021). Akyol'a (2006: 31) gore her okumanin bir amaci olmalidir. lyi
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okuyucularin okuma yaparken mutlaka bir amaglar1 vardir. Okuma amaci, okuyucunun
okuma sirasinda hangi yolu izleyecegi ve okudugu metini neler 0grenmek igin

okudugunu anlamaktir.

Okuma etkinliginin amagclari,, Ogrenmek, bilgi edinmek, elestirmek,
degerlendirmek ve anlamak olarak siralanmaktadir (Grabe, 2002). Demirel ve Sahinel
(2006: 83) okuma egitiminin amaglar1 arasinda anlatim giiciiniin gelistirilmesi, bilgi
kazanilmasi, kelime hazinesinin gelistirilmesi, anlayarak okuma becerisi kazanilmasi,
okumadan zevk alarak aliskanlik haline getirilmesi gibi amacglarin yer aldigmi

belirtmistir.
3.3. OKUMA YONTEMLERI

Okuma etkinliginde basarili olunabilmesi i¢in farkli yontem ve teknikler
kullanilmas: gerekmektedir (Giines, 2007: 234). Okuyucu kendine gore farkli okuma
yontemleriyle okuma etkinligini gergeklestirmektedir. Alanyazin da farkli okuma

yontemleri karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yontemler su sekildedir.
3.3.1. Sesli Okuma

Sesli okuma, okuma yontemlerinden en fazla tercih edilen yontemdir. Sesli
okuma kelime ve kelime gruplarimin yiiksek sesle okunmasidir. Demirel (2002)'e gore
sesli okumanin tanimini, goéziimiizle algiladigimiz ve zihnimizde canlandirdigimiz
sozciik ve sozciik dbeklerinin konusma organlarimizla sdylenmesi olarak yapmaktadir.
Sesli okumadaki amag, metindeki yazilarin dogru seslendirilmesi ve seslendirme
yaparken konusma dilinin 6zelliklerini yansitmasidir. Sesli okuma yaparken, metin tiirt,
kelimelerin telaffuzu, noktalama isaretleri, vurgu ve tonlama dikkate alinmalidir (Girer,

2021).

Sesli Okuma becerilerini Gelistirme Yollari: Sesli okuma becerilerini gelistirme
ozellikle ilkokul 1. siif diizeyinden itibaren kazandirilmalidir. Oncelikle 8gretmenlerin
ilk olarak kendilerinin sesli okuma yapmasi, sonrasinda Ogrencilerin okumasi
gerekmektedir. Buradaki ama¢ okuma Oncesi 6gretmenin sesli okuma konusunda
rehberlik etmesidir (Giiglii, 2019). Tazebay (2005: 13)'a gore iyi bir sesli okuma igin
bazi etkinlikler gerceklestirilmelidir. Bu etkinlikler su sekilde olabilir:

e Ilk olarak okuma parcasini dgretmen sesli olarak okumalidir.
e Sesli okumanin énemli vurgulanmalidir. Cocuklara kendi yazilarini okutmak

ve sesli okumaya alistirma yapilmalidir.
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e Ogrencilere sesli okuma yaptirmadan &nce ilk olarak sessiz bir sekilde birkag
kez okumasina izin verilmelidir. Boylece 6grenci okuyacagi metnin kelimelerini, duygu
ve diisiincesini tanimalidir.

e Kiime raporlarmin okunmasi, kitap kuliibii toplantilar1 vb. sesli okuma firsati
saglanmalidir.

e Ogrencilerin s6z dagarcig1 zenginlestirme etkinlikleri diizenlenmelidir. lyi bir
okuma i¢in zengin bir s6z dagarcigina sahip olmak gerekmektedir.

e Okuma yaparken noktalama igaretlerine dikkat ederek okuma yapilmalidir.

e Okuma yapilacak metin Ogrencilerin yaglarina ve ilgilerine gore secilmeli,

acik, anlasilir ve ilging olmalidir.
3.3.2. Sessiz Okuma

Herhangi bir ses organlarindan birini hareket ettirmeden, gévde bas hareketleri
yapmadan sadece gozle yapilan okuma tiridir (Glgli, 2019). Sessiz okuma hem
cocuklar i¢cin hem de yetiskinler i¢in sesli okumaya gore daha fazla yer tutar. Sesli
okuma anlami okuyucuya daha hizli kazandirir (Cemaloglu, 2001: 62). Sessiz okuma
sirasinda okuma becerilerinin gelistirilmesi i¢in bazi etkinlikler uygulanmalidir. Bu
etkinlikleri uygularken de dikkat edilmesi gereken noktalar su sekildedir (Arici, 2016:
35):

e Sessiz okuma yapan okuyucu okuma yaparken dudaklarini kipirdatmamali,
e Okuma yaparken metindeki satirlar parmakla takip edilmemeli,

e Okuma sirasinda jest ve mimikler kullanilmamali,

e Okuma sirasinda sessiz olmaya 6zen gosterilmeli,

e Fisiltili bir sekilde okuma yapilmamali,

e Sadece gozle takip edilmeli ve igten okuma yapilmalidir.
3.3.3. Goz Atarak Okuma

Kisa zamanda ¢ok sayida metni gozden gecirme yontemidir. Bu yoOntem
ayrintilara girmeden metnin ana hatlarin1 kavranmasini saglamaktir (MEB, 2006: 66).
GO0z atarak okuma yapilirken ilk 6nce metnin bagligina bakilmali, ana fikri belirlemek
icin hizlica metne goz gezdirilmelidir. Ayrica 6grencilere ana fikri belirlemek i¢in
zaman verilmelidir (MEB, 2006). Aytas (2005)'e gore goz atarak okuma, bir eser

hakkinda genel bilgi edinmek amaciyla yapilan bir yontemdir. Bu amagla yazar
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hakkinda bilgilere géz atmak, 6zete bakmak, i¢indekiler kismina bakmak eser hakkinda

fikir verici olabilmektedir. Bu tiir okumada detayl1 ve kesin bilgi elde edilmez.
3.3.4. Ozetleyerek Okuma

Ozetleyerek okuma ydnteminde metnin ayrintisina inmeden &nemli kisimlari,
metnin Oziinii ortaya ¢ikarip okumaktir. Glinay (2013), 6zet ¢ikarirken ana ve yardimci
fikirleri gruplandirip, 6znellikten uzak durup alintilarin smirli olmast gibi 6zelliklere
dikkat edilmesi gerektigini vurgulamistir. Ozetleyerek okuma ydnteminin amac,
islenen konunun temel diisiincelerinin kavranmasidir (Karatay, 2014: 60). Ozetleyerek
okuma yaparken metnin tamamini okumadan okunan yerlerin 6zetini ¢ikarma islemi

yapilmalidir (Giirer, 2021).
3.3.5. Giidiimlii Okuma

Okuma yaparken gozetmen esliginde ve bir amaca yonelik okuma yapilir.
Buradaki amac¢ okuyucuyu yazarin bakis agisina getirmektir. Gozetmen, okuyucu
okuma yaptig1 sirada 6nemli noktalarda durdurup inceleme yapar. Ayrica soru sorarak

yonlendirmeler yapar (Aytas, 2005).
3.3.6. Elestirel Okuma

Elestirel okumada okuyucu okuma yaparken islenen diisiinceyle ilgili, verilen
orneklerle ilgili tutarli ya da tutarsizliklara, metnin yeterliligi hakkinda kendine sorular
sorarak okuma yontemidir (Giines, 2014). Elestirel okuma analiz etme, karsilastirma,
tahminde bulunma, degerlendirme gibi becerileri gerektirir (Yilmaz, 2014). Bu tiir
okumada okuduklarint kabul etmeme, elestirme ve eski bilgileriyle yeni bilgileri

sentezlemeyi gerektirir.
3.3.7. Tahmin Ederek Okuma

Bu tiir okumada metnin bir kismin1 okuyup kalan kisminin nasil devam edecegi
konusunda tahminde bulunulmasi beklenmektedir (Y1ldiz vd., 2006). MEB (2016: 67)'e
gore tahmin ederek okumanin amaglari, metinde gecen olay, kisiler, duygu ve
diisiinceler 1l ilgili 6grencilerin merak duygusunu arttirmaktir. Tahmin ederek okuma
yontemini  6gretmenler smiflarinda farkli  sekillerde uygulayabilmektedir. Bu

uygulamalardan bazilar1 sunlardir (Giirer, 2021):

e Ilk olarak ogrenciler metnin bir kismmi okurlar, daha sonra metnin nasil

devam edecegini tahmin edip yazmalar istenir.
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e Ogrenciler metnin tamami okunup olaylarin nasil sonuglandigini yazarlar.
o Ogretmen tarafindan metnin bir kism1 okunur ve tahtaya metinle ilgili merak
uyandiran ifadeler ve sorular yazilir. Daha sonra metnin kalan kismi okunarak bu ifade

ve sorulara cevaplar aranir.
3.3.8. Serbest Okuma

Okuyucularin ve o&grencilerin bos zamanlarin1 degerlendirmek i¢in okuma
yaptiklar1 okuma ydntemidir. Ozellikle ilkokulun ilk yillarinda hikdye edici okumalar
bu tiir okumaya 6rnek olarak verilmektedir. Serbest okumada ama¢ okuma becerilerini

gelistirmek, okumaya 6zendirmek ve kisisel gelisimi saglamaktir (Akyol, 2020).
3.3.9. Tartisarak Okuma

Bir metnin birden fazla kisi tarafindan okunup, metnin ana fikri duygu ve
diisinceleri hakkinda konusulmasi, bilgi paylasimi yapilmasi yontemidir (Sahin, 2011:
47). Okuyucular birbirlerinin goriislerinden etkilenmektedir. Tartisarak okuma

yontemiyle okuyucu farkli bakis agisi gelistirir (Deveci, 2019).
4. OKUMA VE ANLAMA ILiSKiSI
4.1. OKUDUGUNU ANLAMA BECERISI

Okudugunu anlama okumanin temelini olusturmaktadir. Okumanin zihinsel bir
beceriye doniistiiriilmesi okudugunu anlama sayesinde gerceklesmektedir (Kanmaz,
2012). Okudugunu anlama, sadece okudugu metindeki kelimelerin anlamlarint bilmek
degil, okudugunu yorumlayabilme, zihinsel siizgecten gecirme ve ¢ikarimlarda bulunma
becerilerini icermektedir (Giines, 2014). Okudugunu anlama becerileri yiiksek olan
okurlar, okuduklari metinde anlatilmak istenenleri kolayca kavrayabilirler. Okuyucular

okunan metni analiz, sentez, yorumlama, degerlendirme stireclerinden gegirirler (Ege,

2019).

Cemaloglu (2001: 63) okudugunu anlama becerisine sahip olmak icin 6ncelikle
okunacak metnin konusunun belirlenmesini, anlami bilinmeyen kelimelerin
Ogrenilmesini, metindeki ana fikrin belirlenmesini, metni anlamak i¢in tekrarli okuma
yapilmasinin énemini vurgulamistir. Okudugunu anlama siireci; anlami bulma, anlami
kavrama ve anlami degerlendirme agamalarindan olusmaktadir. Anlami bulma agamast;
kelimelerin, climlelerin veya paragrafin anlamini bulmadir. Kavrama ve degerlendirme

asamalariin temelini olusturur. Anlami kavrama asamasi altinda, anlami sekillerle
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ifade etme, anlami ¢evirme, anlami genisletme, yorumlama, 6zet ¢ikarma vb. etkinlikler
yer alir. Son asama olan anlami degerlendirme asamasinda ise, yazarin diislinceleri ile

okurun diisiinceleri arasindaki anlami bularak sonuca ulasma yer almaktadir (Giines,

2004: 61-62).

Okuma anlama becerisini gelistirirken baz1 noktalara dikkat etmek

gerekmektedir. Bu noktalar su sekildedir (Epcacan, 2009);

e Okunan metnin okuru etkilemesi gerekmektedir. Okur kendi deneyimlerini
metin i¢inde bulmali ve iliskilendirmelidir.

e Okuma yaparken eski bilgilerle metindeki bilgiler iliskilendirilmeli, analiz,
sentez, ana diislinceyi bulma, sorgulama gibi stratejiler kullanilmalidir.

e Okuma stratejilerinin kazandirilmast igin &gretmenler tarafindan her bir
stratejinin iizerinde 6nemle durulmali, icerik olarak zengin metinler kullanilmali ve

Ogrencilerle bireysel olarak calisilmalidir.
4.2. OKUDUGUNU ANLAMA STRATEJILERI

Okudugunu anlama stratejilerinin amaci; 6grencilerin kendi anlama siire¢lerini,
yontemlerini kontrol altina almalarini saglamak, farkina vararak okuma yapmalarini,
bilin¢li bir sekilde okuma yapmalarini ve metinle okuyucu arasinda bag kurmalarini
saglamaktir. Okuma yaparken Ozet ¢ikarilmasi, dnemli yerlerin altinin ¢izilmesi de

okuma stratejilerine 6rnek olarak verilebilir (Asuluk, 2020: 31).

Okudugunu anlama stratejilerinin okuyuculara genel olarak sagladig: faydalar

sunlardir (Bastug vd., 2019):

e Yeteneklerinin farkinda olan okuyucular okuma siirecinde okuma stratejileri
kullanarak daha bilingli olurlar.

e Okuyucular okuma stratejileri kullanarak okuduklar1 metinle aralarinda aktif
konumda olurlar.

e Okuma stratejileri kullanarak okumaya kars1 ve okudugu metne karsi daha
istekli olurlar.

e Okuma stratejileri kullanmak okuyucu tarafindan okuma siirecine hakim olup
saglikli bir okuma plan1 yapmay1 saglar.

e Okuma stratejileri, dikkat siiresini arttirarak okumaya ve metne odaklanmay1

saglar.
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e Okuma stratejileri hem metin i¢i hem de metin dis1 bilgilerle bag kurmay1
saglamaktadir.

e Okuma stratejileri okuyucuya farkl diisiinme becerileri kazandirir.

e Okuma stratejisi kullanan okuyucular okuma sorumlulugu alirlar ve saglikli

bir okuma anlama siireci gegirirler.

4.3. TURKCE DERSI OGRETIM PROGRAMINDA OKUDUGUNU ANLAMA
BECERISI

Tiirkge dersi 6gretim programinda okuma ve okudugunu anlama becerilerine yer
verilmistir. 2019 Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda dinleme/izleme, konusma, okuma
ve yazma alanlarinda zihinsel ve dil becerilerine yer verilmistir. Okuma alanindaki
kazanimlar metin i¢i, metin dis1 ve metinler arasi okuma yoluyla anlam olusturmayi
amaglamaktadir. Okuma alani; s6z varligi, akici okuma ve anlama alt gruplarindan
olusmaktadir. Okurun okudugunu anlamaya yonelik kazanimlar1 genel olarak; metnin
konusu, ana fikir ve duygusunu belirleme, metinle ilgili sorulara cevap verebilme,
metnin konusunu tahmin etme, &ykii unsurlarini belirleme, okuduklarini anlatma,
gercek ve hayal olani ayirt edebilme, okuduklarinda 5N1K sorularina cevap arama,
metinle ilgili ¢cikarim yapabilme, yonergeleri uygulayabilme, metni 6zetleme, metinde
gecen olaylart olus sirasina koyabilme ve bilgiye ulasmak icin kaynaklar

degerlendirebilme olarak aciklanabilir (MEB, 2019).

MEB (2019), Tiirkce dersi Ogretim programi, Ogrencilerin hayat boyu
ogrenmede aktif, iletisim becerileri, dil becerileri, sosyal birey, zihinsel becerileri
gelismis birey olmalarim1 saglamak amaglamaktadir. Dilidiizgiin (2002: 21) Tirkge
egitimini sadece dilbilgisi olarak goriilmemesi gerektigini, biitiin tiirlerdeki metinlerin
okunmas1 ve degerlendirilmesi, konugsma yeteneginin gelismesi, okuma anlama
becerisinin gelismesi ve yazili anlatim noktalarinin da gelistirilmesini icerdigini
belirtmistir. Tlkokul boyunca dgrencilere dil bilgisi, okuma bilinci ve okuma sevgisi,
farkli iilkelerin dilleri, iletisim becerileri, genel kiiltlir ve okuma aligkanlig
kazandirilmalidir. Okuma bilinci icin ders i¢i ve ders dis1 etkinlikler diizenlenmelidir
(Telli, 2021).

5. AKICI OKUMA

Akict okuma, metni uygun prozodi ile okuma, dogru okuma ve konugma gibi

seslendirilerek yapilan okumadir (Kiley, 2006). Akici okumada kelimeler dogru telaffuz
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edilmeli, vurgu ve tonlamalara dikkat edilmeli, kelime atlama, kelime tekrar
yaptlmamalidir. Kelimelerin hizli bir sekilde taninmasi, anlamlandirilmasi, dogru
sekilde seslendirilmesi gerekmektedir. Akici bir sekilde okunan metinde dogru yerlerde
nefes alinmali, ne anlatilmak istenildigi anlagilmalidir (Gtlines, 2007). Piper (2010),
akict okumayr dort alt beceriye ayirmistir. Bu beceriler; dogru okuma, hizli okuma,
prozodiyle okuma ve okudugunu anlama becerileridir. Akict okuma becerileri ilkokulun
ilk yillarindan itibaren 6grencilere kazandirilmalidir. Ust simiflara dogru dgrencilerin
karsilastiklar1 metinler farklilasmakta ve zorluk dereceleri artmaktadir. Bu nedenle akici
okuma temel olarak ilkokulun ilk basamagindan itibaren verilmelidir. Akic1 okuma
becerisi gelisen Ogrencilerin okudugunu anlama becerileri de gelismektedir (Girer,

2021).

Allington (2006: 105), Ogrencilerin akici okuma becerilerini gelistirilmesi

ogretmenlerin dikkat etmesi gereken noktalari su sekilde belirtmistir:

e Ogrenci seviyesine uygun okuma arag ve geregler segilmeli,

e Sesli okuma yaptirilmali ve okuma hatalar1 belirlenip geri doniitler verilmeli,

e Okuma sirasinda sadece anlama ve okuma hizi1 iizerine yogunlagsmamal,

e Sesli okuma sirasinda hata yapilma dahi okuma hemen kesilmemeli ve sirayla
okuma yapiliyorsa uzun agiklamalar yapilmamali,

e Okuma sirasinda dikkatin metne verilmesi saglanmali ve sessiz okumada
akict okuma yapilmasi gerektigi belirtilmeli,

e Ogretmen dgrencilere okuma boyutunda rol model olmali,

e Ogrenciler akici okumada zorlaniyorlarsa daha once okuduklar1 kolay
metinlerle tekrar ¢aligmalar1 yaptirilmali,

e Okuyacagr metni segen oOgrencilere belirledikleri metinle 1ilgili bilgiler
verilmeli,

e Anlamli ve anlamsiz kelimeler arasindan Ogrencilerin farki ayirt etmeleri

etkinlikleri yaptirilmalidir.
5.1. AKICI OKUMANIN BOYUTLARI

Okuyucunun akict okuma yapabilmesi i¢in, dogru okumasi (kelime tanima),
uygun bir hizda okumasi ve prozodik okuma becerilerini kullanmasi gerekmektedir

(Bastug, 2012). Akic1 bir okuma becerisine sahip olan 6grencilerin ilk olarak kelimeleri
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tanidig1 ve dogru okuma yaptigi, daha sonra okuma hizint arttirdigi ve en sonunda da

prozodik okuma yaptig1 goriilmektedir (Ulusoy vd., 2011).
5.1.1. Dogru Okuma

Okumada en onemli etmenler kelime tanima becerisi ve okudugunu anlama
becerisidir. Dogru okuma kelime tanima becerisi olarak da kabul edilmektedir. lyi
okuyucular kelimeleri tanirlar ve enerjilerini metni anlamaya ve zihinsel diigiinmeye
yonelirler. Ayrica kelimeyi taniyan okuyucular akici bir okuma gerceklestirirler. Zayif
okuyucular ise enerjilerinin ¢ogunu kelimeyi tamimak ig¢in harcarlar ve metni

anlayamazlar. Zayif okuyucular dogru okuma da akict okumada zorlanirlar (Yilmaz,
2008).

Kelimeleri dogru okuyamayan okuyucular yazarin ne sdylemek istedigini
anlayamazlar, metni yorumlayip elestirel diisiince gerceklestiremezler. Akici okumanin
en 6nemli 6gesi dogru okumadir (Hudson vd., 2005). Ogrencinin kelimeyi taniyip dogru
bir sekilde okumasi uygun bir ifade seklinde seslendirmesi akici okumanin en 6nemli

gostergesidir (Nichols vd., 2009).

Dogru okuma ylizde olarak da hesaplanabilmektedir. Dogru okuma olmasi i¢in
okuyucunun bir dakikada dogru olarak okudugu kelimelerin yiizdesi olarak
hesaplanmaktadir. %95 kelime tanima oranina sahip okuyucular okumanin hiz, prozodi
ve anlama boyutlariyla ilgilenebilecekleri ifade edilmektedir (Lo vd., 2011). Akyol vd.,
(2014), kelime tanima ylizdesini dogru okunan kelime sayisinin okunan toplam kelime
sayisina boliinmesiyle elde edilen orana gore hesaplanarak belirlemistir. Kelime tanima

yiizdesi su sekildedir:

Dogru Okunan Kelime Sayisi = =%

Okunan Toplam Kelime Sayis1

Ogretimsel okuma diizeyi dogru kelime okuma oranin %92-98 arasi olmasi
gerekmektedir. Bagimsiz okuma diizeyi ise %98-100 arasi olmasi1 gerekmektedir (Akyol
vd., 2004).

5.1.2. Okuma Hiz1

Okuma hiz1 kelimeyi tanima ve okuma siiresi olarak tanimlanmaktadir. Okuma
akicigimi belirlemek icin okuma hizin1 6lgmek gerekmektedir. 60 saniye icinde dogru

okunan kelime sayist okuma hizinin gostergesidir. Okuyucunun anlamli okumalar
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gerceklestirmesi i¢in kelimeleri kolay tanimali ve gruplayarak okuma yapmalari
gerekmektedir. Okuma hizi kelime tanimada otomatiklesmektir. Otomatiklesme,
metindeki kelimelerin ¢ok fazla ¢aba sarf etmeden dogru sekilde seslendirilmesi
anlamina gelmektedir (Akyol vd., 2014). Akici okuma gergeklestirenler anlama
yetenegine sahiptir ve kelime tanimada otomatiklesmistir. Kelime tanimada
otomatiklesen okuyucular artik kendilerini kelime tanima yerine kelimeleri anlamaya ve
metni kavramaya verirler. Bu okuyucular kelimeleri tanimada otomatiklestigi igin
prozodik okuma (vurgu, tonlama, anlam ve noktalama) Ozelliklerine gore okuma
gerceklestirirler. Okumada otomatiklik akici okuma, okudugunu anlama kadar prozodik

okuma i¢in de gereklidir (Wilger, 2008).

Giines (2014) tarafindan yapilan uygulamalar sonucunda, sinif bazinda bazi
oOlgiitler gelistirilmistir. Bu olgiitler; 1. siif 6grencileri yilsonuna kadar dakikada 60
kelime, 2. siif 6grencileri dakikada 80 kelime, 3. sinif 6grencileri dakikada 100 kelime,
4. simf dgrencileri dakikada 120 kelime ve 5. siif 6grencileri de dakikada 140 kelime
okumalar1 beklenmektedir. Ogrencilerin siirekli okuma hizlarii 8lgmek akict okumanin
dogasina ayikiridir. Metinleri ¢cok yavas okumak kadar ¢cok hizli okumak da saglikli bir
okumaya zarar verir. Cok hizli okumak prozodik okumanin iizerinde durmayarak

okudugunu anlamada zorluk ¢ekilmesine neden olur (Rasinski & Young, 2014).
5.1.3. Prozodik Okuma

Prozodi, ritim vurgu tonlama ve yogunluk gibi dilin bilesenlerini igeren bir
yapidir. Sadece so0z dizimsel ve semantik yapilart degil ayrica sozel olarak ifade

edilmek istenen duygular da igerir (Akyol, 2020). TDK' ya (2021) gbre prozodi, “1-Bir
siir bestesinde, hece vurgularinin miizik, vurgu ve yiikselisleriyle iyice uyusmus olmasi” ve “2-Vurgu,

durak, ezgi gibi ses bilgisi 6gelerinin tamami” olarak tanimlamaktadir.

Prozodik okuma, Ogrencilerin bir dakikalik sesli okumasiin dinlenerek
"Prozodik okuma Rubrigi" ile degerlendirilmesidir. Ogretmen &grencinin okumasini
kayit altina alip sonrasinda dinleyip dort boyuttan olusan prozodik okuma rubrigine
gore degerlendirme yapabilir. Rasinski (2004), prozodik okumanin okunan metnin tam
olarak anlasilma gerekliligini vurgulamistir. Prozodik okuma yaparken yapilan vurgu ve

tonlama metnin daha iyi anlagilmasini saglamaktadar.

Bastug (2012) prozodiyle ilgili kavramlar1 su sekilde agiklamistir;
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e Tonlama: Okuma ya da konusma sirasinda verilmek istenen duyguya gore
sesin yiikseltilmesi, inceltilmesi, kalinlastirilmas1 ve sertlestirilmesi gibi durumlara
tonlama denir. Tonlama ile metindeki verilmek istenen duygunun daha belirgin hale
gelmesi saglanir.

e Vurgulama: Okuma ya da konusma sirasinda bir hecenin ya da kelimenin
digerlerine goére daha baskin seslendirilmesidir. Vurgulama sayesinde aktarilmak
istenen duygu ve diisiincenin daha etkili bir sekilde verilmesi saglanir.

e Duraklama: Okuma ya da konusma sirasinda duraklamalar yaparak dogru bir
sekilde nefes almak sesin kontrollii kullanilmasi i¢in gereklidir. Metin i¢inde
duraklamalar noktalama isaretlerinin oldugu yerlerde yapilir. Duraklama monotonluktan
ve durgunluktan kurtulmayi, duygu ve diislinceler iceren s6z 6beklerinin zihinde daha
kalic1 olmasini saglamaktadir.

e Bogumlama: Okumada ya da konusmada seslerin, hecelerin ve kelimelerin
tam olarak telaffuz edilmesine bogumlama denir. Hece ve kelimeler agizdan tam ve
eksiksiz ¢ikmalidir.

e Ritim: Okumada ya da konugsmada gerekli goriilen yerlerde susulmali ve
anlam {niteleri olusturulmalidir. Bun sekilde okuma dinleyicinin anlamli dinleme

yapmasini saglamaktadir.
5.2. AKICI OKUMA YONTEMLERI

Okuma gii¢liigii yasayan dgrenciler diger dgrencilere gore akici okuma becerisi
kazanmada zorluk yasamaktadir. Bu Ogrencilerin okuma hizlar1 belirlenip uygun
yontem ve teknikle akici okuma hizlarinin arttirilmas gerekmektedir (Iscan ve Coskun,
2016: 821-846). Akyol (2012)'a gore 6gretmenler, d6grencilerine akici okuma becerisi
kazandirmak igin etkili bir model okuma yapmalari gerekmektedir. Ogrencilerin akici

okuma becerilerini gelistirmek icin ¢esitli yontem ve teknikler bulunmaktadir.

Ogretmenler 6grencilerin ozelliklerine gore uygun olan yontem ve teknigi
se¢cmelidir. Uygun yontem ve teknikleri belirlerken 6grencilerin veya grubun mevcut
durumuna bakilmali ve akict okumaya engel olan etmenler belirlenmelidir (Saat, 2019).
Her giin sikict olmayan, dikkat ¢ekici ve 0grenci seviyesine uygun metinlerle 6rnek
sesli okumalar yapmalidir. Sesli okumalar hem 0&gretmenler tarafindan hem de
ogrenciler tarafindan yapilmalidir. Esli okuma, okuyucuyu tiyatrolari, tekrarlayici

okuma, koro halinde okuma, kelime tekrar yontemi, arkadasla okuma gibi akict okuma
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stratejilerini kullanmalidir. Genel olarak kullanilan akici okuma yontemleri bu bolimde

sirastyla agiklanacaktir.
5.2.1. Okuyucu Tiyatrosu

Okuma tiyatrolari, Ogrencilerin metnin ana fikrini, yapisini, dilini,
karakterlerinin 6zelliklerini anlamalart i¢in yaptiklart okumalardir (MEB, 2006: 68).
Okuma metni okunduktan sonra metinle ilgili diyaloglar olusturulmalidir. Daha sonra
olusturulan diyaloglar tiyatro metni haline getirilmelidir (Y1ldiz vd., 2006). Ogrenciler
siirleri, kisa hikayeleri ve tarihi kitaptan kisa alintilari dramatize etmektedirler.
Ogrenciler arkadaslariyla rol paylasimi yapip roliine uygun performans gosterirler.
Aldiklar1 rollerdeki konusmalari, diyaloglari siirekli okuma yaparak Ogrenirler. Bu

sayede okuma tiyatrosu Ogrencilerin akici okuma yapmasini saglamaktadir (Akyol,

2020).

Okuyucu tiyatrolar1 6grencilerin arkadaslariyla birlikte isbirligi i¢inde olmasini
saglamaktadir. Bu durumda okumaya karsi daha hevesli hale gelmelerini saglar. Bu
yontem ile hem akic1 okuma becerisi hem de prozodik okuma becerilerinin gelismesini
saglamaktadir. Okuyucu tiyatrolar1 performans ve tekrarli okuma bilesenlerini icerdigi
icin Ogrencilerin 6zgiivenlerini ve okumaya karst motivasyonlarini arttirir (Rasinski &

Young, 2017).
5.2.2. Tekrarh Okuma

Tekrarli okuma, akict okumada sorun yasayan bir dgrencinin kendisinden daha
1yi diizeyde akic1 okuma yapan birinin gdzetiminde metinleri basitten karmasiga dogru
sistemli bir sekilde birden fazla kez okumasi yontemidir. Metni akic1 okuma
gerceklesinceye kadar tekrar tekrar okumadir (Akyol, 2012: 86). Therrien & Hughes
(2008) yaptiklar1 calismada tekrarli okumanin faydasi olarak, dogru okuma, akici
okuma, hizli okuma, prozodik okuma ve okudugunu anlama yoniinden katkisini ortaya

koymustur.

Tekrarli okuma yontemi sesli akici okuma becerilerini gelistirir. Ogretmenler
akict okumay1 gelistirmek icin sistemli ve planli ¢alismalidir. Tekrarli okuma yontemi
ek materyal gerektirmeyen kolay bir yontemdir (Kostewicz & Kubina, 2010: 43).
Reutzel ve Cooter, (1996; akt: Cankal, 2018) tekrarli okumanin dort asamasindan

bahsetmektedir. Bu asamalar su sekildedir:
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1.Birinci asamada O6grenci metni okur, kayit altina alir ve yaptigi hatalar

belirler.
2. Ikinci asamada 6grenci metni hem sesli hem de sessiz olarak okuma yapar.
3. Ugiincii asamada tekrarli okuma yaptirilir ve tekrar kayit altina alimnir.

4. Son asamada ise ilk yapilan kayit ile son yapilan kayitlar tekrar incelenir ve

iki kayit arasindaki farklar bulunur.

Tekrarli okuma yaptirilirken, okunan metin Ogrencilerin seviyesine uygun
olmali, okuma yaparken ¢ok fazla zaman almamali, dikkat ¢ekici metinler secilmeli,
okuma sirasinda okuyucuya 6gretmen veya baska bir 6grenci rehberlik etmelidir (Giirer,

2021).
5.2.3. Esli Okuma

Esli okuma yonteminde akici okuyan ogrenci ile okuma hizi diisiikk akici
okuyamayan dgrencinin eslestirilerek okuma yapmasi siirecidir. Ilk olarak akici okuma
diizeyi yiiksek olan 6grenci metni sesli olarak okur. Daha sonra akici okuma diizeyi
diisiik olan 6grencinin metni okumasi saglanir. Okuma sirasinda akici okuma seviyesi
yiiksek olan 6grenci akict okumasi becerisi diisiik olan 6grenciye geri bildirimlerde
bulunarak okuma siirecine destekte bulunur. Bu yontemde 6nemli nokta, akict okuma
becerisi yiiksek olan 6grencinin diger 6grencinin hatalarimi fark edip geri doniitler
verebilecek seviyede bulunmasidir. Akici okuma diizeyi diisiik olan dgrencinin akict

okuma becerisi kazanincaya kadar bu uygulama devam eder (Akyol, 2020).

White (2014) esli okuma yOnteminin {ic asamada uygulanmasii gerektigini
belirtmistir. Birinci asamada okuma Oncesi on hazirlik yapilmahdir. Hazirlik olarak,
okuyucunun seviyesine uygun metinler belirlenmeli ve okurun istedigi metni se¢mesi
saglanmalidir. Ikinci asamada akici okuma diizeyi yiiksek olan okurla birlikte sesli
okuma yapilmalidir. Bu sirada okuyucunu rahat olmasi saglanmali ve tekrarli okumalar
yapilmalidir. Son asamada ise okuma sonras1 okunan metinle ilgili tartigma yapilmals,
metinle ilgili sorular sorulmali ve cevaplart bulunmali ve metnin tiimii hakkinda

konusulmalidir.
5.2.4. Eko (Yankilayic1) Okuma

Eko (yankilayici) okuma yontemi, ilk olarak kelime climle ya da kisa metinlerin

ogretmen tarafindan seslendirilip sonrasinda o6grencilerin de Ogretmenin arkasindan
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tekrar edilmesidir. Bu yontemdeki ama¢ okuma sirasinda sesin nasil kullanilacagi
Ogretmen tarafindan O6grenciye model olarak gosterimidir. Eko (yankilayici) okuma
sirasinda Ogrenciler nasil vurgu ve tonlama yapmalar1 gerektigini anlamis olurlar

(Giines, 2014).

Duran ve Sezgin (2012) eko (yankilayici) okuma sirasinda o6gretmen ve

ogrencilerin su basamaklari takip etmeleri gerektigini belirtmistir:
e ilk olarak 6gretmen yiiksek sesle okuma yapar ve 6grenciler takip eder.
e Ogrenciler 6gretmenin okumasindan sonra tekrarlar.
e Ogretmen tarafindan dgrencileri hatalar diizeltilir.

¢ Son asamasinda dgrenci tekrar okuma yapar.
5.2.5. S6z Korosu

S6z korosu metnin toplu halde okunmasi ve seslendirilmesi yontemidir (Karatay,
2014: 63). Sz korosu hem en iyi okuyucularin hem de en zayif okuyucularin bir arada
okuma yapmasii saglamaktadir. Bu okuma yontemi zayif okuyucularin okuma
becerilerinin gelismesine katkida bulunur. Koro okumada tekrar sayisi ne kadar ¢ok
olursa zayif okuyucularin katilimi o kadar fazla olur. S6z korosunda metinlerden
yaralanilabilecegi gibi siirlerden de yararlanilabilir. Smif i¢inde 6gretmen tarafindan
farkli korolar olusturulabilir. Ogrencilerden biri okuyucu olup simf olarak tekrar
edilebilir, kiigiik gruplar halinde korolar olusturulabilir ya da biitiin simf koro
olusturabilir (Akyol, 2013: 88).

Koro okuma yontemi sayesinde oOgrencilerin Ozgiivenleri yiikselir. Biitiin
seviyedeki dgrencilerin okumasina katkida bulunur. Ogrenciler koro halinde okuma
yapildig1 i¢in hata yapma korkusu yasamamaktadir. Ogrenciler okuma hatalarinin

farkinda olup kendileri diizelme cabasi icerisindedir (Akyol, 2020).
5.2.6. Arkadasla Okuma

Ayni1 basarali diizeyine sahip 6grencilerin birlikte yaptiklar1 okuma yontemidir.
Okuma faaliyetinde bulunan 6grenciler farkli sayfalar1 okuyup daha sonra okuduklari
metin hakkinda fikir aligverisinde bulunurlar. Arkadasla okuma yontemi esli okuma
yonteminden farkli olarak ayni okuma seviyelerine sahip Ogrenciler arasinda
yapilmasidir. Arkadasla okuma ev 6devi olarak da verilebilmektedir. Evde hazirlanip

gelen 6grenci ¢aligmasini arkadaslarina sunar (Akyol, 2013: 87).
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5.2.7. Paylasarak Okuma

Paylasarak okuma yontemi 6gretmen ve dgrencilerin birlikte okuma yapmasidir.
Bazen O6gretmen okumasini yarida birakip 6grencinin kaldigi yerden devam ettirdigi
okuma yontemidir (Hudson vd., 2005). Paylasarak okuma Ogrencilerin akici okuma
becerilerini ve uygun okuma davramslarin1 gelistirmektedir. Ogrenciler okuma
yapmaktan keyif almalarini saglamaktadir (Giirer, 2021). Paylasarak okumada biitiin
sinifca okuma yapilacagr gibi kiiciik gruplarla da okuma yapilabilmektedir. Okunacak
metin duvara asilmal1 ve biitiin 68rencilerin okuyacagi metin ayni olmalidir. Okuma
yapilirken okuma siireci agamalara ayrilmali, metin 6gretmen tarafindan sesli olarak

okunmalidir (Giines, 2007: 280).
5.2.8. Giidiimlii Okuma

Gudimlii okuma, bir metnin Ogretmen tarafindan agiklanarak okunmasi
yontemidir (Yilmaz, 2014b: 91). Ogretmen tarafindan okunacak metin Onceden
belirlenmeli, boliimlere ayrilmali, metinle ilgili sorulacak sorular ve sorunlarin cevaplari
hazirlanmali ve 6grencilerin metni kavrayip kavramadiklar1 l¢iilmelidir (Gtirer, 2021).
Gilidiimlii okuma yontemi sayesinde okuyucu bagimsiz okuma becerisi kazanir. Metinde
gecen olaylarla, fikirlerle kendi hayatini iligkilendirir. Metinde gecen kelimelerin

anlamlarini bulmalaria yardimeci olur (Giines, 2007: 281).
5.2.9. Norolojik Etki Metodu

Bu yontemde 6gretmen ve Ogrenci yan yana oturarak ayni anda metni sesli
olarak okurlar. Se¢ilen metinler 6grenciler seviyesine uygun ve ogrencilerin dikkatini
cekecek sekilde olmalidir. Okuma sirasinda 6gretmen 6grenciden bir adim 6nde okuma
yapmalidir. Ogretmen okuma yaparken kelime gruplarina, noktalama isaretlerine dikkat
ederek yiiksek sesle okuma yapmalidir. Buradaki ama¢ 6grencinin beyninde okumaya
dair etki birakmaktir. Bu yontemle 6gretmen 0grenciyi tek basina okumaya tesvik etmis
olur (Akyol, 2020).

Norolojik etki metodu okuma giicliigii ¢eken Ogrenciler i¢in uygun bir
yontemdir. Bu yontem sayesinde Ogrenci akici okumayi bir modelden (6gretmen)
ogrenmekte ve siirekli tekrar etme firsatt bulmaktadir. Ayrica bu yontemle dgrencilerde
okuma kaygis1 da azalmaktadir ve okuma yaparken kendine giiveni artmaktadir. Bu
durumda okumaya karsi olumlu tutum becerisi kazanmayi saglamaktadir (Bastug ve

Kaman, 2013).
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5.3. AKICI OKUMA VE OKUDUGUNU ANLAMA ARASINDAKI ILISK1

Okuma, okuyucu ile yazar arasinda dinamik bir iletisimi gerekli kilan aktif bir
anlama siirecidir (Akyol, 2012: 33). Okumada asil amag¢ okudugunu anlamadir.
Okuyucu okudugunu anlama sonucunda siniflama, sorgulama, analiz etme becerilerini
gerceklestirip eski ve yeni bilgilerini sentezleyebilir. Okuyucularin sadece metinleri

seslendirme yerine metinleri anlamalari ve yorumlamalari ¢ok onemlidir (Akyol, 2020).

Ates (2008) okudugunu anlama becerisinin Ogrencilerin egitim hayatlar
boyunca basarili olmalar i¢in 6nemine vurgu yapmistir. Okuma anlama becerisi ilkokul
yillariin basinda kazanilmasi gerekmektedir. Okuma anlama becerisi 6grencilerin
hayatlari boyunca oOgrendikleri yeni bilgileri ya olumlu ya da olumsuz
etkileyebilmektedir. Glinlimiizde yapilandirmaci egitim anlayisinda 6grencilerin ezbere
dayali degil bilgiyi 0n bilgilerini kullanarak yapilandirmalar1 istenmektedir.

Ogrenmenin temelinde okuma ve okudugunu anlama becerileri yer almaktadir (Akyol,
2020).

Akic1 okuma ve okudugunu anlama arasinda gii¢lii bir iligki vardir. Akic1 okuma
becerisine sahip okurlar okuma yaparken kelimeleri tanimayla ugrasmazlar ve
dikkatlerini okudugunu anlamaya yogunlastirirlar. Akict okuma becerisine sahip
olmayan bireyler ise okuma yaparken kelimeleri anlamaya yogunlasirlar ve okudugunu

anlama becerisi gergeklesmez (Hudson vd., 2005).

Okudugunu anlamaya katki saglayacak temel unsurlar akici okumanin alt
becerileri olan dogru, hizli ve prozodik okumadir (Akyol, 2020). Iyi okuyucular, alt
diizey okuma becerileni kazanmislar ve {ist diizey okuma becerilerini de gelistirmis
okuyuculardir. Iyi okuyucular okuma siirecinde aktif rol alirlar. Bu okuyucular
okudugunu anlama siirecini bagartyla tamamlamis okuyuculardir. Okuduklar1 metinleri
anlamlandirirlar, yorumlarlar ve yeni ¢ikarimda bulunurlar. Iyi okuyucularin kelime
yelpazeleri ¢cok zengindir ve bu sayede okuduklart metne yonelik diistinceleri de o kadar
genistir. Iyi okuyucu olmanin yolu da siirekli okuma yapmaktan ge¢mektedir (Y1lmaz,

2020).
5.4. TURKCE DERSI OGRETIM PROGRAMINDA AKICI OKUMA BECERISI

2009 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda, ilkokul 1. siniftan itibaren okuma ve
anlama becerisine vurgu yapilmistir. Okuma becerisinin yasam boyu kullanilmasi

gerektigi ve bu beceriye dair etkinlikler yapilmasimin 6nemi vurgulanmistir. Okuma
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becerilerinin yararlar1 olarak; Ogrencilerin akademik basarilarinin artirilmasinda,
kisiliginin gelismesinde ve diger insanlarla saglikli etkilesim iletisim kurmasi goriildiigii
belirtilmistir. Programda yer alan "okuma O&grenme alan1" incelendiginde akici
okumayla ilgili kazanimlar goriilmektedir. Bu kazanimlar "okuma kurallarini
uygulama" alt bashigi altinda yer aldigi goriilmektedir. Biitiin smif diizeylerinde;
“Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder.”, "Akicit okur.”, “Noktalama isaretlerine
dikkat eder." kazanimlar1 yer almaktadir. Bu kazanimlara ek olarak 1, 2 ve 3. simf
diizeylerinde, “Isitilebilir bir ses tonuyla okur.” kazanimi, 2, 3 ve 4. smif diizeyinde
“Sesli okumada vurgu ve tonlamalara dikkat eder.” kazanimlarina yer verilmistir (MEB,

2009). Ayrica dogru okuma ve prozodik okuma becerileri de ele alinmistir.

2015 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda okuma 6grenme alaninda yer alan
kazanimlar, anlama, akici okuma ve sz varligi alt gruplari altinda yer almaktadir. Akici
okuma kazanimlari incelendiginde 1. smif diizeyinde “Okudugu kelimeleri dogru
telaffuz eder, yazim kurallarina ve noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.”, “Vurgu
ve tonlamalara dikkat ederek, isitilebilir bir ses tonuyla okur.”, “Diiz metin ve siirleri
okur ve grup okumalarina aktif olarak katilir.” ve “Parmakla takip etmeden, uygun
hizda okur.” kazanimlar1 yer almaktadir. 2. smif diizeyinde “Isitilebilir bir ses tonuyla
okur, vurgu ve tonlamalara dikkat eder.” Tiirtin 6zelliklerine uygun okur.” “Bir diyalogu
kahramanlar1 canlandirarak okur.” “Parmakla takip etmeden, sinif diizeyine uygun hizda

29 ¢

okur.” “Siiri diiz yazidan ayirt eder.” ve “Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder,
yazim kurallarmma ve noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.” kazanimlar yer
almaktadir. 3. sinif diizeyinde “Parmakla takip etmeden, uygun hizda sesli veya sessiz
okur.” “Bagimsiz olarak oykii, drama ve siirleri okur ve anlar.” “Sesli okumada vurgu

29 ¢

ve tonlamalara dikkat eder.” “Siiri ve diiz yaziy1 tiirlin 6zelliklerine gore okur.” ve
“Heceleme, tekrar ve geri doniisler yapmadan isitilebilir bir ses tonuyla okur.”
kazanimlar1 yer almaktadir. 4. sinif diizeyinde “Uygun hizda sesli veya sessiz okur.”
“Heceleme, tekrar ve geri doniisler yapmadan isitilebilir bir ses tonuyla okur, vurgu ve
tonlamalara dikkat eder.” ve “Bagimsiz olarak farkli metin tiirlerini okur ve anlar.”

kazanimlari yer almaktadir (MEB, 2015).

2019 Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’nda 6grencilerin akici okuma becerilerini
gelistirmek amaciyla sesli ve sessiz okuma, koro halinde okuma ve anlamli okuma gibi
caligmalarin yapilmasi gerektigi vurgulanmistir. Okuma kazanimlar1 1. sinifta okumaya

hazirlik, akict okuma ve anlama basliklarinda, 2. 3. ve 4. smifta ise akici okuma, s6z
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varhig ve anlama bashklarinda toplanmustir. 2015 Tiirkge Dersi Ogretim Programina
gore 2019 yilindaki programda akici okuma kazanimlarinin arttigt ve ayrintili sekilde
yer aldig1 goriilmektedir. Akici okuma kazanimlarinin siiflara gére dagilimina bakacak
olursak; 1. smifta “Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.” “Siir okur.”
“Gorsellerden hareketle kelimeleri ve anlamlarini tahmin eder.” “Farkli yazi karakterleri
ile yazilmis yazilar1 okur.” “Kelimelerin zit anlamlilarini tahmin eder.” “Okuma
stratejilerini  uygular.” ve “Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.”
kazanimlar1 yer almaktadir. 2. sinifta “Okuma materyallerindeki temel bdliimleri tanir.”

2 13

“Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.” “Siir okur.” “Okuma stratejilerini
uygular.”, “Farkli yaz1 karakterleri ile yazilmis yazilar1 okur.” ve “Vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek okur.” kazanmimlari yer almaktadir. 3. simifta “Okuma
materyallerindeki temel boliimleri tanir.” “Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.”
“Siir okur.” “Farkli yaz1 karakterleri ile yazilmis yazilar1 okur.” “Okuma stratejilerini
uygular.” ve “Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.” kazanimlar1 yer

29 ¢¢

almaktadir. 4. sinifta ise “Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.” “Siir okur.”
“Okuma stratejilerini uygular.”, “Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz
okur.” “Metinleri tiirtin 6zelliklerine uygun bi¢cimde okur.” ve “Farkli yaz1 karakterleri

ile yazilmis yazilari okur.” kazanimlari yer akmaktadir (MEB, 2019).

2009 ve 2015 ve 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programlarma bakildiginda akici
okumayla ilgili kazanimlar biitiin programlarda yer aldigi goriilmektedir. Programlar
yenilendik¢e akici okuma o©Onem kazandigi ve programda akict okumayla ilgili

kazanimlarin sayisinin arttig1 goriilmektedir.
6. OKUMAYA YONELIK TUTUM

Tutum, bireyin ¢evresinde eki diger objelere veya insanlara kars1 gergeklestirdigi
etkilesim sonunda gergeklestirdigi ilgi, duygu, diisiince ve davranislarini yansitan kalici
izli egilimlerdir (Basaran ve Ates, 2009). Diger bir ifadeyle tutum bireylerin egitim
siireclerini agiklayip agiklamadiklar1 duyussal bir 6gedir. Cocuklara bir seyleri
yapmalar1 i¢in zorlamaktan ziyade omlarin yapmalarint istedigimiz davranislar
konusunda olumlu tutum gelistirmeleri saglanmalidir. Olumlu tutumlar ¢ocuklarin
O0grenme siirecinde basarilarini arttiracak olumsuz tutumlar ise basarisiz olmalarina yol
acabilecektir (Karasakaloglu ve Saracaloglu, 2009). Deniz ve Tuna, (2006: 340) gore
tutum herhangi bir kisiye, nesneye Yya da fikre karsi duygu ve diisiincelerle ilgili olan,

kisinin bu olgulara karsi duygu ve diisiincelerinin olumlu ya da olumsuz oldugu
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davranigsal egilimlerdir. Inceoglu (2010: 30-32) tutumlarin belli bash 6zelliklerini su
sekilde aciklamistir:

e Tutumlar sonradan kazanilir, dogustan sahip olunmaz.

e Tutumlar kisi ile nesneler arasinda iligkilere karalilik, diizenlilik ve tutarlilik
kazandirir.

e Tutumlar kalic1 diistinsel durumlardir.

e Bireysel tutumlar zamanla toplumsal tutumlara dontisebilir.

e Tutum birey nesne iligkisinin yani sira bireylerin ¢evresini algilamasini ve

yargilamasini kazandirir.

Tutumlarin olusmasi sonrasinda iki farkli durum ortaya c¢ikmaktadir. Kisiler
edindikleri tutumlari kendi i¢ diinyalarinda olumlu ya da olumsuz tutum haline
getirirler. Kisinin bir olgu ve nesne karsisinda gelistirecegi tutum Onceden tahmin
edilirse bireye karsi onceden karsilik verilebilir. Egitim ve Ogretim faaliyetlerinde
stirecin ¢iktilarinin tahmin edilmesinde ve yorumlanmasinda duygusal degiskenler ve
tutumlar kullanilmaktadir (Kaman, 2018: 24). Tutum ii¢ ayr1 6geden olugsmaktadir. Bu

Ogeler davranissal, zihinsel ve duyussal 6gelerdir.

e Zihinsel 6ge, bilissel 6ge olarak da tanimlanmaktadir. Zihinsel 6gede birey
olgu ve nesnelere karsi bilgiler elde edip bu bilgileri kendi zihinsel c¢ergevesine diger
bilgilerle birlestirip inang sitemi olusturmasidir. (Sardarov, 2012: 5).

e Duyussal 6ge, kisi duygularini kullanarak tutumlar olusturur. Kisi elde ettigi
bilgi ve deneyimleri smiflandirir, istenen ve istenmeyen amaglarla ya da olumlu ve
olumsuz olaylarla iliskilendirmesidir. (Inceoglu, 2010: 21).

e Davranigsal 6ge, duyussal ve zihinsel 6gelerin sonucudur. Davranigsal 6geyle
birlikte tutum gozle goriilebilir hale gelir. U¢ 8gede birbirinden ayr diisiiniilemez (Giil,

2019).

Okumaya karst da bireylerin ilgisi ve tutumu degismektedir. Cocuklarin
okumaya kars1 tutumlarinin akademik basarilarina olumlu etkisi oldugu, olumsuz tutum
gosteren ¢ocuklarin ise akademik olarak basarisiz olduklar1 goriilmektedir (Aydogan,
2008). Okumaya karsi olumlu tutum gelistiren bir 0grenci hem Tiirk¢e dersine karsi
sevgisi ve motivasyonu artacak hem de akademik basarisi yiikselecektir (Baki, 2018).
Altun (2013) okuma tutumlarina yonelik yaptig1 arastirmada 6grencilerin okumaya karsi

olumlu ve olumsuz tutum gelistirmelerinde birgok etmen oldugunu belirtmistir. Bu
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etmenler anne babanin geliri, anne babanin egitim seviyesi ve okulda gegirilen zaman

olarak saptanmustir.

Gelismis bir okuma kiiltiirtine sahip olmak okumaya deger vermekle ve okuma
aliskanligr kazanmis bireyler sayesinde olmaktadir. Aile ve okul bireylerin okuma
aligkanligr kazanmasini saglayan kurumlardir. Bu kurumlardan aile okuma aligkanlig
kazandirmada ilk sirada yer almaktadir. Erken yaslarda kitaplarla tanisan ¢ocuklar
okumaya kars1 olumlu tutum gelistirmektedir. Aileye diisen en énemli gorev ¢ocuklarin
erken yaslardan itibaren kitaplarla tamistirmak ve okumaya karsi olumlu tutum
geligtirmelerini saglamaktir. Ailenin yaninda 6gretmenlere de okumaya karsi olumlu
gelistirmede Onemli gorevler diismektedir. Okumaya karsi olumlu tutum gelistirmek
icin evde ve okulda zevkle katilabilecekleri okuma ortamlarinin olusturulmasi ve
ogrencilerin etkinliklere tesvik edilmesi gerekmektedir. Cocuklarin 6ncelikle okumaya
karsi olumlu tutum gelistirmeleri daha sonra da okuma aliskanligi kazanmalari
gerekmektedir (Yardim, 2021). Alanyazinda okuma tutumlariyla ilgili ¢esitli calismalar
yapildig1 goriilmektedir. Yapilan arastirmalar sonucunda c¢ocuklarin okumaya karsi
olumlu tutum gergeklestirdigi goriilmektedir. Okuma tutumlariyla ilgili yapilan bazi

arastirmalar su sekildedir;

Akandere vd. (2010) okuma tutumlarina yonelik yaptigi arastirmada 6grencinin
bir derse karsi olan tutumuyla o derse karsi olan motivasyon ve egitime karsi olan
motivasyonuyla olumlu bir iligki i¢inde oldugu vurgulanmigtir. Karabay ve Kayiran
(2008) da yaptiklar1 arastirmada bireylerin okuma becerileri ve okuma tutumlari
arasinda olumlu iliski oldugunu saptamistir. Ayrica basarili 6grencilerin okumamaya
kars1 olumlu tutum gelistirdikleri ayrica okuma tutumlar1 yiiksek olan 6grencilerinde

basarili okuyucular olduklart saptanmustir.

Kotaman (2008) okuma tutumuna yonelik yaptigi arastirmada velilerin
cocuklarma okuduklar1 hikaye kitaplartyla cocuklarin okumaya yonelik tutumlarini
iliskilendirmistir. Cocuklarina siirekli okuma yapan ve onlarla diyalog icinde olan
velilerin ¢ocuklarmin hem kelime hazinelerinin daha zengin oldugu hem de okumaya

kars1 tutumlarmin yiiksek seviyede oldugu saptanmaistir.

Yurtseven Yilmaz (2022), ogretmen yeterlikleri baglaminda Tiirkge
Ogretmenlerinin mesleki gelisim etkinliklerini inceledigi caligmasinda, Tiirkce

ogretmenleriyle mesleki gelisimleri ve katildiklar1 etkinlikler hakkinda gorligmeler
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yapmis 6gretmenler kendilerini mesleki olarak gelistirmek i¢in en fazla zekd oyunlar

kurslarina katildiklarini belirtmislerdir.

Akil ve zekd oyunlariyla ilgili alanyazin taramasi yapilmis ve akil ve zeka
oyunlariyla ilgili c¢esitli konularda caligmalar yapildig1 goriilmektedir. Yurtici ve

yurtdisinda yapilan ¢aligmalar incelenmis ve ¢calismada sunulmustur.
7. ILGILI LITERATUR
7.1. KONU ILE ILGILI YURTICINDE YAPILAN ARASTIRMALAR

Demirel ve Karakus Yilmaz (2016), ortaokul 6. sinif Tirk¢e ve matematik
derslerinde kullanilan akil ve zekd oyunlari uygulamalarint degerlendirmek igin
gerceklestirdikleri calisma sonucunda Ogretmenler zekd oyunlarinin, 6grencilerin
diisiinme becerilerini gelistirdigini, akademik basarilarina olumlu katkis1 oldugunu ve

derse aktif katilim sagladigini belirtmislerdir.

Tiirkoglu ve Uslu (2016), akil oyunlarmin 60-72 aylik ¢ocuklarin bilissel
gelisimlerine etkisini inceledikleri ¢aligmada 44 6grenci ile 12 haftalik deneysel bir
arastirma gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda akil oyunlarinin ¢ocuklarin
zihinsel gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi ve zihinsel gelisim becerilerini gelistirdigi

sonucuna varmiglardir.

Kula (2019), ilkokul 2. sinif grencileriyle yaptigi ¢alismasinda zeka oyunlarinin
ogrencilerin, iletisim, empati, 6zgliven, diisiinme becerileri ve isbirligi alanini1 olumlu

arttig1 ve derslere aktif katilim sagladiklar1 goriilmistiir.

Sahin (2019), akil ve zekad oyunlarinin ilkokul 4. simif 6grencilerinin problem
¢ozme becerisine etkisini inceledigi ¢alismasina 40 ilkokul 6grencisi katilmistir.
Arastirma sonucunda akil ve zekad oyunlar1 uygulanan deney grubunun problem ¢dzme

becerilerinde kontrol grubunun puanlarina gore anlamli bir farklilik elde edilmistir.

Yagh (2019), zekd oyunlarmin ilkokul 6grencilerinin dikkat ve gorsel algi
diizeylerine etkisini belirlemek icin yaptig1 calismada, zekd oyunlarmin uygulandigi
deney grubundaki Ogrencilerin dikkat diizeylerinin ve gorsel algilarmin zeka
oyunlarmin uygulanmadigi kontrol grubuna goére onemli 6l¢iide farklilik gosterdigi
belirlenmigtir. Sonug¢ olarak zekd oyunlar1 uygulamalarinin dikkat gelistirmede ve

gorsel algida etkili oldugu tespit edilmistir.
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Terzi (2019), zekd oyunlarinin 6. smif Ogrencilerinin yaratici diisiinme
becerilerine etkisini inceledigi ¢aligmada 70 &grenci ile 16 hafta 32 farkli zeka oyunu
oynanmistir. Arastirma sonucunda zekd oyunlarinin Ogrencilerin yaratict diisiinme

becerilerini gelistirdigi sonucuna varmistir.

Sen (2020), akil ve zekd oyunlarinin 60-72 aylik cocuklarda erken okuryazarlik
becerilerini etkisini inceledigi ¢alismasinda akil ve zekd oyunlart egitimi alan
cocuklarin, akil ve zekd oyunlari egitimi almayan cocuklara gore yazi farkindaligi,
Oykiiyli anlama becerileri, gorsel eslestirme ve yazi yazma becerilerinde 6nemli bir fark

oldugu sonucuna ulagmastir.

Asuluk (2020), zeka oyunlarinin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin Tiirkge dersinde
okudugunu anlama becerisi {iizerindeki etkisini inceledigi c¢alismasinda, zeka
oyunlarinin uygulandigr deney grubunda kontrol grubuna gore Tiirk¢ce dersinde

okudugunu anlama becerisinde anlaml1 bir fark oldugunu belirtmistir.

Bas vd. (2020) Ozel yetenekli 6grencilerle oynanan zeka oyunlarmin iist diizey
diisinme becerilerine etkisini inceledikleri aragtirmada akil ve zekd oyunlarinin
Ogrencilerin elestirel diisiinme, analitik diisiinme ve karar verme becerilerini gelistirdigi

gorilmiistiir.

Akl ve zeka oyunlart ile ilgili yurti¢inde yapilan ¢aligmalar incelendiginde genel
olarak deneysel ¢aligmalar yapildig1 ve akil ve zekd oyunlarinin beceriler lizerindeki
etkisi Olcilildiigli goriilmektedir. Calismalar sonucunda akil ve zekd oyunlarinin
ogrencilerin diisiinme becerileri, akademik basari, zihinsel gelisim, empati, gorsel algi,
yaratict diisiinme, yazi yazma becerisi ve okudugunu anlama becerisi lizerinde etkisi
oldugu sonucuna varilmistir. Genel olarak yurti¢indeki caligsmalarda akil ve zeka

oyunlariin matematik , fen bilimleri ve Tiirkge derslerinde uygulandig goriilmektedir.
7.2. KONU ILE ILGILI YURTDISINDA YAPILAN ARASTIRMALAR

Al Neyadi (2007), arastirmasinda oyunlar sayesinde 6grencilerin arkadaglariyla
etkilesime gectigini ve isbirligi icinde kelimelerin anlamlarini daha kolay 6grendikleri
sonucuna ulagsmistir. Oyunlar &grencilerin kelime 6grenmedeki motivasyonlarini

arttirdigini ifade etmistir.

Mestre (2007), arastirmasinda zekd oyunlarinin ¢ocuklarda analiz etme, akil

yiiriitme ve iliski kurma becerilerini gelistirdigi sonucuna varmistir. Zeka oyunu olarak
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su doku oyununu kullanmis ve c¢ocuklarin oyunu oynarken problem ¢ézme

basamaklarini kullandiklarini ifade etmistir.

Bottino vd. (2010), akil oyunlarimin ¢ocuklarin akil yiiriitme becerileri
tizerindeki etkilerini aragtirmak i¢in yapmis olduklar1 c¢alisma sonucunda akil
oyunlarmin Ogrencilerin mantiksal ve muhakeme becerilerini arttirdigi, buna bagh
olarak ogrencilerin akademik basarilarinda artis oldugu goriilmiistir. Akil ve zeka
oyunlar1 Ogrenciler i¢in kisisellestirilmis egitim performans Olgiitleri olarak

kullanilabilir sonucuna varmastir.

Mackey vd. (2011), yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklara haftada iki giin olmak {izere
toplam sekiz hafta boyunca zeka oyunlari oynatmistir. Uygulama sonucunda sozsiiz
zeka testleri uygulamislar ve ¢ocuklarin IQ'larmin ortalama 10 puan arttigi sonucuna

varmistir.

Holmes (2012), oyunlarin fen basarisina, tutum ve ilgi alanlarina etkisini
arastirdig1 calismasinda ortaokul ve lisede egitim goren dgrencilerle ¢calismistir. Calisma
sonucunda oyunlarin 6grencilerin fen egitimine karst olumlu tutum gelistirdikleri,

motivasyonlarinin arttig1 ve akademik basarilarinin yiikseldigi goriilmiistiir.

Romanova (2014), Akil oyunlarinin gesitli tilkelerdeki egitim siirecindeki yerini
anlamak i¢in 26 edebi metin incelemesi yaptig1 calismasinda zeka oyunlarinin 6grenme
stireclerinde uygulandigini1 ve 6grencilerin biligsel ve zihinsel siireclerini destekledigini,

bireyin genel kiiltiiriinii gelistirdigini gérmiistiir.

Shofan (2014), Tangram oyunu iizerine yiiriittigii ¢alismayr ilkokul 3. smif
Ogrencilerine uygulamistir. Arastirma sonucunda matematiksel kavramlarin oyun
sayesinde kolayca 6grenildigini ve kalict 6grenmeler gergeklestigi sonucuna varmstir.

Ayrica sinif ortaminda tartisma imkani ortaya ¢ikmistir.

Sonmezkale vd. (2021) KKTC ortadgretim okullarinda segmeli ders olarak
okutulmasi yoniinde akil ve zekd oyunlarinin 6nemini amaglayan bir calisma ele
almistir. Yapilan calismada KKTC ortaokullarinda gorev yapan 48 Ogretmenle
calistimistir. Ogretmenlerden elde edilen bulgular sonucunda, akil ve zekd oyunlarinin
ogrencileri cesitli konularda gelistirebilecegi sonucuna varilmistir. Akil ve zeka
oyunlarinin Ogrenciler arast etkilesimi ve iletisimi arttirdigi, hos bir 6grenme ortami
sagladigi, eglenceli ve zenginlestirilmis bir 6grenme ortami sagladigi, ogrencilerin

problem ¢ézme becerilerini gelistirdigi ve konular1 daha hizli 6grendikleri, elestirel
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diistinme becerisi ve yaraticilik becerileri gelistirdigi, 6grencilerin okula ve derslere

karst olumlu tutum gelistirdiklerini ve motivasyonlarinin arttig1 goérilmistiir.

Akil ve zeka oyunlar ile ilgili yurtdisinda yapilan calismalar incelendiginde
deneysel calismalar ve ogretmenlerle goriismeler yapildigi goriilmektedir. sonucunda
akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin akil yiirlitme becerisi, problem ¢6zme becerisi,
zeka puanlari, tutum ve algi, kavram 6gretimi ve egitim ortamlarinin zenginlestirilmesi
konularinda olumlu etkisinin oldugu ortaya cikmustir. Genel olarak akil ve zeka
oyunlarinin matematik ve fen bilimleri derslerindeki becerilere etkisinin incelendigi

goriilmektedir.
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IKiNCi BOLUM
YONTEM

Bu bélimde arastirmanin modeli, arastirmanin g¢alisma grubu, veri toplama
araclari, uygulama siireci ve verilerin toplanmasi ile veri analizi hakkinda bilgiler yer

almaktadir.
1. ARASTIRMANIN MODELI

Akil ve zeka oyunlarmin ilkokul 1. smif 6grencilerinin okuma becerileri ve
okuma tutumlar1 tizerinde etkilerini incelemeyi amaglayan bu arastirmada nicel

arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen kullanilmistir.

Bagimsiz degiskenler ile bagimli degiskenler arasindaki neden-sonug iligkisini
test etmek deneysel desenlerin amacidir. Neden-sonug iligkisini test ederken de
arastirma sonuclarinin gecerliliginin arttirllmas1 ve kesin sonuglara ulasilmasin
saglarken istenmeyen tiim degiskenlerin kontrol altina alinmasi gerekmektedir. Yeni bir
egitim yontem teknigin de etkililigi deneysel desenlerle ortaya ¢ikabilmektedir (EKiz,
2017).

Arastirmada akil ve zekd oyunlarinin 6grencilerin okuma becerileri ve okumaya
yonelik tutumlar iizerinde etkilerini tespit etmek i¢in On-test, son-test kontrol gruplu
yar1 deneysel desen kullanilarak bagimli ve bagimsiz degiskenlerle arasindaki neden-
sonug iligkisi ortaya ¢ikarilmaya calisilmistir. Fraenkel & Wallen (2006), deneysel
arastirmalarin temelini, deneme sonucunda neler oldugunu sistematik bir sekilde

gozlemlemek oldugunu vurgulamistir.

On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desendeki amag, deneysel olarak
yapilan iglemin bagimli degisken ilizerindeki etkisini ortaya koymaktir (Fraenkel vd.,
2012). Bu arastirmada bagimli degisken 6grencilerin okuma becerileri (akict okuma,
okuma hizi, prozodik okuma, okudugunu anlama, okuma tutumlari) diizeyleridir.
Ogrencilerin okuma becerileri (akict okuma, okuma hizi, prozodik okuma, okudugunu
anlama, okuma tutumlar1) diizeylerine etkisi incelenen bagimsiz degisken ise akil ve
zekd oyunlaridir. Arastirmada on test uygulandiktan sonra akil ve zeka oyunlarinin
okuma becerileri ve okumaya yonelik tutumlar tizerinde etkilerini ortaya ¢ikarmak icin
ayn1 test son test olarak uygulanmistir. Arastirmanin yar1 deneysel deseninin simgesel

goriiniimii Tablo 2'de gosterilmistir.
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Tablo 2. Yari Deneysel Desenin Simgesel Goriintimii

Gruplar On Test Uygulama Siireci Son Test

OADR*1 Sekiz hafta b Wl OADR*1
POO*2 €KIZ hafta boyunca akil ve | po(H*2

Deney Grubu ODF*3 zeka oyunlar1 uygulamast | opF*3
OYTO*4 OYTO*4
OADR*1 Milli Egitim Bakanligi OADR*1

. Tiirkge Dersi Ogretim e

POO*2 ¢ g POO*2

Kontrol Grubu ODF*3 Programi ODF*3
OYTO*4 OYTO*4

*1 OADR: Okudugunu anlatma yoluyla okudugunu anlamay: degerlendirme rubrigi
*2 POO: Prozodik okuma élcegi

*3 OHHPF': Okumayi degerlendirme formu

*4 OYTO: Okumaya yonelik tutum élcegi

2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Arastirmanin  ¢alisma  grubunu  2021-2022  egitim-0gretim  yilinda
Afyonkarahisar 1li Iscehisar Ilgesi Selguklu ilkokulu'nda dgrenim gérmekte olan 36, 1.
simif 6grencisi olusturmaktadir. Okul uygun 6rneklemeye bagl olarak tercih edilmistir.
Uygun 6rnekleme para, zaman ve is giicii kaybin1 6nlemeyi amaglar. Kolay ulasilabilen
orneklemlerden veri toplama siirecini ifade eder (Biyiikoztirk vd., 2020). Amach
ornekleme yontemine bagli olarak 6l¢iit 6rnekleme yontemiyle segilen 18'i deney grubu,
18'i kontrol grubu olmak iizere toplam 36 ogrenci ile ¢alisma yapilmistir. Olgiit
ornekleme yontemi, arastirmadaki gozlem birimlerinin belirli Kriterlere sahip olaylar,
kisiler, durumlar ve nesnelerden olusmasidir (Biiyiikoztiirk vd., 2020). Orneklem
segimindeki oOlgitler; ilkokul 1. smif Ogrencilerinin daha once herhangi bir zeka
oyunuyla oynamamis olmalar1 ve kontrol grubunun arastirmacinin kendi sinifi olmasi

olarak belirlenmesidir.

Yar1 deneysel desende, gruplar dogal olarak deney ve kontrol gruplarina
atanirlar. Herhangi bir yansiz atama kullanilmaz. Gruplar okulda nasil olugsmussa Gyle
alinirlar. Okuldaki smif sayis1 da gruplarin atanmasinda etkilidir. Seckisiz atamanin

yapilamayacagi durumlar i¢in ¢ok iyi bir alternatif olarak goriilmektedir (Biiytikoztiirk
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vd., 2020: 216). Bu nedenle arastirmanin gerceklestigi yerin Milli Egitim Bakanligi'na
bagli bir devlet okulu olmasindan dolay1 6grencilerin deney ve kontrol gruplarina
atanmalarinda herhangi bir segme islemi yapilamamis, gruplar kurumlarda var olan

subelerdeki sekliyle alinmustir.

Aragtirmada 2021-2022 egitim-dgretim yilinda Afyonkarahisar ili iscehisar
ilcesi Selguklu flkokulunda 6grenim gormekte olan 1-B smifi deney grubu olarak 1-C
sinifi da kontrol grubu olarak belirlenmistir. Ogrencilerin cinsiyete gore dagilimi Tablo

3'te gosterilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin Cinsiyete Gére Dagilimi

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam

f % f % f %
Kiz 10 55,56 9 50 19 52,78
Erkek 8 44,44 9 50 17 47,22
Toplam 18 100 18 100 36 100

Tablo 3'te deney ve kontrol grubunda bulunan o6grencilerin cinsiyete gore
dagilimi goriilmektedir. Deney grubunda %55,46 (f=10) kiz 6grenci, %44,44 (f=8)
erkek ogrenci toplam 18 6grenci bulunmaktadir. Kontrol grubunda ise %50 (=9) kiz
ogrenci ve %50 (f=9) erkek Ogrenci toplam 18 ogrenci bulunmaktadir. Calisma
grubunda bulunan 6grencilerin %52,78' inin kiz (f=19), %47,22'sinin (f=17) erkek
oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunda yer alan dgrenciler basari diizeyleri,
cinsiyet, sosyo-ekonomik yapi, 6grenci sayilart gibi bircok alanda birbiriyle benzerlik

gostermektedir.
3. VERi TOPLAMA ARACLARI

Arastirmada, okudugunu anlama becerilerini 6l¢mek i¢in Rasinski & Padak
(2005) tarafindan gelistirilen Akyol vd. (2014) tarafindan Tirk¢e' ye uyarlanan
"Okudugunu anlatma yoluyla okudugunu anlamayr degerlendirme rubrigi", Prozodik
okuma becerilerinin Ol¢iilmesi i¢in Keskin ve Bastug (2011) tarafindan gelistirilen
“Prozodik Okuma Olgegi", McKenna & Kear (1990) tarafindan ilkdgretim
ogrencilerinin (1-6. smiflar) okumaya yonelik tutumlarmi belirlemek amaciyla
gelistirilen ve Kocaarslan (2016) tarafindan Tiirkgeye cevrilen "Okumaya yénelik tutum
olgegi", 6grencilerin okuma hizlarinin ve okuma hatalarinin 6l¢iilmesi i¢in de "Okumay:
degerlendirme formu" veri toplama araci olarak kullanilmistir. Okumay1 degerlendirme

formunda, okuma hatalari, sesli okuma prozodisi ve Akyol vd. (2014) tarafindan
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gelistirilen kelime tanima yiizdesi (Dogru okunan kelime sayisi/Okunan toplam kelime
x 100) kullanilmagtir.

Arastirma Oncesi okudugunu anlatma yoluyla okudugunu anlamayi
degerlendirme rubrigi ve okumayi degerlendirme formu kullanim izinleri (EK-7),
prozodik okuma o6lgegi kullanim izni (EK-8), okumaya yonelik tutum 6lgegi kullanim
izni (EK-9) alinmustir.

3.1. OKUDUGUNU ANLATMA YOLUYLA OKUDUGUNU ANLAMAYI
DEGERLENDIRME RUBRIGi

Okudugunu anlatma yoluyla okudugunu anlamayr degerlendirme rubrigi
Rasinski & Padak (2005) tarafindan gelistirilmis, Akyol vd. (2014) tarafindan Tiirkgeye
uyarlanmigtir (EK-2). Rubrikten alinacak 3 ve altindaki puanlar 6grencinin metni tam
olarak anlamadigin1 ve metinle ilgili bilgileri hatirlamadigini géstermektedir. Okul yil
ortasinda ve sonunda 6grencinin Rubrikten aldigi puanlarin 4-6 puan araliginda olmasi
beklenmektedir. Arastirmaci tarafindan bu arastirma igin 6lgegin Cronbach’s Alpha
giivenirlik katsayis1 hesaplanmis ve 0,735 olarak tespit edilmistir. Bulunan bu deger
0,70'den biiyiik oldugu icin yliksek bir giivenirlik gostergesi olarak goriilmektedir
(Kilig, 2016).

3.2. PROZODIK OKUMA OLCEGI

Prozodik okuma oOlcegi Zutell & Rasinski (1991) tarafindan gelistirilmis ve
Keskin ve Bastug (2011) tarafindan gelistirilmistir (EK-3). Olgek 15 maddeden
olusmaktadir. Puanlar, 0.1.2.3.4 seklindedir. Olgekten alinabilecek en yiiksek puan 60'
tir. Toplam puanin yarisini (%50) alan 6grenciler prozodik olarak yeterli goriilmektedir.
15 maddeden olusan bu 6l¢egin i¢ tutarligini belirlemek i¢in Cronbach’s Alpha degerine
bakilmistir. Keskin ve Bastug (2011) 6l¢egin Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi,
0,981 olarak tespit etmistir. Arastirmaci tarafindan bu arastirma i¢in 6lgegin Cronbach’s
Alpha giivenirlik katsayisi hesaplanmig ve 0,907 olarak tespit edilmistir. Bulunan bu
deger 0,70'den biiyiik oldugu icin yiiksek bir giivenirlik gostergesi olarak goriilmektedir
(Kilig, 2016).

3.3. OKUMAYA YONELIK TUTUM OLCEGI

Arastirmada McKenna & Kear (1990) tarafindan ilkdgretim 6grencilerinin (1-6.
siiflar) okumaya yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla gelistirilen ve Kocaarslan

(2016) tarafindan Tirkce' ye cevrilen "Okumaya yonelik tutum olgegi" kullanilmigtir
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(EK-4). Olgek 20 maddeden ve okumadan zevk alma (1-10. maddeler) ile akademik
okuma (11-20. maddeler) olmak iizere iki alt boyuttan olusmaktadir. Olgek Jim Davis
tarafindan tasarlanan "Garfield" kedi karakterinin dort farklt his durumundan
olusmaktadir. Cok mutlu, biraz mutlu, biraz iizglin ve ¢ok {izgiin his durumlar1 Garfield
resimleri ile temsil edilmistir. Derecelendirilmesi 1-4 puan arasindadir. Tutum 6l¢eginin
i¢ tutarliligini belirlemek igin Cronbach’s Alpha degerine bakilmistir. Kocaarslan
(2016) 0,88 olarak tespit etmistir. Arastirmaci tarafindan bu arastirma igin 20 maddeden
olusan tutum oOlgeginin Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi, 0,949 olarak tespit
edilmistir. Bulunan bu deger 0,70'den biiyiikk oldugu icin yiiksek bir gilivenirlik
gostergesi olarak goriilmektedir (Kilig, 2016).

3.4. OKUMAYI DEGERLENDIRME FORMU

Okumay1 degerlendirme formunda okuma akiciligimi 6lgmek icin Akyol vd.
(2014) tarafindan gelistirilen kelime tanima yiizdesi, okuma hizi, okuma hatalar1 ve sesli

okuma prozodisi boliimleri bulunmaktadir (EK-5).

Kelime tanima ylizdesi, 6grencinin 60 saniyelik sesli okuma sirasinda dogru
olarak okudugu kelimelerin okunan toplam kelime sayisina boliimiinden elde edilen
yiizde olarak hesaplanmaktadir. Ogretimsel okuma diizeyi; %92-98, bagimsiz okuma
diizeyi ise, %99-100 Aralig1 olarak belirtilmistir. Ogrencinin okuma hiz1 belirlenirken
60 saniyede sesli okumada okunan toplam kelime sayis1 ve dogru okunan kelime sayisi
hesaplanmaktadir. Okuma hatalarinda ise atlayarak okuma, ekleme yaparak okuma,
tekrarli okuma, yanlis okunan kelime sayilar1 tespit edilmektedir. Sesli okuma
prozodisi, ifade ve ses diizeyi, sozciik obekleri, plriizsiizlik ve hiz olmak iizere dort
boyuttan olugsmaktadir. Her bir boyuttan alinan puan toplami okul yili sonunda sekiz ve
altinda ise Ogrencinin okuma prozodisinin gelistirilmesine ihtiyag oldugunu
gostermektedir (Akyol wvd., 2014). Arastirmaci tarafindan bu aragtirma igin
degerlendirme formunun Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi hesaplanmis ve 0,834
olarak tespit edilmistir. Bulunan bu deger 0,70'den biiylik oldugu i¢in yiiksek bir
giivenirlik gostergesi olarak goriilmektedir (Kilig, 2016).

Ulkemizde okuma hizina yonelik standart normlar bulunmamaktadir. Giines
(2013) okuma hizina yonelik bazi g¢alismalar yaparak Olgiitler gelistirmistir. Sinif
diizeylerine iliskin 6l¢iitleri sonbahar, kis ve ilkbahar siire¢lerine ayirmistir. Bu olg¢iitler

Tablo 4'te verilmistir.
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Tablo 4. Stnif Bazinda Hedeflenen Okuma Oranlar

Smif Diizeyi Sonbahar Kis [lkbahar
1 0-10 10-50 30-90
2 30-80 50-100 70-130
3 50-110 70-120 80-140
4 70-120 80-130 90-140

Kaynak: Giines, 2013
4. UYGULAMA SURECI VE VERILERIN TOPLANMASI

Aragtirmanin bu boliimiinde uygulama oncesi hazirlik siireci basamaklari,
uygulama siireci Oncesi uygulanan pilot uygulama, uygulama siireci ve verilerin
toplanmas1 stirecleri agiklanmistir. Arastirmanin daha iyi anlasilmasi i¢in siirecler

detayl1 bir sekilde tablolarla belirtilmistir.
4.1. HAZIRLIK SURECI

Arastirma 2021-2022 Egitim-Ogretim yil1 ikinci yariyilinda Afyonkarahisar ili
Iscehisar ilgesi Selguklu Ilkokulu'nda bulunan 1. smif égrencileri ile gerceklestirilmistir.
Uygulama ilkokul 1. simif ogrencileri ile gerceklestirildiginden ogrencilerin harf
Ogrenimi tamamlayip serbest okuma siireglerine gegisinin gergeklesmesi beklenmis bu
nedenle c¢alisma egitim-6gretim  yilimin  ikinci  yariyilinda  gergeklestirilmistir.

Aragtirmanin hazirlik basamaklar1 Sekil 1'de ifade edilmistir.

Sekil 1. Hazirlik Siireci Basamaklar

Arastirma ile ilgili alanyazin taramas1 yapilmasi
SZ
Veri toplama araglarinin belirlenmesi
A4
Arastirma yapilacak okulun, deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesi
\Z
Enstitiiden gerekli izinlerin alinmasi
\Z
Etik kurulu izni alinmasi, (EK- 6)
\Z
Veri toplama araglarinin izinlerinin alinmasi, (EK-7, EK-8, EK-9)
\Z
Afyonkarahisar il Milli Egitim Miidiirliigii'nden arastirma izninin alinmasi, (EK-1)
\Z
Ders planlarinin olusturulmasi, (EK-10, EK-11)
A4

Pilot uygulamanin yapilmasi
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4.2. PILOT UYGULAMA

Arastirmanin asil uygulamasi yapilmadan Once aragtirma siirecinde meydana
gelebilecek aksakliklar1 belirlenmek ve giderilmek amaciyla pilot uygulama yapilmistir.
Ayrica kullanilacak veri toplama araglarinin gegerligi test edilerek uygulamada ortaya
cikabilecek eksikliklerin kontrol altina alinmasi amaglanmistir. Pilot uygulama, deney
ve kontrol gruplar ile benzer 6zellik tasiyan ve 20 6grenciden olusan 1-A sinifinda
yapilmistir. Pilot uygulama; 17.01.2022-21.01.2022 ve 07.02.2022-11.02.2022 tarihleri
arasinda gerceklestirilmistir. iki haftalik pilot uygulama her giin bir ders saati olmak

tizere toplam 10 ders saati boyunca devam etmistir.
4.3. UYGULAMA SURECI VE VERILERIN TOPLANMASI

Uygulamada 1-B smifi deney grubu olarak, 1-C simifi da kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney ve kontrol grubunun olusturulurken iki grubunda basar1 diizeyleri,
cinsiyet, sosyo-ekonomik yapisi, 6grenci sayilart gibi benzer kriterler dikkate alinmistir.
Hem deney grubunda hem de kontrol grubunda 18 6grenci bulunmaktadir. Kontrol
grubu c¢alisma niteliklerine uygunluk tasimayan iki Ogrenci (bir Ogrenci yabanci
uyruklu) arastirmaya dahil edilmemistir. Deney grubu bir 6grencinin baska okula
nakledilmesi, bir 6grenci de okuma yazma kriterlerini tasimadigi i¢in arastirmaya dahil
edilmemistir. Kontrol grubu o6grencileri Tiirkge dersi yillik planina uygun olarak
Ogretim siireclerine devam etmis ve zeka oyunlariyla herhangi bir etkilesimde
bulunmamislar, Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin
25.05.2018 tarihli ve 78 sayili kurul karari ile 2018-2019 6gretilim yilindan itibaren bes
yil siire ile ders kitabi olarak kabul edilen ilkokul 1. smif Tiirk¢e Ders Kitabinda

bulunan metinler kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubunun 6n test ve son testinde kullanilan Tiirkge ders

kitabindaki metinler Sekil 2'de belirtilmistir.

Sekil 2. Arastirma Siirecinde Kullanilan Metinler

ON TEST SON TEST
Neden Kimse
: ; Ayakkabi
Brokoli Yemiyor? A
(EK-10) Tamircisi (EK-11)
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Deney grubu 6grencileri ile sekiz hafta boyunca haftada bes ders saati olmak
tizere toplam 40 ders saati uygulama yapilmistir. Aragtirmada kullanilacak sozel akil ve
zeka oyunlar1 arastirmaci tarafindan belirlenerek uygulanmistir. Arastirmada uygulanan

sozel zeka oyunlari, oyunlarla ilgili agiklamalar ve oyunlarin 6grencilere kazandirdigi

beceriler Tablo 5'te goriilmektedir.

Tablo 5. Arastirmada Kullanilan Akil ve Zeka Oyunlarina ait Bilgiler

Zeka Oyunu Oyunla ilgili Ac¢iklamalar Kazandirdig1 Beceriler
Resimli alfabe olarak da bilinir. Resimlerin ya |e  Hayal giicii
da sembollerin belirli sdzciikleri temsil ettigi, |e  Cok yonlii diisiinme
nesnelerin, isaretlerin birbiriyle iliskilendirilip |e  Odaklanma
Resfebe kelimenin bulunmas1 amaglanir. Gorseller, e Problem Cozme
kelimeler veya harfler eksiltilip ¢ogaltilabilir. |, Ozgiin fikir gelistirme
Ornegin; on ve ay gorselleri birlestirilerek e Mental beceri
"onay" kelimesi olusturulmaktadir. e Kelime hazinesi
Bir kelimedeki harflerin yerlerini degistirerek |e  Anlama ve kavrama
yeni kelimeler elde etmektir. Anagram becerisi
kelimesinin Tiirkcesi "evirmece" dir. Evirmek; |e  Odaklanma
Anagram ¢evirmek, dondiirmek anlamina gelmektedir.  |o  Soz varlig gelistirme
Sozciik tiretiminde oldukga etkili bir oyundur. |¢  Zihinsel diisiinme
becerisi
e Beyin jimnastigi
Kelime iiretme oyunu ¢esitli versiyonlariyla o  Aktif 6grenme
Kelime oynanabilen bir oyundur. Oyunculara harfler e Sz varlig: gelistirme
Uretme verilir ve diyagram tizerinde yatay veya ¢apraz |e  Elestirel diisiinme
Oyunu olarak bu harflerden kelimeler {iretmeleri e Cok yonlii diisiinme
istenmektedir. e  Olasiliklar1 diigiinme
Boliinmiis kareler i¢indeki karisik harfler e Olaylara farkli bakis
icinde saklanmig kelimeleri bulmay1 amaglar. acisindan bakma
Sozciik Avi | Yatay dikey sagdan sola, soldan saga veya e Tahmin etme
capraz sekilde harfler takip edilerek kelimeler Dil gelisimi
bulunur. e Soz varligim gelistirme
Hafiza kartlarinin kapali olarak eslerini bulma |e  Gorsel dikkat
Hafiza oyunudur. Tk qlarak kartlar ters g@v.rilmeden o Uzamsal bellek becerisi
Kartlart Once On yiizlerine bakip kart eslerinin e Odaklanma
Oyunu nerelerde oldugunu aklinda tutmasi saglanir.
Oyuncu eslestirdigi kartlari alir ve en fazla
karta sahip oyuncu kazanir.

Kaynak: Kurt vd., 2021

2021-2022 egitim-dgretim yilinimn ikinci yariyilinda Iscehisar Selguklu Ilkokulu
1. sinif 6grencileri ile yapilan "Akil ve zekd oyunlarinin ilkokul 1. simif 6grencilerinin
okuma becerileri ve okuma tutumlarina etkisi" adli caligma on hafta boyunca her giin bir
ders saati olmak tizere 40 ders saati uygulanmis ve ¢alismanin uygulama takvimi Tablo

6'da goriilmektedir.
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Tablo 6. Uygulama Takvimi

. Ders Saati
Hafta Tarih (1 ders saati 40 dakika) Uygulama
1 14.02.2022- 18.02.2022 | 5 Ders saati On Test Uygulamasi
21.02.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
22.02.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
2 23.02.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
24.02.2022 1 Ders saati Anagram
25.02.2022 1 Ders saati Hafiza Kart1
28.02.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
3 01.03.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
02.03.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
04.03.2022 1 Ders saati Hafiza Karti
07.03.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
08.03.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
4 09.03.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
10.03.2022 1 Ders saati Anagram
11.03.2022 1 Ders saati Hafiza Karti
14.03.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
15.03.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
5 16.03.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
17.03.2022 1 Ders saati Anagram
18.03.2022 1 Ders saati Hafiza Kart1
28.03.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
29.03.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
6 30.03.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
31.03.2022 1 Ders saati Anagram
01.04.2022 1 Ders saati Hafiza Karti
04.04.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
05.04.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
7 06.04.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
07.04.2022 1 Ders saati Anagram
08.04.2022 1 Ders saati Hafiza Karti
18.04.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
19.04.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
8 20.04.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
21.04.2022 1 Ders saati Anagram
22.04.2022 1 Ders saati Hafiza Kart1
25.04.2022 1 Ders saati Resfebe Oyunu
26.04.2022 1 Ders saati Kelime Uretme Oyunu
9 27.04.2022 1 Ders saati Sozciik Avi
28.04.2022 1 Ders saati Anagram
29.04.2022 1 Ders saati Hafiza Kart1
05.05.2022 1 Ders saati Anagram
10 09.05.2022- 13.05.2013 | 5 Ders Saati Son Test Uygulamasi
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Tablo 6'da yer alan uygulama takviminde gorildiigii tizere 21 Subat 2022-05
Mayis 2022 tarihleri aras1 toplam sekiz hafta birer ders saati uygulama yapilmistir.
14.02.2022- 18.02.2022 arast 6n test uygulanmis ve 10.05.2022-13.05.2013 tarihleri
aras1 son test uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Toplam 40 ders saatini kapsayan
uygulama siireci ile 6n test ve son test siiregleri 10 hafta devam etmistir. Uygulamaya

yonelik ¢aligma kagitlart ve uygulama fotograflart (EK-12) arastirmaya eklenmistir.
5. VERILERIN ANALIZI

Arastirmadan elde edilen veriler SPSS (versiyon 26.00) istatistik paket programi
ile analiz edilmistir. Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda verilerin normal
dagilim gosterip gostermedigi belirlemek i¢in Skewness (¢arpiklik) ve Kurtosis
(basiklik) degerlerine bakilmistir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin "-1 ile +1" degerleri
arasinda olmasi degiskenlerin normal dagilima sahip oldugunu gostermektedir
(Biiytikoztirk vd., 2020). Bununla birlikte +2 ile -2 arasindaki degerlerinde kabul
edilebilir oldugunu belirten goriisler s6z konusudur (Kalayci, 2006). Tabachnick &
Fidell (2013)’e gore ise verilerin normal dagilim gostermesi igin ¢arpiklik ve basiklik
degerlerinin "-1,5 ile +1,5" arasinda olmasi gerekmektedir. Akyol (2020) ¢arpiklik ve
basiklik katsayilarinin "-1,96 ile +1,96" arasinda deger almas1 halinde verilerin normal
dagilim gosterdigi belirtmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin normal dagilimina

iliskin Skewness (carpiklik) ve Kurtosis (basiklik) degerleri Tablo 7'de goriilmektedir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubunun Normal Dagilimina Iliskin Skewness (carpikiik) ve
Kurtosis (basiklik) Degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu
Skewness Kurtosis Skewness Kurtosis

Okudugunu On test -0,271 -0,664 -0,452 -0,389
Anlama

Son test -0,677 -0,370 -0,204 -0,596
Prozodik On test -0,002 -0,266 -0,073 -0,088
Okuma Son test -0,641 -0,255 0,526 0,335

On test -0,450 -0,841 -0,185 -1,255
Okuma Hiz1

Son test -0,751 0,033 -0,338 -1,157

. On test 0,295 0,527 1,295 1,454

Dogru Okuma

Son test 0,210 -0,472 0,482 -0,188

On test -0,384 -1,202 0,028 -0,996
Okuma Tutumu

Son test -1,052 0,888 -0,453 -1,302

Tablo 7'deki deney ve kontrol gruplarinin okudugu anlama, prozodik okuma,

okuma hizi, dogru okuma ve okuma tutumu 6n test ve son testlerden almis olduklari
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puanlarin  Skewness (¢arpiklik) ve Kurtosis (basiklik) degerleri incelendiginde
carpiklik/standart hata ve basiklik/standart hata degerleri -1,96 ile +1,96 degerleri

arasinda yer aldig1 ve verilerin normal dagilima sahip oldugu belirlenmistir.

Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi, Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Grup biiylikliigliniin 50'den kii¢iik
olmast durumunda verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini incelemek igin
Shapiro-Wilk testinin kullanilmasi Onerilmektedir (Bursal, 2017). Dagilimlarin
normalligini belirlemek igin p>0,05 degeri temel alinmustir. Istatistiksel analizde p>0,05
degeri dagilimin normal oldugunu, anlamli bir farklilik olmadigin1 gostermektedir.

Testlerden elde edilen verilerin Shapiro-Wilk testi sonuglar1 Tablo 8'de sunulmustur.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubunun Normal Dagilimina Iliskin Shapiro-Wilk Testi Normallik

Degerleri
Boyutlar Grup Testler [statistik SD P
On test 0,886 36 0,33
Deney
Son test 0.850 36 0,080
Okudugunu Anlama
On test 0,875 36 0,021
Kontrol
Son test 0,924 36 0,153
5 On test 0,953 36 0481
_ eney Son test 0,027 36 0,173
Prozodik Okuma —
On test 0,992 36 1,00
Kontrol
Son test 0,928 36 0176
On test 0,952 36 0,452
Deney
— Son test 0,931 36 0,200
uma Bzt control On test 0,948 36 0,396
ontro Son test 0,926 36 0,166
On test 0,929 36 0,185
Deney
) Son test 0,866 36 0,16
Dogru Okuma =
On test 0,846 36 0,070
Kontrol
Son test 0,856 36 011
5 On test 0,908 36 0.80
- eney Son test 0,896 36 0,049
uma futumu Contro On test 0945 36 0,352
ontro Son test 0,887 36 035

Tablo 8'de deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari Shapiro-
Wilk testi puanlar1 yer almaktadir. Dagilimlarin normalligini belirlemek ic¢in p>0,05
degeri temel alinmis, deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari
Shapiro-Wilk testi puanlari p>0,05 degerinden biiyiik oldugu ve normal dagilim

gosterdigi sonucuna ulagilmistir.
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Elde edilen veriler ¢ozliimlenirken deney ve kontrol gruplariin 6n test ve son
test puan ortalamalar1 ayr1 ayr test edilmistir. Puan farkinin anlamli olup olmadigini test
etmek i¢in parametrik analiz tekniklerinden bagimsiz gruplar t-testi (Independent
Samples T-Test) aym grubun iliskili Olgimlerinden aldiklar1  puanlarin
karsilastirilmasinda ve anlamli fark olup olmadigini test etmek i¢in Esli Gruplar t-testi
(Paired Samples T-Test) ve betimsel istatistik kullanilmigtir. Arastirma verileri p<.050
anlamlilik diizeyiyle test edilmistir. Buna gore p>0,05 olmasi durumunda anlamli bir
farklilik olmadigi, p<0,05 olmast durumunda ise anlamli farkliligin oldugu

belirtilmistir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde akil ve zekd oyunlarinin ilkokul 1. smif &grencilerinin okuma
becerileri ve okuma tutumlart Tlizerindeki etkisine yonelik yapilan ¢alismanin

bulgularina yonelik olarak istatiksel analizlere, bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.
1. BIRINCI ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin birinci alt probleminde deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin
"akici okuma" On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark gosterip gostermedigi bagimsiz
gruplar t-testi ile test edilmis ve betimsel istatistiklerle birlikte asagidaki tablolarda

gosterilmistir.

Deney ve kontrol grubu prozodik okuma 6n test puanlarinin normal dagilimi
“Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)”
ile incelenmistir. Levene testi sonuglaria gore degerin (p=0,936) 0,05'ten biiyiik oldugu
ve homojen oldugu tespit edilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu d6grencilerinin 6n
testten aldiklar1 prozodik okuma puanlarma iliskin t-testi sonuglar1 Tablo 9'da

goriilmektedir.

Tablo 9. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Prozodik Okuma Puanlarina Iliskin On Test T-
Testi Sonuclart

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 1,83 0,43
34 0,129 0,898*
Kontrol Grubu 18 1,81 0,42
*p<,05

Tablo 9 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu prozodik okuma 6n test
puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir [t(34)=0,129, p=0,898>0,05].
Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in gruplar arasi prozodik okuma
On test puanlarn arasinda fark olmadigi goriilmektedir. Deney grubunun 6n test puan
ortalamasinin (X=1,83), kontrol grubunun 6n test puan ortalamasinin (x=1,81) oldugu ve

iki grubun da puan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.
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Deney ve kontrol grubu okuma hizi 6n test puanlarmmin normal dagilimi
“Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)”
ile incelenmistir. Levene testi sonuglarina gore (p=0,404) degerinin 0,05'ten biiylik
oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
on testten aldiklari okuma hiz1 puanlarina iliskin t-testi sonuglar1 Tablo 10'da

goriilmektedir.

Tablo 10. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hizi Puanlarina Iliskin On Test T-Testi

Sonuclar
Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 52,72 17,13
34 0,541 0,592*
Kontrol Grubu 18 49,39 19,77
*p<,05

Tablo 10'da deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n testten aldigi okuma
hiz1 puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglar1 verilmistir. Bu sonuglara gore
deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin 6n test okuma hizi puanlar
arasinda anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir [t(34)=0,541, p=0,592>0,05].
Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten biiyiik oldugu icin gruplar arast okuma hizi 6n
test puanlart arasinda fark olmadigi goriilmektedir. Okuma hizi 6n test puan
ortalamalarina goére bakildiginda ise deney grubu on test puan ortalamasinin (X=52,72),
kontrol grubu 6n test puan ortalamasimin (x=49,39) oldugu, deney grubunun basari
puaninin kontrol grubu basar1 puanina gore yiiksek oldugu ancak deney ve kontrol

grubu puanlarinin matematiksel olarak birbirine yakin oldugu goériilmektedir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n testte yapmis olduklar1 okuma hatalari

incelenmis ve frekans yiizde hesaplanarak Tablo 11'de sunulmustur.

Tablo 11. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hatalar: On Test Dagilimi

Hata Kaynaklari Deney Grubu Kontrol Grubu
N f % N f %
Atlayarak Okuma 8 16,33 13 29,55
Ekleme Yaparak Okuma 7 14,29 4 9,09
Tekrarli Okuma 18 3 6,12 18 1 2,27
Yanlis Okuma 31 63,27 26 59,09
TOPLAM 49 100 44 100




Tablo 11'de deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin deneysel c¢alisma
oncesi uygulanan 6n test okuma hatalarina iligkin bulgular yer almaktadir. Deney grubu
ogrencilerinin toplam 49 okuma hatas1 yaptigi goriilmektedir. Deney grubu
ogrencilerinin en fazla %63,27 (f=31) oramiyla yanlis okuma hatasi yaptigi
belirlenmistir. Kontrol grubu 6grencileri ise toplam 44 okuma hatast yapmistir. Kontrol

grubu 6grencileri en fazla %59,09 (f=26) oraniyla yanlis okuma hatas1 yapmustir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test okuma hatalarina iliskin
anlaml bir fark olup olmadigi incelenmistir. Deney ve kontrol grubu okuma hatalar1 6n
test puanlarinin normal dagilimi “Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene
Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)” ile incelenmistir. Levene testi sonuglarma gore
(p=0,624) degerinin 0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goériilmiistiir. Deney
grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test okuma hatalarina puanlarina iliskin t- testi

sonuglar1 Tablo 12'de verilmistir.

Tablo 12. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hatalarina Iliskin On Test T-Testi

Sonuclart
Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 2,72 1,07
34 0,687 0,497*
Kontrol Grubu 18 2,44 1,34

*p<,05

Tablo 12 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin 6n test okuma hatalari ile
kontrol grubu Ogrencilerinin O6n test okuma hatalar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmamustir [t(34)=0,687, p=0,497>0,05]. Bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gore
gruplar arast manidar bir fark bulunmamasina ragmen deney grubu oOgrencilerinin
okuma hata miktarlarinin (x=2,72), kontrol grubu 6grencilerinin okuma hata miktarina

(x= 2,44) gore daha fazla oldugu goriilmektedir.
2. IKINCI ALT PROBLEME iLISKIN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin ikinci alt probleminde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin "akici
okuma" son test puanlari arasinda anlamli bir fark gosterip gostermedigi bagimsiz

gruplar t-testi ile test edilmis ve betimsel istatistiklerle ifade edilmistir.
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Deney ve kontrol grubu prozodik okuma son test puanlarinin normal dagilimi
“Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)”
ile incelenmistir. Levene testi sonuglarma gore (p=0,06) degerinin 0,05'ten biiyiik
oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
son testten aldiklari prozodik okuma puanlarina iligkin t-testi sonuglar1 Tablo 13'de

goriilmektedir.

Tablo 13. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Prozodik Okuma Puanlarina Iliskin Son Test T-
Testi Sonuclar

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 3,57 0,11
34 16,718 0,001*
Kontrol Grubu 18 1,86 0,42
*p<,05

Tablo 13 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu prozodik okuma son test
puanlart arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir [t(34)=16,718, p=0,001<0,05].
Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten kiigiik oldugu icin deney grubu 6grencilerinin
prozodik okuma becerileri kontrol grubu 6grencilerinin prozodik okuma becerisine gore
daha fazla geligmistir. Deney grubunun son test puan ortalamasinin (x=3,57), kontrol
grubunun son test puan ortalamasimin (X=27,17) oldugu ve deney grubu 6grencilerinin

kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla beceri kazandiklar goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubu okuma hizi son test puanlarmin normal dagilimi
“Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)”
ile incelenmistir. Levene testi sonuglarina goére (p=0,317) degerinin 0,05'ten biiyiik
oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin
son testten aldiklari okuma hizi puanlarina iliskin t-testi sonuglart Tablo 14'de

gorilmektedir.

Tablo 14. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hizi Puanlarina Iliskin Son Test T-Testi

Sonuclart
Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 75,28 16,28
34 3,235 0,003*
Kontrol Grubu 18 56,00 19,35

*p<,05
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Tablo 14'de deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin son testten aldigi
okuma hiz1 puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglar1 verilmistir. Bu sonuglara
gore deney grubu oOgrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin son test okuma hizi
puanlari arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir.[t(34)=3,235, p=0,003< 0,05].
Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten kiiciik oldugu i¢in gruplar arasi okuma hizi son
test puanlart arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir. Deney grubu
Ogrencilerinin okuma hizlar1 kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla olmustur.
Okuma hiz1 son test puan ortalamalarina gore bakildiginda ise deney grubu 6n test puan
ortalamasinin (x=75,28), kontrol grubu son test puan ortalamasmnin (X=56,00) oldugu,
deney grubunun basari puaninin kontrol grubu basari puanina gore yiiksek oldugu,
deney grubu 6grencilerinin okuma hizi becerisinde daha basarili oldugu sonucuna

vartlmaktadir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin son testte yapmis olduklari okuma

hatalar1 incelenmis ve frekans yiizde hesaplanarak Tablo 15'te sunulmustur.

Tablo 15. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hatalar: Son Test Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Hata Kaynaklari

N f % N f %
Atlayarak Okuma 4 33,33 4 26,67
Ekleme Yaparak Okuma - - 1 6,67
Tekrarli Okuma 18 - - 18 1 6,67
Yanlis Okuma 8 66,67 9 60,00
TOPLAM 12 100 15 100

Tablo 15'de deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test okuma
hatalarina iligkin bulgular yer almaktadir. Deney grubu dgrencilerinin toplam 12 okuma
hatas1 yaptig1 goriilmektedir. Deney grubu 6grencileri en fazla %66,67 (f=8) oraniyla
yanlis okuma hatas1 yaptig1 belirlenmistir. Kontrol grubu 6grencileri ise toplam 15
okuma hatas1 yapmustir. Kontrol grubu 6grencileri en fazla %60 (f=9) oraniyla yanlis
okuma hatas1 yapmustir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test sonucunda

goriilen ekleme yaparak okuma ve tekrarli okuma hata kaynaklarina rastlanmamaistir.
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Deney ve kontrol grubu &grencilerinin yaptiklart hata sayilari birbirine yakindir. iki

grubun da okuma hatalarinda biiyiik 6l¢iide diisiis yasandigi goriilmektedir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin son test okuma hatalarmna iliskin
anlaml bir fark olup olmadigi incelenmistir. Deney ve kontrol grubu okuma hatalar1 6n
test puanlarinin normal dagilimi “Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene
Hata Varyanslar Esitligi Testi)” ile incelenmistir. Levene testi sonucglarina gore
(p=0,115) degerinin 0,05'ten biiyiikk oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney
grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin son test okuma hatalarina puanlarina iliskin t-

testi sonuglar1 Tablo 16'da verilmistir.

Tablo 16. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hatalarina Iliskin Son Test T-Testi

Sonuclart
Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 0,67 0,59
34 -1,116 0,272*
Kontrol Grubu 18 0,83 0,87

*p<,05

Tablo 16 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin son test okuma hatalari ile
kontrol grubu Ogrencilerinin son test okuma hatalari arasinda anlamli bir fark
bulunmamustir [t(34)=-1,116, p=0,272>0,05]. Bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gore
gruplar arasi manidar bir fark bulunmamustir. On test hata sayilarina gére hem deney

grubu hem de kontrol grubu hata sayilarinda azalma olmustur.
3. UCUNCU ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin tli¢lincli alt probleminde deney ve kontrol grubu &grencilerine
uygulanan "akici okuma becerileri" 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
gosterip gostermedigi Bagimli gruplar t-testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve
betimsel istatistiklerle birlikte gosterilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6n test ve son test prozodik okuma becerileri
bagimli gruplar t-testinin normallik varsayimi incelenmistir. Normallik varsayimi
incelemek i¢in son test puanlarindan 6n test puanlari ¢ikarilmis ve elde edilen fark
puanlarina Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmistir. Shapiro-Wilk normallik testi
sonucunda deney grubu (p=0,798), kontrol grubu (p=0,017) degerleri bulunmustur. p
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degerinin 0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve
kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son testten aldiklar1 prozodik okuma puanlarina

iliskin bagimli gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 17'de goriilmektedir.

Tablo 17. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Prozodik Okuma Puanlarina Iliskin On Test ve
Son Test Bagimli Gruplar T-Testi Sonuglar

Gruplar Testler N X S Sd t p

On Test 1,83 0,11

Deney Grubu 18 17 19,23 | 0,001*
Son Test 3,57 0,43
On Test 1,81 0,42

Kontrol Grubu 18 17 0,839 | 0,413*
Son Test 1,86 0,43

*p<,05

Tablo 17'de deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test ve son test prozodik
okuma puanlar1 yer almaktadir. Deney grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliik oldugu gorilmektedir [t(17)=19,23, p=0,001<0,05]. Kontrol
grubunun On test ve son test puanlari arasinda ise prozodik okuma diizeyi farklilig
yoktur [t(17)=0,839, p=0,413>0,05]. Akil ve zeka oyunlari uygulanan deney grubunda
On testte basar1 ortalamasi (x=1,83) iken son test ortalamasi1 (x=3,57) olmustur. Akil ve
zeka oyunlarinin prozodik okuma becerisi lizerinde olumlu etkisi ortaya ¢ikmistir. Akil
ve zeka oyunlar1 uygulanmayan kontrol grubunun prozodik okuma on test (x=1,81) ve

son test (x=1,86) ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik gergeklesmemistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin prozodik okuma 6n test ve son test

puanlarinin ortalamalarinin sekille gosterimi ise asagida yer almaktadir.

Sekil 3 . Deney ve Kontrol Grubunun Prozodik Okuma Becerilerinin Gelisimi

Prozodik Okuma

/ 3,57
—Deney
/ Grubu
1,83
=

181 i 1,86 ~=—Kontrol
' Grubu

Ortalama

On Test Son Test
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Sekil 3'te deney ve kontrol grubu dgrencilerinin prozodik okuma on test ve son
test ortalamalarinin degisimi goriilmektedir. Deney grubu dgrencilerinin gelisiminin
kontrol grubu &grencilerine gore hizli bir artis gdsterdigi goriilmektedir. On test puan
ortalamalarina bakildiginda deney grubunun 1,83'ten 3,57'ye yiikseldigi ve yiiksek bir
artis oldugu goriilmekteyken, kontrol grubu 6n test puanin 1,81'den sadece 0,05 puan

artarak 1,86 puana yiikseldigi ve ¢ok fazla artis olmadig1 sonucuna varilmstir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6n test ve son test okuma hizi puanlar1 bagiml
gruplar t-testinin normallik varsayimi incelenmistir. Normallik varsayimi incelemek igin
son test puanlarindan 6n test puanlari ¢ikarilmis ve elde edilen fark puanlarina Shapiro-
Wilk normallik testi uygulanmistir. Shapiro-Wilk normallik testi sonucunda deney
grubu (p=0,534), kontrol grubu (p=0,353) degerleri bulunmustur. p degerinin 0,05'ten
biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test ve son testten aldiklar1 okuma hizi puanlarina iliskin bagimli

gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 18'de goriilmektedir.

Tablo 18. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hiz: Puanlarina Iliskin On Test ve Son
Test Bagimli Gruplar T-Testi Sonuclar

Gruplar Testler N X S Sd t p
On Test 52,72 16,28
*
Deney Grubu Son Test 18 75.28 17.74 17 21,87 | 0,001
Kontrol Grubu |01 Test 18 | 4936 | 1926 |47 | 4595 | 0001%
Son Test 56,00 20,78

*p<,05

Tablo 18'de deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test ve son test okuma
hiz1 puanlar1 yer almaktadir. Deney grubunun on test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik oldugu gorilmektedir [t(17)=21,87, p=0,001<0,05]. Kontrol
grubunun On test ve son test puanlari arasinda da anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir
[t(17)=15,92, p=0,001<0,05]. Aki1l ve zeka oyunlari uygulanan deney grubunda on testte
basar1 ortalamasi (x=52,78) iken son test ortalamasi (X=75,28) olmustur. Son test ile 6n
test okuma hizi ortalamalar1 arasinda 23 puanlik bir fark olugsmustur. Bu sonuca gore
akil ve zeka oyunlarinin okuma hizi becerisi ilizerinde olumlu etkisi ortaya ¢iktig
goriilmektedir. Akil ve zekd oyunlari uygulanmayan kontrol grubunun okuma hizinda
da anlamli bir fark olusmustur. On test (X= 49,36) ve son test (x=56,00) ortalama

puanlart goriilmektedir. Kontrol grubu son test ile on test okuma hizi ortalamalari
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arasinda yedi puanlik bir fark ortaya ¢ikmistir. Deney grubu ile kontrol grubu okuma

hizlar1 ortalamalari arasinda 6nemli 6lglide fark bulundugu goriilmektedir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin okuma hizi 6n test ve son test

puanlariin ortalamalariin sekille gosterimi ise asagida yer almaktadir.

Sekil 4. Deney ve Kontrol Grubunun Okuma Hiz: Becerilerinin Geligimi

Okuma Hiz1

A 7528
/

% 52,72 > W 56 =&—Deney Grubu

N =
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M == Kontrol Grubu
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Sekil 4'te deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okuma hizi 6n test ve son test
ortalamalarinin degisimi goriilmektedir. Deney grubu 6grencilerinin gelisiminin kontrol
grubuna gore hizli bir artis gosterdigi goriilmektedir. Deney grubu puan ortalamasinin
52,72 puandan 75,28 puana yiikseldigi goriillmekte ve 22,56 puan arttig1 belirlenmistir.
Kontrol grubu okuma hiz1 puan ortalamasinin 49,36'dan 56 puana yiikseldigi ve 6,64
puan arttig1 goriilmektedir. Bu sonuca gore kontrol grubu okuma hizi ortalama puaninin

¢ok az arttig1 ve anlamli bir farklilik olusturmadigi sonucu ¢ikmaktadir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6n test ve son test okuma hatalar1 puanlari
bagimli gruplar t-testinin normallik varsayimi incelenmistir. Normallik varsayimi
incelemek i¢in son test puanlarindan 6n test puanlari ¢ikarilmis ve elde edilen fark
puanlarina Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmustir. Shapiro-Wilk normallik testi
sonucunda deney grubu (p=0,154), kontrol grubu (p=0,043) degerleri bulunmustur. p
degerinin 0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve
kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son testten aldiklar1 okuma hatalar1 puanlarina

iliskin bagimli gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 19'da goriilmektedir.
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Tablo 19. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Hatalar: Puanlarina Iliskin On Test ve
Son Test Bagimli Gruplar T-Testi Sonuclar

Gruplar Testler N X S Sd t p

On Test 2,72 1,07

Deney Grubu 18 17 -8,74 | 0,001*
Son Test 0,67 0,59
On Test 2,44 1,34

Kontrol Grubu 18 17 -6,46 | 0,001*
Son Test 0,83 0,34

*p<,05

Tablo 19 incelendiginde deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test ve son
test okuma hata puanlar1 yer almaktadir. Deney grubunun 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir [t(17)=-8,74, p=0,001<0,05].
Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda da anlamli bir fark ortaya
cikmistir [t(17)=-6,46, p=0,001<0,05]. Hem akil ve zekd oyunlar1 uygulanan deney
grubunun On test ve son test puanlari arasinda hem de akil ve zekd oyunlan
uygulanmayan kontrol grubu 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli farklilik

goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin puan farklari arasinda anlamli bir farklilik

bulunmamaktadir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test okuma hatalari

sayilart sekille gosterimi ise asagida yer almaktadir.

Sekil 5. Deney ve Kontrol Grubunun Okuma Hatalar: Degisimi

Okuma Hatalan

49
_ & =—Deney Grubu
5 44
=
=
ﬁ ==— Kontrol
§ 15 Grubu
3 12

On Test Son Test
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Sekil 5'te deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin okuma hatalar1 sayilarinin 6n
test ve son testteki degisimi goriilmektedir. Deney grubu 6grencilerinin okuma hatalari
ile kontrol grubu o6grencilerinin okuma hatalarindaki degisimde anlamli bir farklilik
goriilmemistir. Hem deney grubunun hem de kontrol grubunun son testte okuma
hatalar1 anlamli sekilde azalmistir. Deney grubunun 6n testteki okuma hatalar1 49 hata
iken son testte 12 hataya indigi goriilmektedir. Kontrol grubunun da on testteki 44
okuma hatas1 son teste 15 okuma hatasina diismiistiir. Her iki grupta da 6n test ve son

test arasindaki okuma hatalarinda anlamli bir diisiis oldugu sonucuna varilmaktadir.
4. DORDUNCU ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin dordiincii alt probleminde deney ve kontrol grubu dgrencilerinin
"okudugunu anlama becerileri" on test puanlar1 arasinda anlamli bir fark gosterip
gostermedigi bagimsiz gruplar t-testi ile test edilmis ve betimsel istatistiklerle birlikte

gosterilmistir.

Deney ve kontrol grubu okudugunu anlama becerileri 6n test puanlarinin normal
dagilimi “Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar
Esitligi Testi)” ile incelenmistir. Levene testi sonuglarma gore (p=0,810) degerinin
0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n testten aldiklar1 okudugunu anlama puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Tablo 20'de goriilmektedir.

Tablo 20. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama Puanlarina Iliskin On Test
T-Testi Sonuglar

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 2,72 0,96
34 -0,175 0,862*
Kontrol Grubu 18 2,78 0,94
*p<,05

Tablo 20 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu okudugunu anlama 6n
test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi gorilmektedir [t(34)=-0,175,
p=0,862>0,05]. Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten biiylik oldugu i¢in gruplar arasi
okudugunu anlama On test puanlari arasinda fark olmadigi goriilmektedir. Deney

grubunun On test puan ortalamasmin (X=2,72), kontrol grubunun o6n test puan

67



ortalamasinin (X=2,78) oldugu ve iki grubun da puan ortalamalarinin birbirine yakin

oldugu goriilmektedir.
5. BESINCI ALT PROBLEME iLISKIiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin besinci alt probleminde deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin
"okudugunu anlama becerileri" son test puanlari arasinda anlamli bir fark gosterip
gostermedigi bagimsiz gruplar t-testi ile test edilmis ve betimsel istatistiklerle birlikte

asagidaki tabloda gosterilmistir.

Deney ve kontrol grubu okudugunu anlama becerileri son test puanlarinin
normal dagilimi “Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata
Varyanslar1 Esitligi Testi)” ile incelenmistir. Levene testi sonuglarina gore (p=0,424)
degerinin 0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve
kontrol grubu 6grencilerinin Son testten aldiklart okudugunu anlama puanlarina iliskin t-

testi sonuglar1 Tablo 21'de goriilmektedir.

Tablo 21. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama Puanlarina Iliskin Son Test
T-Testi Sonuglar

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 4,94 0,99
34 4,884 0,001*
Kontrol Grubu 18 3,22 1,11
*p<,05

Tablo 21 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu okudugunu anlama son
test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir [t(34)=4,884,
p=0,001<0,05]. Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten kiigiik oldugu i¢in gruplar arasi
okudugunu anlama son test puanlar1 arasinda fark oldugu goriilmektedir. Deney grubu
Ogrencileri kontrol grubu Ogrencilerine gore okudugunu anlama becerilerinde daha
basarili olmustur. Deney grubunun okudugunu anlama becerileri son test puan
ortalamasinin (X=4,94), kontrol grubunun okudugunu anlama becerileri son test puan
ortalamasinin (X=3,22) oldugu ve deney grubunun puan ortalamasinin daha fazla oldugu

sonucuna varilmaktadir.
6. ALTINCI ALT PROBLEME ILiSKiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin altinci alt probleminde deney ve kontrol grubu ogrencilerine

uygulanan "okudugunu anlama becerileri" on test ve son test puanlari arasinda anlamli
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bir fark gosterip gostermedigi Bagimli gruplar t-testi (Paired Samples T-Test) ile test

edilmis ve betimsel istatistiklerle birlikte gosterilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6n test ve son test okudugunu anlama becerileri
bagimli gruplar t-testinin normallik varsayimi incelenmistir. Normallik varsayimi
incelemek i¢in son test puanlarindan 6n test puanlari ¢ikarilmis ve elde edilen fark
puanlarma Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmistir. Shapiro-Wilk normallik testi
sonucunda deney grubu (p=0,08), kontrol grubu (p=0,06) degerleri bulunmustur. p
degerinin 0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve
kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son testten aldiklar1 okuma anlama puanlarina

iliskin bagimli gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 22'de goriilmektedir.

Tablo 22. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama Puanlarina Iliskin On Test
ve Son Test Bagimli Gruplar T-Testi Sonuglar

Gruplar Testler N X S Sd t p

On Test 2,72 0,95

Deney Grubu 18 17 22,04 | 0,001*
Son Test 4,94 0,99
On Test 2,78 0,94

Kontrol Grubu 18 17 2,67 0,016*
Son Test 3,22 1,11

*p<,05

Tablo 22'de deney ve kontrol gruplarma uygulanan on test ve son test
okudugunu anlama puanlar1 yer almaktadir. Deney grubunun 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir [t(17)=22,04, p=0,001<0,05].
Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda ise okudugunu anlama beceri
diizeyi farklihgi yoktur [t(17)=2,67, p=0,016>0,05]. Akil ve zeka oyunlari uygulanan
deney grubunda 0On testte basar1 ortalamasi (x=2,72) iken son test ortalamasi (X=4,94)
olmustur. Akil ve zekd oyunlarimin prozodik okuma becerisi {lizerinde olumlu etkisi
ortaya ¢ikmistir. Akil ve zekd oyunlari uygulanmayan kontrol grubunun prozodik
okuma 0On test (x=2,78) ve son test (X=3,22) ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir

farklilik gergceklesmemistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama 6n test ve son

test puanlarinin ortalamalariin sekille gdsterimi ise asagida yer almaktadir.
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Sekil 6. Deney ve Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama Becerisinin Gelisimi

Okudugunu Anlama
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O ¥ =-Kontrol
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Sekil 6'da deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama 6n test ve
son test ortalamalarinin degisimi goriilmektedir. Deney grubu 6grencilerinin gelisiminin
kontrol grubuna gore hizli bir artig gosterdigi goriilmektedir. Deney grubunun o&n
testteki okudugunu anlama puan ortalamasi 2,72 den son testte 4,94'¢ yiikseldigi ve iki
test arasinda anlamli bir farklilik olustugu goriilmektedir. Kontrol grubunda ise 6n test
okudugunu anlama puan ortalamasi 2,78 iken 3,22 puana yiikselmistir ama ¢ok fazla
yiikselme gerceklesmemistir. Kontrol grubunun 6n test ve son testten elde ettigi

okudugunu anlama puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik gériilmemektedir.
7. YEDINCI ALT PROBLEME ILiSKiN BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin yedinci alt probleminde deney ve kontrol grubu &grencilerinin
"Okuma Tutumu" On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark gosterip gostermedigi
bagimsiz gruplar t-testi ile test edilmis ve betimsel istatistiklerle birlikte asagidaki

tabloda gosterilmistir.

Deney ve kontrol grubu okuma tutumu 6n test puanlarinin normal dagilimi
“Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)”
ile incelenmistir. Levene testi sonuglarina gore (p=0,44) degerinin 0,05'ten biyiik
oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin
on testten aldiklari okuma tutumu puanlarina iligkin t-testi sonuglari Tablo 23'de

gorilmektedir.
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Tablo 23. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Tutumlar: Puanlarina Iliskin On Test T-
Testi Sonuclar

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 2,58 0,34
34 0,107 0,914*
Kontrol Grubu 18 2,60 0,46
*p<,05

Tablo 23 incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu okuma tutumu 6n test
puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir [t(34)=0,107, p=0,914>0,05].
Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in gruplar arasi okuma tutumu
On test puanlart arasinda fark olmadigi goriilmektedir. Deney grubunun 6n test puan
ortalamasinin (X=2,58), kontrol grubunun 6n test puan ortalamasinin (x=2,60) oldugu ve

iki grubun da puan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.
8. SEKIZINCi ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin sekizinci alt probleminde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
"Okuma Tutumu" son test puanlart arasinda anlamli bir fark gosterip gostermedigi
bagimsiz gruplar t-testi ile test edilmis ve betimsel istatistiklerle birlikte asagidaki

tabloda gosterilmistir.

Deney ve kontrol grubu okuma tutumu son test puanlarinin normal dagilimi
“Levene’s Test of Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslar1 Esitligi Testi)”
ile incelenmistir. Levene testi sonuglarina gore (p=0,06) degerinin 0,05'ten biiyiik
oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
son testten aldiklari okuma tutumu puanlarina iliskin t-testi sonuglart Tablo 24'te

goriilmektedir.

Tablo 24. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Tutumlar: Puanlarina Iliskin Son Test T-
Testi Sonuclart

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 3,77 0,09
34 8,654 0,001*
Kontrol Grubu 18 2,76 0,49
*p<,05
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Tablo 24'te deney grubu ve kontrol grubu okuma tutumu son test puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir [t(34)=8,654, p=0,001<0,05]. Tablo
incelendiginde p degeri 0,05 ten kii¢lik oldugu i¢in gruplar arasi okuma tutumu son test
puanlari arasinda fark oldugu sonucuna varilmaktadir. Deney grubunun okuma tutumu
son test puan ortalamasinin (X=3,77), kontrol grubunun okuma tutumu son test puan
ortalamasinin (X=2,76) oldugu ve deney grubunun kontrol grubuna goére okumaya karsi

olumlu tutum i¢inde oldugu anlagilmaktadir.
9. DOKUZUNCU ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin dokuzuncu alt probleminde deney ve kontrol grubu 6grencilerine
uygulanan "okuma tutumlar1” 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
gosterip gostermedigi bagimli gruplar t-testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve

betimsel istatistiklerle birlikte gosterilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6n test ve son test okuma tutumlari bagimli
gruplar T- testinin normallik varsayimi incelenmistir. Normallik varsayimi incelemek
icin son test puanlarindan on test puanlar1 ¢ikarilmis ve elde edilen fark puanlarina
Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmistir. Shapiro-Wilk normallik testi sonucunda
deney grubu (p=0,47), kontrol grubu (p=0,404) degerleri bulunmustur. p degerinin
0,05'ten biiyiik oldugu ve homojen oldugu goriilmiistiir. Deney grubu ve kontrol grubu
Ogrencilerinin On test ve son testten aldiklart okuma tutumlar1 puanlarina iliskin bagimh

gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 25'te goriilmektedir.

Tablo 25. Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Okuma Tutumlar: Puanlarina Iliskin On Test ve
Son Test Bagimli Gruplar T-Testi Sonuglar:

Gruplar Testler N X S Sd t p

On Test 2,58 0,32

Deney Grubu 18 17 18,04 | 0,001*
Son Test 3,77 0,09
On Test 2,60 0,45

Kontrol Grubu 18 17 3,38 0,004*
Son Test 2,76 0,48

*p<,05

Tablo 25'te deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test ve son test okudugunu

anlama puanlar1 yer almaktadir. Deney grubunun 6n test ve son test puanlart arasinda
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anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir [t(17)=18,04, p=0,001<0,05]. Kontrol
grubunun On test ve son test puanlari arasinda da okudugunu anlama beceri diizeyi
farkliligr vardir [t(17)=3,38, p=0,004>0,05]. Akil ve zekd oyunlar1 uygulanan deney
grubunda On testte basar1 ortalamasi (Xx=2,61) iken son test ortalamasi (X=3,77)
olmustur. Akil ve zekd oyunlarinin prozodik okuma becerisi {izerinde olumlu etkisi
ortaya ¢ikmistir. Akil ve zeka oyunlart uygulanmayan kontrol grubunun okuma tutum
on test (Xx=2,61) ve son test (x=2,75) ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

ger¢eklesmemistir.

Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin okuma tutumlari 6n test ve son test

puanlarmin ortalamalarinin sekille gosterimi ise asagida yer almaktadir.

Sekil 7. Deney ve Kontrol Grubunun Okuma Tutumlarinin Geligimi

Okuma Tutumu
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Sekil 7'de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumlari 6n test ve son
test ortalamalarinin degisimi goriilmektedir. Deney grubu 6grencilerinin gelisiminin
kontrol grubuna gore hizli bir artis gosterdigi goriilmektedir. Deney grubunun on
testteki okuma tutumu puan ortalamasi 2,58 den son testte 3,77 ye yiikseldigi ve iki
puan arasinda anlamli bir farklilik olustugu sonucuna varilmaktadir. Kontrol grubu
puanlarina bakildiginda ise 6n testten alinan 2,60 okuma tutumu puan ortalamasi son
testte 2,76'ya yiikseldigi goriilmekte, iki puan arasinda anlamli bir farklilik olmadigi

anlasilmaktadir.
10. ONUNCU ALT PROBLEME ILiSKiN BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin onuncu alt probleminde deney grubunda yer alan 6grencilerin

cinsiyetlere goére On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark gosterip

73



gostermedigi bagimsiz gruplar t-testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve
betimsel istatistiklerle birlikte Tablo 26'da gosterilmistir.

Tablo 26. Deney Grubunun Cinsiyete Gére On Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar T-
Testi Sonuclar

Beceriler Cinsiyet N X S Sd t p

P dik Kiz 10 1,97 0,40

szo ' 16 1,65 |0,118*
uma Erkek 8 1,65 0,43
Kiz 10 50,10 18,50

Okuma Hiz1 16 -0,05 | 0,964*
Erkek 8 50,50 18,01
Kiz 10 3,00 1,16

Okuma Hatalar1 16 1,25 0,230*
Erkek 8 2,38 0,92
9 Kiz 10 2,40 0,97

gk}‘d“g“n“ 16 1,68 | 0113
nlama Erkek 8 3,13 0,84
Kiz 10 2,59 0,38

Okuma Tutumu 16 -0,22 | 0,827*
Erkek 8 2,63 0,27

*n<,05

Tablo 26'da deney grubu 6grencilerinin On test puanlarina iligkin analiz sonuglari
yer almaktadir. Bu sonuglara gore deney grubu ogrencilerinin cinsiyete gore on test
puanlarinda anlaml bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Prozodik okuma [t(16)=1,65,
p=0,118>0,05], okuma hiz1 [t(16)=-0,05, p=0,964>0,05], okuma hatalar1 [t(16)=1,25,
p=0,230>0,05], okudugunu anlama [t(16)=-1,68, p=0,113>0,05] ve okuma tutumu
[t(16)=-0,22, p=0,827>0,05] puanlar1 cinsiyete gore anlaml farklilik gdstermemektedir.
Hem kiz o6grenciler hem de erkek oOgrenciler birbirine yakin basari puanlari elde
etmistir. Ogrencilerin puan ortalamalarma bakildiginda ise en ¢ok farkin olustugu
ortalamanin okudugunu anlama ortalamalarinda oldugu goriilmektedir. Erkek 6grenciler
(x=3,13) kiz 6grencilere (X=2,40) gore okudugunu anlama diizeyinde biraz daha fazla

basarili oldugu goriilmektedir.

Deney grubu 6grencilerinin cinsiyete gore son test puanlar1 arasindaki istatiksel

puanlar1 Tablo 27'de goriilmektedir.
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Tablo 27. Deney Grubunun Cinsiyete Gére Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar T-
Testi Sonuclar

Beceriler Cinsiyet N X S Sd t p
. Kiz 10 3,57 0,10
grfz‘)d'k 16 0238 | 0815*
uma Erkek 8 3,58 0,13
Kiz 10 | 73,90 | 17,62
Okuma Hizi 16 -0,391 | 0,701*
Erkek 8 77,00 | 15,44
Kiz 10 0,70 0,68
Okuma Hatalar 16 0,259 | 0,799*
Erkek 8 0,63 0,52
. Kiz 10 4,70 1,05
gk}ld“g“n“ 16 1174 | 0,.257*
nlama Erkek 8 5,25 0,89
Kiz 10 3,76 0,11
Okuma Tutumu 16 -0,743 | 0,468*
Erkek 8 3,79 0,06
*p<,05

Tablo 27'de deney grubu oOgrencilerinin son test puanlarina iliskin analiz

sonuclar1 yer almaktadir. Bu sonuglara gére deney grubu 6grencilerinin cinsiyete gore

son test puanlarinda anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Prozodik okuma
[t(16)=0,238, p=0,815>0,05], okuma hiz1 [t(16)=-0,391, p=0,701>0,05], okuma hatalar1
[t(16)=0,259, p=0,799>0,05], okudugunu anlama [t(16)=-1,174, p=0,257>0,05] ve
okuma tutumu [t(16)=-0,743, p=0,468>0,05] puanlar cinsiyete gore anlamli farklilik

gostermemektedir. Hem kiz 6grenciler hem de erkek Ogrenciler birbirine yakin basari

puanlart elde etmistir. Ogrencilerin puan ortalamalarma bakildiginda ise erkek

ogrencilerin okuma hiz1 ortalamasiin (x=77) kiz dgrencilerin okuma hizindan (X=73)

fazla oldugu goriilmektedir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirmada akil ve zekd oyunlarmin ilkokul 1. smif &grencilerinin okuma
becerilerine ve okuma tutumlarina etkisi incelenmistir. Bunun i¢in 18’er kisilik kontrol
ve deney gruplar1 olusturulmustur. Akil ve zeka oyunlarn olarak; resfebe, anagram,
kelime iiretme, sozciik avi ve hafiza kartlart oyunlar1 kullanilmistir. 10 haftalik calisma
stirecinin degerlendirmeler disinda kalan sekiz haftas: boyunca deney grubuyla akil ve
zeka oyunlari, kontrol grubu ile Tiirk¢e dersi yillik planina uygun olarak konular
islenmistir. Ogrencilerin okudugunu anlama becerileri; okudugunu anlatma yoluyla
okudugunu anlamayr degerlendirme rubrigi ve prozodik okuma Olgegi ile
degerlendirilmis okumaya yonelik tutumlar1 tutum 6l¢egi kullanilarak analiz edilmistir.
Ayrica okuma hizlar1 ve okuma hatalar1 da bu kapsamda incelenmistir. Veri analizleri
yapilmadan Once aragtirmanin normallik varsayimlari degerlendirilmistir. Buna gore
aragtirmanin ¢arpiklik/standart ve basiklik/standart hata degerlerinin -1,96 ile +1,96
degerleri arasinda yer aldigi, Shapiro- Wilk testi analizinde p>0,05 degeri
dogrultusunda normal bir dagilimin gosterdigi, anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna
ulagilmistir. Aragtirmanin uygulama siirecine baslanmadan once deney ve kontrol
gruplarina benzer 6zellikler tasiyan farkli bir grupla iki hafta boyunca her giin bir ders
saati olmak iizere 10 ders saati pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama sirasinda
Ogrencilerin oyunlar1 sevdikleri, kagit iizerinde uygulanan oyunlara gore kutu

oyunlaria daha ¢ok ilgi ve istek duyduklari gézlemlenmistir.

Aragtirmanin 6n test sonuglari degerlendirildiginde her iki grubun; prozodik
okuma puanlar1 (deney grubu x=1,83, kontrol grubu X=1,81), okuma hizlar1 (deney
grubu x=52,72, kontrol grubu X=49,36), okuma hatalar1 (deney grubu 49 hata, kontrol
grubu ise 44 hata) ve okudugunu anlama beceri puanlar1 (Deney grubu X=2,72, kontrol
grubu X=2,78) arasinda anlaml bir farklilik olmadigi sonuglarina ulasilmistir. Bu durum
her iki grubun akademik basar1 diizeyleri arasinda bir esdegerlik oldugunu
gostermektedir. Deney ve kontrol gruplari arasinda bilissel a¢idan birbirine yakinlik son
test puanlarinin yorumlanmasi ve karsilastirilmasi agisindan énemlidir. Cagir (2020), 6n
test puanlarinda gruplar arasi basar1 farkinin olmasinin, son test puan karsilastirmalari
acisindan sorun cikarabilecegini belirtmektedir. Cift¢i (2019)'nin dijital hikayelerin
ilkokul ikinci simif Ogrencilerinin okuma becerisi {izerindeki etkisini inceledigi
calismanin On test sonuglart arastirmanin okudugunu anlama becerileri ve akict okuma

becerileri on test puan sonuglar ile benzerlik gostermektedir. Marangoz ve Demirtas
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(2017)'in  zekd oyunlarinin Ogrencilerin  zihinsel becerilerine etkisini inceledigi
calismasinda da On test puanlart arasinda farklilik bulanamamistir. Cagir (2020)"1n akal
ve zeka oyunlarinin sosyal bilgiler dersi kavram ogretimine etkisini inceledigi
calismasinin On test bulgulari, ¢alisma ile benzerdir. Asuluk (2020)'un zeka oyunlarinin
ilkokul 3. smif Ogrencilerinin okudugunu anlama becerisine etkisini inceledigi
calismasinin 6n test sonuclart da gruplar arasinda anlamli bir farklilik ortaya
¢ikarmamustir. Gurbiiz (2019)’tin, egitsel oyun etkinliklerinin fen egitimindeki
akademik basari, tutum ve motivasyon tizerindeki etkisini inceledigi ¢alismasinda da
deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test puanlari arasinda farklilik olmadig:

sonucuna ulagmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin akict okuma becerileri (prozodik okuma, okuma
hiz1 ve okuma hatalar1) son test basar1 puanlar1 arasinda prozodik okuma becerileri ve
okuma hizlar agisindan anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Prozodik okuma
becerisi son test ortalamalarina bakildiginda deney grubu (X=3,57) ve kontrol grubu
(x=1,86) arasinda anlamli bir farklilik oldugu ortaya ¢ikmistir. Okuma hizlarinda da
deney grubu (X=75,28) ve kontrol grubu (X=56,00) puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik s6z konusudur. Bu durum akil ve zeka oyunlarin 6grencilerin okuma hizlar
ve prozodik okuma becerileri iizerinde olumlu bir etki meydana getirebildigini
gostermektedir. Bektas (2020) calismasinda benzer bir bulguyla, egitsel oyunlarin
ilkokul 1. sinif 6grencilerinin ilk okuma yazma 6gretiminde okuma becerilerine olumlu
etkide bulundugunu tespit etmistir. Kirbas ve Koparan Girgin (2018)'nin yaptiklar
calismada da ilkokul o&gretmenleri, derslerde oyunlart aktif olarak kullanmalarinin
ogrencilerde kalict 6grenmeler gergeklestirerek ve aktif 6grenmelerine katki sagladigini
tespit etmiglerdir. Diger taraftan Yagli (2019) c¢alismasinda, zekd oyunlarinin
ogrencilerin dikkat ve gorsel algi diizeyine etki edebildigini ortaya ¢ikarmustir. Altun
(2017), zeka oyunlarmin ogrencilerin dikkat diizeylerini ve gorsel algi becerilerini
arttirdigin1  belirtmektedir. Bu noktada akil ve zekd oyunlar, Ogrencilerin aktif
diistinmelerine, okuma, gorsel algi becerilerine ve dikkat diizeylerinin gelismesine
etkide bulunarak okuma becerilerini gelistirebilmektedir. Giines (2015), oyunla
O0grenme yaklagiminin arastirma, sorgulama, sorun ¢ozme gibi 21.yiizy1l becerilerine

sahip bireylerin yetistirilmesine katki saglayabilecegini ifade etmistir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okuma hatalar1 arasinda anlamli bir fark

bulunamamistir. Her iki grubun okuma hatalar1 degerlendirildiginde benzer sonuglar
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tespit edilmis, On testte anlamli bir farklilik olmadigi, son test puanlarinda diisiis
meydana geldigi goriilmiistiir. Buna gore; deney grubu 6grencilerinin 6n testte 49 olan
okuma hatalar1 son testte 12'ye, kontrol grubu 6grencilerinin 6n testte 44 olan okuma
hatalar1 15'e digmiistiir. Sonuglar akil ve zeka oyunlarmmin okuma hatalarinin

azaltilmasina dogrudan etkide bulunamadig: seklinde degerlendirilebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama becerileri son test puanlari
degerlendirildiginde aralarinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir (Deney
grubu X=4,94, kontrol grubu x=3,22). Elde edilen sonuca goére akil ve zekd oyunlar
ilkokul 1. sinif 6grencilerinin okudugunu anlama becerilerine etkide bulunabilmektedir.
Benzer bir sonug Asuluk (2020)'un yaptig1 calismadan da elde edilmistir. Demirkaya ve
Masal (2017), zekd oyunlarinin 6grencilerin diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde
etkili oldugunu belirtmislerdir. Bu noktada okudugunu anlama becerisi ile diisiinme
becerisi arasindaki iliski degerlendirildiginde akil ve zeka oyunlari, farkli becerilerin
gelisimine de etkide bulunabilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarimin okuma tutumlari 6n test son test puanlari arasinda
anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir (deney grubu; 6n test X=2,58, son test
x=3,77 , kontrol grubu; on test X=2,60, son test X=2,76). Bu sonu¢ akil ve zeka
oyunlarinin 6grencilerin okuma tutumlarint etkileyebildigini ve okuma isteklerini
arttirabildigini gostermektedir. Dolayisiyla akil ve zekd oyunlar1 derse yonelik
motivasyonu artirabilmektedir. Kula (2019), zekd oyunlarmin ilkokul 2. simif
ogrencilerinin 6z giivenlerini arttirmanin yaninda derse karsi aktif katilimlarini ve
motivasyonlarini arttirmalarii  sagladigi  sonucuna ulagmistir. Alkas Ulusoy vd.
(2017)’m oOgretmenlerle yaptiklari ¢aligmada, zekd oyunlart 6grencilerin matematik
dersine karsi 6n yargilarint gidererek olumlu tutum gelistirmelerini saglayabilmistir.
Giirbiiz (2019), egitsel oyun etkinliklerinin fen egitiminde akademik basari, tutum ve
motivasyon tizerinde olumlu etki meydana getirdigini belirtmistir. Kaynar (2020),
egitsel ve dijital oyunlarin hayat bilgisi dersine karsi olumlu tutum gelistirdigini tespit
etmisgtir. Erkan (2019), ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler dersinde oyun kullaniminin
ogrencilerin ilgi ve motivasyonunu arttirdig1 ve derse karst olumlu tutum gelistirdigini
ortaya c¢ikarmistir. Kul ve Kel (2021) 6gretmenlerle yaptiklart ¢aligmada, akil ve zeka
oyunlarinin 6grencilere katkilarini arastirmislar ve calisma sonucunda akil ve zeka
oyunlar1 egitimi alan 6grencilerin iist diizey diisiinme becerileri elde ettikleri, derse kars1

olumlu tutum gelistirdikleri ve akademik basarilarinin arttigini belirtmislerdir. Demirel
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ve Karakus Yilmaz (2016), akil oyunlarini etkisini arastirdiklar1 ¢aligmalarinda 6grenci
goriiglerine bagvurmuslardir. Calismaya katilan Ogrenciler akil ve zeka oyunlar
sayesinde ders basarilarinin arttigini, derse karsi ilgilerinin arttigini, sosyallestiklerini,
eglenerek oOgrendiklerini, derse karsi olumlu tutum gelistirdiklerini belirtmislerdir.
Scully & Roberts (2002), derslerin eglenceli aktivitelerle islenmesinin konulari kalici
hale getirdigini ve Ogrencilerin daha fazla sorumluluk alip motivasyon seviyelerini
yiikselttigini belirtmislerdir. Dolayisiyla eglenceli bir ders etkinligi olarak akil ve zeka
oyunlart  6grencilerin  derse  karst  olumlu  tutum  gelistirmelerine  katki

saglayabilmektedir.

Deney grubunda bulunan 10 kiz ve 8 erkek 6grenci arasinda cinsiyetin okuma
becerileri (prozodik okuma puanlari; kiz x=3,57, erkek X=3,58, okuma hizi puanlari; kiz
x=73,90, erkek X=77,00 ve okudugunu anlama puanlari kiz X=4,70 erkek x=5,25),
okuma hatalar1 (kiz X=0,70 erkek x=0,63), ve okuma tutumlar1 (kiz X=3,76 erkek
x=3,79) arasinda anlamli bir farklilik olusturmadig: tespit edilmistir. Esen (2019), zeka
oyunlarinin 4. sinif 6grencilerinin problem ¢ézmeye iliskin karar verme becerisine
sabirli davranis gostermesine ve okul doyumuna etkisini inceledigi caligmasinda
cinsiyetin anlamli bir farklilik olusturmadigi sonucuna ulasmigtir. Korkmaz (2018),
oyunla O6gretimin cinsiyete gore anlamli bir farklilik ortaya cikarmadigi sonucuna
varmustir. Bu sonuglardan farkli olarak Ceran vd. (2015), ilkokul 2. sinif 6grencilerinin
okudugunu anlama becerilerini cinsiyet ve yasa gore inceledigi ¢alismasinda okudugunu

anlama becerilerinin kizlar lehine anlamli farklilik olusturdugu sonucuna ulagmistir.

Arastirmadan c¢ikan sonuglar genel olarak degerlendirildiginde, akil ve zeka
oyunlarmin ilkokul 1. smif 6grencilerinin okuma becerilerinin gelismesine katki
sagladigi ve okuma tutumlarini gelistirdigi ortaya c¢ikmistir. Hays (2005), oyun
yontemiyle gerceklestirilen Ogretimin anlatim yonteminden ¢ok daha etkili oldugu
belirtmektedir. Dempsey vd., (2002), akil ve zekd oyunlarmin &grencilerin basarili
olmalar1 ve istenilen hedefe ulasmalarinda 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilecegini
ifade etmistir. Akil ve zekd oyunlarinin ilkokul birinci siniftan itibaren derslerde
kullanilabilmesi ¢alismadan elde edilen bir diger sonugtur. Bu noktada Demirel (2012),
akil ve zekd oyunlariin dgrencilerin erken yaslardan itibaren beceriler elde etmesine
katki sagladigimi belirtmistir. Dahast akil ve zeka oyunlari Ogrencilerin st diizey
bilissel diisiinmesini saglayabilmektedir. Akil ve zeka oyunlar1 ¢ocuklarin akademik

basarilarini arttirirken ayni zamanda birden ¢ok bireyle oynanan oyunlar1 da kapsadig:
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icin bireyler arasi etkilesimi ve iletisimi gelistirmektedir. Zeka oyunlar1 sayesinde
Ogrenciler arasinda iletisim becerileri artmakta ve arkadashik giiclenmektedir (Zhu,
2012). Gengay vd. (2019) yaptiklar1 ¢alismada zeka oyunlariin 12-15 yas araligindaki
cocuklarin saldirganlik davraniginda biiyiik oranda diisiis oldugunu belirtmislerdir. Bu
sonuclara gore zekd oyunlarinin cocuklarin akademik basarisinin yaninda kisilik

gelisimlerine ve sosyal gelisimlerine de katkida bulundugu goriilmektedir.
Oneriler
Yapilan arastirma sonucuna dayali olarak su Onerilere yer verilebilir:

1. Bu calisma ilkokul diizeyinde ilkokul 1. sinif 6grencileriyle deneysel bir
calisma olarak yapilmistir. Akil ve zekd oyunlariyla ilgili farkli okul tiirlerinde, farkli
ogrenci gruplarinda, farkli kademelerde ve farkli derslerde de galismalar yapilabilir.

2. Arastirmaya gore akil ve zekd oyunlarinin, 6grencilerin okuma becerileri ve
okuma tutumlart tizerinde olumlu etkisi oldugu belirlenmistir. Bu baglamda okul
yoneticilerine, ailelere ve ogretmenlere akil ve zeka oyunlariyla ilgili farkindalik ve
bilinglendirme ¢alismalar1 yapilabilir.

3. Akil ve zekd oyunlar1 dersi iliniversite de lisans Ogrencilerine yonelik
Ogretmen yetistirme programima alinmali, zorunlu ya da se¢meli ders olarak
okutulmalidir.

4. Ortaokul kademesinde yer alan seg¢meli zekd oyunlari dersi ilkokul
diizeyinde de olabilir.

5. Her okulda akil ve zeka oyunlar1 siiflar1 veya odalari olmali. Okullara akil
ve zeka oyunlariyla ilgili materyal destegi saglanmalidir.

6. Arastirmaya gore akil ve zekad oyunlarinin 6grencilerin akademik basarisini
arttirdigr belirlenmistir. Akil ve zekad oyunlarinin 6g8rencilerin becerileri lizerindeki
olumlu etkisi konusunda velilere seminerler verilmeli ve evde de ¢ocuklarin oyunlara
erisimi saglanabilmeli.

7. Akil ve zekd oyunlarinin yayginlasmasi saglanmali, il, ilge milli egitim
mudiirliikleri ve okul miidiirliikleri tarafindan yarigmalar, etkinlikler diizenlenmeli.
Ogrencilerin oyunlara tesvik edilmesi saglanabilir.

8. Ulkemizdeki akil ve zekd oyunlariyla ilgili c¢aligmalar ve Ogretim
programlariyla farkli tilkelerdeki ¢alismalar ve 6gretim programlari karsilastirilabilir.

9. Bu caligmada sozel zekd oyunlar1 kullanilmistir. Oyunlar tek tek kullanilip

becerilere etkisi incelenebilir.
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10. Alanyazin incelendiginde akil ve zekd oyunlariyla ilgili ¢aligmalarin
yetersiz oldugu goriilmektedir. Bu alanda calismalar arttirilmahdir. Ozellikle doktora
tez ¢alismalar arttirabilir. Zeka oyunlari iizerine yazilan kitap sayilari arttirilabilir.

11. Akil ve zeka oyunlariyla teknolojik araclar biitlinlestirilmeli ve online olarak
zeka oyunlariin kullanimi yayginlastirilabilir.

12. EBA, OBA gibi 6gretmenlerin ve dgrencilerin egitimde kullandiklar1 egitim

portallarinda akil ve zeka oyunlariyla ilgili i¢erikler zenginlestirilebilir.
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Ek 2: Okudugunu Anlatma Yoluyla Okudugunu Anlamayi Degerlendirme Rubrigi

Boyut 1 2 3 4 3 6
Ogrenci
okudugu

metnin biyiik
bir bolimiinii
hatirlamistir.
Ogrenci Metinle iJgiIi
okudugu okudugu
metnin ana o metindeki
fikrini ve onu Ogrenci olaylarin 01}15
destekleyen okudu'gu sirasint tgklp
yardimer .r.ne“tnln' etmigtir.
fikirleri Dyl bit
hatirlamigtir. -
hatirlamistir. Okudugu
metnin ana
- . fikri ve onu
gf;g?gu Ogrenci An(f:iakkriana Metinle ilgili destekleyen
Metinle Okudugu Ogrenci, destekleyen arﬁla:in?l’ fy;.r (Ihm.c ’
g Ilgili higbir metinle okudugu yardimct rﬁe;li nl(;%llii :)rgailrl ZIZI
= sey ilgili Gnem metnin fikirler, olavlarn edilmi
j Hatirlamami derecesi konusunu okudugu olu Y il ds
. . o7 § sirasini sekilde
= stir veya birbirinden  hatirlamigt mgtmdekl glbl takip anlatmistir
A okudugu farklilagan rve onu iyi bir sekilde etmistir Metnin turunu
3 metinle ilgili ~ birbiriyle  destekleye organize ' tespit
2 sadece bir iliskisiz n birkag edilmemis ve edebilmistir
o veya iki birkag seyi detay1 mantikl bir Okudus Hika sur.
gercegi/ hatirlamigtt ~ anlatmustir. baglanti ve udugu 1kaye
bilgiyi r sira ”;F’;”.”T ana  unsurlarim
hatirlamugtir. olusturacak Ikrini ve tespit etmistir.
sekilde onu
sunulmamugtir. destekleyen
yardimci Ayn1 zamanda
fikirleri iyi ogrenci,
. . organize okudugu
Oag;f;f;llm edil‘mis metni _kend?
metindeki sekilde deneylmlerl
olaylarm akis anlatmstir. veya dlgger
strasini takip Oﬁlelgl;iu
etmemistir. iliskilendirmis
tir.
Metinden
kendine ders
¢ikarmistir.
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Ek 3: Prozodik Okuma Ol¢egi

1 | Metindeki duygusal durumlar okumaya yansitilir. (Heyecan, korku,
seving, merak).

2 | Dogal konusma dilini yansitan bir ritimle(ahenkle) okumaktadir.
(Okuma bir ritim ve ahenk i¢inde siirer; sesli okuma dinleyiciye hos
gelir).

3 | Okumas1 monotondur. (Tek diize okur, okuma gerek anlamla ilgili
gerekse yapiyla ilgili bir ipucu vermez; duygusuz, robotik
okumaktadir).

4 | Vurgulamalar metnin genelinde hissedilir. (Vurgulamalar gerekli olan
her yerde ve zamanda yapilir).

5 | Sesinin siddetini noktalamaya gore ayarlar. (Virgiilde sesi diigiirme,
iinlemde yiikseltme ve duygu katma gibi)

6 | Anlam vurgulamalarla yansitilir. (Sesli okumada 6ne ¢ikariimak
istenen kelime ve anlam gruplari vurgulanarak okunur)

7 | Kelime kelime okumaktadir.( Kelimeler arasi bir bag kurulmaz;
dinleyici okunandan bir anlam ¢ikarmada zorlanir).

8 | Ciimlelerdeki sinyal kelimeler(baglag, edat vb) okuma esnasinda
belirginlesir. Anlami1 baglayan, agiklayan, anlamaya ipucu saglayan
kelimeler belirgin okunur. Ornek: Ama Bunun disinda, Bunun i¢in, ilk
olarak, Ikincisi vb.

9 | Okumadaki duraklamalar uygundur. (Fazla bekleme ya da ¢ok hizli
gegme olmaz)

10 | Anlam tonlamalarla yansitilir.

11 | Okumasi piiriizsiizdiir. (sesini agik ve net
kullanir;uyumludur;dinleyiciyi yormaz).

12 | Okurken sesini akict kullanmaktadir. (Sesli okuma dalgali, teklemeli
degildir).

13 | Tonlamalar metnin genelinde hissedilir. (Tonlamalar gerekli her yerde
ve zamanda yapilir).

14 | Anlamh gruplamalar yaparak okumaktadir. (Bir solukta seslendirilen
kelimeler birbirleriyle iliskilidir).

15 | Konusur gibi okumaktadir.

95




‘o dund anwp sy (pay urjo updzy
aaau.z:icgﬂa.aaaiﬁ_i&:aﬁ!a
,____a_&.&u._.s. TP WS 1POY URj0 npInw Y03 113 rEpuEyd
uesIOKIpossIy npnw Y03 urpuay uaymyo dery epuses YAoK 1d3

80

S

uO “

S

m (UISIOPISSIY [ISEU 1WIPUIY UIWMYO dEITY EPUISESS YAIANOL
s = JUISIIPINIY [I5EU U .i:!i.ig:x_.ll%.? 1% 1q3 ndnpo apwp nEpdete s urio unddn wd wd uzig INfwILIA
p 2 g. ! ﬂq q{\q u__.!a w7eq 2 §aopqapassy  unpmyo &. aepymod gieas
< >

Wu "n u'-n—
s vm 1m0
=< 3 LN
- 193570 WALAL MITINOA VAVIN IO

LUISIAPISSIY IsEu [upuay uaganyo deipy wpuLIEuTwEZ S0q EPINO T

96




Okumaya Yénelik Tutum Olcegi 2.Sayfa
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Okumaya Yénelik Tutum Olgegi 3.Sayfa
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EK 5. Okumayi Degerlendirme Formu

PUANLAMA
Kelime Tanima Yiizdesi:

Dogru Okunan Kelime Sayis1 = =%
Okunan Toplam Kelime Sayisi

Okuma Hatalar::

Atlayarak okuma:
Ekleme yaparak okuma:
Tekrarli okuma:

Yanlis okuma:

Toplam:

Okuma Hiz::

Okunan toplam kelime sayisti:
Dakikada okunan dogru kelime sayisi:

Sesli Okuma Prozodisi:

Boyutlar 4 3

Ifade ve Ses Diizeyi

Sozciik Obekleri

Piirtizsuzluk

Hiz

Toplam
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EK 6. Etik Kurulu Onay Formu
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EK 7. Okudugunu Anlatma yoluyla Okudugunu Anlamay Degerlendirme Rubrigi
ve Okumayi Degerlendirme Formu Kullanim Izni

101



EK 8. Prozodik Okuma Ol¢egi Kullanim izni
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EK 9. "Garfield" Gorselli Okumaya Yo6nelik Tutum Olg¢egi Kullanim izni
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EK 10. Ogrenci Degerlendirme Formu 1 (On Test)

NEDEN KiMSE BROKOLi YEMIiYOR?

Bir varmis, bir yokmus. Masal kusu kanatlanmis, u¢mus, kiiciik bir mahalleye
gelmis. Bu mahallede herkes; bakkali, manavi dostluk i¢inde yasarmas.

Mahallenin en renkli tezgahi, manav amcadaymis. Renk renk sebzeler ve
meyveler, cocuklarin midesine gitmek i¢in sabirsizlanirmas.

Tiim meyve ve sebzeler cok mutluymus. Sadece brokoli biraz lizglinmiis. Cilinkii
cocuklar1 yemez diye, anneler onu almak istemiyorlarmis. Oysa ¢ocuklarin biiytimesi
icin ¢ok gerekliymis brokoli. Ciinkii i¢inde birgok vitamin varmis. Bu vitaminler
cocuklart hastaliktan korurmus.

O giin yine annelerin posetlerine bir siirii sebze konmus. Posete giren sebzeler
¢ok sevinmis. Ama bu sebzelerin iginde brokoli yokmus.

Brokoli, lizglin {izgiin dururken yanina bir anne gelmis. Manav amcaya donerek,
“Biraz da brokoli alayim.” demis. Brokoli ¢ok sevinmis. (...)

O aksam yemekte kofte varmis. Brokoli de koftenin yaninda cicek c¢igcek
duruyormus.

Ali, kofteyi bir giizel yemis. Brokoliyi tabagin kenarma itivermis. Brokoli,
Ali’nin bu davranisina ¢ok icerlemis. Annesi Ali’yi uyarmas.

Haydi, brokolini de ye Ali! Hem biliyor musun, brokolideki vitaminler
mikroplarla savagir, hastaliklardan korur.

Ali, “Eger brokoliyi yemezsem biiyliyemem. Hem viicudum mikroplarla
savasamaz.” diye gecirmis i¢inden. Ardindan tabagindaki brokoliyi bir giizel yemis.
Sonra da, “Eline saglik annecigim.” demis. (...)

Ertesi giin, Ali okula gitmek i¢in hazirlanirken 6gretmeni aramis. Grip salgini
nedeniyle okulun tatil edildigini haber vermis. Ali bu ise ¢ok sevinmis. Hemen arkadasi
Hasan’a gitmek i¢in annesinden izin almis. Ama Hasanlara vardiginda kétii bir siirprizle
karsilasmis. Hasan hastaymis. O da okuldaki pek ¢ok cocuk gibi grip olmus. Yaninda
bir doktor varmis. Hasan’a sunlar1 soyliiyormus:

Saglikli olmak i¢in meyve, sebze yemelisin. Yemekleri ayirt etmemelisin.

Ali, arkadasina ¢ok iizlilmiis. “Geg¢mis olsun.” deyip evinin yolunu tutmus. Yol
boyunca da doktorun sozlerini diisiinmiis. “Iyi ki brokolimi yedim.” diye mirildanmus.

(..)
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EK 11. Ogrenci Degerlendirme Formu 2 (Son Test)

AYAKKABI TAMIRCISI
Pantolonumun dizinin yirtildig1 giin ayakkabi tamircisiyle tanigtim.

Annem, “Bir parca deri bulursan pantolonunun dizlerini eskisinden daha saglam

hale getiririm.” demisti.

Ben de ayakkabi tamircisine gittim. Diikkanin kapisinda mavi bir tabela vardi.
Ustiinde beyaz harflerle “Ayakkabi Tamircisi” yaziyordu. Tamirci, yash bir adamdh.
Basii oOniine egmis, ¢alistyordu. Kapiy1 itip igeri girdim. Kapidaki ¢ingiragin sesini
duyunca elindeki isi tezgdha birakti, mavi gézlerini gézlerime dikti. Koskocaman bir
govdesi vardi. Korkarak yanina yanastim. Torbamdaki pantolonu ¢ikarirken “Seey...”

dedim. “Bu pantolona uygun deri var mi sizde acaba?”
Torbay1 elimden aldi. Pantolonun yirtilan kismina diisiinceli diisiinceli bakti.
“0oo0... Epeyce yirtilmis. Nasil becerdin bunu?”
“Bir kdpek yavrusundan kagarken oldu.”

“Bu hikayeyi ¢ok duydum ben. Sen kagtik¢a kopek pesinden kostu. Sonra ayagin
takildi, diistlin. Degil mi?”

“Evet.”

Tezgahin arkasindaki raflar1 karistirmaya basladi. Raflar karmakarigikti. Sadece

deriler, ayakkabilar, ¢ivi kutular1 degil, deriden yapilmis oyuncaklar bile vardu. (...)
Bir deri pargasini pantolonumun dizine koydu.
“Hah, bu oldu iste. Elim bosken dikeyim sunu. Annene is ¢ikmasin.”

Isini bitirince pantolonumu torbaya koydu, elime verdi. Gozlerimi kaldirmadan

aldim torbay1. Tesekkiir ettim.
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EK 12. Uygulama Fotograflar:
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