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ABSTRACT: In this research, it is aimed to investigate the opinions and perceptions of prospective Turkish teachers
about digital storytelling process. In the study, case study design was used. The study group was determined through
convenience sampling from purposeful sampling methods and it consisted of 35 prospective teachers at Recep Tayyip
Erdogan University, Department of Turkish Language Teaching. The Metaphor Identification Form was used to
identify the perceptions of prospective teachers related to digital stories and the “Semi-structured Interview Form”
was used to determine their opinions about digital storytelling process. The data for student views were analyzed
through descriptive analysis and metaphors were analyzed by content analysis. As a result of the research, it was
determined that the digital storytelling process mostly improved the writing, technology and speaking skills of
prospective Turkish teachers. It was also found that prospective Turkish teachers perceived digital stories as a fun,
gripping and reflective tool.

Keywords: Turkish teacher candidates, digital storytelling, perception and opinions.

OZ: Bu arastirmada, Tiirkce 6gretmeni adaylarmim dijital dykiileme siirecine iligskin goriislerinin ve algilarmim
incelenmesi amaglanmigtir. Arastirmada durum ¢aligmasi deseni kullanilmigtir. Calisma grubu, amagh 6rnekleme
yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi yoluyla belirlenmis olup Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Tiirkce Ogretmenligi Boliimii 3. smifta 6grenim goren 35 6gretmen adaymdan olusmaktadir. Ogretmen adaylarinin,
dijital dykiileme siirecine iligskin goriislerini belirlemek igin ise “Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu” ve dijital
oykiilere iliskin algilarini tespit etmek icin “Metafor Belirleme Formu” kullanilmustir. Ogrenci goriisleri betimsel
analiz yoluyla ve metaforlar ise icerik analizi yoluyla analiz edilmistir. Arastirma sonucunda dijital Sykiileme
siirecinin, Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin en ¢ok yazma, teknoloji ve konugma becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.
Aragtirmada ayrica Tirkge Ogretmeni adaylarinin dijital dykiileri eglenceli, siiriikleyici, yansitici sanatsal bir arag
olarak algiladiklar ortaya ¢ikmigtir.

Anahtar kelimeler: Tirkge 6gretmeni adaylari, dijital dykiileme, alg1 ve goriisler.
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Giris

Uygarligin ilk gilinlerinden bu yana, geleneksel dykii anlatimi bireylerin kendi
toplumlar1 i¢inde bilgilerini, inanglarini, degerlerini, geleneklerini, tarih ve kiiltiirlerini
birbirleriyle paylasmasinda ve gelecek nesillere aktarmasinda kullanilan giiclii bir arag
olmustur (Smeda, Dakich, & Sharda, 2012; Wang & Zhan, 2010). Egitimin eski bir
bigimi olan Oyki anlatimi okul 6ncesi donemden yliksekdgretime kadar Ogretim
stratejisi ve Ogrenme araci olarak kullanilmaktadir. Son zamanlarda Gykiilerin nasil
olusturuldugu, hangi ortamlarda yayildigi, izleyicilerin bu Oykiilere nasil ulastig
konusunda degisimler olmustur. Ozellikle bilisim teknolojilerinin kullaniminin
yayginlagmasi, ¢esitli donanim ve yazilimlarin artmasi ile 0ykii anlatimi farkli bigimlere
donlismeye baslamistir (Van Gils, 2005). Bu doniisiim ile 6ykii anlatimi1 sadece sozlii
anlatim olmaktan ¢ikip, coklu ortamlarin kullanildig1 gorsel ve isitsel 6geler bakimindan
zengin bir anlatima donlismiistiir (Alexander, 2011; Wang, & Zhan, 2010). Dijital
Oykiileme olarak ifade edilen bu yeni yontem dijital kamera, fotograf diizenleme
yazilimlari, yazarlik araglar1 ve Web 2.0 araglar1 gibi bilisim teknolojilerinin ortaya
cikmasi ve yayginlagmasi ile dykii anlatiminda yeni bir pedagojik ugras haline gelmistir
(Meadows, 2003). Ozellikle akilli cep telefonlar ya da diger dijital araglar yardimiyla
bireyler kendi kisa filmlerini olusturmakta, bunlari ¢esitli yollarla baska kisilerle
paylasabilmektedir. Bu durum zamanla dijital Oykiileme yOnteminin egitim
ortamlarinda da kullanilmasini artirmistir (Demirer, 2013; Karakoyun, 2014; Kocaman-
Karoglu, 2015). Ilgili alan yazinda dijital dykiileme ile ilgili bircok tanim olmasina
ragmen genel olarak, timii Oykii anlatma sanatini resim, ses, video gibi cesitli ¢oklu
ortam Ogeleri ile biitiinlestirme fikri etrafinda birlesmektedir. Hemen hemen tiim dijital
oykiiler belirli bir konu ile ilgili bilginin sunulmas1 i¢in grafik, metin, seslendirme,
video ve miizik gibi dgelerinin bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir (Jakes &
Brennan, 2005; Robin, 2006). Dijital dykiileme, bireylere bir konu se¢gme, bu konu
tizerinde biraz arastirma yapma, elde edilen bilgileri kullanarak bir metin yazma ve
tiimiinii bir biitiin olarak ilging bir 6ykii haline getirme firsatt vermektedir. Daha sonra
bu oykii ile grafik, resim, ses, metin, video ve miizik gibi degisik tiirdeki ¢coklu ortam
ogeleri birlestirilerek video olusturulup bilgisayarda ya da web ortaminda izlenebilir
hale gelmektedir (Robin, 2008).

Giliniimiizde dijital Oykiileme yaklagimi egitim ortamlarinda hem 6gretmenler
hem de 6grenciler icin giiclii bir arag olmaya baslamistir (Robin, 2006, 2008; Smeda,
Dakich & Sharda, 2010). Geleneksel 6ykii anlatimindan farkli olarak dijital dykiileme
caligmalar1 6grenenlere sadece dinleyici olmay1 degil ayn1 zamanda dykiileri olusturma
ve etkilesim imkani sunmaktadir (Dorner, Grimm & Abawi, 2002). Bir¢ok arastirma,
dijital oykiileme ¢aligmalariin &grencilerin 6grenme deneyimlerini kisisellestirdigini,
derse yonelik ilgilerini ve motivasyonlarmi arttirdigini, Ogrenci isbirligini
kolaylastirdigini, aragtirma ve yaratict diisiinme becerilerini gelistirdigini, karmasik
konularin anlasilmasina yardimci oldugunu, bilgiyi daha uygun ve anlamli bir sekilde
sunmayi sagladigini gostermektedir (Demirer, 2013; Karatas, Bozkurt & Hava, 2016;
Kocaman-Karaoglu, 2015; Miller, 2009; Robin, 2006, 2008; Sadik, 2008; Smeda ve
digerleri, 2010; Van Gils, 2005; Yang & Wu, 2012). Dijital dykiileme ile ilgili yapilan
caligmalar, dijital 6ykiileme siirecine aktif olarak katilim gosteren 6grencilerin arastirma
ve organizasyon becerilerinin gelistigini ve anlatilan konuya ilgilerinin arttigin1 ortaya
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koymaktadir (Paull, 2002; Salpeter, 2005). Ayrica dijital dykiileme ¢alismalarina katilan
Ogrenciler fikirlerini diizenlemeyi, sorular sormayi, diisiincelerini acgiklamayr ve sesli
anlatim yapmay1 O6grenirken diger bireyleri dinleyerek ve onlarla etkilesim kurarak
iletisim becerilerini gelistirebilmektedir (Robin, 2006). Arastirmalar dijital dykiileme
caligmalar1 yapan Ogrencilerin problem ¢d6zme ve karar verme siireclerine daha ¢ok
katildiklarint ve sorumluluk aldiklarini gostermektedir (Chung, 2007; Sadik, 2008).
Ayrica dijital Oykiileme ¢alismalart 6grencilerin  problemleri yenilik¢i yollarla
¢Ozebilmesi i¢in yaraticiliklarinin gelismesinde yardimci olmaktadir (Ohler, 2008).
Dijital oykiileme Ogrencilerin bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligt ve medya okuryazarligi gibi 21. yiizy1l becerilerini kazanmasinda
yardimci olmaktadir (Jakes & Brennan, 2005; Robin, 2006).

flgili alan yazm incelendiginde dijital Sykiileme calismalarinin 6grencilere
bir¢ok katki sagladig1 goriilmektedir. Bunun yaninda dijital 6ykiileme calismalarinin dil
o0grenme ve Ogretme siirecine de katkilar1 oldugu da ortadadir (Norman, 2011; Sever,
2014). Ozellikle yazma ve metin olusturma becerisi yeni teknolojilerle birlikte yeniden
sekillenmektedir (Baki, 2015). Teknolojideki degisim 6grencilerin metin algisini, yazili
metinlerden farkli duyular1 uyaran dijital ortama dogru kaydirmistir (Yee & Hargis,
2012). Artik dil becerilerinin 6greniminde basilt metinler yerine ¢agin okuryazarlik
becerilerini kapsayan zenginlestirilmis metinlerin ise kosuldugu yontemler Onem
kazanmaktadir. Bu baglamda en eski ve giivenilir egitim araglarindan biri olan dykiiler,
dijital cagda egitici islevlerini; resim, ses, miizik ve video gibi dijital icerigin
birlesiminden olusan 2-3 dakikalik bir anlati formu olan dijital Gykiilerle devam
ettirmektedir (Chung, 2007; Inceelli, 2005). Ilgili alan yazin dijital &ykiileme
caligmalarinin 6grencilerin okuma, yazma, konusma, anlama ve dinleme becerilerini
arttirdigim1 gostermektedir (Jakes, & Brennan, 2005; Lee, 2014; Sadik, 2008; Tsou,
Wang, & Tzeng, 2006; Yang, & Wu, 2012). Kurudayioglu ve Bal (2014) dijital
oykiileme c¢aligmalarinin, aktif bir sinif ortami olusturdugu, 6grencilerin dil egitimini
destekledigi, dil hatalarin1 ve konugmayi engelleyici yanligliklar: diizeltmede etkili
oldugunu ifade etmektedir. Dijital Oykiileme Ogrencilerin Oykiileme siirecinde
metinlerle olan etkilesimini arttirmakta, iist diizey diisiinmelerine imkan saglayarak
daha derinlemesine ve anlamlandirarak okumalarina yardimer olmaktadir. Ayrica dijital
Oykiileme 6grencilere dili daha etkili kullanma becerisi kazandirarak yazma siirecinde
daha rahat olmalarin1 saglamaktadir (Ballast, Stephens, & Radcliffe, 2008; Lee, 2014;
Miller, 2009). Gakhar ve Thompson’a (2007) gore dijital dykiileme 6grencilere gergekgi
eserler tasarlama ve olusturma siirecinde diislincelerini tutarli bir sekilde organize etme
ve yaratici bir sekilde yazma firsati1 saglamaktadir. Birgok arastirma dijital 6ykiilemenin
ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmede olumlu etkisini gdstermektedir (Baki 2015;
Baki, & Feyzioglu, 2017; Ballast ve digerleri, 2008; Cirali, 2014; Gakhar, & Thompson,
2007).

Temel dil becerilerinin gelistirilmesinin amaglandigi Tiirkge Ogretiminde,
0grenme-0gretme silirecinin zenginlestirmesinde teknolojinin sundugu fakli yaklasim ve
modellere iliskin etkinliklere sahip 6zellikleriyle dijital dykiileme yonteminin 6nemli
islevler {istlenecegi diisiiniilmektedir (Baki, 2015). Ilgili alan yazin incelendiginde
dijital Oykiileme ile ilgili farkli branslardan 6gretmen adaylar ile bir¢ok ¢aligmanin
yapildig1 goriilmektedir (Condy, Chigona, Gachago, & Ivala, 2012; Haslaman, 2017,
Karakoyun & Kuzu, 2016; Karatas ve digerleri, 2016; Kocaman-Karoglu, 2014;
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Ozpinar, 2017; Sancar-Tokmak, Surmeli, & Ozgelen, 2014; Tatli & Bayramoglu, 2015;
Uslupehlivan, Erden, & Cebesoy, 2017). Bu calismalarda genel olarak Ogretmen
adaylar1 dijital Oykiilerin 6grenme-Ogretme siirecinde aktif olarak kullanilabilecegini
(Uslupehlivan  ve digerleri, 2017), dijital Oykiilemenin &gretim siirecinde
kullanilmasinin; aktif katilim, basari, motivasyon ve yaraticilik gibi pek ¢ok acidan
egitsel avantajmin oldugunu (Karatas ve digerleri, 2016; Ozpinar, 2017) dijital 6ykii
anlatimi sayesinde teknolojik becerilerinin arttigin1 (Condy ve digerleri, 2012; Heo,
2009) ifade etmislerdir. Tiirkge 6gretiminde ise dijital dykilleme galismalar ile ilgili
ortaokul diizeyinde ¢alismalara rastlanmaktadir (Baki, 2015; Baki & Feyzioglu, 2017,
Ozerbas & Oztiirk, 2017; Yilmaz, Ustiindag, Giines & Caliskan, 2017). Duran ve Ozen
(2017) ise dijital 6ykiilerin Tiirk¢e 6gretiminde kullanimina yonelik alan yazin taramasi
yapmuslardir. Ancak alan yazin incelendiginde Tirkce 6gretimi ile ilgili yeteri kadar
calisma yapilmadig, iilkemizde de oOzellikle Tiirkce Ogretmen adaylarn ile
gercgeklestirilen calismalara ihtiya¢g duyuldugu agiktir. Bu baglamda arastirmanin amaci
Tiirk¢e 0gretmeni adaylariin dijital 6ykiileme ¢aligmalarindan elde ettikleri deneyimler
1s1ginda Tiirkge Ogretiminde dijital oykiileme siirecine yonelik goriislerini ve dijital
Oykiileme kavramina yonelik algilarin1 ortaya koymaktir. Bu amaglar dogrultusunda
asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Tirk¢e Ogretmeni adaylarmin dijital Oykiileme siirecine iliskin gorisleri
nelerdir ve bu goriislerin cinsiyete gore dagilimi nasildir?

2. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii kavramina iliskin algilari cinsiyete
gore hangi temalar altinda toplanabilir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada Tiirk¢e 0gretmeni adaylarinin dijital dykiileme siirecine iligkin
gorlsler1 ve algilarin1 tespit etmek amaciyla bir durum hakkinda ¢oklu bilgi
kaynaklariyla detayli ve derinlemesine bilgi toplamasim1 ve durumun en ince
ayrintilariyla tanimlamasii saglayan durum c¢alismast deseni kullanilmistir. Bu
desende, degiskenler arasindaki sebep-sonug iliskileri, genelleme yapilmadan mevcut
durumdan bir kesit alarak durum ayrintili bir sekilde yansitilir (Creswell, 2012).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu, amacli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir
durum oOrneklemesi yoluyla belirlenmistir (Yildirnm & Simsek, 2013). Katilimcilar
2015-2016 akademik yil1 giiz doneminde Recep Tayyip Erdogan Universitesi Tiirkge
Ogretmenligi Boliimii 3. smifta 6grenim goren 14’ (%40) erkek, 21°i (%60) kadin
olmak iizere toplam 35 Ogretmen adayindan olugmaktadir. Arastirma siirecine dahil
edilen 6gretmen adaylarmin Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini almis
olmalar1 6n kosul olarak kabul edilmistir. Bu sartlar1 saglayan 6gretmen adaylarinin
aldiklar1 egitim sebebiyle teknolojik olarak gerekli alt yapi bilgisine sahip olduklari
varsayilmistir.
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Veri Toplama Araglarn

Bu arastirmada, Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin dijital dykiileme siirecine iliskin
goriiglerini tespit etmek amaciyla “Yart Yapilandirilmig Goriisme Formu (YYGF)”,
dijital 6ykii kavramina iligkin algilarin1 tespit etmek amaciyla ise Metafor Belirleme
Formu (MBF) kullanilmistir. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan YYGF ile
katilimcilarin fikirlerini daha derinlemesine agiklamasi, yanlis anlamalarin azaltilmasi,
bireyselligin korunmasi ve durumun katilimcimin bakis agisiyla degerlendirmesi
amaclanmistir (Cohen, Manion, & Morrison, 2011). Katilimcilarla belli bir forma dayali
olarak yapilan bu goriisme tiirliyle daha sistematik ve karsilagtirilabilir bilgi elde
edilirken arasgtirma problemiyle ilgili istenen boyutlarin giivence altina alinmasi
amaclanmistir (Patton, 2002). Bu formun hazirlanmasinda ilgili alan yazin taramasinin
ardindan dort agik uglu sorudan olusan gorlisme sorulart hazirlanmigtir. Yari
yapilandirilmis goriisme formunda katilimcilara su sorular yoneltilmistir:

1. Dijital dykiileme siirecinin hangi becerilerinizi gelistirdigini diisiiniiyorsunuz?

Nigin?

2. Dijital dykiileme siirecinin en begendiginiz asamalar1 nelerdir?

3. Derslerinizde dijital Oykiileri mi yoksa geleneksel Oykii tiirlinli mii tercih
edersiniz? Nigin?

4. Dijital oykiiler Tiirk¢e dersine katki saglayacak uygun bir ara¢ midir? Nigin?

Ogretmen adaylarinin dijital dykiilere iligkin algilarini tespit etmek amaciyla,
aragtirmacilar  tarafindan hazirlanan MBF’nin  hazirlanmasinda alan yazinda
metaforlarin bir ara¢ olarak kullanildigi arastirmalar (Saban, 2008; Sevim, Veyis &
Kinay, 2012) incelenmistir. Bu aragtirmalardan hareketle olusturulan formun girig
boliimiinde “metafor” kavramina iligkin kisa bir agiklama ve metafor 6rneklerine yer
verilmig, arastirmanin amaci agik bir sekilde ortaya konulmustur. Formun ikinci
boliimiinde ise katilimeilarin “dijital 6ykii” kavramina iligkin algilarini tespit etmek i¢in
“Dijital oykii .... gibidir. Ciinkii ....” ifadesindeki bosluklari doldurmalar1 istenmistir.
Her bir 6gretmen adayimnin bes metafor ve bu metaforlara iliskin benzetme yonlerini
ifade etmeleri istenmistir.

Aragtirmada kullanilan bu iki formun kapsam gecerliligi saglamak amaciyla
formlar oncelikle 6l¢gme ve degerlendirmeden bir, Tiirk¢e egitiminden iki uzmaninin
goriisiine sunulmus, uzmanlarin 6nerileri dogrultusunda formlara son sekli verilmistir.
Hazirlanan formlardaki sorulari anlasilabilirlik ve uygulanabilirlik agisindan kontrol
etmek amaciyla goniilliiliik ilkesine bagli olarak ¢alisma grubu disinda ayni diizeyde bes
kisiden olusan bir gruba pilot deneme yapilmis ve deneme sonucunda formlarla ilgili
herhangi bir sorunla karsilasilmamistir (Glesne, 2011/2013). Bu asamalardan sonra
formlara son sekli verilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Iki asamadan olusan arastirma siireci oncesinde katilimcilara dijital dykiilemeye
iliskin bes ders saatini kapsayan bir seminer verilmistir. Bu siirecte dijital dykiilemenin
uygulama asamalar1 ve alan yazinda yaygin olarak kullanilan Photo Story 3, Windows
Live Movie Maker, resim diizenleme ve ses kaydi programlarinin kullanimi uygulamali
olarak anlatilmis ve ardindan arastirmacilar tarafindan hazirlanan “Dijital Oykii El
Kitabim” adli kilavuz kitap 6gretmen adaylarina verilmistir. Seminerin ardindan her
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O0gretmen adaymin istedikleri konuda iki haftalik siire icerisinde bir dijital Gykii
olusturmalar1 istenmistir. Bu Oykiilerin hazirlanmasina dijital 6ykii tiirlerinden “kisisel
anlat1” tiiri tercih edilmistir. Dijital dykiilerin hazirlanmasinin ardindan her 6gretmen
adayr smif ortaminda kendi dijital Oykiisiinii sunmustur. Sonrasinda Oykiilere iliskin
siif ortaminda dgretim eleman1 ve diger adaylar tarafindan Sarica ve Usluel (2016)
tarafindan  gelistirilen rubrik aracihifiyla degerlendirmeler yapilmistir. ilgili
degerlendirmeler ortalama 15 dakikalik siire igerisinde geceklestirilmis olup
degerlendirme sonuglarina gore her bir 6gretmen adayr dijital dykiisiine son seklini
vermistir.

Uygulama siirecinin ardindan Tiirk¢e 6gretmeni adaylarmin dijital dykiileme
stirecine iligskin goriislerini tespit etmek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriismeler
yaptlmistir. Bu goriismeler arastirmaci tarafindan gergeklestirilmis olup bireysel
goriismeler yapilmis ve her bir goriisme yaklasik olarak 30 dakika slirmiistiir. Bu
goriismelerin ardindan 6gretmen adaylarina “Metafor Belirleme Formu” yazili olarak
sunulmus ve forma iliskin yapilan bilgilendirmenin ardindan bu verilerin toplanmasi
icin 6gretmen adaylarina 15 dakika siire verilmistir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Arastirmada yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla elde edilen verilerin
analizinde betimsel analiz yaklasimi kullanilmistir (Yildirim & Simsek, 2013). Betimsel
analiz yaklasiminda elde edilen veriler daha dnceden belirlenen tema ve basliklara gore
Ozetlenmekte ve yorumlanmaktadir. Bu dogrultuda goriisme sorular1 birer tema olarak
kabul edilmis, bu temalar altinda 6grenci goriisleri kodlanmis, frekans ve ylizde hesabi
yapilarak tablo halinde sunulmustur. Her temaya iliskin kodlama isleminden sonra
belirlenen kodlar birbirinden bagimsiz iki uzmanin goriisiine sunulmustur. Uzmanlarin
ve arastirmacilarin, kod ve tema listelerine iliskin yaptiklar1 degerlendirmelerde goriis
ayriligina diisiilen durumlarda diger uzmanla yeniden kodlama yapilmais, gortis birligi ve
goriis ayrilifi olan kodlamalar tespit edilmistir. Arastirmacilar ve uzmanlar arasindaki
goriis birligi ve ayriliklarinin, arastirmanin giivenirligi lizerindeki etkisi Miles ve
Huberman’in (1994) formiiliinden [Goris birligi/(Gorts birligi+Goris ayriligi)x100]
yararlanilarak yapilmis ve bu inceleme sonucunda arastirmacilar ve iki uzmanin
gortsleri arasindaki uzlagma (giivenirlik) %90 ve %94 olarak bulunmustur.

Metaforlarin analizinde Saban’in (2008) belirledigi; 1) adlandirma (kodlama)
asamast, 2) eleme ve aritma agamasi, 3) derleme ve tema gelistirme asamasi, 4) gegerlik
ve giivenirligi saglama asamasi, 5) verilerin bilgisayar ortamina aktarilmasi,
diizenlenmesi ve analizi asamalar1 takip edilmistir. Metaforlara iliskin formlar; erkek
ogretmen adayr (E), kadin o6gretmen adayr (K), sira numarast (1, 2...) seklinde
kodlandirilmistir.  Ardindan metaforlar benzer ve ortak nitelikleri bakimindan
siniflandirilmis; kaynak ve hedef arasinda iligki olmayan, agiklamasi olmayan
metaforlar elenmistir. Boylelikle 35 6gretmen adayinin iirettigi 175 metafordan gecerli
olarak kabul edilen 147 metafor; 1) metaforun konusu, 2) metaforun kaynagi, 3)
metaforun konusu ile kaynagi arasindaki iliski agisindan analiz edilerek ortak
ozelliklerine gore kategorilestirilmistir (Saban, 2008). Verilerin analizinin giivenirligi
saglamak icin analiz sonuglari, iki uzmanin goriisiine sunularak olusturulan kavramsal
kategoriler ve eslestirildikleri metaforlarin listelerini incelemeleri istenmistir. Bu
inceleme sonucunda goriis birligi ve goriis ayriligi olan degerlendirmeler belirlenerek
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gorliis ayriligina diisiilen durumlarda diger uzman ile ortak goriis alinarak yeniden
degerlendirilmistir. Bu eslestirmeler, aragtirmacilarin eslestirmeleriyle karsilastirilmais,
aragtirmacilarin ve uzmanlarin incelemesi sonucunda Miles ve Huberman’in (1994)
formiiliinden  (Glivenirlik=Go6riis  birligi/[Gorlis  birligi+Goriis  ayriligi]x100)
yararlanilarak arastirmacilar ve uzmanlar arasindaki goriis birligi ve ayriliklarinin,
aragtirmanin giivenirligi tizerindeki etkisi incelenmistir. Aragtirmacilar ve uzmanlarin
goriisleri arasindaki uzlagsma (giivenirlik) %92 ve %90 olarak bulunmustur. Bu iglemin
ardindan veriler bilgisayar ortamina aktarilarak her bir kategoriyi temsil eden
katilimcilarin frekans (f) ve ylizde (%) degerleri yorumlanmastir.

Bulgular

Aragtirmanin bu boliimiinde, Tiirkge Ogretmeni adaylariyla gerceklestirilen
goriismeler ve dijital 0ykli kavramina iligkin algilarin1 ortaya koyan metaforlara ait
bulgular iki ana baglik altinda sunulmustur.

Dijital Oykiilere iliskin Tiirk¢ce Ogretmeni Adaylarinin Goriisleri

Aragtirmanin bu bolimiinde Tiirk¢e 6gretmeni adaylariyla gerceklestirilen yari
yapilandirilmis goriismelerden elde edilen bulgulara yer verilmis ve bu bulgular
katilimcilarin goriisleriyle desteklenerek bes tema altinda sunulmustur.

Dijital oykiileme siirecinin beceri gelisimi iizerindeki etkileri. Tiirkce
Ogretmeni adaylarinin dijital dykiileme siirecinin beceri gelisimi lizerindeki etkilerine
iliskin goriisleri incelendiginde; “yazma becerisi”, “okuma becerisi”, “teknolojik
beceriler”, “konusma becerisi”, “dinleme becerisi” ve “gorsel beceri” olmak iizere alti
kod ortaya ¢ikmistir. Bu goriislerden elde edilen bulgularin frekans (f) ve yiizde (%)
degerleri Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1
Dijital Oykiilerin Beceri Gelisimi Uzerindeki Etkileri

Katilimcilar

Kodlar Kadingy, Erkek (14 Toplams,

f % f % f %
Yazma becerisi 15 71.42 9 64.28 34 97.14
Okuma becerisi 8 38.09 2 14.28 10 28.57
Konusma becerisi 12 57.14 8 57.14 20 57.14
Dinleme becerisi 6 28.57 4 19.04 10 28.57
Gorsel okuma/sunu becerisi 10 47.61 10 71.42 20 57.14
Teknolojik beceriler 16 76.19 8 57.14 24 68.57

Tablo 1’e gore kadin Ogretmen adaylarmin en cok teknolojik becerilerini
(%76.19) ve yazma becerilerini (%71.42); erkek dgretmen adaylarinin ise en ¢ok gorsel
okuma/sunu becerileriyle (%71.42) yazma becerilerini (%64.28) gelistirdigi
belirlenmistir. Tiim katilimcilar agisindan yapilan degerlendirmedeyse sirasiyla en ¢ok
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yazma (%97.14) ve teknolojik becerilerinin (%68.57) gelistigi tespit edilmistir.
Katilimcilarin, dijital dykiileme siirecinin beceri gelisimi iizerindeki etkilerine iliskin
gorislerinden bazilar su sekildedir:

Telaffuz, vurgu, tonlama becerilerimizin gelismesini sagliyor (E, 4).

Konusma, yazma, okuma ve bilgisayar becerilerini gelistirdigini diigiiniiyorum
(E, 5).

Dijital éykiiler ayni anda pek ¢ok becerinin gelisimini sagliyor (E, 1).

Diiz bir okumadan kurtulup vurgu ve tonlamaya dikkat etmeye basladim (K, 26).
Etkileyici bir metin yazmak i¢in hayal giictinii zorluyorsun (K, 27).

Dijital dykiileme siirecinin begenilen asamalari. Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin
dijital Oykiileme siirecinin begenilen agamalarina iligkin goriigleri incelendiginde;
“gorsellestirme”, “seslendirme”, “miizik se¢imi”, “Oykii yazma”, “Oykiiyll izleme”,
“akis semas1” ve “dijital 6ykii olusturma” olmak iizere yedi kod ortaya ¢ikmistir. Bu
goriislerden elde edilen bulgularin frekans (f) ve yilizde (%) degerleri Tablo 2’de
sunulmustur.

Tablo 2

Dijital Oykiileme Siirecinin Begenilen Asamalart

Katilimcilar

Kodlar Kading,, Erkek(14) Toplams,
f % f % f %

Gorsellestirme 7 33.33 5 35.71 12 34.28
Seslendirme 12 57.14 2 14.28 14 40.00
Miizik segme 5 23.80 1 7.14 6 17.14
Oykii yazma 4 19.04 2 14.28 6 17.14
Oykiiyii izleme 3 14.28 4 28.57 7 20.00
Akis semasi 3 14.28 1 7.14 4 11.42
Dijital 6ykii olugturma 4 19.04 2 14.28 6 17.14

Tablo 2’ye gore kadin 6gretmen adaylar1 dijital Oykiileme silirecinin en ¢ok
seslendirme (%57.14) ve gorsellestirme (%33.33) asamasini; erkek 6gretmen adaylari
ise gorsellestirme (%35.71) ve Oykiiyl izleme (%28.57) asamasini begenmislerdir. Bu
kategori tiim Ogretmen adaylari agisindan degerlendirildiginde ise en ¢ok begenilen
asamanin seslendirme (%40.00) ve gorsellestirme (%34.28) asamast oldugu
belirlenmistir. Katilimeilarin, dijital dykiileme siirecinin begenilen asamalarina iligkin
goriiglerinden bazilar1 su sekildedir:

Gorselleri aramak ve onlart bulmak ¢ok keyifliydi (E, 1).
Yazdigim 6ykiiyii bire bir yasadim (K, 7).
Miizik ekleyip oykiimii izledigim zaman en giizel kismiydi (K, 11).

Goziimde canlandirdigim karakteri herkesin gormesini saglayarak karakterlere
hayat verdim gibi hissettim (E, 14).
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Oykiime ait gorseller bulmak beni cok heyecanlandird: (E, 19).

Seslendirme asamasinda dinleyiciyi istedigim gibi etkileyebilmek benim elimde
(K, 27).

Tiirkce dersinde dijital oykii ve oykii tercih sebepleri. Tiirkce 6gretmeni
adaylarimin, Tirkce dersinde dijital dykii ve Oykii tercih sebeplerine iliskin goriisleri
incelendiginde; “dijital 6yki”, “gelencksel 6ykii” ve “i¢erige gore” olmak iizere ti¢ kod
ortaya cikmistir. Bu goriislerden elde edilen bulgularin frekans (f) ve yiizde (%)

degerleri Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3
Tiirk¢e Dersinde Dijital Oykii Tercihi

Katilimcilar

Kodlar Kadin, Erkek(i4) Toplamss

f % f % f %
Dijital 6ykii 11 52.38 13 92.85 24 68.57
Geleneksel oykii 3 14.28 1 7.14 4 11.42
Icerige gore 7 33.33 - - 7 20.00

Tablo 3’e gore kadin Ogretmen adaylarinin %52.38’1, erkek Ogretmen
adaylarinin ise %92.85’1 dijital Oykiiyii tercih etmistir. Tiim 0gretmen adaylarina iligkin
yapilan degerlendirmede ise katilimcilarin %68.57’s1 dijital oykiiyi tercih edeceklerini
belirtmiglerdir. Ogretmen adaylarmin derslerde dijital dykiileri tercih etme sebepleri
arasinda “pek ¢ok duyu organina hitap edisi”, giidiilenmeyi saglamas1”, “coklu beceri
gelisimine etkisi” ve “eglenceli ve dikkat ¢ekici olusu” gibi faktdrlerin 6n plana ¢iktig
belirlenmistir. Katilimcilarin, Tiirk¢e dersinde dijital dykii ve dykii tercihlerine iliskin
goriiglerinden bazilar1 su sekildedir:

Ogrencinin pek ¢ok duyu organina birden hitap eder (E, 1).

Dijital 6ykiiyii tercih ederim ciinkii 6grencinin konusma, yazma, okuma, dinleme,
bilgisayar becerileri gibi pek ¢cok becerisini ayni anda gelistiriyor (E, 4).

Her ikisini de yerine gore kullanmay: tercih ederim (K, 8).

Oykii yazmay severim ¢iinkii kelimelerle oynamayt seviyorum (E, 14).

Dijital 6ykiiler yazmaya giidiilenmelerini saglar (K, 17).

Dijital oykiiler daha eglenceli ve daha dikkat ¢ekici (E, 19).

Dijital oykiilerin Tiirkce dersinde kullanima uygunlugu ve derse katkilar.
Tiirkce 6gretmeni adaylarinin, dijital dykiilerin Tiirk¢e dersinde kullanima uygunluguna
iliskin goriisleri incelendiginde; “uygun” ve “kararsiz” olmak {izere iki kod ortaya
cikmistir. Bu goriislerden elde edilen bulgularin frekans (f) ve yilizde (%) degerleri
Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4’¢ gore kadin Ogretmen adaylarinin 9%95.23°1, erkek Ogretmen
adaylarinin ise %100°1; dijital oykiilerin Tiirk¢e dersinde kullanima uygun oldugunu
belirtmiglerdir. Tiim ogretmen adaylar1 agisindan yapilan degerlendirmede ise
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katilimcilarin nerdeyse tamami (%97.14) dijital Oykiilerin Tiirkce dersine uygun
oldugunu diisiiniirken sadece bir 6grenci ise bu konuda kararsiz kalmistir.

Tablo 4
Dijital Oykiilerin Tiirkce Dersinde Kullanima Uygunlugu
Katilime1
Kodlar Kadiny, Erkek (1) Toplamss
f % f % f %
Uygun 20 95.23 14 100 34 97.14
Kararsiz 1 4.76 - - 1 2.87

Katilimcilarin,  dijital ~ Oykiilerin  Tiirkge dersine uygunluguna iliskin
goriislerinden bazilari su sekildedir:

Yaraticihigi tetikleyip yazmaya ittigi i¢in uygundur (E, 1).
Clinkii dersi daha uygun hale getirmektedir (K, 3).
Harika bir uygulama ¢ocuklara 6ykii daha ¢ok sevdirir (K, 20).

Tiirkce Ogretmeni adaylarinin, dijital Oykiilerin Tiirkce dersine saglayacagi
katkilara iliskin gortsleri incelendiginde; “beceri gelisimi”, “ilgi ¢ekicilik”, “eglenceli”
ve “kalicilik” olmak iizere dort kod ortaya c¢ikmistir. Bu goriislerden elde edilen

bulgularin frekans (f) ve yiizde (%) degerleri Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5
Dijital Oykiilerin Tiirkce Dersine Saglayacagi Katkilar

Katilimcilar

Kodlar Kadin,y, Erkek(us Toplams,
f % f % f %
Beceri gelisimi 17 80.95 14 100 31 88.57
Tgi gekicilik 16 76.19 6 42.85 22 62.85
Eglenceli olus 6 28.57 3 21.42 9 25.71
Kalicilik 3 14.28 2 14.28 5 14.28

Tablo 5’e gore kadin Ogretmen adaylarinin %380.95°1, erkek Ogretmen
adaylarinin ise %100’ ve tiim Ogretmen adaylarimin ise %88.57’si dijital oykiileri
beceri gelisimine katki saglayici olarak degerlendirmektedir. Bunun yam sira dijital
Oykilerin “ilgi ¢ekicilik”, “eglenceli olus” ve “kalicilik” nitelikleriyle Tiirk¢e dersine
katki saglayacagini belirtmislerdir. Katilimcilarin, dijital Oykiilerin Tiirk¢e dersine
katkilarina iliskin goriislerinden bazilar1 su sekildedir:

Ogrencileri éykii yazmaya tesvik edecektir (K, 9).
Hayal giiciinii gelistirerek zevk almasini saglar (K, 9).
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Oykiiyii kdagittan okumak yerine resim ve miizikle zenginlestirmesini saglar (K,
10).

Dijital éykiiler, eglenceli ve dikkat ¢ekici (E, 19).

Dijital oykiiler ilgi ¢ekici ve zengin bir i¢erige sahip (K, 31).

Ogretmen Adaylarinin Dijital Oykiilere iliskin Urettikleri Metaforlar

Aragtirmanin bu boliimiinde Tiirkce Ogretmeni adaylarimin dijital Oykiilere
iligkin {trettikleri metaforlara ait bulgulara yer verilmistir. Bu metaforlar “zihinsel
yapilandirma arac1”, “eglendirici bir arag¢”, “siiriikleyici bir ara¢”, “Ogretici bir arag”,
“yansitict sanatsal bir ara¢” olmak iizere bes tema altinda toplanmis olup bu

siiflandirma Sekil 1°de gosterilmistir.

Sekil 1. Dijital Oykiilere Iliskin Algilara Dair Temalar

-

/’” o

Zihinsel

Yapilandirma
Araci f

Eglendirici Bir | Ogretici Bir
‘ =

\Arag / - \Arag
Dijital

\Oyk(jleme

Yansitici SOkl
Sanatsal Bir urukieyici

\ Arng | \Bnr Arag

Aragtirmada 35 katilimcidan toplam 174 metafor elde edilmis ancak 147 metafor
arastirmaya dahil edilmistir. 27 metafor ise metaforlarin gerekgelerinin sunulmamis
olmasi sebebiyle arastirmanin kapsami: disinda birakilmistir. Arastirmaya dahil edilen
metaforlar, toplandiklar1 temalar altinda cinsiyete gore smiflandirilmis olup bulgulara
ait frekans (f) ve ytizde (%) degerleri Tablo 6’da sunulmustur.
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Tablo 6
Dijital Oykiilere Iliskin Olusturulan Metaforlarin Temalara Gére Dagilimi

Temay1 Temsil Eden Katilimct

Tema Kadin,) Erkek(i4) Toplams,
(f) % (f) % (f) %

Zihinsel yapilandirma araci 32 34.78 9 20.00 41 27.89
Eglendirici bir arag 23 25.00 4 8.88 27 18.36
Siirtikleyici bir arag 14 15.21 4 8.88 28 19.04
Ogretici bir arag 10 10.86 14 31.11 24 16.32
Yansitici sanatsal bir arag 13 14.13 14 31.11 27 18.36
Toplam 92 100 45 100 147 100

Tablo 6’ya gore kadin 6gretmen adaylarinin “zihinsel yapilandirma arac1” (f=32,
%34.78), erkek Ogretmen adaylarinin ise “Ogretici bir arag” (f=14, %31.11) ve
“yansitici sanatsal bir ara¢” (f=14, %31.11) temasinda en ¢ok metafor trettikleri tespit
edilmistir. Tim Ogretmen adaylar1 agisindan yapilan degerlendirmede ise “zihinsel
yapilandirma aract” (f=41, %27.89) kategorisinde en ¢ok metafor iretildigi
belirlenmistir. Bu metaforlara iliskin temalarin Tiirk¢e 6gretmen adaylarinin cinsiyete
gore dagilimlarina iligkin bulgular tablolar halinde sunulmustur.
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Tema 1: Zihni yapilandirma araci olarak dijital oykii. Bu temada Tiirkce
O0gretmeni adaylarmin dijital 6ykiileri “Zihinsel Yapilandirma Araci” olarak algilayip bu
algimin {izerinden ¢esitli metaforlar iiretmislerdir. Bu metaforlarin frekans (f) ve yiizde
(%) degerleri Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7’ye gore bu temada dijital dykiileri kadin 6gretmen adaylar1 en ¢ok
“yapboz” (f=9, %28.15) metaforuyla ifade ederken erkek Ogretmen adaylari cesitli
metaforlar tiretmislerdir. Tiim 68retmen adaylar agisindan yapilan degerlendirmede ise
dijital oykiiler en ¢ok “yapboz” (f=10, %24.39) ve ardindan “gékkusagi” (f=4, %9.75)
metaforuyla ifade edilmistir.

Tablo 7
Zihni Yapilandirma Araci Temasina Iliskin Metaforlar

Katilimcilar

Metafor Kadinpy Erkek s Toplamss
f (%) f (%) f (%)

Yapboz 9 28.15 1 1111 10 24.39
Matruska 1 3.12 - 1111 1 2.43
Domino tasi 2 6.25 - - 2 4.87
Kahvalt1 - - 1 1111 1 2.43
Kahve - - 1 - 1 2.43
Isik 1 3.12 1 - 2 4.87
Mevsim 1 3.12 - - 1 2.43
Deniz 1 3.12 - - 1 243
Giil 1 3.12 - - 1 243
Kum 1 3.12 - - 1 243
Gokkusagi 4 125 - - 4 9.75
Pasta 2 6.25 - - 2 4.87
Kiyafet 1 3.12 - - 1 2.43
Beyin - - 1 11.11 1 243
Hayal 2 6.25 - - 2 4.87
Diislince - - 1 - 1 243
Sentez - - 1 1111 1 2.43
Diinya 1 3.12 - - 1 243
Zihin goriintiisi 1 3.12 - - 1 243
Materyal 1 3.12 - - 1 2.43
Roman 1 3.12 - - 1 2.43
Anahtar 1 3.12 - - 1 2.43
Ev odasi 1 3.12 - - 1 243
Emek - - 1 11.11 1 243
Orgii gorap 1 3.12 - - 1 2.43
Besin - - 1 1111 1 243
Toplam 32 100 9 100 42 100
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Tema 2: Eglendirici bir ara¢ olarak dijital oykii. Bu temada Tiirkce
O0gretmeni adaylarinin dijital 6ykiileri “Eglendirici Bir Arag¢” olarak algilayip bu alginin
tizerinden cesitli metaforlar iirettikleri goriilmektedir. Bu metaforlarin frekans (f) ve
yiizde (%) degerleri Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8
Eglendirici Bir Ara¢ Temasina Iliskin Metaforlar

Katilimcilar

Metafor Kadiny, Erkeka Toplamss)
f (%) f (%) f %)

Oyun 4 17.39 - - 4 14.81
Seker 1 4.34 - - 1 3.70
Sarki 3 13.04 - - 3 11.11
Baklava 1 4.34 - - 1 3.70
Cocuk 2 8.69 1 25.00 3 11.11
Cizgi film 1 4.34 - - 1 3.70
Film 1 4.34 2 50.00 3 11.11
Susam 1 4.34 - - 1 3.70
Sevgi 1 4.34 - - 1 3.70
Cay 2 8.69 - - 2 7.40
Akarsu 1 4.34 - - 1 3.70
Oyun park1 1 4.34 - - 1 3.70
Karikatiir 1 4.34 - - 1 3.70
Kafka 1 4.34 - - 1 3.70
Hediye 1 4.34 - - 1 3.70
Hazine - - 1 25.00 1 3.70
Masal 1 4.34 - - 1 3.70
Toplam 23 100 4 100 27 100

Tablo 8’e gore bu temada kadin 6gretmen adaylari dijital 6ykiileri en ¢ok “oyun”
(f=4, %17.39), erkek Ogretmen adaylar1 ise “film” (f=2, %50.00) metaforuyla ifade
etmislerdir. Tim 6gretmen adaylar1 tarafindan ise dijital dykiiler en ¢ok “oyun” (f=4,
%14.81) metaforuyla temsil edilmektedir.
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Tema 3: Siiriikleyici bir ara¢ olarak dijital oykii. Bu temada Tiirkce
O0gretmeni adaylarinin dijital dykiileri “Siiriikleyici Bir Ara¢” olarak algilayip bu alginin
tizerinden c¢esitli metaforlar trettikleri goériilmektedir. Bu metaforlarin frekans (f) ve
yiizde (%) degerleri Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9
Siiriikleyici Bir Ara¢ Temasina Iliskin Metaforlar

Katilimcilar

Metafor Kadingy, Erkeka) Toplamss

f (%) f (%) f (%)
Deniz 1 7.14 1 25.00 2 11.11
Su 3 21.42 2 50.00 5 271.77
Riiya 1 7.14 - - 1 5.55
Gezinti 1 7.14 - - 1 5.55
Zaman makinesi 1 7.14 - - 1 5.55
Istasyon 1 7.14 - - 1 5.55
Jelibon 1 7.14 - - 1 5.55
At 1 7.14 - - 1 5.55
Koku - - 1 25.00 1 5.55
Kuyu 1 7.14 - - 1 5.55
Duygu seli 1 7.14 - - 1 5.55
Doga 1 7.14 - - 1 5.55
Bulut 1 7.14 - - 1 5.55
Toplam 14 100 4 100 18 100

Tablo 9’a gore bu temada hem kadin 6gretmen adaylar1 (f=3, %21.42) hem de
erkek Ogretmen adaylari (f=2, %50.00) dijital Gykiileri en ¢ok ise “su” metaforuyla
ifade etmislerdir. Tim Ogretmen adaylari tarafindan da en ¢ok “su” (f=5, %27.77)
metaforu kullanilmustir.
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Tema 4: Ogretici bir arac olarak dijital 6ykii. Bu temada Tiirkge 6gretmeni
adaylarmmn dijital dykiileri “Ogretici Bir Arag¢” olarak algilayip bu algmin {izerinden
cesitli metaforlar trettikleri goriilmektedir. Bu metaforlarin frekans (f) ve yiizde (%)
degerleri Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10

Ogsretici Bir Ara¢ Temasina Iliskin Metaforlar

Katilimcilar

Metafor Kading, Erkek(14) Toplams,

f (%) f (%) f (%)
Kitap 2 20.00 1 7.14 3 125
Ogretmen 5 50.00 - - 5 20.83
Hayat - - 5 35.71 5 20.83
Biz - - 1 7.14 1 4.16
Kalem - - 1 7.14 1 4.16
Kiiltiir - - 1 7.14 1 4.16
Anne-baba 1 10.00 - - 1 4.16
Arkadas 1 10.00 - - 1 4.16
Insan 1 10.00 - - 1 4.16
Konusma - - 1 7.14 1 4.16
Yazma - - 1 7.14 1 4.16
Dinleme - - 1 7.14 1 4.16
Okuma - - 1 7.14 1 4.16
Sunucu - - 1 7.14 1 4.16
Toplam 10 100 14 100 24 100

Tablo 10’a gore bu temada kadin 6gretmen adaylar1 dijital Oykiileri en ¢ok
“ogretmen” (f=5, %50.00) metaforuyla, erkek O0gretmen adaylari ise en ¢ok “hayat”
(f=5, %35.71) metaforuyla ifade etmislerdir. Tim &gretmen adaylari tarafindan da
dijital oykiiler en gok “Ogretmen” (f=5, %20.83) ve “hayat” (f=5, %20.83) metaforuyla

temsil edilmektedir.

© 2018 AKU, Kuramsal Egitimbilim Dergisi - Journal of Theoretical Educational Science, 11(4), 718-747



734 Veysel DEMIRER & Yasemin BAKI

Tema 5: Yansiticr sanatsal bir ara¢ olarak dijital oykii. Bu temada Tiirkce
O0gretmeni adaylarinin dijital Oykiileri “Yansitict Sanatsal Bir Arag¢” olarak algilayip bu
algimin lizerinden ¢esitli metaforlar tirettikleri goriilmektedir. Bu metaforlarin frekans (f)
ve ylizde (%) degerleri Tablo 11°de sunulmustur.

Tablo 11°e gore bu temada kadin O6gretmen adaylar1 dijital Oykiileri en cok
“sanat” (f=3, %27.03), erkek 6gretmen adaylari ise en ¢ok “ressamlik” (f=2, %14.28)
metaforuyla ifade etmislerdir. Tiim 6gretmen adaylari tarafindan ise dijital 6ykiiler en
cok “sanat” (f=3, %11.11) ve “hayat” (f=5, %11.11) metaforuyla temsil edilmektedir.

Tablo 11

Yansitict Sanatsal Bir Arag Temasina Iliskin Metaforlar

Katilimcilar

Metafor Kadingy, Erkek 14 Toplamss
f (%) f (%) f (%)

Ayna 1 7.69 1 7.14 2 7.40
Hayat 2 15.38 1 7.14 3 11.11
Tiyatro 1 7.69 - - 1 3.70
Film 1 7.69 1 7.14 2 7.40
Sihirli kutu 1 7.69 - - 1 3.70
Giines - - 1 7.14 1 3.70
Diksiyon kursu 1 7.69 - - 1 3.70
Pencere - - 1 7.14 1 3.70
Riiya 1 7.69 - - 1 3.70
Deniz feneri - - 1 7.14 1 3.70
Miize - - 1 7.14 1 3.70
Birlesim - - 1 7.14 1 3.70
Ressamlik - - 2 14.28 2 7.40
Miizisyenlik - - 1 7.14 1 3.70
Gozlemeilik - - 1 7.14 1 3.70
Siisleme - - 1 7.14 1 3.70
Miihendislik - - 1 7.14 1 3.70
Sanat 3 23.07 - - 3 11.11
Siir 1 7.69 - - 1 3.70
Sarmagik 1 7.69 - - 1 3.70
Toplam 13 100 14 100 27 100

Tartisma, Sonuc ve Oneriler
Bu arastirmada, Tiirkge 6gretmeni adaylarimin dijital dykiileme siirecine iliskin
gortsleri ve algilart incelenmistir. Arastirma sonuglaria gore dijital 6ykiilemenin kadin
O0gretmen adaylarimin en ¢ok teknolojik becerilerini ve yazma becerilerini, erkek
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O0gretmen adaylarinin ise gorsel okuma ve sunu ile yazma becerilerini gelistirdigi tespit
edilmistir. Etki sirasinin degismesine karsin yazma becerisi her iki kategoride de ortak
olmakla birlikte tiim Ogretmen adaylarina iliskin degerlendirmede en c¢ok yazma
becerilerinin gelistigi sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylari yazma becerisine
ozellikle “hayal giiclerini gelistirme” ve “etkileyici bir metin olusturma” agisindan katki
sagladigini belirtmislerdir. Benzer sekilde Xu, Park ve Baek (2011) dijital dykiilemenin,
ogrencilerin hayal giiclerini harekete gecirerek yazmaya tegvik ettigini ortaya
koymustur. Dijital dykiilemenin yazma siirecinde metin olusturma, paragraf olusturma
(Gregory & Steelman, 2009), yazinin planlanmasi (Xu & Ahn, 2011) ve kelime se¢imi
(Kervin & Mantei, 2011) gibi etkilerle yazma becerisinin gelisiminde yapilandirici ve
yaratici iglevler iistlendigi goriilmektedir (Diaw, 2009). Cesitli arastirmalarda dijital
Oykiilemenin, yazma becerisinin gelisimine ve metin olusturma siirecine olumlu katkilar
sagladig1 belirlenmistir (Baki, 2015, Baki ve Feyzioglu, 2017; Bogard, Mary &
McMackin, 2012; Verdugo & Belmonte, 2007). Haslaman’in (2017) arastirmasinda da
dijital Gykiilerin 6gretmen adaylarinin 6z diizenleme becerilerinin gelisimine olumlu
katkilar sagladig1 tespit edilmistir. Yazma siirecinin de diislinceleri diizenleme
becerilerinin agiga ¢ikisi oldugu diisiiniildiiglinde bu arastirmadaki sonuglarla Ortiistiigii
sOylenebilir. Bu arastirmadaki bulgular biitiin olarak degerlendirildiginde ise Tiirkge
Ogretmeni adaylarinin dijital Oykiilemenin en ¢ok yazma becerisi ve teknolojik
becerilerin gelisimine katki sagladigi yoniinde goriis bildirdikleri goriilmektedir. Bu
stiregte  Ozellikle teknolojik becerilerinin gelismesinde geleneksel Oykii yapisinin
teknoloji ile birleserek dijitallesmesinin etkisi 6n plana ¢ikmaktadir (Foley, 2013).
Arastirma sonucunda ayrica dijital dykiilemenin okuma, konusma, dinleme, gorsel
okuma ve sunu becerilerinin gelisimine de katki sagladigi goriilmiistiir. Yaratici bir dil
O0grenme aract olan dijital dykiilemenin, dil egitiminin amaclandig1 derslerde ¢esitli dil
becerilerinin gelisimine katki sagladigina iliskin sonuglarla drtiigmektedir (Mathison &
Pohan, 2007; Norman, 2011; Oskoz & Elola, 2016; Sylvester & Greenidge, 2010).
Degisen metin algisinin yani sira dijital argiimanlarin, 6grenme-6gretme siirecine
uyumu saglamasiyla (Kulla-Abbott & Polman, 2008) temel dil becerileri ve teknolojik
becerilerin es gliidiimlii kullanimina olanak sagladig1 s6ylenebilir.

Dijital Oykiilemenin en begenilen asamalarina ilisgkin sonuglar incelendiginde
Ogretmen adaylarinin en ¢ok gorsellestirme asamasini begendikleri goriilmiistiir. Bu
sonuglarda ozellikle gorsellestirmenin 6n plana ¢ikmasi dgrenme-0gretme siirecinde
gorsel okuryazarligin etkisini ortaya koymaktadir. Gorsel tasarimlar, nesnelerin
siradanliktan siyrilip estetik deger kazanarak ve sanatsal bir nitelige erismesine katki
saglamaktadir (Giinay, 2008). Ciinkii insan yasadigi ¢evreyi, fiziksel ve ruhsal
gereksinimleri dogrultusunda c¢agin estetik ve teknik degerleriyle yeniden insa ederek
tiretir ve diizenlemektedir (Dursun & Odabasi, 2013; Parsa, 2007). Egitici niteliginin
yani sira sanatsal bir isleve de sahip olan dijital dykiilerin gorsellestirme asamasindaki
amag; Oykii senaryosunun etkililigini arttirmak i¢in icerigi, uygun ve kaliteli gorsellerle
eslestirmektir. Bu asama, 6grencilerin sanata karst duyarhiliklarinin (Gordon, 2011),
gorsel farkindaliklarinin (Botturi, Bramani & Corbino, 2012) ve yaraticiliklarinin
gelisimine katki saglamaktadir (Kervin & Mantei, 2011). Ciinkii gorseller, bu siirecte dil
baglami icerisinde gomiilii olan anlami agiga cikarirken yapilarin anlamlarini dinleyici
ve Oykil anlaticisi igin genisleterek dykiiye olumlu katki saglar (Green, 2013). Ogretmen
adaylarinin, dijital oykiilemede gorsellestirme siirecini “keyifli”, “heyecan verici” ve
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“karakterlere hayat vermelerini sagladig1r” icin begendikleri yoniindeki goriisleri
glinlimiiz 6grencilerinin eglence odakli anlayislarini (Bedir Eristi, 2016; Cigerci, 2015;
Sahin, 2009; Resnick, 2002) ve gorsellerin Onemini betimlemektedir. Dijital
Oykiilemenin, gorsel okuma ve sunu becerilerinin gelisimine sagladigi olumlu katkilar
bu sonuglarla ortiismektedir (Fries-Gaither, 2010; Jakes & Brennan, 2005; Karakoyun,
2014; Kiling & Yiizer, 2015; Menezes, 2012; Ozer, 2016). Kellner’e (1998) gore de tek
basina bagimsiz bir ifade big¢imi olan gorsel okuryazarlik 21. yiizyill becerilerini
kapsayan diger okuryazarliklarin hemen hepsiyle birlikte kullanilmaktadir.

Arastirmada 6gretmen adaylarinin biiylik cogunlugu dijital dykiilemenin Tiirkge
dersine uygun oldugunu ve derslerinde geleneksel dykii yerine dijital dykiiyli tercih
edeceklerini belirtmiglerdir. Benzer sekilde alan yazindaki arastirmalar da dijital
Oykiilemenin ders programlariyla uyumlu bir sekilde yaygin olarak kullanildigini ortaya
koymaktadir (Borneman & Gibson, 2011; Signes & Speck, 2012; Kobayashi, 2012).
Dijital dykiileme iyi bir planlama yapildiginda (Rossiter & Garcia, 2010) Tiirkge, sosyal
bilgiler, hayat bilgisi, resim, miizik, matematik, fen ve teknoloji, edebiyat, cografya gibi
bircok derste kullanilabilir (Demirer, 2013; Karakoyun, 2014; Sadik, 2008).
Uslupehlivan ve arkadaglart (2017) tarafindan 6gretmen adaylariyla gergeklestirilen
arastirmada da dijital Oykiilerin = Ogrenme-6gretme  siirecinde  aktif olarak
kullanilabilecegini diisiindiikleri tespit edilmis olup bu arastirmanin sonuglariyla
oOrtiistiigli  sOylenebilir. Bu sonuglardan hareketle dijital Oykiilerin  derslerde
kullanilabilecek bir arag olarak degerlendirildigi sonucuna ulasilabilir. Bu arastirmada
Ogretmen adaylarinin dijital oykiileri derslerde tercih etme sebepleri arasinda “pek cok
duyu organina hitap edisi”, glidiilenmeyi saglamas1”, “coklu beceri gelisimine etkisi”,
“eglenceli ve dikkat ¢ekici olusu” gibi faktorlerin 6n plana ¢ikti§1 belirlenmistir.
Bununla birlikte 6gretmen adaylari, dijital dykiilerin “beceri gelisimi” agisindan Tiirkge
ogretimine onemli katkilar saglayacagini; bu katkilarin dijital dykiilerin “ilgi ¢ekicilik”,
“eglenceli olma”, “hayal giiclinii gelistirme”, “kalicilik” gibi o6zelliklerinden
kaynaklandigin1 ifade etmislerdir. Bir Ogrenme-0gretme araci olan dijital oyki,
ogrencilerin  cesaretlendirilmesinde (Sanchez, 2009), smf igerisinde uyumun
saglanmasinda ve bilginin zenginlestirilmesinde 6nemli katkilar saglamaktadir (Di Blas
& Paolini, 2013). Ayrica bu siirecte motive edici bir etki olusturarak (Turan & Seker,
2018; Robin & McNeil, 2013) ders siirecini daha eglenceli bir hale dontistiirmektedir
(Kahraman, 2013). Boylelikle geleneksel yontemin tekilligine kars1 c¢oklu alternatif
sunma, O0grenme-0gretme siirecini bireysellestirme, 6grenci katiliminin aktif bir sekle
dontistiiriilmesine olanak sunmaktadir (Van Gils, 2005).

Tiirkce Ogretmeni adaylarmin dijital Oykiileri zihinsel yapilandirma araci,
eglendirici, stiriikleyici, 6gretici ve yansitici sanatsal bir ara¢ olarak algiladiklar1 ve bu
siirecin 0gretmen adaylarinda pozitif bir etki olusturdugu soylenebilir. Bu algilayis
erkek Ogretmen adaylarinda “Ggretici” ve “yansitic1”, kadin 6gretmen adaylarinda ise
“zihinsel yapilandirma” boyutuyla aciga c¢ikarken “yapboz” ve “gokkusagi”
kavramlarimin bu cagrisimda daha etkin oldugu goriilmiistiir. Bu kavramlarla dijital
Oykiilemenin biitiinlestirici ve diizenleyici (Haslaman, 2017) yapisina vurgu yapildig
sOylenebilir. Benzer sekilde alan yazindaki aragtirmalarda dijital dykiilemenin proje
tabanli bir 6grenme olanagi sundugu; 6ykii metni, ses, goriintii ve miizigin birbiriyle
biitiinleserek anlamli tek bir pargaya doniistiigi yoniindeki goriislerle ortiismektedir
(Kearney, 2011; Kordaki & Agelidou, 2010). Eglendirici ara¢ temasinda dijital
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Oykilerin zevkli bir ara¢ olma 6zelligi 6n plana ¢ikarilirken bu temada en ¢ok “oyun”
metaforunun kullanimi da giiniimiiz neslinin eglenceye dayali 6grenme anlayisiyla
ortistiglini desteklemektedir. Siiriikleyici ara¢ temasinda ise dijital Oykiilemenin
akigkan bir siire¢ oldugu belirlenmis olup ve bu algi da en ¢ok “su” metaforuyla ortaya
konulmustur. Bu iki tema nitelik olarak dijital dykiilerin siiriikkleyici ve eglendirici
Ozelligini 6n plana ¢ikarirken alan yazinda dijital oykiilerin eglendirici nitelige sahip
olduguna iliskin sonuglarla Ortlismektedir (Demirer, 2013; Kahraman, 2013;
Karakoyun, 2014; Reinders, 2011; Rossiter & Garcia, 2010). Ayrica dijital oykiilerin bu
niteligi sinifta da eglenceli bir ortamin olusmasini saglayarak 6grenme-6gretme siirecine
katki saglamaktadir (Yang & Wu, 2012). Bu sonuglardan hareketle dijital oykiilere
iliskin alan yazindaki arastirmalarin bu arastirmadaki 6gretmen adaylarinin algilariyla
Ortiistiigli sOylenebilir.

Ogretici ara¢ temasinda ise dijital dykiilerin grenme siirecine olumlu katkisinin
“Ogretmen” ve “hayat” metaforuyla 6zdeslestirildigi tespit edilmistir. Bu alg1 da dijital
Oykiilerin 6grenen merkezli gii¢lii bir iletisim araci islevine sahip olduguna iliskin
sonuglarla ortiismektedir (Condy ve digerleri, 2012; Merritt, 2006). Dijital dykiilerin
ogretici islevi oykil tiiriiniin gelisimsel ozelligiyle de paraleldir. Oykii tiirii, giizel
sanatlarin bir dali olan edebiyatin 6nemli araglarindan biridir. Bireyin kendini tanima
siirecinde egitimin kullandig1 en eski araglardan biri olmasinin yani sira sanatin hayatin
bir aynasi olmasi sebebiyle de “yansitict bir ara¢” temasinda dijital dykiilerin yansitic
islevi 6n plana ¢ikarilmistir. Bu temada “hayat”, “sanat” ve “ressamlik” kavramlarinin
one ¢ikist da bu goriisii destekler niteliktedir. Inceelli (2005), dijital dykiileri geleneksel
Oykil anlatiminin sanatsal formu olarak tanimlarken Chung (2007) ise estetik becerileri
gelistiren sanatsal bir ara¢ olarak tanimlamaktadir. Ciinkli 6grenciler, dijital oykiilerle
an1 kesfederken dijital, yaratic1 ve edebi yazma becerilerini kullanarak estetik bir iiriin
ortaya koymaktadir (Wake & Modla, 2010). Ogrenci, miifredatla teknolojinin
biitiinlestirildigi eglenceli ve yaratici bir ortamda kelime hazinesini aktif olarak
kullanarak bilgi ve deneyimini aktarirken

99 13

“diistinlir”, “tasarimci”, “yorumlayic1” ve “iletisimci” gibi cesitli roller de {istlenir

99 (13 190 13

‘yazar”, “okuyucu”, “dinleyici”, “sanatc1”,

(Chung, 2007; Foley, 2013). Bu roller cercevesinde dijital ve cevrim i¢i araglarla
ogrencilerin yazili bir metni yaraticiliklar1 ve hayal giigleri ¢ercevesinde ¢ok katmanli
bir metne doniistiirmelerine ilham kaynagi olmaktadir (Menezes, 2012; Tun¢ &
Karadag, 2013). Bu yoniiyle de estetik bir metin olan edebi metin ¢agin kosullarina gore
farkl bir sanatsal role biirlindiigii sOylenebilir.

Ogretmen adaylarmin dijital Oykiilere iliskin algilart biitiinciil olarak
degerlendirildiginde olumlu algilara sahip olduklari sdylenebilir. Alan yazinda da
postmodern yaklasimin c¢ogulcu anlayigiyla baglamsallagtiran ¢ok yonlii, pedagojik,
sanatsal ve egitici bir ara¢ olarak tanimlanan (Bjergen, 2010; More, 2008) dijital
Oykiiler; goOriinti, ses ve yazinin birlesiminde olusturdugu dijital simya etkisiyle
gelenekseli modernle birlestirerek 6grenme-6gretme ortamlarina farkli bir soluk
getirmektedir. Sonug olarak dijital dykiiler, modern egitimin her alaninda oldugu gibi
dil egitiminde de sahip oldugu bu istiinliiklerle olumlu katkilar sunabilir. Bu
sonuglardan hareketle su onerilerde bulunulabilir.

e Ogpretmen diizeyinde gergeklestirilecek proje ve atdlye ¢aligmalariyla dijital
Oykiiler daha genis kitlelere tanitilabilir.

© 2018 AKU, Kuramsal Egitimbilim Dergisi - Journal of Theoretical Educational Science, 11(4), 718-747



738 Veysel DEMIRER & Yasemin BAKI

e Bilgilendirici, 6gretici ve tarihsel olaylart anlatan dijital Oykii tiirlerinden
yararlanarak Tiirk¢e derslerinde temalara uyumlu olacak ¢aligmalar yapilabilir.

e Dijital dykiileme siireci hizmet i¢i egitimlerle 0gretmenlere tanitilarak ders
igerisinde Tirkce Ogretiminde kullanilan metin tiirleriyle miifredata uygun
kullanimina doniik uygulamalar yapilabilir.

e Egitim fakiiltelerinde lisans ve yliksek lisans dersleri kapsaminda tanitilip
yayginlagtirilmasi saglanabilir.

e Bu sonuglarin etki ve uygulanabilirliginin genisletilmesi i¢in deneysel ve karma
calismalarla siire¢ daha kapsamli olarak degerlendirilebilir.

e Gorsellestirme asamasinin 6n plana c¢ikisinin sebepleri ve bunun Tiirkce
Ogretimine etkisi incelenebilir.
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Summary

Purpose and Significance: It is clear that the studies of digital storytelling make crucial
contributions to the processes of learning and teaching language (Norman, 2011; Sever,
2014). Especially writing and composing a text skill is being reshaped along with the
new technologies (Baki, 2015). Nowadays, the methods in which enriched texts
covering literacy skills of the age are used instead of printed texts in language skills
learning gain importance day by day. In this context, the educational function of the
stories which are the oldest and reliable education tool are still used as 2-3 minutes long
digital stories which are composed of the mixture of digital contents such as pictures,
voice, music and video (Chung, 2007; Inceelli, 2005). The relevant literature shows that
the studies of digital storytelling increase reading, writing, speaking, understanding and
listening skills of the students (Jakes & Brennan, 2005; Lee, 2014; Sadik, 2008; Tsou,
Wang, & Tzeng, 2006; Yang & Wu, 2012). Moreover, the digital storytelling allows the
students to feel more comfortable in the process of writing by gaining them the skill of
using the language more effectively (Ballast et al., 2008; Lee, 2014; Miller, 2009).
Research shows that the digital storytelling has positive influence on the students'
development of writing skill (Baki 2015; Baki & Feyzioglu, 2017; Ballast et al., 2008;
Cirali, 2014; Gakhar & Thompson, 2007). Taking the relevant literature into
consideration, it is thought that the digital storytelling methods are important in
enriching learning-teaching process in Turkish Language education in which the basic
language skills are aimed to be developed (Baki, 2015). Thus, it is significant to reveal
effects of digital storytelling studies in Turkish Language learning. In this context, the
purpose of this study is to reveal the Turkish Language preservice teachers' opinions
about the digital storytelling process and their perceptions of the digital storytelling
concept in the light of their experiences obtained from the digital storytelling studies.

Methods: The case study method has been used in the study. The study group, which
has been determined through the convenient sampling is composed of 35 preservice
teachers of Recep Tayyip Erdogan University who are the 3rd grade students of the
Department of Turkish Teaching. While the “Semi-Structured Interview Form” is used
to determine opinions of preservice teachers about digital storytelling process,
“Metaphor Determination Form” is used to identify their perceptions about digital
storytelling. Firstly, the participants were given a seminar which takes five course hours
during the study which is composed of two stages. After the seminar, the preservice
teachers created a digital storytelling and these stories were evaluated through some
presentations. After this event, semi-structured interviews were done to learn opinions
of the Turkish Language preservice teachers about digital storytelling. The descriptive
analysis was conducted to analyze the data which was obtained thanks to the semi-
structured interview form (Yildirim & Simsek, 2013). In addition, metaphors were
analyzed by content analysis. The stages of 1) naming (coding), 2) elimination and
purification, 3) compilation and development of categories, 4) validity and reliability, 5)
computerizing and arranging the data which were stated by Saban (2008) were followed
in the analysis of metaphor.

Results: Turkish Language preservice teachers have stated that the digital storytelling

29 (13 29 (13 99 (13 2 (13

process develops “writing”, “reading”, “using computer”, “speaking”, “listening” and
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“visual” skills. In the digital storytelling process, it is emerged that they have most liked
the stages of “visualization”, ‘“vocalization”, “music selection”, “story writing”,
“watching story”, “flow chart” and “creating digital story”. 52.38% of the female
preservice teachers and 92.85% of the male preservice teachers have chosen digital
storytelling in the Turkish course. 68.57% of all the preservice teachers have stated they
would prefer digital storytelling. 95.23% of the female preservice teachers and 100% of
the male preservice teachers have said that the digital storytelling is suitable for Turkish
language courses. They have added that the digital storytelling would make some
contributions such as “development of skill”, “attraction”, “fun” and “permanence”. The
findings about the metaphors that Turkish language preservice teachers created about
digital storytelling have been stated in the study. These metaphors have been collected
under five conceptual categories which are “mental construction tool”, “an entertaining
tool”, “a gripping tool”, “a teaching tool” and “a reflective art tool”.

Discussion and Conclusions: It is determined that while the storytelling develops
technological skills of female preservice teachers, it develops visual reading,
presentation and writing skills of the male preservice teachers in the study. The
assessment of all preservice teachers has concluded that their most developed skill is
writing. Xu, Park and Baek (2011) have stated that the digital storytelling encourages
the students to write by stimulating their imagination. It seems that digital storytelling
has constructive and creative functions (Diaw, 2009) in the development of writing
skills with effects such as text creation, paragraph building (Gregory & Steelman,
2009), writing planning (Xu & Ahn, 2011) and word choice (Kervin & Mantei, 2011). It
is effective that the structure of traditional story is digitalized by combining with
technology particularly in the development of technological skills (Foley, 2013). As a
result of the study, it is seen that the digital storytelling contributes to the development
of reading, speaking, listening, visual reading and presentation skills. These results
overlap with the results which show that the digital storytelling contributes to various
language skills in the language education (Mathison & Pohan, 2007; Norman, 2011,
Oskoz & Elola, 2016; Sylvester & Greenidge, 2010).

It is seen that while the female preservice teachers like the most vocalization and
visualization in the digital storytelling process, the male preservice teachers like the
most visualization and all the teachers like the most visualization stage. The fact that
visualization comes to the forefront in these results reveals the impact of visual literacy
during learning-teaching process. The aim in the visualization of digital storytelling
stage which has also an artistic function is to match the content with suitable and
qualified visuals to increase effectiveness of story script. This stage contributes to the
development of students’ sensibilities towards art (Gordon, 2011), visual awareness
(Botturi, Bramani, & Corbino, 2012) and their creativity (Kervin & Mantei, 2011). The
fact that the digital storytelling contributes to visual reading and presentation skills
coincides with the results (Fries-Gaither, 2010; Jakes & Brennan, 2005; Karakoyun,
2014; Menezes, 2012).

The majority of Turkish language preservice teachers have said that the digital
storytelling is suitable for Turkish courses and they prefer digital storytelling rather than
traditional stories in the study. Similarly, the studies in the literature reveal that the
digital storytelling is widely used in accordance with the curriculum (Borneman &
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Gibson, 2011; Signes & Speck, 2012; Kobayashi, 2012). On the other hand, the
preservice teachers have expressed that digital storytelling would make significant
contributes to Turkish learning in terms of "development of skill" and these
contributions originate from "attraction", “fun” and “permanence” characteristics of
digital storytelling. The digital storytelling which is a learning-teaching tool encourages
the students in the class environment (Sanchez, 2009), contributes to their motivation,
orientation in the class and enrichment of information (Di Blas & Paolini, 2013).
Furthermore, it produces an effect motivating (Robin & McNeil, 2013) and makes the
course more entertaining (Kahraman, 2013).

It can be said that Turkish language preservice teachers perceive digital stories as a
configuring mind, amusing, gripping, teaching and reflecting tool which is artistic and
this process has a positive influence on preservice teachers. While this perception is
seen in the male preservice teachers as “teaching” and “reflecting” dimensions, it is seen
in the female ones as “configuring mind” dimension. Therefore, the holistic structure of
the digital storytelling is stressed. In a similar way, the studies in the literature overlap
with the fact that the digital storytelling has a learning possibility which is project-based
and it is created by integrating story script, voice, image and music (Kearney, 2011;
Kordaki & Agelidou, 2010). While the amusing feature of digital storytelling comes to
the forefront in the amusing tool category, the “game” metaphor draws attention in this
category. They define the digital storytelling as a fluid process and use the “water”
metaphor to reveal this in the gripping tool category. This result overlaps with the
results showing amusing feature of digital stories in the literature (Demirer, 2013;
Karakoyun, 2014; Reinders, 2011; Rossiter & Garcia, 2010). It is detected that the
positive contrib “life” metaphors in the teaching tool category. This perception overlaps
with the results showing that digital storytelling has a strong communication tool
function which is learner-based (Condy et al., 2012; Merritt, 2006). In addition, the
reflective function of digital storytelling has been brought to the foreground in the
“reflective tool” category. The fact that “life”, “art” and “painting” concepts come into
prominence supports this view. While Inceelli (2005) defines digital storytelling as an
artistic form of traditional stories Chung (2007) defines it as an artistic tool developing
aesthetic skills. This is because, while the students discover the moment with digital
stories, they create an aesthetic product by using their creative and literary writing skills
(Wake & Modla, 2010). Evaluating perceptions of the preservice teachers about digital
storytelling overall, it can be said that they have positive perceptions. As a result, digital
storytelling can contribute to the language education as each branch of modern
education with its advantages.
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