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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

AKILLI EVLER iCIN MOBIL UYGULAMA GELISTIRILMESI

Ali ERBEY
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Internet ve Bilisim Teknolojileri Yénetimi Anabilim Dali
Damsman: Dog. Dr. Ugman ERGUN

Gilinlimiizde cesitli algilayicilar araciligiyla mobil teknolojilerin gelisimi, teknolojik
cihazlar arasindaki etkilesimi artirmig ve bu etkilesimler giinlik yasamimizin her
kosesinde yer almaya baslamistir. Bu sekilde her biri kendi i¢inde ayr1 ayr1 6zellik ve
gorev sergileyen bazi teknolojiler, iginde yasadigimiz ortamlara entegre edilmekte ve
giinlik aligkanliklarimizin  yonetiminde rol oynamaktadir. Akilli evler, evinizde
oturdugunuz yerden aydinlatma sistemlerini kontrol etmek, sabah kalktiginizda
perdeleri otomatik olarak agmak, disar1 ¢iktiginizda ttiiyii agik unuttugunuz diisiincesi
ile geri donmeden tehlikeyi engellemek, bahgenizde c¢imlerin nem oranina gore
otomatik sulanmasini saglamak gibi pek ¢ok rutin ev islerini tek bir tusla yonetebilen

sistemidir.

Literatiirdeki ¢alismalar incelendiginde; kullanicilarin akilli ev sistemlerini bir mobil
uygulama araciligiyla kontrol edebildikleri ¢alismalara rastlanilmasina ragmen;
kullanicilardan ziyade akilli ev sistem gelistiricilerini hedef kitle olarak belirleyen ve
onlara hizmet olarak yazilmis mobil uygulamalara pek rastlanmamistir. Dahas1 var olan
standart protokollerinin yiiksek maliyette olmasi gelistiriciler i¢in bir dezavantaj
olabilmektedir. Bu nedenlerle, kendi protokollerini yazacak gelistiricilere, akilli ev test
asamasini hizlandirma adina mobil uygulama standartlarini kullanarak ortak paydada
bulusturabilecek bir mobil uygulama hazirlamak 6nemli olarak goriilebilir. Dolayisiyla
bu tezde, akilli ev gelistiricilerinin akilli ev teknolojisindeki kontrol sistemlerini takip

etmede kullanabilecekleri bir mobil uygulama gelistirmek amaglanmistir.



Caligsma kapsaminda bir akilli ev teknolojisinin kontrol sistemlerini gelistirmeye yonelik
Android tabanli bir mobil uygulama hazirlanmis, kullanom kolayligi ve kodlarin
okunabilirligi {izerine prototip test edilmis ve karsilasilan sorunlar giderilmistir. Nihai
haline erisen mobil uygulama akilli ev yonetim sistemlerinde yer alan aydinlatma,
perde-panjur, sulama, giivenlik, klima gibi mentilerin yani sira senaryolar, sesle kontrol

gibi gelismis 6zellikleri de barindirmaktadir.

2016, x + 64 sayfa

Anahtar Kelimeler: Akilli ev, Mobil uygulama, Android.



ABSTRACT
M.Sc. Thesis

DEVELOPING MOBILE APPLICATION FOR SMART HOME

Ali ERBEY
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Internet and Information Technologies Management
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Ugman ERGUN

The development of mobile technologies via the various of sensors have rendered
interaction invisible between technological devices and those interactions started to
playing a part in everywhere of daily life. In this way, invisibly kinds of technology
having different features in itself, being integrated into environments we live in and
taking a role in management of our habits and routines under name of “Smart Home”.
Smart home is a system which can manage remotely various routine housework like
controlling lighting while keeping your seat, opening curtains automatically when you
woke up, preventing the danger without return home when you forget iron opened,

providing the watering garden automatically based on the rate of humidity of grasses.

However there have been different studies about remote controlled smart homes by
users via mobile applications, it has been noted that there are limited studies that
addresses on developers rather than users of smart homes and mobile application for the
developers. Moreover, since the current standard protocols are at high cost it can be a
disadvantage for the developers. Therefore, developing a ready-made application can be
important which can find the lowest common denominator for developers by using
mobile application standards for stepping up test process of smart home, similarly to
developers’ who will write their own protocols. Consequently, in this study it was
aimed to develop a mobile application for the smart home developers to use following
the smart home technologies.

At the end of the study, an Android mobile application was developed aimed at

improving control systems of a smart home technology, the prototype was tested for



ease of use and readability of codes and the encountered problems were solved. The

finalized mobile application included menus like lightning, curtain-shutter, safety, air

conditioning as well as improved properties like scenarios, control with voice.

2016, x + 64 pages

Key Words: Smarthome, Mobile application, Android.
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1. GIRIS

Gilinitimiizde teknolojinin giderek gelismesi, yalnizca insanlar arasindaki iletisim ve
etkilesimi artirmamis, ayrica sahip oldugumuz teknolojik aletlerin birbirleri ile
iletisimini de giindeme tasimustir. Ozellikle cesitli algilayicilar araciligiyla mobil
teknolojilerin gelisimi, teknolojik cihazlar arasindaki etkilesimi artirmis ve bu
etkilesimler gilinliik yasamimizin her kdsesinde yer almaya baslamistir. Bu sekilde
birgok goriinmez teknoloji calistigimiz ya da yasadigimiz ev ortami gibi pek c¢ok fiziki
alanda hayatimizi kolaylastirmaktadir. Her biri kendi i¢inde ayr1 ayr1 Ozellikler ve
gorevler sergileyen pek ¢ok teknoloji goriinmeyecek bir sekilde iginde yasadigimiz
ortamlara entegre edilerek giinliik aligkanliklarimizin ya da rutinlerimizin yonetiminde
rol oynamaktadir. Bu baglamda evinizde oturdugunuz yerden aydinlatma sistemlerini
kontrol etmek, sabah kalktiginizda biitiin perdeleri otomatik olarak agmak, disari
ciktiginizda titiiyii agik unuttugunuz diisiincesi ile geri donmeden tehlikeyi engellemek,
bahgenizde ¢imlerin nem oranina gore otomatik sulanmasini saglamak gibi rutin ev
islerini tek bir tusla yonetebilen bir sisteme olan ihtiya¢ artmaktadir. Giliniimiiz
teknolojilerinden yararlanilarak olusturulan ve bu tiir ihtiyaclara yonelik sistemler, akilli
ev adi altinda gelistirilmektedir. Akilli ev teknolojisini gelistirmek igin kurulan gesitli
sirketler ve kuruluslarin yani sira, bilimsel anlamda da yeni bir ¢alisma alan1 dogmus ve
bu tarz sistemlerin gelistirilmesi, gelistirme basamaklarimin boyutlar1 ve karsilasilan
sorunlarin giderilmesi iizerine ¢alismalar yapilmaktadir. Akilli ev sistemleri ilk olarak
ev ve gevre gilivenligini saglama ve bunlara ek olarak sogutma, 1sitma, aydinlatma,
cocuk giivenligi, ofis kontrolii gibi pek c¢ok islemi gerceklestirebilmek icin
kullanilmaktadir (Giil 2010). Ozer (2005) calismasinda, evde bulunan bitki ve
hayvanlarin yem ve su ihtiyacim1 karsilayabildigi, evin sicakligini ayarlayabildigi,
pisirme firininin, klima ve kalorifer sisteminin ¢alistirilabildigi, aydinlatma ve bahge
sulama gibi ihtiya¢ duyulan pek ¢ok islemin kontrol edilebildigi, ayrica su baskini,
hirsizlik, yangin vb. durumlarda uyarict mesajlar génderebilen ve sistem yOnetiminin

bir bilgisayar tarafindan yonetildigi akilli ev otomasyon sistemi gelistirmistir.

Akilli ev sistemlerinin geligsmesiyle birlikte evimizde bulunan her elektronik cihazin,
mobil uygulamalar ile kontrol edilmesi seklinde farkli ihtiyaglar ortaya ¢ikmistir. Oyle

ki genel olarak giiniimiizde akilli ev sistemlerinde yer alan ancak kontrol edemedigimiz



her bir teknolojinin mobil uygulamalar ile yonetilebilmesi gerekir. Bu anlamda hafta i¢i
ayarladiginiz saatte alarmin c¢almasi, giivenlik sistemini devreden ¢ikarma, perdeleri
acma, harekete duyarli aydinlatmalar1 kapatma, kahve makinenizi ¢alistirma, uzun siire
evden ayr1 kaldigimizda evin vanasini agik unuttugunuzu diisiiniip miidahale edebilmek
vb. bir¢ok senaryo igin mobil bir uygulama araciligiyla tanimlamalar yapilabilmesi ile
bu ihtiyaglar ile giderilmelidir. Ancak literatiirde kullanicilarin akilli ev sistemlerini bir
mobil uygulama araciligiyla kontrol edebildikleri ¢alismalara rastlanilmasina ragmen,
kullanicilardan ziyade akilli ev sistem gelistiricilerini hedef kitle olarak belirleyen ve
onlara hizmet olarak yazilmig mobil uygulamalara pek rastlanmamistir. Dahas1 var olan
standart protokollerinin yiiksek maliyette olmas1 gelistiriciler icin bir dezavantaj
olabilmektedir. Bu nedenlerle gelistiriciler igin benzer sekilde mobil uygulama
standartlar1 kullanarak kendi protokollerini yazmalar1 ve akilli ev test asamasini
hizlandirmalar1 adina gelistiricileri ortak payda da bulusturabilen bir mobil uygulama
hazirlanmas1 6nemlidir. Dolayisiyla bu tez calismasinin hedef kitlesini akilli ev
gelistiricileri olusturmustur. Akilli ev kullanicilart igin, bir mobil uygulama hazirlarken
belirli standartlara bagl kalinmasi ve bu baglamda akilli ev teknoloji gelistiricileri i¢in

mobil uygulama gelistirilmesi amaglanmistir.



2. LITERATUR BILGILERI
2.1 Akillh Evler

Giliniimiizde ev ve is hayatimizda giinliik faaliyetleri daha kolay yapabilmek icin evlerde
kullanilan teknolojinin kontrol edilebilmesi i¢in otomasyon alaninda tasarlanan
sistemler akilli ev otomasyon sistemlerini ortaya ¢ikarmistir (Inal ve Akcayol 2009).
Ozellikle son yillarda ev otomasyon ve iletisim teknolojilerindeki ilerlemeler, akilli
evler igin yenilik¢i ¢6ziimler iiretme firsatt sunmaktadir (Capitanelli et al. 2014).
Endiistrinin pek ¢ok alaninda kullanilan kontrol sistemlerinin giinliik hayattaki
ihtiyaclara uyarlanmasi ev teknolojileri ile saglanirken, ev otomasyonu da bu
teknolojilerin bireye Ozgii ihtiyag ve isteklere uygulanmasi igin kullanilir. Akill
evlerde, ev sakinlerine 6zgili ihtiyaglara yanit veren, onlarin hayatlarini kolaylastiran,
daha giivenli, daha konforlu ve daha tasarruflu bir yasam sunan evler olusturmak i¢in

gelismis teknolojiler kullanilir (Kurbetci vd. 2003).

Giil (2010)’e gore, akilli evler, bir ortak kumanda araciligiyla birgok alt sistemin
biitiinlesik bir bigimde g¢alismasinin kontroliinii saglayan karmasik bir sistem olarak
tamimlanmistir. Balta-Ozkan vd. (2013) ise akilli evleri, ortam 1sisindan tutun da
aydinlatma ve suyun sicaklifim1 ayarlamaya kadar gesitli giinliik ev aktivitelerinin
konfor ve verimliligini artirmak i¢in kullanilan enerjiyi, akilli teknolojik cihaz ve aglar
aracilifiyla kontrol edebilen bir sistem olarak ifade etmistir. Gergekte, akilli evler
yiiksek performans saglamak, kullanici glivenligi gelistirmeye izin vermek, konfor ve
yasam kalitesini artirirken enerji tasarrufu ve maliyetleri azaltmak i¢in her bir cihaz ile
is birligi yapabilir (Capitanelli et al. 2014). Bu anlamda akilli ev, kablosuz uzaktan
kontrolleri ile yiliksek hizda veri gecisini saglayan ve bilgi tasima ihtiyacina yanit veren
multimedya kontrollere ve ev iginde birbiriyle uyumlu bir sekilde calisan anahtar

teknolojilere sahiptir (Liu 2014).

2.2 Akilli Evlerin Gelisimi

1950°li yillarin basinda bina otomasyon kavrami giindeme gelmistir (Ozgeki¢ 2005).

Bina otomasyon sistemlerinin gelisiminden sonra, bu sistemler fiziksel engeli olmayan



insanlar i¢in ev konforunun saglanmasi i¢in diisiiniilmiis ve 1980’lerin baginda Akilli Ev
fikrini ortaya ¢ikarmistir (Stefenov et al. 2004). 1988 yilinda ise ilk olarak bilgisayar
programlarinin evlere uygulanmasi diistincesi ile dikkat ¢ekmistir (Aslan 2014). Bu

anlamda akilli ev tarihgesi ¢ok da eski olmayan bir gegmise sahiptir.

Akilli evin Orneklerine baktigimizda bu sektordeki ilk gelismeleri biiyiik teknoloji
firmalar1 tarafindan gergeklestirildigini goriiyoruz. Bu konuda Honeywell, Intel,
Compagq, Microsoft, Mitsubishi ve Philips gibi teknoloji firmalar1 ortak bir standart olan
HOME API (Application Programing Interface - Uygulama Programlama arayiizii)’sini
olusturmuslardir. Bu ortak standart ara birim, evlerde var olan aydinlatma, 1sitma,
giivenlik sistemleri ve diger otomatik cihazlar1 yonetebilecek sekilde tasarlanmistir. Bu
tasarimda programlarin ise kosulmasiyla, bilgisayarlar ve g¢evre birimlerinin kolay
kullanim1 i¢in amaglanan tak ve kullan (plug and play) mantigi ev aletleri i¢inde
disiiniilmistiir. Evde var olan her elektronik alet bu sistemin bir pargasi olacak sekilde
ara birimin bitiinlik iginde ¢alismasi saglanmistir (Aslan 2014). Bu gelismeler
dogrultusunda akilli ev ilk gosterimi Tokyo’da elektronik fuarinda gerceklesmistir

(Bayram 2006).

Akilli ev kavrami ve teknolojinin gelisimine paralel olarak ortaya c¢ikan ev aletleri;
televizyon, miizik setleri, garaj kapilari i¢in uzaktan kumandalar, kahve makineleri i¢in
zamanlayicilar, pek ¢ok secenek sunan ¢amasir makinesi, buzdolab1 gibi hayatimizi
kolaylastirmak i¢in daha kullanish hale gelmeye bagladi. Artik giliniimiizde tiim bu
cithazlar birbirleri ile haberleserek tek bir ana merkezden yoOnetilmesini saglayacak
sekilde kullanicilara sunulmaktadir (Guigiil 2008). Son zamanlarda ortaya ¢ikan akilli
telefonlar ise bu yonetimi saglayabilecek donanimlara sahiptir. Kendi isletim
sistemlerine sahip olmasi, islevselligini ve programlanabilir 6zelliklerini 6n plana
cikarak tek bir kaynaktan biitiin evi kontrol edebilmek i¢in giinlimiizde bu cihazlardan
yararlanilabilir. Gelecekte ise akilli evleri, akilli sebekeler ve akilli sehirler takip ederek

yeni yeni servisler hayatimiza girecektir (Balta-Ozkan et al. 2014).

2.3 Evin Akillanmasi ve Kullanim Alanlar1

Evlerin akillanmas1 temel anlamda ev igerisinde bulunan elektronik cihazlarin birbiriyle



iletisime gegmesinin saglanmasi olarak diisiiniilebilir. Her bir cihazin ¢ok fonksiyonlu
bir yapiya sahip olmasi ve ayn1 zamanda bu fonksiyonlarin programlanabiliyor olmasi,
onlarin akilli ev olarak diisliniilmesi i¢in tek basina yeterli degildir. Bir evin akilli
olabilmesi i¢in kullanicilarin her ihtiyacimi karsilayabilecek sekilde donatilmasi ve
uzaktan kontrol edilebilen giivenlik, aydinlatma, sulama gibi ¢esitli senaryolarda kendi
kendini kontrol edebilmesi &nemlidir. Oyle ki akilli bir evde cesitli algilayicilar,
denetleyiciler, ag yoluyla iletisime gecen cihazlar ve bu cihazlar arasindaki bir bilgi
aktariminin saglanmasi, bu bilginin ise tek bir ana kaynaktan yonetilmesi s6z

konusudur.

Akillt evler, bina yapim asamasinda dosenen elektrik sistemi ya da sonrasinda hicbir
tadilat gerektirmeyen kablosuz varyasyonlar1 araciligiyla bir kontrol paneli seklinde
karsimiza ¢ikabilir. Bu baglamda var olan sistemlerin genel olarak bir ana kontrol
kutusu, ortalama bir kitap biiyiikliiglinde evin girisine yerlestirilen bir kontrol paneli,
kontrol kutusu ile haberlesen cesitli algilayict ve cihaz denetleyicileri, uzaktan
kumandalar ve diger modiilleri kapsadig1 sdylenebilir. Higbir tadilata neden olmayan
kablosuz ya da elektrik sebekesine sahip algilayici ve cihaz denetleyicilerin yan1 sira
pile ihtiya¢ duymayan, elektrik kesintilerinden etkilenmeyen ya da elektrik hatlarinin
olmadig1 yerlerde de islevselligini devam ettirebilen kablolu algilayic1 ve cihaz
denetleyicileri de bulunmaktadir (Bayram 2006). Bir akilli ev sistemi bu ¢evre birimleri
ile es zamanl olarak bilgi transferinde bulunarak onlarin koruma devrelerini, ¢alisma

stirelerini, igeriklerini kontrol edebilir (Sahinoglu 2006).

Genel olarak akilli ev sistemleri 6zel gereksinime sahip insanlar i¢in uygulanmaya
baslanmis ve bu nedenle ¢ok sayida bir¢cok akilli ev ¢esidi tiiretilmistir. Bu anlamda
farkli amaglar i¢in kurulan cihazlarin diizenlenmesine gore akilli evler degiskenlik
gostermektedir. Bu konuda Aslan (2014) kontrol edilebilir, programlanabilir, yapay
zekaya sahip evler, engelli insanlar i¢in akilli evler, viicut hareketlerini kullanan akilli
evler seklinde bir siniflama yapmistir. Nitekim bahsedilen bu akilli ev ¢esitlerinden biri
olan kontrol edilebilir evler; gesitli uzaktan kumanda sisteminin yaninda el ¢irpma ya da
ses komutu araciligryla perde, 151k gibi var olan cihaz ve sistemlerin kontrol edildigi

evlerdir. Programlanabilir evler; senaryolart isleyebilen, degisen kosullara tepki



verebilen evler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu evler ikiye ayrilip, zamanlama ayarli
sensorlere tepki verebilen veya kosul ve duruma gore eyleme gecebilen evlerdir. Bu
evler sabah oldugunda perdeleri agabilen, ev sahibinin isteklerini yapabilen evlerdir.
Yapay zekaya sahip evler ise onu kullananlarin yasam sekillerini taklit ederek
Ogrenebilen evlerdir. Kisinin siirekli olarak yaptig1 isleri ya da aligkanliklarini
belirleyerek, o davrams karsisinda uygun tepkiyi verebilirler. Insanin karmasik
diinyasindan dolay1 giliniimiizde hala uygulamaya ge¢cememistir. Engelli insanlar i¢in
akilli evler; fiziksel engeli olan insanlarin ya da giinliik hayatlarinda disaridan yardima
ihtiyac1 olanlarin karsilastiklar1 yasam problemleriyle bas edebilmelerini saglamak
amaciyla eve yerlestirilmis birgok akilli cihaz sayesinde ev sakininin hem hareket
etmesinde yardimci olabilen hem de saglik kontrolii i¢in giivenligini saglayabilen
evlerdir. Son olarak viicut hareketlerini kullanan akilli evler ise, bir akilli evdeki
aydinlatma, perdeleri agma kapama gibi senaryolarin kontrolii i¢in yiiz ve eller gibi

insan viicudunun belli boliimlerinin hareketlerini kullanan evlerdir.

2.4 Akill Evlerin Avantaj ve Dezavantajlari

Akillt evler enerji tasarrufu, konfor ve giivenlik olmak iizere ili¢ ana bashk altinda
insanlara yararli oldugu sdylenebilir (Aslan 2014, Bayram 2006). Akilli ev
teknolojisi’nin en biiyiik getirilerinden biri olan enerji tasarrufu hakkinda Giigiil (2008),
1sitma sistemlerinin otomasyonla denetimi sayesinde bir evin 1s1 enerjisi tiiketiminin
%10 oraninda, acik olan aydinlatmalarin %90 parlaklik verirken, ihtiya¢ olmayan
aydinlatmalarin kapali tutulmasi, cihazlarin ekonomik tarifelerine gore zamanlanarak
programlanmasi gibi ¢esitli yontemler kullanilarak elektrik enerjisinde %30’a kadar bir
tasarruf saglanabilecegini vurgulamistir. Aslan (2014) ise aydinlatma armatiirlerinin
dogru segilmesiyle elektrik tiiketimindeki bu oranin % 75’e ¢ikabileceginin tizerinde
durmustur. Bunun yani sira evin tiim boliimlerinin ayn1 derecede 1sinmasi igin tek bir
noktadan 1s1 degerini Olgen kontrolli yanma sistemlerinden yararlanilarak,
kullanilmayan alanlarin da kapatilmasinin 6nemli olacagini belirtmistir. Dahas1 giin
1s1gindan  gerektigi kadar faydalanma ve yagmurlu giinlerde bahge sulamasimin
kapatilmas1 gibi acik birakilan cihaz ve durumlarin kontroliiniin saglanmasi ile enerji
tasarrufunun 6nemli Olciide arttirilabilecegi soylenebilir. Bu konuda Fidan ve

Karasekreter (2011) calismasinda SMS kontrollii sulama otomasyonu kontrol birimi



gelistirmis ve toprak sicakliginin diisiikk oldugu sabah erken saatlerde bitkinin ihtiyaci

kadar sulama yapilmasini saglayarak %40 oraninda su tasarrufu elde etmistir.

Akilli ev teknolojisinin getirdigi diger bir 6nemli boyut ise konfordur. Bir akilli evin
konfor saglanmasmin temelinde, bireye gereksiz yere zaman kaybettiren giinliik
aktivitelerin otomasyon sistemi tarafindan yerine getirilmesi ve normal sartlarda bireyin
gerceklestiremeyecegi pek ¢ok islemlemin yerine getirilmesi olarak diisliniilebilir. Bu
konudaki en biiyiik kolaylik, ev otomasyon sistemlerinin komutlari sirasiyla
gerceklestirilecegi senaryolandirma 6zelliginin kullanilmasidir (Kurbetgi vd. 2003). Bu
ozellik araciligiyla tek bir merkezden evinizdeki teknolojileri oturdugunuz yerden
kontrol etmek, uzakta olmaniza ragmen tamamlamaniz gereken giinliik rutin iglemleri
senaryolar halinde yorulmadan gergeklestirmek akilli evlerin sagladigi Onemli
kolayliklar olarak goriilebilir. Oyle ki bu konuda akilli evlerdeki sistemlerin smiri
yalnizca tasarimcisi ve kullanicisinin hayal giicii kadardir. Aksam oldugunda perdelerin
kapanmasi, siz gelmeden evin sicakliginin ayarlanmasi, gerektiginde alarmin devreye
girmesi gibi pek ¢ok islem akilli ev teknolojisinin konfor boyutundaki faydalarindandir
(Aslan 2014).

Son olarak giivenlik akilli ev teknolojisinde yadsinamayacak diizeydeki diger bir
boyuttur. Akilli evlerin gilivenlik boyutunda sagladigi faydalar da yine konfor
boyutundaki gibi biiyiik Ol¢iide hayal giicline ve ev teknolojisinin kapasitesine bagli
olarak bireyin ihtiyaglarina gore oldukga fazla tiirde gesitlenebilir (Kurbetg¢i vd. 2003).
Kullanic1 evinden uzakta iken evine girmek isteyen bir hirsizi uzaklastirmak igin
senaryolar yardimi ile aydinlatmalari, miizik seti ya da televizyon gibi cihazlarin
caligmasini kontrol ederek ev sahiplerinin evde oldugu izlenimi verilebilir. Bu sekilde
hirsizin evden wuzak durmasi saglanarak, evin giivenliini saglamak miimkiin
olabilmektedir. Hareket algilayicilar, kap1 ve pencerelere yerlestirilen manyetik ya da
optik algilayicilar kullanilarak tiim ev gozetim altinda tutulabilir. Bu sekilde evde aktif
caydiricilar etkili olmaktadir. Dolayisiyla akilli bir evin saglayacagi giivenlik
Onlemlerinin var olan klasik alarm sistemlerine goére en biiyiik avantaji hirsizlik, gaz
kacagi, yangin ya da su baskini gibi tehlikelere karsi uyarilmanin yani sira tehlikelerin

olusmadan 6nlenmesidir (Bayram 2006).



Genel olarak akilli ev teknolojilerinin avantaj ve dezavantajlarindan yola ¢ikarak, akillt

ev sistemlerinden giivenligi ve konforunu artirma, enerji tasarrufunu saglama, basit ve

kullaniminin kolay olmasi ya da fiziksel anlamda kaybi olan insanlarin hayatini

kolaylastirmas1 gibi konularda faydalanmasi beklenmektedir. Ancak akilli evlerin

yararlar1 yani avantajlarinin disinda gesitli dezavantajlarinin da bulundugu yadsinamaz

bir gergektir. Giigiil (2008) bu konuda asagidaki maddeleri siralamistir:

(i).  Uzaktan erisimli sistem nedeniyle evinizin kontroliiniin bagkalarina gegmesi,

(if).  Sistemin kontroliinde olusabilecek beklenmedik aksakliklarin neden olabilecegi
¢esitli sonuglar,

(iii).  Nem sensoriiniin hasar gormesi ile bahgenin gereginden fazla sulanmasi gibi
sistem arizalarinin tasarruf yerine israfa yol agmasi,

(iv).  Sorumluluklar1 azaltip, insan1 disinmemeye dolayisiyla tembellige iterek,
monoton bir hayata siiriiklemesi,

(v).  Sesle verilen komutlarda aksakliklar,

(vi).  Insan1 mekaniklestirmesi.

2.5 Akilli Evlerin Mobil Uygulamalar ile Yonetimi

Android, acgik kaynak kodlu isletim sistemi olarak mobil cihazlar i¢in gelistirilmis bir
isletim sistemidir (Narman 2010). Bu isletim sistemi ayni zamanda mobil cihazlar igin
acik standartlara dayanan ve Google’in Onciiligiindeki “Open Handset Alliance”
birligini olusturan ¢ok sayida donanim ve yazilimci ile birlikte Linux ¢ekirdegi {lizerine
kurulan bir sistemdir. Bunun yam sira, pek c¢ok algilayici ve yeni donanimlar
kapsayacak sekilde tasarlanmis olup, kendisine 6zgii kullanigh bir SQLite veritabanina
sahiptir (Cavus 2012, Ta¢ 2011). Bu baglamda akilli evlerin yonetim sistemi i¢in mobil
isletim sistemi tercihinde acgik kaynak kodlu kiitiiphane kullanma 6zgiirliigii, gelistirilen
yazilimlar1 dagitabilme 6zgiirliigii ve farkli isletim sistemlerinde (windows, linux vb.)
uygulama gelistirebilme esnekligine sahip olmasi nedeniyle Android daha onceliklidir
(Tag 2011). Android, modern bilgisayar bilimlerinde 6zel bir donanim gerektirmedigi
igin biiyiik bir esneklik saglar (Goadrich and Rogers 2011). Bu nedenlerin yani sira

akilli cep telefonlari i¢in birden fazla isletim sistemi arasinda 6ne ¢ikan Android isletim



sisteminin, uygulama gelistiriciler i¢in rahat bir platform olmasi ve giiniimiizde yaygin
olarak kullanilmasi nedeniyle tercih edildigi goriilmektedir (Kardas 2015). Oyle ki bu
konuda Mentesoglu vd. (2015) c¢alismasinda mobil cihazlarla akilli ev sisteminin
gbzlenmesi ve kontrol edilmesi i¢in android isletim sistemini kullanmis ve mobil cihaz -
kontrol birimi - algilayicilar arasindaki uygulamaya 6zgiin bir haberlesme protokol

tasarimi ile uygulanmasi iizerinde durmustur.

Akilli evlerin yonetiminde kullanilan android tabanli mobil isletim sisteminin yani sira,
bir diger 6nemli isletim sistemi de I0S’tur. 10S isletim sistemine sahip akilli telefonlar
igin bir akilli ev uygulamasi tasarlayabilmek adina Mac OS X 10.6 (Snow Leopard)
isletim sistemine sahip bir Macintosh bilgisayar gerckmektedir (Goadrich and Rogers
2011). Ancak bu bilgisayar ya da isletim sisteminin yiiksek maliyetli olmasi,
gelistiriciler i¢in bir dezavantaj olarak goriilebilir. Goadrich ve Rogers (2011)
gelistiricilerin Objective-C ve Xcode yerine, Java ve Eclipse’i daha ¢ok tercih ettiklerini
vurgulamistir. Bu baglamda iOS isletim sisteminin Android kadar fazla tercih
edilmemesinin nedenleri olarak bahsedilen bu dezavantajlarin yani sira, android isletim
sistemin acik kaynak kodlu olmasi ve android mobil cihazlarin yaygin olarak

kullanilmasi gosterilebilir.

2.6 Giiniimiizde Var Olan Akilli Evler

Giintimiizde akilli ev sistemi gelistirip ticari anlamda pazarlayan pek c¢ok firma
bulunmaktadir. Control4, Schneider, Berker, Fibaro gibi firmalar sektérde 6ne cikan
firmalardan sadece bir kagidir. Var olan akilli ev firmalari, bir akilli evde olmasi
gereken aydinlatma, perde - panjur, iklimlendirme gibi ortak 6zellikleri barindirmasinin

yani sira ekstra ozellikler ekleyerek sistemlerini 6zellestirmektedir.

Berker firmasi (Int.Kyn.1) genel hatlariyla;
(1).  KNX protokoliinii tercih etmistir.

Control4 firmasi (Int.Kyn.2) ise;

(i).  Zamanlayicilar, hareket sensorleri ve 11k azaltici cihazlar (dimmer) kullanarak



giivenligi destekleyen ayn1 zamanda enerji masraflarini azaltan,
(it).  Her noktadan sisteme erisim sunan,
(iii).  IP kameralar ve giivenlik sistemleri ile evi izleyebilmeyi saglayan,
(iv).  Odadan odaya farkli miizik sistemi sunan,
(v).  Ev sinema sistemi ile birden ¢ok kumanda kullanim1 ortadan kaldiran,

(vi).  ZigBee destegine sahip olan bir sisteme sahiptir.

Fibaro firmasi (Int.Kyn.3) ise:
(i). Kablosuz modiillere,
(if).  Z-wave ile kablosuz ve kolayca haberlesebilen elektronik cihazlara,
(iif).  GPS konumuna bagli olarak eve dogru yaklastiginizda evinizi 1sitan bir sisteme

sahiptir.

Schneider Electric firmasi (Int.Kyn.4) ise;

(i).  Uzaktan kontrol edilebilen,

(if).  Hirsizlar1 yaniltmak i¢in evde hareket dedektorleri ile giinliik normal aydinlatma
ve perde kontrollerini kaydederek, kisi evde olmadiginda ve tatil zamanlari
kendini tekrarlayan,

(iii).  KNX ¢o6ziimleri ile esneklik saglayan bir sisteme sahiptir.

10



3. MATERYAL ve METOT

3.1 Uygulamanin Tasarim I¢in Thtiyaclarin Belirlenmesi

Bu tezde bir akilli ev sistemi gelistirmek isteyen kisiler i¢in, bir mobil uygulama sistemi

gelistirilmistir. Bu mobil uygulama temel olarak aydinlatma kontrollerini yonetebilecek,

yine bu kontrollerin mantigi ile ¢alisan perde-panjur kontrolleri, priz yonetimi, sulama

kontrolleri yapabilen bir sistem olarak tasarlanmistir. Bu sistemin ana sayfasinda her

kontrol i¢in ayri bir menii olusturulmus ve bu meniilerin her biri, kendine ait

kontrollerin yer aldig1 sayfalarda detaylandirilmaktadir. Bu anlamda mobil uygulamaya

ait yonetim sayfasi disinda toplamda 12 menii bulunmaktadir. Ayrica meniilerde var

olan kontrollere uzun siireli ya da kisa siireli basma olmak {izere iki farkli komut

gonderme Ozelligi mevcuttur. Bu meniilerden ¢esitli 6rnekler asagida verilmistir:

(i).

(ii).

(iii).

(iv).

(v).

Oda meniisiine baktigimizda, yonetim boliimiinden girilen salon, oturma
odasi, mutfak gibi oda ¢esitleri meniiler halinde sunulmus ve bunlardan
herhangi birine tiklandiginda ise tiklamanin yapildigi oda i¢in akilli ev
sisteminde c¢alisacak kontrollerin gériinmesi saglanmistir.

Lambalar meniisii aydinlatma sistemlerinin yer aldigi menii olup, her bir
aydinlatma kontrolii bu meniiniin altinda yer almaktadir. Bu meniide var olan
kontrollere kisa stireli basildiginda kontrol agiksa kapali, kapaliysa agik
komutu gonderilmektedir. Dahasi akilli evdeki mevcut aydinlatmalarin
parlaklik siddeti ayarlanabiliyorsa, kontroliin oldugu meniiye uzun siire
basilarak kontrollerin yer aldigi detay sayfasinda aydinlatmanin parlaklik
siddetinin sifirdan yiizde yiize yiikseltilebilecegi bir bar bulunmaktadir.

Ana sayfadan perde-panjur meniisiine tiklandiginda var olan biitiin perde-
panjur kontrolleri detay sayfasinda goriintiilenmekte ve bu sayfada perdenin
ag, kapat ya da durdur butonlar ile kontrol edilmesi saglanmaktadir.
Giivenlik kameralar1 meniisiinde biitiin kameralarin kontrolleri verilmekte,
buradan kontroliin kendisine tiklandiginda 1ise kamera goriintiisi
gosterilmektedir.

Sulama mentisiinde, bahg¢edeki sulama sistemlerine ulasilabilmektedir.
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Mobil uygulamanin diger bir 6zelligi senaryolar meniisiinde tanimlanmis olan ¢esitli
durumlardir. Bu durumlar, evdeki belli teknolojilerin belirlenen zaman diliminde
calisma ya da kapanma oOzelliklerinin senaryo olarak tanimlanmasi seklinde
diisiiniilebilir. Senaryolar meniisii bu anlamda giinliik rutin aliskanhiklarin bir
otomasyon siirecine baglanmasimin saglanmasidir. Dolayisiyla uygulamada yer alan

senaryolar mentisii ile yeni senaryolar tanimlanabilmektedir.

Mobil uygulamada bir de medya mentisii bulunmaktadir. Bu medya meniisiiniin mantigi
televizyon, klima, uydu gibi evde var olan tiim kumandalarin tek bir c¢ati altinda
toplanmasidir. Bu farkli kumandanlarin her birinde yer alan ag, kapat, ses artirip
azaltma, kanal degistirme ve numara blogu gibi standart butonlar tespit edilmis ve

medya boéliimiinde bunlarin kontroliine imkan taninmastir.

Mobil uygulamada senaryo ve medya meniisiiniin disinda sesli komut o6zelligi de
bulunmaktadir. Sesli komut o6zelligi ile Ornegin “salon lamba a¢” sozlii komutu
verildiginde, uygulama programlama arayiizlerinden biri olan Google API araciligiyla
bu komutu metin haline donistiiriir. Devaminda metin haline gelen sozlii komut “salon
lamba” ve “a¢” olmak iizere iki ayr1 koda boliinerek, kod ID’si tanimlanir. Burada
“salon lamba” mobil uygulamada yer alan kontrol ad1, “a¢” ise komutu olusturmaktadir.
Sonugta sesli komutta yer alan kontrol adimin ID’si ve a¢ ya da kapat komut ID’si

birlestirilerek, sistem sesle kontrol edilebilir hale getirilmistir.

Bahsedilen bu menii ve 6zelliklerin bir akilli ev sistemini yoneten mobil uygulamada
gerceklestirilmesi igin bir takim yazilim gereksinimlerinin belirlenmesi ve network
programlama araclarindan hangilerinin kullanilacagina karar verilmesi gerekmektedir.
Bu tezde gelistirilen mobil uygulamada kullanilacak yazilim ve network programlama

araglar1 detaylar ile devam eden bagliklarda verilmektedir.

3.1.1 Yazilim Gereksinimlerinin Belirlenmesi

Bir mobil uygulama tasarlanmasinin amaci mekan sinir1 olmaksizin bulunulan herhangi
bir konumdan kullanim saglanmasidir. Bu baglamda var olan mobil cihazlarin, bir akilli

ev sistem tasarimi ic¢in gelistirilecek mobil uygulamay1 karsilayabilmesi icin gerekli
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altyaprya sahip olup olmadigina yonelik avantaj ve dezavantajlari incelenmistir.
Giliniimiizde 6ne ¢ikan Android ve iOS olmak iizere iki mobil igletim sistemi mevcuttur.
Bu tezde gelistirilen mobil uygulamanin ise Android tabanli tasarlanmasina karar
verilmistir. Bunun nedenleri olarak Android’in gelistiricilere yonelik daha fazla imkan

tanimasi ve Android destekli cihazlarin mali agidan uygun olmasi gosterilebilir.

Android isletim sistemi ile ¢alisan bir mobil uygulama gelistirmek i¢in Android Studio
programinin kurulmasi gerekmektedir. Android Studio programinda yapmis oldugumuz
uygulamanin 6n izlemesini, Android Studio programinin iginde yer alan emiilatdrden
izleyebilecegimiz gibi, iiclincii parti bir yazilim ile ya da dogrudan Android isletim
sistemine sahip bir telefon, tablet ile test edebilmektedir. Bu tezde mobil uygulamalarin
testini gergeklestirmek tizere Android ¢6ziiniirliik oranlarindan xxhdpi 6zelligindeki bir

mobil cihaz kullanilmistir.

Sistemde lamba, perde-panjur ve sulama gibi biitiin kontrollerin tutulacagi bir veri
taban1 gerekmektedir. Bunun i¢inse Android i¢inde mevcut olan SQLite veri tabani hiz
ve sadelik agisindan rahat bir kullanima sahip olmasi nedeniyle tercih edilmistir. Bu
yazilimlarin ve ortamlarin kurulmasi asamalarindan sonra sistemin hazirlanmasinda
gelistiricilerin ya da kullanicilarin ileri diizeyde bir programlama becerisinin yani sira,
Android isletim sistemi altyapisinda kullanilan Java programlama dilinin s6z dizimine
(syntax) hakim olmasi gerekmektedir. Dahas1 gelistiriciler igin tasarlanan bu akilli ev
mobil uygulamasinda diger elektronik cihazlar ile haberlesme gerektigi icin ag
(network) programlama bilgisine ve bu ag protokollerinden birinin tercihine ihtiyag

duyulacaktir.

3.1.2 Ag Programlama Protokolleri

Elektronik cihazlarin birbiri ile iletisime gecebilmesi i¢in bir ag yapisi kullanilmasi
gerekmektedir. Bu cihazlarin haberlesebilmesi igin ortak protokollerin kullanilmasina
ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu protokollerden biri TCP (Transmission Control Protocol),
digeri ise UDP’dir (User Datagram Protocol).
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Akilli ev sisteminde karar vermemiz gereken protokollerden biri olan UDP paketin
teslim garantisini vermemesine ragmen, hiz yoniiyle TCP’den daha basarilidir
(Mentesoglu et al. 2015). Burada gelistirilen mobil uygulama i¢in de 6nemli olan
kontrol butonuna tiklandiginda komutun aninda islenmesini beklenir. Dolayisiyla
butona tikladiktan sonra komutun derlenip, var olan ag yollariyla elektronik cihaza
gitmesi ve beraberinde kontrol butonunun komutu gondermesi arasinda gegen siirenin
uzamasi bir dezavantajdir. Mentesoglu ve digerleri (2015) UDP protokoliiniin hiz
Ozelligine ragmen, paket teslim garantisini vermemesi ve komutun ulasip ulagsamadigi
bilgisine erisilememesi gibi nedenlerle iletisim igin bir haberlesme protokolii olan TCP
protokoliinii kullanmistir. Ayn1 nedenlerden dolay1 bu tezde gelistirilen mobil uygulama

i¢in de TCP protokoliiniin kullanilmasina karar verilmistir.

3.2 Tasarim ve Gelistirme

Mevcut bir akilli ev tasarimi i¢in gelistirilmis mobil uygulamada ilk olarak is akisi
cikartlmis ve sistemli bir sekilde eyleme gecirilmesi amaglanmistir. Bu tasarim ve

gelistirme siirecinde;

(i). Uygulamada gerekli olacak kontrollerin listesi ve neleri kontrol edecegi:
Uygulamada olmasi gereken kontroller aydinlatma, perde-panjur, priz,
kameralar, algilayicilar, hareket dedektorleri, sulama, medya ve alarm gibi.

(if).  SQL veri tabani semasinin tasarlanmasi

(ilf).  Menii ve sayfalarin belirlenmesi: Toplamda 12 menii ve 58 sayfa
olusturulmustur.

(iv). Uygulamada veri iletimi igin kodlarmin yazilmasi ve test edilmesi:
Uygulamanin arayliziinden daha c¢ok, sistem kodlarinin ¢aligmasi,
haberlesme protokollerinin saglikli bir sekilde veri iletimi yapip yapmadigi
ve temel kontrollerin uygulamada ¢aligip ¢calismadigi gézlenmistir.

(v). Uygulama kodlarinin diizenlenmesi: Uygulamanin kodlarinin yazilmasi
asamasinda programlama mantigina uygun daha okunakli bir kod yazilmasi
ve kodlarin optimizasyonu iizerinde ¢alisilmistir.

(vi).  Uygulama gorsellerinin ve arayiiz tasariminin  gerceklestirilmesi:

Gelistiricilerin bu mobil uygulamay1 rahat bir sekilde kullanabilmesi i¢in
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uygulamanin arayiiz tasarimi ve tasarimdaki gorseller diizenlenmistir. Bu
sekilde sistem programlamasi tamamlandiktan sonra uygulamanin islevsel
olarak kullanimini artirmak i¢in arayiiz tasarimi iizerinde ayrica ¢alisilmis,

sade bir arayiiz ortaya ¢ikarilmstir.

3.2.1 Kurulum ve Sisteme Giris

Tasarim ve gelistirme siirecinde mobil uygulamanin ilk asamasinda sistem kurulumu
gergeklestirilmelidir. Bunun icin kullanict girisi meniisli ya da sayfanin alt boliimiinde
yer alan yonetim kismina ulasabilecegimiz Ayarlar butonu kullanilabilir. Ancak sistem
kurulumu yapmadan 6nce meniileri incelemek isteyen kullanicilar i¢in demo kullanici
girisi tanimlanmistir. Ayarlar meniisiinde yonetim sayfasina eristiginizde, Kurulumu
Tamamla ve sisteme ait tim ayarlarin yapilabilecegi meniilerle karsilasiimaktadir.

Resim 3.1°de Kullanici Girigleri ve Yonetim sayfasi ekran goriintiisii gosterilmektedir.

A Demo Kullanic - Girisi »
Kurulumu Tamamla Sistem Kontrol

Oda Tanimla Kontrol Tanimla

A Kullanici Girisi

Medya Kullanici Tanimla

Main Kontrol Degisken Tanimla

db ige Aktar Tep Client

Input Output Ayar Kart Tanimla

Kamera Tanimla Modem Mac Tanim

db Disa Aktar

(a) (b)

Resim 3. 1 (a) Kullanici Girisi ve (b) Yonetim Sayfasi

Resim 3.1.b’deki Yonetim Sayfasi’nda sirasiyla su tanimlamalarin yapilmasi
gerekmektedir. Akilli evinize ait odalarimizi tanimlayacaginiz Oda Tanimla meniisii

araciligryla mobil uygulama sistemine mevcut odalar girilmelidir (Resim 3.2.a).
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Kayith Kartlar

. Salon 1. 192.168.1.150

. Lamba

. Mutfak
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. Oturma Odasi
. Priz

. Yatak Odasi
. Sulama

. Balkon
. Sensor

DEGISKEN TANIMLA

1-192.168.1.150 -
art sec : AR

1. R1 - Lamba - Salon - Salon
Lamba

2. R2 - Pencere - Salon - Salon
Pencere

3. R3 - Priz - Salon - Salon Priz

4. R3 - Sulama - Salon - Salon 3icek

5. R3 - Sensor - Salon - Hareket
Sensurb

(d) (e)
Resim 3.2 Kurulum Sayfalarinda Ornek Ekran Gériintiileri

Ekledigimiz verinin ilizerinde daha uzun basarak veri gilincellenebilir. Kurulumun ikinci
sayfasinda (Resim 3.2.b) Kontrol Tanimla meniisii sistemimizde var olan lamba,
pencere, priz gibi evde kontrol edilmesini istedigimiz kontroller eklenmelidir. Ugiincii
olarak Kart Tanimla (Resim 3.2.c) sistemde tanimlanmis olan kontroliin yolunu
belirtmek ig¢in bu kontroliin iletisime gececegi elektronik kartimizin IP adresi
tanimlanmalidir. Degisken Tanimla meniisii (Resim 3.2.d) ile degisken degerleri
girilmelidir. Bu sayfa birden fazla elektronik kart olmasi durumu disiiniildiiglinde

elektronik karta gore degiskeni girebilmek i¢in modiiler olarak tasarlanmistir. Boylece
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sisteme daha Once tanimlanan elektronik kart IP’leri ve onlara ait degiskenlerin
degerleri girilmektedir. Degisken degerleri de sistemde tanimlandiktan sonra, Ana
Kontrol meniisii (Resim 3.2.e) ile simdiye kadar tanimlanan oda, kontrol, kart ve

degiskenlerin sistemde bir dizi olarak siralandig1 ana tabloya girilir.

Kontrollerin tanimlanmasindan sonra Yonetim sayfasina geri doniilerek, Kullanici
Tanimla meniisii ile kullanic1 ad1 ve sifre, Kamera Tanimla meniisii ile evde yer alan
kameralar ve Modem/Mac Tanmimla meniisii ile sisteme ait olan ag adresi
tanimlanmalidir. Bunlarin yan1 sira Medya meniisii ile evimizdeki kumandalarin
isimleri ve kodlamasi tanimlanir. TCP Client ve Sistem Kontrol meniileri ise test amagh
olusturulmus sayfalardir. TCP Client sayfasinda baglanmak istedigimiz Server’in
IP’sini ve portunu girdikten sonra manuel olarak TCP {izerinden komut géndermemizi
saglayan bir sayfa olusturulmustur. Sistem Kontrol sayfasi ise bagli oldugumuz
elektronik uygulayici karttan okunan biitiin verilerin anlik olarak goriilebildigi bir sayfa

olarak tasarlanmustir.

Yapilan tiim bu kurulum asamalarinin disinda Ydnetim sayfasindan ayrica db Disari
Aktar mentisii ile kuruluma ait veri tabani dosyasi mobil cihaza yedeklenebilir. Bu
sekilde herhangi bir silinmede kurulum asamalarini tekrar tanimlamak yerine kurulum
ayarlarin1 hizlandirmak ic¢in yedeklenmis bu veri tabani dosyasinin sisteme entegre
edilmesi icin db Iceri Aktar meniisii kullanilabilir. Kurulumun tamamlanmasindan sonra

sistemin olusturdugu veri tabani dosyasinin sematik goriiniimii Sekil 3.1’deki gibidir.

Tim bu asamalardan sonra artik Kurulumu Tamamla meniisii araciligiyla kurulumu

tamamlayabilirsiniz. Bu asamlarin akis diyagrami Sekil 3.2°deki gibidir.

Kurulumu tamamla dedikten sonra, kullanict adi ve sifrenizi sisteme girmenizi isteyen
bir giris ekrani (Resim 3.3.a) ile karsilasir ve kurulumu tamamlamis olursunuz. Sisteme
giris yapildigr takdirde tanimlanan tiim kontrolleri ana ekranda meniiler halinde

gorebilirsiniz.
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tbiSenaryo

senaryolD integer

senaryoAd string

tbIMacAdres thiUser thiKamera tbiMedya senaryoZaman  string
maclD integer userlD integer kameralD  integer medyalD  integer
macAdres  string userName string kameraAd  string medyaAd  string
userPassword  string kameralP  string medyalP  string

medyaTur integer

tbiSenaryoAyar
senaryoAyarlD integer
senaryolD integer
mainiD integer
tbiKontrol deger string
kontrallD integer
kontrolAd  integer —}
tbiMain
mainiD integer tbiKart
degiskenlD integer E0— P
kartiD integer
L——o<] kontrolID integer KartlP string
——0<] odalD integer
mainAd string
mainOnOff  string
tblOda . mainDim string
odalD integer
odaAd string
tbiDegisken
degiskenID integer
kartlD integer
} i Deger  string

Sekil 3.1 Veri taban1 gemasi

3.2.2 Aydinlatma Kontrolleri

Sisteme giris yaptiktan sonra gelen ana ekranda Aydinlatma meniisii akilli evde yer alan
aydinlatmalarin kontroliinii saglamaktadir. Ozellikle parlaklik siddeti degistirilebilen
aydinlatmalarda bu hiz, gozle goriilebilecek sekilde fark edilebilmektedir. Bu nedenle
aydinlatma kontrolleri mobil uygulamanin hiz bakimindan testinin goézlenmesi icin

kullanilan en pratik meniidiir.

Aydinlatma meniisii i¢indeki tiim lamba kontrolleri, ana tablodaki adiyla ve image
butonu ile birlikte sisteme tanimlanan o6geleri iki boyutlu sekilde diizenleyen bir
gorlintiileme tablosu kullanilarak Grid View igerisinde gosterilmistir. Sonra Grid View
icindeki image butonuna kisa siireli tiklama komutu eklenmistir. Bu tiklama komutunda
acik ya da kapali olup olmadigina yonelik aydinlatma kontroliiniin son degeri TCP
protokolii araciligiyla kontrol edilip, degiskene atanir. Bu degiskenin degeri 0 ise 100,
100 ise 0 degeri, Relaybas adini1 verdigimiz fonksiyon, Kontrol ID’si, degisken degeri
ve Kart ID’sini alarak, service.java dosyasindaki tcpSetSend {iizerinden elektronik

uygulayiciya gonderilir (Sekil 3.3). Bu sekilde eger aydinlatma agik ise, aydinlatma
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kontrolii ekraninda agik lamba simgesi, kapali ise kapali lamba simgesi Resim 3.3.a’da

gosterilmektedir.

——» Yonetim Sayfasi

Bagla
Kart Tamimla
Hayir
y Degisken Tanimla
v v

Kontrol Tanima

Kurulum J ,L
Yapilmig mi?

Oda Tanima

v

Kontrol Eslestir

Evet
\ 4
Evet Kurulum
Ana Sayfa Tamamlandi mi?
Kontroller

Sekil 3.2 Sistemin akis diyagram

Yukaridaki islemler simgeye kisa tiklandiginda calisacak komutlar ve olaylari
gosterirken, Resim 3.3.b’de butona uzun siire tiklandiginda gergeklestirilecek
kontrol lamba aktivitesi gosterilmektedir. Kontrol lamba aktivitesinde ise aydinlatma
kontroliiniin agma-kapama butonu Resim 3.4.a’da ve kontrol parlaklik siddeti
ayarlanabilen bir slider ile parlaklik siddeti lizerinden diizenleme Resim 3.4.b’de

goruldiigii sekilde yapilabilir.

3.2.3 Perde/Panjur Kontrolleri
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Perde/panjur meniisii i¢inde tiim perde/panjur kontrollerinin gosterilmesi ve arkasindan

image butonlarina tiklandiginda perdenin detay sayfasina erigilmektedir (Resim 3.5.3).

7 .l 94%H 15:36 7 all 93%H 15:41

baplants var|

H

Odalar Aydinlatma Perdeler

& & =

Sistem Girisi

Kullanici Adi Prizler Sulama Senaryolar

8

Kameralaf Daireler Sensorler

§ O §

Klima Medya Sesle Kontrol

.
@ (b)
Resim 3. 3 (a) Sisteme Giris ve (b) Ana Ekran

@SuppressWarnings(“unused")
public static void tcpSetSend(final String mesaj, Integer wCard) {
try {
OutputStream ou;
PrintWriter out;
DataOutputStream os;
if (wCard ==1) {
ou = classvariables.soc.getOutputStream();
out = new PrintWriter(new BufferedWriter(
new OutputStreamWriter(ou)), true);
o0s = new DataOutputStream(classvariables.soc.getOutputStream());
os.writeBytes(mesaj);

}
} catch (SocketException e) {
} catch (UnknownHostException e) {
} catch (IOException e) {
} catch (Exception €) {
} finally {
}

Sekil 3.3 TCPSetSend komut satirlar
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alii

' Kontrol Durumu  Acik
® 4 ® ’

¥ T §

i et O '

* "

(@) (b)

Resim 3.4 (a) Aydinlatma Kontrolii Ekran Gériintiisti ve (b) Dimmerli lambalar i¢in kontrol

solperde Salon
jan
Kontrol Durumu Kapali
m
?

PERDE KAPAT

(a)
Resim 3.5 (a) Perde Kontrolleri ve (b) Panjur Kontrolleri

Kontroliin detay sayfasi kontrol perde aktivitesinden olugmaktadir. Kontrol perde
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aktivitesinde ise perde ya da panjur icin ag-kapat ve durdur butonlart bulunmaktadir

(Resim 3.5.b). Perde kontroliiniin detay sayfasinin kodlar1 Ek 6’da verilmistir.

3.2.4 Priz Kontroller

Priz kontrolleri meniisiine gelindiginde, calisma manti§1 aydinlatma kontrollerinin
mantig1 ile ayni temele dayandigi icin kodlamada c¢ok fazla degisiklik yapilmamistir
(Resim 3.6.a). Burada yalnizca Prizler meniisiinde tiklandiginda prizde enerji varsa

kesme komutu, prizde enerji yoksa enerji verme komutu ¢alismaktadir (Resim 3.6.b).

(b)

Resim 3.6 (a) Ana menii ve (b) Priz kontroli

3.25 Klima

Klima kontrolii ¢esitli firmalarin farkli elektronik devreleri olmasindan dolayisiyla,
kumanda kontrolii mantigiyla kodlanmistir. Klimalarda, ortak bulunan sicaklik arttir-
azalt, a¢-kapat, fan hiz1 gibi butonlar tasarima yerlestirilerek kodlanmasi saglanmistir.
Ayrica ortamin 1sist algilayicilar yardimi ile Olgiilerek klima istenilen degere
ayarlanabilir ya da klimanin derecesi manuel olarak sistem iizerinden artirilip

azaltilabilir.

3.2.6 Sulama Sistemleri Kontrolleri

Ana ekrandaki Sulama meniisiine tiklandiginda (Resim 3.7.a), sistemde tanimli bulunan
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elektronik bir vana varsa sulama sistemi agma-kapama aktivitesi gergeklestirilebilir

(Resim 3.7.b).

H g

Odalar Aydinlatma Perdeler
&® =
,5‘ :

Prizler Sulama Senaryolar

s 4,0

Kameralar Daireler Sensorler

¢ O @

Klima Medya Sesle Kontrol

o
(a) (b)
Resim 3.7 (a) Ana Menii (b) Sulama kontrolii

3.2.7 Senaryolar

Ana ekranda yer alan senaryolar meniisi, akilli evlerin iglevselligini 6n plana ¢ikarmak
icin 6nemlidir. Akill1 evden istenecek senaryolar diisiiniildiigiinde, belli bir zamanda
otomatik calisan senaryolarn yani sira, kullanicinin istedigi anda degistirebilecegi
senaryolar segilebilmektedir (Resim 3.8.a). Sonu¢ olarak senaryolar meniisiine
tiklandiginda, onceden tanimlanmis senaryolar1 ya da yeni senaryo tanimlamaya izin

veren ekran gosterilmektedir (Resim 3.8.b).

3.2.8 Kameralar

Giliniimiizde ev ya da apartman yasantilarinda giivenlik 6nemli bir unsur haline gelmistir
(Resim 3.9.a). Evler akillanmasa bile giivenlik ihtiyaci i¢in kamera sistemleri tercih
edilmektedir. Bu nedenle bir akilli evde en Onemli Ogelerden biri de kamera
goriintlilerinin  kullanicilara ulastirilabilmesidir. Bu baglamda gelistiriciler icin

hazirlanan bu mobil uygulamada kameralar meniisii ve kontroliin goriintiisiiniin
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aktarildig1 Resim 3.9.b’de goriildiigl gibi tasarlanmistir.

Odalar Aydinlatma Perdeler

& & =

Prizler Sulama Senaryolar

@LC;)

Kameralar Daireler Sensorler

i O §

Klima Medya Sesle Kontrol

CIKTIM GELDIM

Y,

(@) (b)

Resim 3.8 (a) Ana Menii (b) Onceden tanimlanmis senaryolara ait ekran goriintiisii

(b)

Resim 3.9 (a) Ana Menii (b) Kamera meniisiine ait ekran goriintiisii

Ana ekranda yer alan kameralar meniisii yalnizca sistemin kurulum asamasindaki
Yonetim sayfasinda tanimlanan gilivenlik kameralarinin  kaydettigi goriintiilerin
izlenmesi icin kullanilan bir meniidiir. Bu menii aracilifiyla kamera goriintiilerine ait IP

adresleri girilerek kayitlar izlenebilmektedir. Bu anlamda tanimlanan kameralarin IP
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tabanli olmas1 onemlidir.

3.2.9 Medya

Bir akilli evde olmas1 gereken Ozelliklerden biri olarak, Medya meniisii evde var olan
tim kumandalarin tek bir kontrol merkezinden yonetilebilmesini saglamaktir.
Televizyon, uydu, klima, miizik seti ya da evde bulunan diger elektronik aletlerin
kumandasmi tek bir akilli telefonda birlestirmek i¢in kullanilan Medya meniisiine
tiklandiginda, yonetim kismindan tanimlanan kumandalar goriintiilenir. Bu
kumandalardan kullanilmak istenen hangisi ise o kumanda secildiginde ise standart bir
ekran goriintiisii ile karsilagilir. Bu ekranda ise ag-kapa, ses arttir-azalt gibi her
kumandada yer alan standart meniiler bulunmaktadir. Bu sekilde o6rnegin klima
kumandas1 segildiginde, arttir-azalt meniisiine tiklanirsa klima sicaklik ayari

degistirilmis olacaktir.

3.2.10 Sensorler

Akillt evlerde, ev ile ilgili uyaricilar elektronik uygulayiciya duman dedektorii, su
baskini ya da hareket gibi sensorler araciligi ile iletilmektedir(Resim 3.10.a). Bu
sensOrler araciligl ile sistem, herhangi baska bir kontrolii aktiflestirebilmektedir.
Ornegin, duman dedektdrii sensérii evde yangin olma ihtimali senaryosunu aktif ederek
evin dogal gazini kapatabilir, su baskini sensorii ise evin su vanasini kapatabilmektedir

(Resim 3.10.b).

3.2.11 Odalar ve Daireler

Gelistirilmis olan mobil uygulamada sistemde sadece bulundugunuz oda i¢indeki
kontrollere ulagsmak isterseniz Resim 3.11.a’deki ana meniiden Odalar mentisiine

tiklayarak biitliin odalarin listesine oradan da o odadaki biitiin kontrollere ulasabilirsiniz

(Resim 3.11.b).

3. 3 Elektronik Uygulayici

Akilli ev gelistiricileri i¢in hazirlanmis mobil uygulamanin test asamasinda bir

elektronik uygulayici kart kullanilmistir. Bu kartin donanim ve yazilim 6zellikleri ayri
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basliklar altinda asagida detaylariyla aktarilmistir.
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3.3.1 Elektronik Uygulayic1 Kart Donanim Ozellikleri

Mobil uygulamanin test asamasinda kullanilan elektronik uygulayic1 kart ethernet
kontroller ENC28-J60 kullanilarak gelistirilmistir. Resim 3.12’de goriilen donanimin
son halinde 8 bitlik 128 Kb ROM, 3.8 Kb RAM’e sahip 80 pinli bir MCU (Micro
Controller Unit) kullanilmigtir. Mikro denetleyici yaninda diger g¢evresel elemanlar,
algilayicilar, medya cihaz1 gibi kontrollerle kendi {izerindeki RS485 portundan
haberlesmektedir.

Elektronik uygulayici birim iizerindeki PCB (Baski Devre Kart1) aracihigiyla 220
voltluk alternatif akim iceren 16 tane ve 4 tane 0-10 volt 12 bit analog girise sahipken; 8
tane kuru kontak cikis ve 8 tane 0-10 volt analog ¢ikisa sahiptir. MCU disinda 1 tane
RS232-RS485 ceviri entegre, 1 tane 4 kanalli (0-10 volt girisi, 0-3 volta doniistiirmek
i¢cin opamp kullanilmistir. Yazilim giincellemek ve infrared sinyal bilgilerini kaydetmek
icin 1 tane 512 kb EEPROM kullanilmistir. Mevcut donanim 6zelliklerindeki elektronik
uygulayici kart 16 mips hizinda islem yapmaktadir.

Resim 3.12 Elektronik Uygulayict Kartin Goriintiisii
3.3.2 Elektronik Uygulayic1 Karti Yazihm Ozellikleri

Elektronik uygulayici kartinin yazilimi, sunucudan gelen komutlara gore ¢ikislar
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diizenler ve girislerden gelen bilgiyi aktarma islemini saglar. Sunucu, elektronik
uygulayict kart ve algilayicilar arasinda veri giris ¢ikisi kartin sunucu ile baglantisinin
kesilmesi durumunda, kart ve algilayicilar arasindaki veri iletisimi tek basina (stand
alone) evdeki biitiin baglantilar icin aktif olarak calismaya devam etmektedir. Ayni
zamanda alarm durumunun olusup olusmadigina elektronik uygulayici kartinin yazilimi
karar vermektedir. Sunucu ile baglanti kesilmesine ragmen, alarm durumunda
elektronik kart giris c¢ikis birimlerini bu yazilim araciligiyla diizenlemektedir.
Elektronik uygulayict yazilimi bir evdeki tim sistemin girislerini 50 ms’de
taramaktadir. Bu taramalar sirasinda 100 ms’de bir alarm durumlarini olusturulacak
algilayicilarin tanimlandig1 giriglerin tetiklenip tetiklenmedigi kontrol edilmektedir.
Elektronik uygulayici kart ve sunucu arasindaki veri giris ¢ikisi, yazilimda tanimlanan 8
soket tarafindan saglanmaktadir. Eger bu soket baglantilarindan birinde 20 s iginde
hicbir veri giris-cikisi gerceklesmez ise, soketle olan baglanti yazilim tarafindan
kapatilir. Yazilimin bu veri giris ¢ikisinda rol alan soketleri kontrolii, karta baglanan

cihazlarin haberlesme sisteminin ¢alisma yogunlugunu azaltmak ag¢isindan 6nemlidir.

3. 4 Akilh Ev Uygulamasi Gelistiricilerinin Ortam Ozellestirmesi

Gelistiriciler i¢in tasarlanan bu sistemde, gelistiriciler kendi elektronik uygulayict
sistemlerinde bu sistemin arayiiz ve kodlama sistemini alarak kendi olusturmus
olduklar1 kodlama sistemi ile elektronik uygulayici sistem ile haberlesebilir ve bu
sistemi test amagl kullanabilir. Ortam1 Ozellestirebilmesi ic¢in ekte verilen kodlarda
gelistiricinin bireysellestirilmis kod blogu (BKB) bdliimleri tekrardan tasarlanmalidir.
Bu sistemde gelistirilmis olan arayiizde 10 haneli sistem kullanmis olup sistem basari

ile calismistir.

28



4. BULGULAR

Sistemin test silirecinde gozlemlenen sorunlardan biri UDP ve TCP haberlesme
protokollerinden hangisinin segilmesi gerektigiydi. ilk olarak sistemi UDP kullanarak
tasarlanmasina ragmen, giivenlik ve dogrulama eksiklikleri nedeniyle UDP’den
vazgecilmistir. Akilli ev gibi insanlarin dogrudan yasami ile alakali bir sistemde
giivenlik ve dogrulama ihtiyacin1i gidermek ig¢in TCP protokolii ¢6ziim olarak

diisiiniilmiis ve sistem buna goére bastan diizenlenmistir.

Haberlesme protokoliiniin sorunsuz bir sekilde ihtiyaglar1 karsilamasinin ardindan
sistemin hizinin kontrolii i¢in kodlarin ilk hallerine gore optimize edilmesi ya da
tyilestirilmesi ihtiyact gozlemlenmistir. Bu nedenle kodlar eskisine oranla daha
okunakli olacak sekilde optimize edilmis, is pargaciklarinin (thread) planlanmasi
gozden gegirilmistir. Bu sekilde sistem gereksiz yiikk olabilecek kodlardan
arindirilmistir. Resim 4.1°de sistemin hizi test edilmis ve uygulamadan gonderilen

komut ve elektronik uygulayicidan donen komutun tepki siiresi gdzlenmistir.

Test siirecinde bir diger gozlenen durum ise elektronik uygulayict ile mobil cihaz
arasindaki soket baglantilarinin sinirli olmasi, mobil uygulama kodlarimin tekrar gézden
gecirilmesini ve diizenlenmesini gerektirmistir. Diizeltme islemlerinden sonra soket
baglantilar1 minimuma indirilerek, sistemin haberlesme protokollerinin kilitlenmesinin

Oniine gecilmistir.

4.1 Mobil Uygulamanin Test Edildigi Akillh Ev Sisteminin Mevcut Diger Akilh
Evlerden Farki

Mobil uygulamanin test edildigi akilli ev sisteminde kullanilan donanim
diigiintildiigiinde, kablo altyapisi konvansiyel tip baglantiya sahiptir (Resim 4.2). Bu
anlamda bus altyapisini kullanan diger akilli evlerinkine gore daha fazla kablo ve daha
fazla mali destek gerektirmektedir. Kovansiyel tipte kablolama sisteminin bu agidan,
bus alt yapisina sahip sisteme gore dezavantajli oldugu diisiiniilebilir. Ancak bu tip
kablolamaya sahip akilli evler birden fazla daireye bagimsiz olarak akilli eve gegme ya

da ayrilma konusunda segenek sunmasi yoniiyle avantaja doniistiiriilebilir. Oyle ki akill1
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eve gegmeyi istemeyen daire sahipleri i¢in sistemin elektrik panosundaki baglant1 sekli
degistirilerek giiniimiiz klasik tesisatlarina gegilebilmektedir. Ancak bus tipindekiler
birden fazla daireye sahip bir akilli ev sisteminde sahiplere, akilli ev sisteminden tek

basina ayrilma hakkini tanimamaktadir.

Resim 4.1 Sistemin test siireci

Mobil uygulamanin test edildigi akilli ev sisteminin diger bir 6zelligi ise sektorde
standart olarak kullanilan KNX organizasyonundan bagimsiz olarak caligmasidir.
Bunun nedeni gelistiriciler icin KNX’e kayit olmanin bir maliyet gerektirmesidir.
Bunun yani sira test asamasinda kullanilan akilli ev sistemindeki haberlesme sistemi
TCP/IP protokolleri tizerinden gergeklestirilmektedir. Sonug¢ olarak gelistirilen mobil
uygulama TCP/IP protokolii iizeriden haberlesen her akilli ev sistemi ile ¢aligsabilecek

sekilde 6zellestirilebilir.
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Resim 4.2 Sistemin kablolama siireci
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5. SONUC VE ONERILER
5.1 Sonug¢

Bu tezde akilli ev teknolojisi gelistiricileri i¢in kontrol sistemini hazirlayacak bir mobil
uygulama gelistirilmistir. Gelistirilen bu mobil uygulama TCP iizerinden veri iletimini
saglayan, Android tabanli bir uygulamadir. Mobil uygulama ile akilli ev gelistiricileri
bir evde yer alan aydinlatma, priz, sulama, medya o6zelligi ile evdeki elektronik
cihazlarm  ortak  kumanda ile  yOnetimi ve  kameralarin  kontroliini
gerceklestirebilmektedir. Senaryolar 6zelligi ile hafta i¢i ayarladiginiz saatte alarmin
calmasi, giivenlik sistemini devreden c¢ikarma, perdeleri agma, harekete duyarlt
aydinlatmalar1 kapatma, kahve makinenizi ¢alistirma, uzun siire evden ayr1 kaldiginizda
evin vanasini agik unuttugunuzu diisiiniip miidahale edebilmek gibi pek ¢ok gesitli
senaryo tanimlanabilmekte ve kontrol edilebilmektedir. Bunun diginda sistemin sesle

kontrolii de tek bir mobil uygulama iizerinden tanimlanabilmektedir.

Mobil uygulama tasarimimin testinden sonra yapilan bu ¢alismada sistemin basari ile
calistig1, gelistiriciler igin kullanish bir sistem olusturuldugu soylenebilir. Ozellikle
uygulamada yer alan kodlarin daha okunakli bir sekilde optimize edilerek, hiz
bakimindan iyi bir performans alinmasi saglanmistir. Kodlamadaki diizenlemelerin
yani sira sistem arayiiziiniin kullaniminin sadeligi ve basitligi lizerinde de ayrica
calisilmig, gelistiricilerin ayrica arayliz ve uygulama tasarlama ihtiyaclarma yanit

verilmistir.

Mobil uygulama bu tez kapsaminda simdiye kadar yalnizca laboratuvar ortaminda test
edilmis ve karsilagilan haberlesme protokoliiniin tercihi, kodlarin optimize edilmesi ve
soket baglantilarinin minimum diizeye ¢ekilmesi gibi sorunlara ¢oziim iiretilerek,
aslinda bir prototip olan uygulamanin nihai haline erisilmistir. Ancak sistemin
laboratuvar ortaminda gerceklesen uygulamalarinda ¢ikan sorunlarin, genis capl
kullanimlarinda tekrar etmeyecegi ya da farkli sorunlarla karsilagilmayacagini sdylemek

yanlis olacaktir. Bu nedenle akilli ev gelistiricilerine birtakim 6nerilerde bulunulmustur.
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5.2 Oneriler

Bu sistemi daha ileriye tasiyacak olan gelistiriciler i¢in dnerilenlerin en baginda sistemin
biitin is ve isleyisi, android tabanli bir isletim sistemli bir cihaz iizerinde
gercgeklestirilmesindense igletim sistemine sahip bir sunucu kullanilarak android sistemi
tizerindeki yiik azaltilabilir. Gliniimiizde Android tabanli mobil igletim sistemine sahip
cihazlarin  donanimsal olarak gii¢cli olmamalar1 uygulamada kilitlenmeler
yasatabilmektedir. Ayrica bu sistemlerde elektronik uygulayiciya yapilacak olan ¢ok
fazla durum bilgisi sorgusu mobil uygulamanin yiiklenmis oldugu cihazin giiciinii asirt
tilketeceginden bu cihazlarda enerji tiikketimleri ¢ok daha hizli olabilmektedir. Bu ve
benzeri sorunlarda gelistiriciler elektronik uygulayici ve mobil uygulama arasina sunucu
gorevi gorebilecek bir bilgisayar ve o bilgisayarda calisan hem istemci hem sunucu
olabilecek bir program yazmalar1 sistemin daha kararli ¢alismasini saglayabilir. Dahasi
elektronik uygulayict kisminda giiclii bir ana kontrol ve digerlerinde daha az is yiikii
olan gomiilii sistem kontrolleri olabilir. Ana kontrol iizerinden ethernet kontrolii ile
haberlesme protokolleri kullanilabilir. Diger modiiller ile ise RS485 iizerinden

haberleselebilir.

Akillt ev sistemi icin gelistirilen mobil uygulama, kisilerin yasantilarini dogrudan
etkiledigi i¢in glivenlik unsuru da ¢ok 6nemli yer tutmaktadir. Gergeklestirilmis olan bu
sistemde giivenlik unsuru lizerinde ¢alisilmamistir ve bu nedenle sistemin giivenli hale
getirilmesi i¢in kapsamli bir calisma yapilmasi gerekmektedir. Sistemin daha akilli hale
getirilmesi icin dogal kaynaklar1 daha az tiiketen akilli enerji yonetimi {lizerinde daha

fazla caligma yapilabilir. Ayrica 68renen sistemler akilli ev sistemlerinde kullanilabilir.

Gelecek calismalar icinse gelistirilen mobil uygulamanin test edildigi akilli ev sistemi
disinda, diger akilli ev sistemlerinde de test edilerek sonuglarin izlenmesi saglanabilir.
Bu konuda bu tezde gelistirilmis uygulama ayni1 zamanda diger akilli ev sistemlerinin

Ozelliklerine uygun olarak 6zellestirilebilir.
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EKLER
Ek-1. veritabani.java icerigi

package com.alierbey.akilliev;

import java.util. ArrayL.ist;

import android.content.ContentValues;

import android.content.Context;

import java.util.List;

import android.database.Cursor;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

public class veritabani extends SQLiteOpenHelper {

private static final String VERITABANI = "akilliev.db";
private static final int SURUM = 4;
public veritabani(Context con) {
super(con, VERITABANI, null, SURUM);
}

private static final String tbiKontrol = "CREATE TABLE " + "tblKontrol"
+" (" + "kontrolID" + " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, "
+ "kontrolAd" + " TEXT);";
private static final String tbiIMain = "CREATE TABLE " + "thIMain" + " (*
+ "mainID" + " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, " +
"degiskenID"
+" INTEGER, " + "kontrolID" + " INTEGER , " + "odalD"
+" INTEGER, " + "mainAd" + " TEXT, " + "mainOnOff" + " BOOL, "
+"mainDim" + " INTEGER );";
private static final String tblOda = "CREATE TABLE " + "tblOda" + " ("
+"odalD" + " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, " +
"odaAd"
+" TEXT);";
private static final String tblKart = "CREATE TABLE " + "tblKart" + " (*
+ "kartID" + " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, " +
"kartIP"
+" TEXT); ";
private static final String tblDegisken = "CREATE TABLE " + "tblDegisken™
+" (" + "degiskenID" + " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

+ "kartID" + " INTEGER, " + "degiskenDeger" + " TEXT, " + "dim"
+" BOOL);";

private static final String tblGallery = "CREATE TABLE " + "tblGallery”
+ "(GallerylD INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
+" Name TEXT(100)," + " Path TEXT(100));";

private static final String tblKamera = "CREATE TABLE " + "tbhIKamera"
+ "(kameralD INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
+ " kameraAd TEXT(100)," + " kameralP TEXT(100));";

private static final String tbiIMedya = "CREATE TABLE " + "tbIMedya"
+ "(medyalD INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
+" medyaAd TEXT(100)," + " medyalP TEXT(100), "
+ " medyaTur INTEGER );";

private static final String tbIMacAdres = "CREATE TABLE " + "tbIMacAdres"
+ "(maclD INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT," +"

macAdres TEXT);";
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Ek-1. (devam) veritabani.java icerigi

private static final String thlSenaryo = "CREATE TABLE " + "tblSenaryo"
+ "(seanaryolD INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
+ " senaryoAd TEXT , senaryoZaman TEXT);";
private static final String thlSenaryoAyar = "CREATE TABLE "
+ "tblSenaryoAyar"
+ "(seanaryoAyarID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
+ " senaryolD INTEGER , mainID INTEGER, deger TEXT);";
private static final String thlUser = "CREATE TABLE " + "thlUser"
+ "(userID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
+ " userName TEXT , userPassword INTEGER);";
/l private static final String tblSenaryo = "CREATE TABLE " +
I "tblSenaryolar"
I/l +"(senaryolD INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"
Il + " senaryoAd TEXT(100)," + " senaryoOzellik TEXT(100));";
/I private static final String tblKamera = "CREATE TABLE " + "tbIKamera"
/I+" (" +"kameralD" + " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, "
/I + "kameraAd" + " TEXT, "
/I + "kameralP" + " TEXT);";
@Override
public void onCreate(SQLiteDatabase db) {
db.execSQL (tblIKamera);
db.execSQL (tbIMedya);
db.execSQL(tblKart);
db.execSQL (tblDegisken);
db.execSQL (tbIMain);
db.execSQL (tblKontrol);
db.execSQL(tblOda);
db.execSQL(tblGallery);
db.execSQL (tbIMacAdres);
db.execSQL (tblSenaryo);
db.execSQL (tblSenaryoAyar);
db.execSQL(tblUser);
}
@Override
public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) {

db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tblKamera");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST thlKart");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST thlDegisken");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tbiMain");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST thlKontrol");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tblOda");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST thiGallery");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tbIMacAdres");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tblSenaryo");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tblSenaryoAyar");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tbIMedya");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST tblUser");
onCreate(db);
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Ek-2. service.java

package com.alierbey.akilliev;
import java.io.BufferedinputStream;
import java.io.BufferedWriter;
import java.io.DatalnputStream;
import java.io.DataOutputStream;
import java.io.lOException;
import java.io.OutputStream;
import java.io.OutputStreamWriter;
import java.io.PrintWriter;
import java.net.Socket;
import java.net.SocketException;
import java.net.UnknownHostException;
import android.annotation.SuppressLint;
import android.app.Notification;
import android.app.NotificationManager;
import android.app.Pendinglntent;
import android.app.Service;
import android.content.Intent;
import android.media.MediaPlayer;
import android.os.Bundle;
import android.os.Handler;
import android.os.1Binder;
import android.os.StrictMode;
import android.util.Log;
import android.widget. Toast;
public class servisim extends Service {
String readData = """;
String readSplitData;
String baglantiSonucu;
String ipl = "192.168.1.2150"; // Kart ip'leri manuel atanabilir
Integer portNumber = 34400;  // Port numarasi burada giriliyor
boolean run = false;
protected Object mHandler;
protected Object cHandler;
@SuppressWarnings("unused")
private Handler handler;
@SuppressLint("NewApi")
@Override
public void onCreate() {
super.onCreate();
StrictMode.ThreadPolicy policy = new
StrictMode.ThreadPolicy.Builder().permitAll().build();
StrictMode.setThreadPolicy(policy);
classvariables.uyari = 0;
classvariables.sensorActive=false;
/I for connection status
this.kHandler = new Handler();
((Handler) this.kHandler).postDelayed(k_Runnable, 0);
/[ for alarm control
this.aHandler = new Handler();
((Handler) this.aHandler).postDelayed(a_Runnable, 1000);
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Ek-2.(devam) service.java

public void connect() {
try {
classvariables.soc = new Socket(ip1, portNumber);
classvariables.soc.isConnected();
classvariables.baglanti = "baglanti var";
run = true;
} catch (Exception e) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Baglanti yok", 100).show();
Log.d("service", "baglanti yok™);
run = false;
classvariables.baglanti = "baglanti yok™;
}
}
private final Runnable m_Connect = hew Runnable() {
public void run()

{
if (run ==false ) {
classvariables.soc.isClosed();
/I Toast.makeText(getApplicationContext(), “Tekrar baglanilacak”,//
100).show();
connect();
((Handler) servisim.this.cHandler).postDelayed(m_Connect, 15000);
}
}.

p,rivate final Runnable k_Runnable = new Runnable() {
public void run()

{
if (classvariables.socl !=null) {
classvariables.socl.isClosed();
}
connect();
kontrolSensor();
((Handler) servisim.this.kHandler).postDelayed(k_Runnable, 19000);
}
b
@Override

public void onDestroy() {
/I Log.i("onDestroy", "onDestroy");
tcpListener(“kapan™);
}
@SuppressWarnings({ "deprecation”, "unused” })
private void notificationGoster() {
NotificationManager notificationManager = (NotificationManager)
getSystemService(NOTIFICATION_SERVICE);
Notification notification = new Notification(R.drawable.ic_launcher, "
System.currentTimeMillis());
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Ek-2.(devam) service.java

Intent intent;
intent = new Intent(this, splash.class);
intent.addFlags(Intent. FLAG ACTIVITY CLEAR TOP);// her tiklandiginda yeni bir
aktivite baslamamasi icin
Pendinglntent contentintent = Pendinglntent.getActivity(this, 0, intent, 0);
notification.setLatestEventInfo(this, "akilliev”, " + run + ", contentintent);
notificationManager.notify(0, notification);
}
@SuppressWarnings("unused")
@SuppressLint("NewApi")
public void tcpListener(final String mesaj) {
if (run ==true) {
try {
OutputStream ou = classvariables.socl.getOutputStream();
PrintWriter out = new PrintWriter(new BufferedWriter(new
OutputStreamWriter(ou)), true);
DataOutputStream os = new
DataOutputStream(classvariables.socl.getOutputStream());
os.writeBytes(mesaj);
BufferedInputStream bfstr = new
BufferedInputStream(classvariables.socl.getlnputStream());
DatalnputStream din = new DatalnputStream(bfstr);
byte[] buffer = null;
String str = null;
for (inti=0;i<10; i++) {
if (din.available() > 0) {
buffer = new byte[din.available()];
din.read(buffer);
str = new String(buffer);
break;
} else
Thread.sleep(50, 0);
}
readData = str;
} catch (SocketException e) {
readData = e.toString();
readData = "aga ulasilamiyor";
} catch (UnknownHostException €) {
readData = e.toString();
} catch (I0Exception e) {
< String message) {
Integer don = null;
try {
String mesaj = message;
OutputStream ou;
PrintWriter out;
BufferedInputStream bfstr = null;
DataOutputStream os;
if (cardID == 1) {
ou = classvariables.soc.getOutputStream();
out = new PrintWriter(new BufferedWriter(
new OutputStreamWriter(ou)), true);
o0s = new DataOutputStream(classvariables.soc.getOutputStream());
os.writeBytes(mesaj);
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Ek-2.(devam) service.java

bfstr = new BufferedInputStream(
classvariables.soc.getInputStream());

}

DatalnputStream din = new DatalnputStream(bfstr);
byte[] buffer = null;
String str = null;
for (inti=0;i<10;i++) {
if (din.available() > 0) {
buffer = new byte[din.available()];
din.read(buffer);
str = new String(buffer);
break;
} else
Thread.sleep(50, 0);
}
readData = str;
} catch (SocketException e) {
readData = e.toString();
readData = "Aa ulasilamiyor!!!™;
} catch (UnknownHostException €) {
readData = e.toString();
} catch (IOException e) {
readData = e.toString();
readData = "10 problemi var!!!";
} catch (Exception e) {
readData = e.toString();
readData = "Genel problem";
} finally {
if (readData == null) {
/I Toast.makeText(getApplicationContext(),
// "baglant” kesildi...",
Il Toast. LENGTH_SHORT).show();
run = false;
classvariables.baglanti = "baglanti yok";
this.cHandler = new Handler();
((Handler) this.cHandler).postDelayed(m_Connect, 0);

}else {
don = Integer.parselnt(readData.substring(6, 7).toString());
}
}
return don;

}
@SuppressWarnings("unused")

public static void tcpSetSend(final String mesaj, Integer wCard) {
try {

OutputStream ou;

PrintWriter out;

DataOutputStream os;

if (wCard ==1) {
ou = classvariables.soc.getOutputStream();
out = new PrintWriter(new BufferedWriter(

new OutputStreamWriter(ou)), true);

0s = new DataOutputStream(classvariables.soc.getOutputStream());
os.writeBytes(mesaj);
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Ek-2.(devam) service.java

} catch (SocketException e) {

} catch (UnknownHostException €) {
} catch (IOException €) {

} catch (Exception e) {

} finally {

¥

public void parcala(final String readed, final String hangiVeri) {

int sondaki = i;

if (run ==true) {
new Thread(new Runnable() {
public void run() {
int bastaki = 6;
int virgul = 1;
int uzunluk = readed.length();
for (inti = 6; i < uzunluk; i++) {
String s = readed.substring(i, i + 1).toString(), t =

if (s.equals(t)) {

if (hangiVeri.equals(classvariables.kok+ classvariables.dimStatus)) {
if (bastaki == 6) {

classvariables.D1 = readed.substring(bastaki, sondaki);
}else {

if (virgul == 2) {

classvariables.D2 = readed.substring(bastaki + 1, sondaki);
}else if (virgul == 3) {

classvariables.D3 = readed.substring(

bastaki + 1, sondaki);

}else if (virgul == 4) {

classvariables.D4 = readed.substring(bastaki + 1, sondaki);
} else if (virgul == 5) {

classvariables.D5 = readed.substring(

bastaki + 1, sondaki);

} else if (virgul == 6) {

classvariables.D6 = readed.substring(

bastaki + 1, sondaki);

}
}
bastaki = sondaki;
virg I++;
}
}
}
I}

¥
}).start();

public void sistemKapali() {

if (classvariables.R1.equals("0")) {
Intent intentim = new Intent(this, sistemkapali.class);
intentim.putExtra(
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"com.alierbey.akilliev.SISTEMKAPALI", strName);
intentim.addFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
startActivity(intentim);
startActivity(new Intent(

"com.alierbey.akilliev.SISTEMKAPALI"));

¥
Y
String strName;
public void alarmcontrol() {
if (tcpListenerCheckMessage(2, "alarmstatus,") == 0) {
/I txtUyari.setText("Alarm Pasif Durumda");

Log.d("alarm durumu®, "pasif");

}else {
/I txtUyari.setText("Alarm Aktif Durumda™);
Intent mylIntent = new Intent(this, mainalarm.class);
mylntent.putExtra("com.alierbey.akilliev. MAINALARM",

strName);

myIntent.addFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
startActivity(mylntent);

}

public void kontrolSensor() {

Log.d("kontrol sensor"”, "kontrol ediliyor");
final MediaPlayer ses = MediaPlayer.create(this, R.raw.tehlike);
Il tepListenerCheck(1,R5);
Integer kontrol = tcpListenerCheck(2, "19");
if (kontrol == null) {
}else {
if (kontrol == 0) {
if (classvariables.sensorActive == true) {
Log.d("su alarm”, "aktif");
Intent mylntent = new Intent(this, alarmsu.class);
myIntent.putExtra(
"com.alierbey.akilliev. ALARMSU",
strName);

mylntent.addFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
startActivity(myintent);
classvariables.sensorActive = false;
}else {
this.uHandler = new Handler();
((Handler) this.uHandler).postDelayed(u_Runnable, 10000);

}
}
private final Runnable a_Runnable = new Runnable() {
public void run() {
alarmcontrol();
((Handler) servisim.this.aHandler).postDelayed(a_Runnable, 10000);
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private final Runnable u_Runnable = new Runnable() {
public void run() {
classvariables.uyari = 0;
sistemKapali();
((Handler) servisim.this.kHandler).postDelayed(k_Runnable, 30000);

3

@Override

public IBinder onBind(Intent intent) {
return null;

}
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package com.alierbey.akilliev;
import java.util. ArrayList;
import android.annotation.SuppressLint;
import android.app.Activity;
import android.content. ActivityNotFoundException;
import android.content. ComponentName;
import android.content.ContentValues;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;
import android.content.ServiceConnection;
import android.content.SharedPreferences;
import android.database.Cursor;
import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.os.Build;
import android.os.Bundle;
import android.os.Handler;
import android.os.IBinder;
import android.os.Message;
import android.os.Messenger;
import android.os.RemoteException;
import android.os.StrictMode;
import android.speech.Recognizerintent;
import android.util.Log;
import android.view.Menu;
import android.view.Menulnflater;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;
import android.widget.ImageButton;
import android.widget. TextView;
import android.widget. Toast;
public class mainhome extends Activity {
private static veritabani veritabanim;
protected static final int RESULT_SPEECH =1;
private ImageButton btnKonus;
private static TextView txtYazi;
private TextView txtConnection;
protected Object mHome;
static String degiskenDeger ="";
static Integer mainOnOff;
static Integer kontrolID = 0;
static String degiskenID ="";
static String dim="";
static Integer KkartID;
Integer demo = 0;
static String gelenveri;
final static servisim servisim = new servisim();
final classvariables allVariables = new classvariables();
protected static final boolean DEBUG = false;
protected static final String TAG = "Speech";
private int mBindFlag;
private mainhome activityContext;
private Intent speechService;
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public static TextView methodText;
public static TextView resultsText;
private static Messenger mServiceMessenger;
@SuppressLint("NewApi")
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
StrictMode.ThreadPolicy policy = new StrictMode. ThreadPolicy.Builder()
.permitAll().build();
StrictMode.setThreadPolicy(policy);
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.mainhome);
/I speech
methodText = (TextView) findViewByld(R.id.textView1);
resultsText = (TextView) findViewByld(R.id.textView2);
activityContext = this;
speechService = new Intent(activityContext, MyService.class);
activityContext.startService(speechService);
mBindFlag = Build. VERSION.SDK_INT <
Build.VERSION_CODES.ICE_CREAM_SANDWICH ? 0
: Context.BIND_ABOVE_CLIENT;
I
veritabanim = new veritabani(this);
txtConnection = (TextView) findViewByld(R.id.txtConnection);
control();
if (classvariables.boolDemo == true) {
txtConnection.setText("DEMO");
demo = 1;
}else {
this.mHome = new Handler();
((Handler) this.mHome).postDelayed(m_Home, 0);
}
btnKonus = (ImageButton) findViewByld(R.id.mikrofon);
txtYazi = (TextView) findViewByld(R.id.txtYazi);
txtConnection = (TextView) findViewByld(R.id.txtConnection);
ImageButton btnOdalar = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnOdalar);
ImageButton btnLambalar = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnLambalar);
ImageButton btnPencereler = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnPencereler);
ImageButton btnSulama = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnSulama);
ImageButton btnKameralar = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnKameralar);
ImageButton btnSenaryolar = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnSenaryolar);
ImageButton btnAlarm = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnAlarm);
ImageButton btnSensorler = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnSensorler);
ImageButton btnPrizler = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnPrizler);
ImageButton btnKlima = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnKlima);
ImageButton btnMedya = (ImageButton) findViewByld(R.id.menuBtnMedya);
ImageButton btnSettings = (ImageButton) findViewByld(R.id.btnSettings);
btnOdalar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View arg0) {
startActivity(new Intent(""com.alierbey.akilliev.MAINODALAR"));
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}

};

btnLambalar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View arg0) {
startActivity(new
Intent("com.alierbey.akilliev.MAINLAMBALAR"));

}

b

btnPencereler.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev.MAINPENCERELER™));

b
btnSulama.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new
Intent("com.alierbey.akilliev.MAINSULAMA"));

}

b

btnKameralar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev.MAINKAMERALAR"));

b
btnSenaryolar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev. MANUELSENARYQ"));
}

}
b
btnAlarm.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev.MAINALARM"));
}
b
btnSensorler.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev. MAINSENSORLER"));
}
}
b
btnPrizler.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev.MAINPRIZLER"));
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}
}
b
btnKlima.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev.MAINKLIMA"));
}
b
btnMedya.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new Intent("com.alierbey.akilliev.MAINMEDYA"));
}
b

btnKonus.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(

Recognizerintent. ACTION_RECOGNIZE_SPEECH);
intent.putExtra(Recognizerintent. EXTRA_LANGUAGE_MODEL,
");
intent.putExtra(

Recognizerintent. EXTRA_SPEECH_INPUT_MINIMUM_LENGTH_MILLIS,
"10000");

try {
startActivityForResult(intent, RESULT_SPEECH);
txtYazi.setText("hazir");

} catch (ActivityNotFoundException a) {
Toast.makeText(getApplicationContext()," Aygitiniz” bu

uygulamay” desteklemiyor",
Toast. LENGTH_SHORT).show();

b
}

@Override
protected void onStart() {
super.onStart();
bindService(new Intent(this, MyService.class), mServiceConnection,
mBindFlag);

}

@Override
protected void onStop() {
super.onStop();
if (mServiceMessenger !=null) {
unbindService(mServiceConnection);
mServiceMessenger = null;
¥
}

private final ServiceConnection mServiceConnection = new ServiceConnection() {
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@Override
public void onServiceConnected(ComponentName name, IBinder service) {
if (DEBUG) {

Log.d(TAG, "onServiceConnected");} //SNON-NLS-13$
mServiceMessenger = new Messenger(service);
sendMessage(MyService. MSG_RECOGNIZER_START_LISTENING);

}

@Override
public void onServiceDisconnected(ComponentName name) {
if (DEBUG) {
Log.d(TAG, "onServiceDisconnected");} //$SNON-NLS-1$
mServiceMessenger = null;

}; I/ mServiceConnection
public static void sendMessage(int type) {
Message msg = new Message();
msg.what = type;
try {
mServiceMessenger.send(msg);
} catch (RemoteException e) {
e.printStackTrace();
}

}

@Override

protected void onDestroy() {
super.onDestroy();
activityContext.stopService(speechService);

private final Runnable m_Home = new Runnable() {
public void run() {
/I Bundle bundle = getintent().getExtras();
/l'if (bundle.getint("demo™) == 1) {
/I txtConnection.setText("demo");
/I }else {
txtConnection.setText(classvariables.baglanti);
esitle();
'}
((Handler) mainhome.this.mHome).postDelayed(m_Home, 500);

}
3
public static void eslesme(String kontrolAd) {
SQLiteDatabase db = veritabanim.getReadableDatabase();
Cursor cursor = db.query("tbIMain", new String[] { "mainID",
"mainAd", "mainOnOff" },
"mainAd LIKE " + kontrolAd + "%"', null, null, null, null);
while (cursor.moveToNext()) {
degerleriOku(cursor.getint(0));
}
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}
public static void degerleriOku(long id) {
SQLiteDatabase db = veritabanim.getReadableDatabase();
String query = "SELECT tbIMain.*,tblIKontrol.* tbIDegisken.*,thlOda.* tbiKart.* *
+ " from tbIMain inner join tblKontrol on
tbIMain.kontrollD=tblKontrol.kontrolID "
+ " inner join tblOda on tbiMain.odalD=tblOda.odalD"
+ " inner join tblDegisken on
tbIMain.degiskenlD=tblDegisken.degiskenID "
+ " inner join tblKart on tbiDegisken.kartID=tblKart.kartID "
+ " where tbIMain.mainlD=?";
Cursor cursor = db.rawQuery(query, new String[] { String.valueOf(id) });
while (cursor.moveToNext()) {

kartID = cursor.getInt(10);

kontrolID = cursor.getint(2);

degiskenlID = cursor.getString(9);

degiskenDeger = cursor.getString(11);

Integer onOff;

Integer onData = servisim.tcpListenerCheck(
Integer.parselnt(kartlD.toString()),
degiskenDeger.toString());

if (onData !'=0) {

onOff = 0;
}else {
onOff = 50;
}
shortClick(onOff, degiskenDeger, kartID);
}
}
public static void shortClick(Integer kontrol, String degisken,
Integer sCard) {
Relaybas(kontrol, degisken, sCard);
}

@SuppressWarnings(*'static-access")
public static void Relaybas(Integer kontrol, String degisken, Integer kartID) {
Integer sira = Integer.parselnt(degisken.substring(1, 2));
String mesaj = null;
if (degisken.substring(0, 1).equals("D")) {
mesaj = classvariables.kok + classvariables.setDms + ","+ (sira - 1) +"," +

kontrol +",";
}else {
mesaj = classvariables.kok + classvariables.setRIs + "+ (sira - 1) + "," +
kontrol +",";
}
servisim.tcpSetSend(mesaj, kartID);
Log.w("kontrol tetiklendi = ", mesaj);
}
@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
super.onCreateOptionsMenu(menu);
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Menulnflater menutanim = getMenulnflater();
menutanim.inflate(R.menu.anamenu, menu);
return true;

}

public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
switch (item.getltemld()) {
case R.id.yonetim:
startActivity(new Intent(
"com.alierbey.akilliev. ADMIN"));
return true;

¥

return false;
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package com.alierbey.akilliev;
import java.util. ArrayList;
import java.util.List;
import android.app.Activity;
import android.app.AlertDialog;
import android.content.ContentValues;
import android.content.Dialoginterface;
import android.database.Cursor;
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.AdapterView;,
import android.widget. AdapterView.OnltemClickListener;
import android.widget. AdapterView.OnltemSelectedListener;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.ListView;
import android.widget.Spinner;
import android.widget. Toast;
public class adminmainkontrol extends Activity implements
OnltemSelectedListener {
private veritabani veritabanim;
String itemid;
Spinner spinnerDegisken;
Spinner spinnerKontrol,
Spinner spinnerOda;
String secilenDegisken;
String secilenKontrol;
String secilenOda;
String itemDegisken;
String itemKontrol;
String itemOda;
@SuppressWarnings("unused")
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.adminmainkontrol);
veritabanim = new veritabani(this);
Cursor cursor = KayitGetir();
KayitGoster(cursor);
spinnerDegisken = (Spinner) findViewByld(R.id.degisken_spinner);
spinnerKontrol = (Spinner) findViewByld(R.id.kontrol_spinner);
spinnerOda = (Spinner) findViewByld(R.id.oda_spinner);
spinnerDegisken.setOnltemSelectedListener(this);
spinnerKontrol.setOnltemSelectedL istener(this);
spinnerOda.setOnltemSelectedL istener(this);
loadSpinnerDegiskenData();
loadSpinnerKontrolData();
loadSpinnerOdaData();
final int id = 0;
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AlertDialog.Builder alertDialogBuilder = new AlertDialog.Builder(this);
alertDialogBuilder

.setTitle("Satir1 Glincellemek yada Silmek ister misiniz ?");
alertDialogBuilder

.setCancelable(false)
.setPositiveButton("Sil",
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface
dialog, int id) {

KayitSil(Long.parseLong(itemld));

}
by,
.setNeutralButton("Giincelle",
new Dialoglinterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglinterface

dialog, intid) {
1
guncellenecekKayitGetir(Long.parseLong(itemid));
1
btnGuncelle.setVisibility(View.VISIBLE);
1
edtTxtEkle.setVisibility(View.VISIBLE);
1
1
btnKayit.setVisibility(View.INVISIBLE);
1
btnVazgec.setVisibility(View.VISIBLE);
}
by,

setNegativeButton("VazgeA",
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface
dialog, int id) {
dialog.cancel();

}
b
final AlertDialog alertDialog = alertDialogBuilder.create();
ListView listView = (ListView) findViewByld(R.id.listViewl);
listView.setOnltemClickListener(new OnltemClickListener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> arg0, View arg1l,
int position, long id) {
String satir = array.get(position);
int it = satir.indexOf(".");
String sr="";
for (inti=0;i<it; i++) {
sr += satir.charAt(i);
}
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itemld =sr;
alertDialog.setMessage("'secim="+sr +"

+ arg0.getltemAtPosition(position));
alertDialog.show();

}
b
final Button btnEkle = (Button) findViewByld(R.id.btnYeniEkle);
btnEkle.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
[/ TODO Auto-generated method stub
Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Secilen Degisken =" +
String.valueOf(spinnerDegisken.getSelectedltem()) +
"Se¢ilen Kontrol ="
+String.valueOf(spinnerKontrol.getSelecteditem()) +
"Segilen Oda = " +String.valueOf(spinnerOda.getSelectedItem()) ,
Toast. LENGTH_LONG).show();
KayitEkle();

b
}
private void loadSpinnerDegiskenData() {

veritabani db = new veritabani(getApplicationContext());
List<String> lables = db.getDegiskenLabels();
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new

ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple_spinner_item,lables);
dataAdapter

.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);
spinnerDegisken.setAdapter(dataAdapter);
}

private void loadSpinnerKontrolData() {
veritabani db = new veritabani(getApplicationContext());
List<String> lables = db.getKontrolLabels();
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_spinner_item, lables);
dataAdapter

.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);
spinnerKontrol.setAdapter(dataAdapter);
}

private void loadSpinnerOdaData() {
veritabani db = new veritabani(getApplicationContext());
List<String> lables = db.getOdalLabels();
ArrayAdapter<String> dataAdapter = new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_spinner_item, lables);
dataAdapter

.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);
spinnerOda.setAdapter(dataAdapter);
}
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@Override

public void onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated method stub

}

/I private String[] SELECT = { "mainID", "degiskenID", "kontrolID", "odalD",
/[ "mainAd" };
String query = "SELECT tbIMain.*,tblKontrol.*,tblDegisken.*,tblOda.* "
+ " from tbIMain inner join thiKontrol on
tbIMain.kontrollD=tbhIKontrol.kontrolID "
+ " inner join tblOda on tbiMain.odalD=tblOda.odalD"
+ " inner join tblDegisken on thIMain.degiskenID=tbIDegisken.degiskenID ";
@SuppressWarnings("deprecation™)
private Cursor KayitGetir() {
SQLiteDatabase db = veritabanim.getReadableDatabase();
Cursor cursor = db.rawQuery(query, null);
startManagingCursor(cursor);
return cursor;
}
ArrayList<String> array = new ArrayList<String>();
private void KayitGoster(Cursor cursor) {
array.clear();
int mainlD = 0;
String degiskenDeger =",
String kontrolAd = "";
String odaAd =",
String mainAd = ",
while (cursor.moveToNext()) {
mainlD = cursor.getInt(cursor.getColumnindex("mainID"));
degiskenDeger = cursor.getString(cursor
.getColumnindex("degiskenDeger"));
kontrolAd = cursor.getString(cursor.getColumnindex("kontrolAd"));
odaAd = cursor.getString(cursor.getColumnindex("odaAd™));
mainAd = cursor.getString(cursor.getColumnindex("mainAd™));
array.add(mainID + ". " + degiskenDeger + " - " + kontrolAd
+"-"+odaAd +" - " + mainAd);
}
final ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, android.R.id.text1, array);
final ListView list = (ListView) findViewByld(R.id.listViewl);
list.setAdapter(adapter);
}
private void KayitEkle() {
String satirDegisken = String.valueOf(spinnerDegisken.getSelectedltem());
int itDegisken = satirDegisken.indexOf("-");
String srDegisken ="";
for (inti = 0; i < itDegisken; i++) {
srDegisken += satirDegisken.charAt(i);
}

itemDegisken = srDegisken;
String satirKontrol = String.valueOf(spinnerKontrol.getSelectedltem());
int itkontrol = satirKontrol.indexOf("-");

String srKontrol ="";
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}

for (inti=0; i < itKontrol; i++) {
srKontrol += satirKontrol.charAt(i);
}

itemKontrol = srKontrol;
String satirOda = String.valueOf(spinnerOda.getSelecteditem());
int itOda = satirOda.indexOf("-");
String srOda ="";
for (inti=0; i <itOda; i++) {
srOda += satirOda.charAt(i);
}

itemOda = srOda;

final EditText editText = (EditText) findViewByld(R.id.editText1);
SQLiteDatabase db = veritabanim.getWritableDatabase();
ContentValues veriler = new ContentValues();
veriler.put("degiskenID", itemDegisken.toString());
veriler.put("kontrolID", itemKontrol.toString());
veriler.put("odalD", itemQOda.toString());
veriler.put("mainAd", editText.getText().toString());
db.insertOrThrow("tbIMain", null, veriler);

Cursor cursor = KayitGetir();

KayitGoster(cursor);

editText.setText("kay"t eklendi");

protected void KayitSil(long id) {

SQLiteDatabase db = veritabanim.getReadableDatabase();
db.delete("tbIMain”, "mainID" + "=" + id, null);

Cursor cursor = KayitGetir();

KayitGoster(cursor);
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package com.alierbey.akilliev;
import android.app.Activity;
import android.database.Cursor;
import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;
import android.os.Handler;
import android.util.Log;
import android.view.View;
import android.widget.ImageButton;
import android.widget.ImageView;
import android.widget.SeekBar;
import android.widget.SeekBar.OnSeekBarChangeL.istener;
import android.widget. TextView;
import android.widget. Toast;
public class kontrollamba extends Activity {
private veritabani db;
String degiskenID ="";
String dim="";
String degiskenDeger =",
Integer KartID;
Integer mainOnOff;
SeekBar sharl;
intilk =0;
protected Object mHandler;
ImageButton btnLambaAc;
TextView txtgelen;
service servisim = new service();
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.kontrollamba);
db = new veritabani(this);
this.mHandler = new Handler();
((Handler) this.mHandler).postDelayed(m_Runnable, 0);
Bundle veriler = getintent().getExtras();
final Integer mainID = veriler.getint("mainiD");
dataGet(mainlD);
btnLambaAc = (ImageButton) findViewByld(R.id.btnSLambaAyar);
sbarl = (SeekBar) findViewByld(R.id.seekBarl);
txtgelen = (TextView) findViewByld(R.id.txtGelenVeri);
txtgelen.setVisibility(View.INVISIBLE);
btnLambaAc.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (mainOnOff == 0) {
Relaybas(""50", degiskenDeger, kartID);

}else {
Relaybas("0", degiskenDeger, kartID);
}

b;
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sharl.setOnSeekBarChangeL istener(new OnSeekBarChangeListener() {
@Override
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress,
boolean fromUser) {
sharl.setMax(25);
Relaybas(String.valueOf(sbarl.getProgress()), degiskenDeger,
kartID);

b

public void controlUpdate() {
if (mainOnOff == 0) {
final TextView txtKontrolDurumu = (TextView)
findViewByld(R.id.txtKontrolDurumu);
txtKontrolDurumu.setText("Kapal™);
final ImageView img = (ImageView) findViewByld(R.id.imageViewl);
img.setimageResource(R.drawable.lambasonuk);
sharl.setProgress(0);
}else {
final TextView txtKontrolDurumu = (TextView)
findViewByld(R.id.txtKontrolDurumu);
txtKontrolDurumu.setText("AA"k");
final ImageView img = (ImageView) findViewByld(R.id.imageViewl);
img.setlmageResource(R.drawable.lamba);
sbarl.setProgress(mainOnOff);
}
final TextView txtgelen = (TextView) findViewByld(R.id.txtGelenVeri);
txtgelen.setText(String.valueOf(mainOnOff));

}
public void dataGet(long id) {
SQL.iteDatabase sdb = db.getReadableDatabase();
String query = "SELECT tbIMain.* tbIKontrol.*,tbIDegisken.* ,tblOda.* tbIKart.* "
+ " from tbIMain inner join tblKontrol on
tbIMain.kontrollD=tblKontrol.kontrolID "
+ " inner join tblOda on tbIMain.odalD=tblOda.odalD"
+ " inner join tblDegisken on
tbIMain.degiskenlD=thlDegisken.degiskenID "
+ " inner join tblKart on tblDegisken.kartID=tblKart.kartID "
+ " where tbIMain.mainIlD=?";
Cursor cursor = sdb
.rawQuery(query, new String[] { String.valueOf(id) });
while (cursor.moveToNext()) {
final TextView edtTxtEkle = (TextView) findViewByld(R.id.textView2);
edtTxtEkle.setText(cursor.getString(14));
final TextView adi = (TextView) findViewByld(R.id.txtConnection);
adi.setText(cursor.getString(4));
kartID = cursor.getInt(10);
int kontrolID = cursor.getint(2);
degiskenlID = cursor.getString(9);
degiskenDeger = cursor.getString(11);
if (kontrollID ==7) {
}else {

59




Ek-5.(devam) kontrollamba.java

final SeekBar sharl = (SeekBar) findViewByld(R.id.seekBarl);
sharl.setVisibility(View.INVISIBLE);
}
mainOnOff = servisim.tcpListenerCheck(kartID, degiskenDeger);
Log.d("tek_kontrolLambaMainOnOff", String.valueOf(mainOnOff));
if (mainOnOff == null) {
Log.d("mainonofficerde", String.valueOf(mainOnOff));
mainOnOff = 0;

}

}

private final Runnable m_Runnable = new Runnable() {
public void run()

if (ilk ==0) {
mainOnOff = servisim.tcpListenerCheck(kartID, degiskenDeger);
Log.d("kontrolLambaMainOnOff_degisti",
String.valueOf(mainOnOff));
if (mainOnOff == null) {
Log.d("mainonofficerde", String.valueOf(mainOnOff));
mainOnOff = 0;

controlUpdate();
Yelse {
if (mainONnOff != servisim.tcpListenerCheck(kartlD,
degiskenDeger)) {
mainOnOff = servisim
.tepListenerCheck(kartID,
degiskenDeger);
Log.d("kontrolLambaMainOnOff degi, ti",
String.valueOf(mainOnOff));
if (mainONOff == null) {
Log.d("mainonofficerde”,
String.valueOf(mainOnOff));

mainOnOff = 0;

}
controlUpdate();

}
ilk=1;
((Handler) kontrollamba.this.mHandler).postDelayed(m_Runnable, 250);

I
@SuppressWarnings(“static-access")
public void Relaybas(String kontrol, String degisken, Integer kartID) {
Integer sira = Integer.parselnt(degisken.substring(1, 2));
String mesaj = null;
if (degisken.substring(0, 1).equals("D")) {
mesaj = classvariables.kok + classvariables.setDms + ","
+ (sira-1) +"," + kontrol +",";
}else {

mesaj = classvariables.kok + classvariables.setRIs + "
+ (sira- 1) +"" + kontrol +",";
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package com.alierbey.akilliev;
import android.app.Activity;
import android.database.Cursor;
import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;
import android.os.Handler;
import android.view.MotionEvent;
import android.view.View;
import android.widget.ImageButton;
import android.widget.ImageView;
import android.widget. TextView;
import android.widget. Toast;
public class kontrolpanjur extends Activity {
private veritabani veritabanim;
String degiskenID ="";
String degiskenDeger ="";
String degiskenDeger2 = "";
Integer mainOnOff = 0;
Integer KartID;
Integer kontrolID;
protected Object mHandler;
protected Object mPerdeAc;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.kontrolpanjur);
Toast.makeText(getApplicationContext(), "panjur", Toast. LENGTH_SHORT)
.show();
veritabanim = new veritabani(this);
this.mHandler = new Handler();
((Handler) this.mHandler).postDelayed(m_Runnable, 1);
Bundle veriler = getIntent().getExtras();
final String mainAd = veriler.getString("mainAd");
veriGetir(mainAd);
final ImageButton btnPerdeAc = (ImageButton) findViewByld(R.id.btnPerdeAc);
final ImageButton btnPerdeKapat = (ImageButton)
findViewByld(R.id.btnPerdeKapat);
final ImageButton btnPerdeUp = (ImageButton) findViewByld(R.id.btnPerdeUp);
final ImageButton btnPerdeDown = (ImageButton)
findViewByld(R.id.btnPerdeDown);
final ImageButton btnPerdeDurdur = (ImageButton)
findViewByld(R.id.btnPerdeDurdurl);
btnPerdeUp.setVisibility(View.INVISIBLE);
btnPerdeDown.setVisibility(View.INVISIBLE);
btnPerdeDurdur.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "durdur",
Toast. LENGTH_SHORT).show();
Relaybas("0", degiskenDeger, kartID);
Relaybas("0", degiskenDeger2, kartID);

}
};
btnPerdeAc.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
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@Override
public void onClick(View v) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Kapat",
Toast. LENGTH_SHORT).show();
Relaybas("0", degiskenDeger, kartID);
Relaybas("100", degiskenDeger2, kartID);

}
ok
btnPerdeKapat.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Ag",
Toast. LENGTH_SHORT).show();
Relaybas("0", degiskenDeger2, kartID);
Relaybas(""100", degiskenDeger, kartID);
}
b

btnPerdeDown.setOnTouchListener(new View.OnTouchListener() {
private Handler btnPerdeDown;
@Override
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) {
switch (event.getAction()) {
case MotionEvent. ACTION_DOWN:
if (btnPerdeDown != null)
return true;
btnPerdeDown = new Handler();
btnPerdeDown.postDelayed(mAction, 500);
break;
case MotionEvent. ACTION_UP:
if (btnPerdeDown == null)
return true;
btnPerdeDown.removeCallbacks(mAction);
Relaybas("0", degiskenDeger2, kartID);
btnPerdeDown = null;

break;
}
return false;
}
Runnable mAction = new Runnable() {
@Override
public void run() {
Relaybas(""50", degiskenDeger2, kartID);
btnPerdeDown.postDelayed(this, 500);
}
¥

b;

public void calistir() {
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this.mPerdeAc = new Handler();
((Handler) this.mPerdeAc).postDelayed(m_RunPerdeAc, 1);

public void kontrolGuncelle() {
if (mainOnOff == 0) {
final TextView txtKontrolDurumu = (TextView)
findViewByld(R.id.txtKontrolDurumu);
txtKontrolDurumu.setText("Kapali™);
final ImageView img = (ImageView) findViewByld(R.id.imageViewl);
img.setimageResource(R.drawable.perde);
}else {

final TextView txtKontrolDurumu = (TextView)
findViewByld(R.id.txtKontrolDurumu);

txtKontrolDurumu.setText(" Agik");

final ImageView img = (ImageView) findViewByld(R.id.imageViewl);

img.setimageResource(R.drawable.perde);

}

public void veriGetir(String mainAd) {
SQLiteDatabase db = veritabanim.getReadableDatabase();

String query = "SELECT tblMain.*,tbiKontrol.*,tbiDegisken.*,tblOda.*,tblKart.* "
+ " from tbIMain inner join tblKontrol on
tbIMain.kontrollD=tblKontrol.kontrolID "
+ " inner join tblOda on tbIMain.odalD=tblOda.odalD"
+ " inner join tblDegisken on
tbIMain.degiskenlD=thlDegisken.degiskenID "
+ " inner join tblKart on tblDegisken.kartID=tblKart.kartID "
+ " where tbIMain.mainAd=?";
Cursor cursor = db.rawQuery(query,
new String[] { String.valueOf(mainAd) });
while (cursor.moveToNext()) {
final TextView edtTxtEkle = (TextView) findViewByld(R.id.textView2);
edtTxtEKle.setText(cursor.getString(14));
final TextView adi = (TextView) findViewByld(R.id.txtConnection);
adi.setText(cursor.getString(4));
kontrolID = cursor.getint(2);
degiskenlID = cursor.getString(9);
kartID = cursor.getint(10);
if (degiskenDeger.equals("™)) {
degiskenDeger = cursor.getString(11);

}else {
degiskenDeger2 = cursor.getString(11);
}
}
}
private final Runnable m_RunPerdeAc = new Runnable() {
@Override

public void run() {

Toast.makeText(getApplicationContext(), "runnable
aktif*, Toast. LENGTH_SHORT).show();

((Handler) kontrolpanjur.this.mPerdeAc).postDelayed(m_RunPerdeAc,100);
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}
2
private final Runnable m_Runnable = new Runnable() {
public void run()
{
kontrolGuncelle();
((Handler) kontrolpanjur.this.mHandler).postDelayed(m_Runnable,1000);

2
public void Relaybas(String kontrol, String degisken, Integer kartID) {
Integer sira = Integer.parselnt(degisken.substring(1, 2));
String mesaj = null;
if (degisken.substring(0, 1).equals(*D")) {
mesaj = classvariables.kok + classvariables.setDms + ","+ (sira - 1) + """ +
kontrol +",";

}else {

mesaj = classvariables.kok + classvariables.setRIs + ","+ (sira - 1) + """ +
kontrol +",";

}
servisim.tcpSetSend(mesaj, kartID);
Toast.makeText(getApplicationContext(),"releybas " + mesaj + " " + kartID,

Toast. LENGTH_SHORT).show();
}
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