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OZET
Yiiksek Lisans Tezi
ENFORMATIK DERSLERININ SINAVLARI
ICIN ALTERNATIF BIR SISTEMIN GELISTIRILMESI
Zerrin CEYLAN SARIKAYA
Afyon Kocatepe Universitesi - Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar Anabilim Dali
Danisman: Yrd. Dog. Dr. Ugman ERGUN

Bilgisayarin hayatimizin biitiin alanlarina yogun olarak girmis olmasi, tiim dallarda
bilgisayar kullanimini zorunlu hale getirmektedir. Bilginin islenmesi saklanmasi ve
iletilmesi olan enformatik, ¢agimizda, bilgisayar ortaminda uzaktan iletisim sistemleri
iizerinde temellenmektir. Bilgisayar kullaniminin hayatin biitiin alanlarina aktif ve
yogun olarak girmis olmasi, fen bilimlerini ve sosyal bilimleri ayirmaksizin tiim
dallarda bilgisayar bilimleri ve bilgisayar ortaminda uzaktan iletisim konularna agina
olmay1 zorunlu hale getirmistir. Universite grenimi esnasinda dgrencilerin bilgisayar
okuryazarligimi gelistirmek iizere “Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi” adi altinda
yiiriitiilen dersler bilgisayar laboratuarlarinda yiiriitilmektedir. Uygulamali bir sekilde
yiriitiilen bu derslerin smnavlarinin da uygulamali smav seklinde yapilmalidir. Ancak
uygulamali sinavlar ¢ok zahmetli ve gilivenirligi, gecerliligi tartismaya agik bir sekilde
yapilmaktadir. Bu nedenle dersleri yiiriiten bazi 6gretim elemanlar1 6grenci sayisinin
fazlaligim1 da gbz Oniine alarak bu dersin smavini ¢oktan se¢meli smav seklinde
gerceklestirmektedir. Oysa Ogrenimin laboratuar ortaminda birebir uygulama ekrani
karsisinda gerceklestirilir iken sinavlarin ¢oktan se¢meli sinav seklinde yapilmasi
nedeniyle 6lgme ve degerlendirmenin agisinda bazi sorunlar ortaya c¢ikmaktadir. Bu
derslerin 6lgme ve degerlendirilmesinin uygulamali olmasi i¢in online smav yazilimina
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu tez ¢alismasinda bu amacgla 6gretim elemanindan bagimsiz
online smav hazirlanan yazilim ile uygulamali bir smav programi tasarlanmistir. Bu
calisma sayesinde uygulamali sinav yaziliminin 6grenci ve egitmen i¢in gereklilikleri,

ilkeleri ve yeterlilikleri belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Uygulamali Smav, Enformatik Dersi, Bilgisayarli Olgme

Degerlendirme
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ABSTRACT
Master Thesis

INFORMATICS COURSE EVALUATION
PROGRAM DESIGN FOR PRACTICAL EXAMINATION

Zerrin CEYLAN SARIKAYA
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Computer

Supervisor: Asst. Prof. Dr. Ugman ERGUN

Computers have entered all areas of our lives, this makes use of computer mandatory on
all the branches. An Information technology, which involves processing, storing,
managing and communicating information, is contemporarily based on remote
communication systems in computerized environments. Highly intense and active use of
computers in everyday life has forced us to be at least familiar with computers and
computer related matters and technologies as well as remote communication issues in
all areas of science.Computer knowledge and literacy lies on the basis of these
formations. To enhance University students' computer literacy; "Basic Information
Technologies" courses are carried out on computer labs. These courses are conducted
practically so the examination of these courses should be practical. However, practical
examinations are very demanding and their reliability, validity are open to debate. For
this reason, some faculty members conducted these exams as multiple-choice exam
taking the number of the students into account. However, students learn in the
laboratory on the application screen and that arise some problems in terms of
measurement and evaluation. An online exam software is needed for these courses to be
done as a practical measurement and evaluation. In this study, an independent online
exam software is designed with a practical examination program for these reasons.
Through this study, students’ and instructors’ requirements, principles and

competencies of a online exam software are identified.

KEYWORDS : Practical Exam , Informatics Course , Computerized Assessment and

Evaluation
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1.GIRIS

Egitim sisteminin gliniimiizde hedefleri degismis, egitim teknolojilerindeki gelismeler
ve Ozellikle bilgisayarin egitimde kullanilmaya baglamasiyla bilimsel bilgiye erisip
kullanabilen ve bu siirecte yeni teknolojilerden yararlanabilen bireyler yetistirilmesi 6n

plana ¢ikmugtir.

Teknolojiden egitimin tiim alanlarinda yararlanilmakla birlikte en ¢ok egitim
arastirmalarinda, rehberlik ve psikolojik damisma hizmetlerinde, 0&lgme ve
degerlendirmede, egitim hizmetlerinin yonetiminde ve O0gretme-0grenme siireclerinde

yararlanilmaktadir (Dogan, 2009).

Gelisen teknoloji sonucu basta bilgisayar olmak iizere pek ¢ok elektronik cihaz hayatin
biitiin alanlarina aktif ve yogun olarak girmistir. Bireyin egitiminin fen veya sosyal
branglarda olmasina bakilmaksizin bilgisayar bilimleri ve bilgisayar ortaminda uzaktan
iletisim konularina asina olmasi zorunlu hale gelmistir. Bu nedenle ilk ve orta 6gretimde
baglamakla birlikte 06zellikle yiliksek Ogretimde bireyin hayata hazirlanmasi ve
teknolojiyi kullanabilmesi i¢in bilgisayar okuryazari olmasi hayati 6nem tasimaktadir.
Universitelerde “Enformatik Boliimii” baslig1 altinda bir boliim kurularak 6grencilerin
bilgiye ulasma ve kullanabilme yolundaki en O6nemli araci haline gelen bilgisayar

bilimleri konusundaki ortak egitimin yiiriitiilmesi amag¢lanmstir.

Universitelerdeki hemen hemen biitiin boliimlerin ortak dersi olan “Temel Bilgi
Teknolojilerinin Kullanim1” dersinin islenisi uygulamali olarak laboratuar ortaminda
gergeklestirilmektedir. Bu sayede Ogrencini birebir bilgisayar basinda gorerek ve
deneyerek daha verimli bir sekilde egitim almasi saglanmaktadir. Ancak sira bu derse
devam eden Ogrencilerin kazanimlarini 6lgme degerlendirmeye geldiginde uygulamali
smav disindaki diger sinav teknikleri 6grencilerin bilgisayar basindaki kabiliyetlerini

yeterli diizeyde 6lgmeye yetmemektedir.

Bu dersler i¢in genellikle ¢oktan se¢meli sinavlar uygulanmaktadir. Nadiren de olsa
ogretim gorevlisinin istegi ve ¢abasi ile laboratuar ortaminda vakit alan ve denetlemesi

sikint1 yaratan gesitli uygulamali smavlar yapilmaktadir. Ancak 6gretim elemanlarini
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smavi uygulamali yapmasi konusunda bir zorlama olmadigi gibi 6grenci sayisinin

fazlalig1 nedeniyle her boliime de uygulanamamasi 6nemli bir sorundur.

Bu tez calismasinda oOzellikle enformatik bdliimlerince yiiriitiilen “Temel Bilgi
Teknolojilerinin Kullanim1” dersi basta olmak {iizere; bilgisayar basinda 6grenilen tiim
dersler icin uygulamali bir swmmav teknigi tasarlanacaktir. Yapilan literatiir
arastirmalarinda ise istenilene yakin bir ¢alismaya rastlanmamistir. Incelenen akademik
calismalarda bilgisayarli 6lgme ve degerlendirme konusunun islendigi goriilmekle
beraber ¢alismalarin bir¢cogu ¢oktan se¢meli sinav teknigini kullanildig1 uygulamalardir.

Nadiren de olsa benzetim ortami yaratilarak hazirlannmis 6l¢gme uygulamalar1 mevcuttur.

Bu konu iizerinde sektdriin Onde gelen firmalarmin sistem c¢o6ziimlemelerine
bakildiginda da benzer durumlarla karsilasiimistir. Ornegin yazilim devi Microsoft
firmas: tarafindan verilen sertifika simavlar1 diinya ¢apinda talep goren ve g¢evrimici
olarak uygulanan bir smav sistemidir. Bu smavlardaki uygulama ise; belirlenen siire
icerisinde kursiyer ekranina gelen sorunun cevabini yine verilen siklar arasindan segip
isaretler ve bir sonraki ekran karsisina gelir. Sisteme gonderilen cevaplar dogrultusunda

basar1 i¢in yeterlilik diizeyindeki kursiyere sertifikast verilmektedir.

Bir diger uluslararasi bilgisayar firmasi olan ag uzmanlig1 dalinda sektor lideri CISCO
firmas1 da ¢evrimici smav yapmaktadir. Bu smavlar da; ¢oktan se¢gmeli sinav teknigi
yaygin olarak kullanilmaktadir. Farkli olarak birde benzetim ekranindan gergeklesen
smavlar vardir. Kursiyer karsisina gelen ekran simirlari iginde bir noktaya tiklama
yontemi ile sinavini gergeklestirmektedir. Hazir bir oyun konsolu gibi tim ekrana

miidahale sans1 vermemektedir.

Universitelerin farkli boliimlerinde okutulan “Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi” ders
icin ortak sinav yazilimina ihtiyact vardir. Bu ortak yazilim sayesinde boliimler arasi
seviye farki belirlenecek ve sinav sistemi bir metoda doniisecektir. Ayn1 zamanda dlgme
- degerlendirmenin gerekliligi olan gegerlilik, giivenirlilik ve kullanighlik saglanmig

olacaktir.

Uygulamali smmav tasarimi ile bu sikintilarin  bir¢ogunu gideren bir platform

olusturulacaktir. Bu c¢alisma ile smavlar arasinda bir biitiinlik saglanmasi
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amaclanmistir. Tasarlanan bu smmav sisteminde enformatik dersinin ilk iinitesi

“Windows Isletim Sistemi” konusu ele almmustir.

Bu amagla tasarlanan sinav yazilimi tiim boliimlerde/derslerde rahatlikla uygulanabilir
seklinde diisiiniilmiistiir. Hazirlanan tasarimda ders egitmeni ve &grenci ekranlari
ithtiyaca uygun diisiiniilmiistiir. Egitmen ekranindan sinav sorusu hazirlama ve kayit
etme kismi oldukca sade ve anlasilir sekilde olmalidir. Egitmen tarafindan hazirlanan
sorular veritabaninda kayit altinda tutularak ve istenirse her daim ulasilabilir olmalidir.
Sorularin  degistirilme imk&ni sunulabilir. Egitmen tarafindan hazirlanan soru
bankasindan olusturulan sinavlar 6grencilere uygulanabilir. Egitmen her sorunun zorluk
seviyesini de belirleyebilecegi gibi bir sinav analiz sistemi ile de sorularin zorluklar
belirlenebilir. Boylece her 6grenci i¢in rastgele sorulardan olusan sinav belirli zorluk
derecelerine gore secilebilir. Boylece toplu sinavlar esnasinda sinav giivenligi arttirtlmis

olur.

Ogrenci ekranindan soru ¢dzme kismi ise yine ¢ok sade dgrencinin rahatlikla okuyup
anlayabilecegi ve cevap i¢in uygun yollarin bulundugu bir ekran olmalidir. Bu ekrandan
ogrenci smavini tamamladiktan sonra isterse kendi degerlendirmesinin gorebilmelidir.
Degerlendirme ekrani 6grenci smavini tamamladiginda uygulama siavi kayit edebilir.
Boylece her 6grencinin kendi ekranindan kendi uygulamasimi sisteme kayit ettirme
imkan1 bulmalidir. Siava giren tiim 6grencilere ait bilgiler ve verilen cevaplar topluca

raporlanmalidir. Istenirse bu ekrandan istatistiki bilgiler olusturulabilir.

Bu tez c¢alismasi alaninin ilk calismalarindan olmasi hasebiyle “Temel Bilgi
Teknolojileri Kullanim1” dersinin ilk iinitesi olan “Windows Isletim Sistemi” konusuna
ait uygulamali swmav gelistirilecektir. Gelecek tasarim yazilimlarinda ¢alismamiz
referans aliarak enformatik dersinin diger konular1 olan Microsoft Office belgeleri i¢in
de uygulanabilir hale getirilebilir. Gerekli yazilimlar tamamlandiginda Office

programlari i¢cinde program hazirlanabilir.

Bu tez c¢alismasi sonucunda uygulamali bir smav yazilimmin hazirlanmasinda
karsilagilan sorunlar ve olmasi gerekenler tespit edilecektir. Bu tespitler dogrultusunda

daha etkili ve daha kullanish bir ¢alismaya Onciiliik edilmis olunacaktir.



2. GENEL BIiLGILER

Bu calismada uygulamali bir smav sistemi gelistirmeden 6nce bilgisayarli 6lgme
degerlendirmenin 6nemini ortaya koymak gerekir. Bilgisayarli 6lgme degerlendirme
alaninda bir literatiir taramasi yapilmis ve ulasilabilen kaynaklar kullanilarak
bilgisayarin 6lgme degerlendirmedeki giicliniin egitmene sagladigi faydalar basliklar

halinde tespit edilmistir. Belirlenen ana basliklar maddeler halinde tezde anlatilmistir.

Uygulamali smav sistemi i¢in secgilen “Windows Isletim Sistemi” konusu hem
ortadgretim miifredatin da hem de yiiksekogretim miifredatinda bulunan bir béliimdiir.
Ortadgretimde takip edilen “Bilisim Teknolojileri Temelleri” dersi yiiksekdgretimde
“Temel Bilgi Teknolojileri Kullanim1” adi altinda yiirtitiillmektedir. Her iki dersin igerigi
ayrintili olarak ele alinarak bu c¢aligmada secilen ve bilgisayar derslerinin temelini

olusturan “Windows Isletim Sistemi” béliimii hakkinda bilgi verilecektir.

2.1.Enformatik Nedir?

Insan yasamini istisnasiz etkileyen en dnemli etken bilgi ve yayilma hizidir. Enformatik,
bilginin, nasil iiretildigi, iletildigi ve kullanildigini inceleyen bir bilim dalidir. Gorsel
algilar insanlarin hafizasinda daha etkili yer alir. Resimler, goriintiiler, metinler ve
istatistikler gibi gesitli formattaki bilginin tabiatin1 ve fikir ile iliskisini inceler. Bunun
icin bilginin elde edilmesi siiflandirilmasi, depolanmasi ve gerektiginde kullanilmak

iizere ¢agrilmasi ve ilgili birimlere yonlendirilmesi esastir [Int. Kayn-1].

Enformatik, bilginin toplanmasi, depolanmasi, islenmesi, organize edilmesi,
siniflanmasi, dagitilmast ve kullanimi icin gerekli sistemler ve teknolojiyle ilgili

uygulamalar ve aragtirmalar yapilan bir bilim dalidir.



2.1.1. Enformatik Boliimiiniin Temel Hedefleri

Ulkemizde bulunan iiniversitelerin enformatik béliimlerinde hedeflenen bilgi diizeyi
giinlimiiziin vazgeg¢ilmezi haline gelen bilgi teknolojileri kullanimini en st seviyeye

cikartmaktir.

-Bilgiye olan ihtiyac1 gorebilmek,

- Bilgiyi nerede bulacagini bilebilmek,

- Dogru kaynagi secebilme ve dogru bilgiyi edinebilmek,

- Bilgiyi siniflayabilme, ayristirabilme, birlestirebilmek,

- Bilgiye hizli ve ekonomik ulagabilme, kullanabilme ve yayabilmek,

- Akademik ve idari personele yonelik ¢esitli bilgisayar kurslar1 diizenlemek

enformatik bolimlerinin temel hedefleridir.

2.1.2 Enformatik Boliimii Ders Icerikleri

Universitelerin hemen hemen biitiin béliimlerinde okutulan “Temel Bilgi Teknolojileri
Kullanim1” dersinin igerigi; biiylik ve hizli bir gelisim igerisinde olan yazilim ve
donanim dallarinda ihtiya¢ duyulan iistiin nitelikli, yetenek sahibi, problem ¢oziicii ve
analitik diislinebilen elemanlar yetistirmeyi amaclayacak sekilde belirlenmistir.
Enformatik boliimiiniin ders igerikleri genel hatlariyla tiim tiniversiteler de benzerlik
gostermektedir. Ders igeriklerine bakildiginda konularin tiimiiniin bilgisayar basinda
ogretilmesi gerektigi anlasiimaktadir. Ornegin Gazi Universitesi Enformatik Boliim

Baskanligina ait ders igerikleri Cizelge 2.1’ de gosterilmistir.



Cizelge 2.1 Gazi Univ. Enformatik B6liim Bagkanlig1 Ders Icerikleri Ornegi

Temel kavramlar, Windows Xp isletim sistemi, Microsoft Word,

Bllgg?/sar I Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint, Microsoft Access, Internet

Hizmetleri, Web Yayimciligi1 ve Web Yayinciliginda Ofis

Ders igerikleri; bilgisayar konusundaki farkli bilgi diizeylerine sahip ogrencilerin
arasindaki farklar1 ortadan kaldirmaya yoneliktir. Ulke kapsaminda Cizelge 2.2’de
Anadolu Universitesi Ac¢ik Ogretim Fakiiltesi Temel Bilgi Teknolojileri Dersi Microsoft

Word 2007 boliimiine ait igerik verilmigtir.




Cizelge 2.2 Anadolu Universitesi Agik Ogretim Fakiiltesi TBT Ders Icerikleri

MICROSOFT WORD 2007
1. Word 2007’yi Arastirmak
a. Word ara yiiziinde ¢alismak
b. Bir belgeyi agmak ve kapamak
c. Belgeyi cesitli sekillerde goriintiilemek
d. Bir belgeyi olusturmak ve kaydetmek
e. Belgeye onizlemek ve ¢iktisin1 almak
2. Belgeyi Diizenlemek ve Gézden Gegirmek
a. Belgede degisiklikler yapmak
b. Belgeye hizli parga ve alan eklemek
c. Belge ana hattinin diizenlenmesi
d. Bir yazinin bulunmasi ve degistirilmesi
e. Gramatik hatalarin diizeltilmesi
3. Yaz1 goriinimiinii degistirilmesi
a. Yaz1 ve paragraflar1 hizlica formatlamak
b. Karakterlerin goriiniimiinii maniiel degistirmek
c. Paragraflarin goriiniimiinii mantiel degistirmek
d. Listeleri olusturmak ve degistirmek
4. Belgenin goriiniimiinii degistirmek
a. Belgenin arka planini degistirmek
b. Belge temasin1 degistirmek
c. Semalarla ¢aligmak

d. Ustbilgi ve altbilgi eklemek

2.1.3. Enformatik Boliimii - Stnav Ornekleri

Bilgisayar miifredatinin konulari, egitim sirasinda, laboratuar ortaminda gerceklestigi

halde sira Olgme degerlendirmeye geldiginde ayni ortamin smirliliklar1 ortaya

cikmaktadir. Smavlarin, sinav kurallarina uygun, gecerli ve giivenilir olmasi en temel

esastir. Bu nedenle smavlarin biiyilk ¢ofunlugu ¢oktan seg¢meli smav seklinde
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yapilmaktadir. Cizelge 2.3 AKU Meslek Yiiksek Okulu ingaat Boliimii Bilgisayar Dersi

1.Vize Sorular goriilmektedir.

Cizelge 2.3 AKU MYO Insaat Béliimii Bilgisayar Dersi 1. Vize Sorulari

1.Bir hiicrede ##### isaretleri ne zaman olusur?

a.Hiicreye girilen bilgi kii¢iik olunca.
b.Hiicreye girilen bilgi rakam olunca.
c.Hiicreye girilen bilgi yazi olunca.
d.Hiicreye girilen bilgi sigmayinca.
e.Hiicreye girilen bilgi az olunca.

B2 ve C2 hiicrelerindeki verileri toplayip, D2 ve E2 hiicrelerinde yer alan verilerin
Carpimina bolmek i¢in asagidaki formiillerden hangisi yazilmalidir?

a. =(B2+C2/D2*E2) b.=(B2+C2)/D2*E2)
c. =(B2+C2/(D2*E2) d.=B2+C2/D2*E2
e. =(B2+C2)/(D2*E2)

Yan taraftaki alanda D2 hiicresine hangi formiil yazilmalidir?

a. =B2+C2
B B ]
b. =B2/ C2 AKSAM
SABAH KALAN
c.=B2* C2 STOK | BUGIN | IiRIN
1 | _ADEDi |SATILANLAR| SAYISI
d. =B2-C2 2 =0 75
3 70 50
e.=B2" C2 4 15 7
5 150 130
] 300 200

Calisma sayfasinin basina gitmek i¢in klavyeden hangi tuglar kullanilmalidir?

a. Ctrl- Asag1 ok b. Ctrl- Yukar1 ok c¢.Ctrl-Saga ok
d. Ctrl-Sola ok e. Ctrl-Pause

Soru 6rneklerinden anlagilacagi gibi sorular meniilerin ve klavye kontrollerinin yardimi
ile bulunacak sorulardir. Uygulamali olarak ¢6ziimii bulmak daha kolay, 6grenme
kalicidir. Cizelge 2.4°de Anadolu Universitesi Acik Ogretim Fakiiltesi Temel Bilgi

Teknolojileri Dersi vize hazirlik sorularindan bir 6rnek bulunmaktadir.



Cizelge 2.4 Anadolu Universitesi Ac¢ik Ogretim Fakiiltesi TBT Dersi Vize Hazirlik

Sorulari

MICROSOFT WORD SORULARI

1. Microsoft Word uygulamasini baslatmanin yolu asagidakilerden hangisidir?
a) Baslat — Programlar b) Baslat - Ayarlar
c¢) Baglat - Programlar — Donatilar d) Baslat - Ayarlar - Denetim Masasi

2. Bir yaziy1 kopyalama yontemini kullanarak ¢cogaltmanin gegerli ve en uygun
kullanim1 hangisidir?

a) Kes - Yapistir b) Kes - Kopyala - Yapistir

¢) Higbiri d) Kopyala - Yapistir

3. Bir belgenin yazicidan ¢ikmadan 6nceki en son halini gérmek icin kullandigimiz
islev agagidakilerden hangisidir?

a) Baski On izleme b) Sayfa Diizeni Goriiniimii

¢) Higbiri d) Sayfa Yapisi

4. Sayfay1 dikey durumdan yatay duruma getirmek i¢in asagidakilerden hangisi
kullanilir?

a) Diizen- Sayfa yapis1 —Kagit - Yatay

b) Dosya—Sayfa Yapisi — Kenar Bosluklar1 — Yonlendirme — Yatay

¢) Dosya — Sayfa Yapis1 — Kagit — Yatay

d) Gorliniim—Sayfa Yapisi— Diizen—Yatay

5. Belgenin kenar bosluklarini ayarlamak i¢in kullanilan menii ve uygun segenek
hangisidir?

a) Dosya - Sayfa Yapisi - Kenar Bosluklar1  b) Dosya - Sayfa Yapisi - Kagit
¢) Dosya - Sayfa Yapis1 — Diizen d) Higbiri

6. Normal sayfa goriiniimiinden sayfa diizenine ge¢mek i¢in kullandigimiz yol
asagidakilerden hangisidir?

a) Dosya — Sayfa Yapisi b) Goriliniim — Sayfa Diizeni
c¢) Ekle — Sayfa Diizeni d) Goriiniim — Baglantili Gorliniim

Tiim sorular uygulamali bir platformda ¢6ziimii bulunacak sorulardir. Bu derslerin
smavlarinda da, ders islenisinde oldugu gibi uygulamali olarak gergeklestiren bir
yazilim imkan1 olmadigi i¢in simnavlar ya test seklinde ya da 6gretim elemanin kisisel

gayretleriyle bilgisayar baginda ¢ok zaman gerektiren sekilde uygulanmaktadir.



Uygulamali sinav programi yazilimi hazirlarken; temelde dikkat edilmesi gereken en

onemli etkenler;
- ekranlar arasinda biitiinliik,
- 6grenci ile miimkiin oldugu kadar etkilesimi temin etmek,

- sorular karsisinda cevap i¢in hazirlik yapan 6grenciyi yanlisa yonlendirmemek igin

uyarici notlar eklemek

gibi prensiplerdir. Bu prensipler tezin boliimleri igerisinde anlatilmis olup, uygulama

sinavi yazilimi hazirlanirken bu prensiplere uyulmaya calisilmistir.

Olgme degerlendirme yapilan egitimin kalitesini ortaya ¢ikartan bir durumdur.
Ogretimin gergeklesip gerceklesmediginin kamtidir. Bu nedenle dlgme degerlendirme

ve kriterleri egitim —6gretimin olmazsa olmazidir.

Bilgisayarli Olgme Degerlendirme denildiginde akla ilk gelen bilgisayarin sadece test
seklindeki sinavlarin okunmasindan ve degerlendirilmesinde kullanilmasidir. Bu
konudaki simirliliklar tezin c¢esitli boliimlerinde belirtilmistir. Bu calismada ise
bilgisayar programlarinin sinirliliklarin1 zorlanarak uygulamali bir sinav tekniginin
tasarim gelistirilmistir. Olgme ve degerlendirme &lgiitlerine bagl kalarak gelistirilen bu
smav teknigi ile test seklindeki siradanliktan uzak ve kullanmish gelistirilebilir bir

caligsma iirlinii ortaya ¢ikmustir.

2.2. Ol¢me ve Degerlendirme

Egitim, bireylerin baz1 davranislarini degistirmek, onlarda var olmayan bazi davraniglari
kazandirmak amaciyla yapilir. Bireylere verilen egitimin sonunda istenen yodnde
davraniglarin olusmasi beklenir. Bu davranislarin olusup olusmadigi, olustu ise ne
derecede olustugunu belirlemek i¢in degerlendirmeye, degerlendirme yapabilmek i¢in

olgmeye ihtiyag¢ vardir.

Olgme ve degerlendirme iki temel kavramdir. Bu iki kavram ogretim siireci ile ¢ok

yakindan ilgilidir. Her egitim kurumunda 6lgme degerlendirme faaliyetleri egitim ve
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Ogretimin ayrilmaz bir pargasini teskil etmektedir. Egitimde 6l¢me ve degerlendirme
ogretimin niteligini arttirir. Olgme ve degerlendirme egitim sistemi igerisinde 6grenci
seciminde, Ogrencileri bireysel Ozelliklerine gore ayirmada, egitim Ogretim
giicliikklerinin ortaya ¢ikartilmasinda ve o6gretimin degerlendirilmesinde, dgrencilerin
giidiilenerek basarilarmin yiikseltilmesinde, 6grencinin rehberlikle ilgili sorunlarmin

¢Oziilmesi konusunda, egitime ve 6gretime katkida bulunur. (Nalbantoglu, 2007)

Bu boliimde egitimde kullanilan temel 6lgme ve degerlendirme bilgisi incelenecektir.
Saglikli bir 6lgme ve degerlendirme yapilabilmesi i¢in sinavin igermesi gereken

ozellikler anlatilmistir.

2.2.1. Ol¢me Nedir?
Olgme, bireylerin ya da nesnelerin belirli 6zelliklere sahip olup olmadigidir. (Semerci,
2008) Sahipse sahip olus derecesinin belirlenerek sonuglarin sembollerle ve 6zellikle

say1 sembolleriyle ifade edilmesine 6lgme denmektedir.

Olgme bir tanimlama islemidir. Olgmede sdz konusu olan sey, bir dzelliktir. Belli bir
ozellige sahip olup olmama ya da sahip olus derecesi duruma, zamana gore degisebilir.
(Keser, 2003 ) Bu 6zelligin varlig1 ve derecesi agisindan bireyler arasinda farklar vardir.
Olgmenin temelini aradaki fark kavrami olusturur. Bu nedenle dlgme islemi farklardan

dolay1 dogmustur.

2.2.2. Degerlendirme Nedir?

Degerlendirme, 6l¢me sonuglarini bir dlgiitle kiyaslayarak 6l¢iilen nitelik hakkinda bir
karara varma siirecidir. Olgme, bir betimleme (tanimlama) islemidir. (Semerci, 2008)
Degerlendirme ise, bir yargilaya varma islemidir. Sonug olarak 6lgme sonucunun bir

Olciitle karsilastirilmasi temel alinir.

Olciimlerden bir sonug ¢ikarmak ve lciilen nesneler hakkinda bir karara ulasmaktir.
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2.2.3 Ol¢me Araclarmin Ozellikleri
Bir degerlendirmenin saglikli yapilabilmesi her seyden once elde edilen verilerin

miimkiin oldugunca az hatali ve kullanilan 6lgiit ve metotlarinin da dogru olmasi

gerekmektedir (Nalbantoglu, 2007).

Olgme isinde kullanilacak araglarin belli niteliklere sahip olmasi beklenir. Bu nitelikler

giivenirlik, gecerliliktir ve kullanigliliktir.

2.2.3.1 Giivenirlik

Herhangi bir 6lgme arag¢ veya yonteminin ne derece tutarli 6l¢iim yapabildigidir. Olgme
sonuglarmin hatalardan ariniklik derecesidir. Olgme ve degerlendirme hangi amag icin
yapilirsa yapilsin elde edilen dl¢limlerin hatasiz ya da az hatali olmas1 beklenir. Ancak,
en duyarl araglarla yapilan ol¢iimlerde bile bir miktar hata vardir. Bu hatalar 6lgme
sonuglarina cesitli yollardan karismaktadir. Olgme hatalar1, 5lgmede kullanilan aragtan,
Olgme yoOnteminden, Olgmeyi yapan kisiden, Olgmenin yapildigi ortamdan ya da

tizerinde dlgme yapilan bireyden kaynaklanabilir.

2.2.3.2 Gegerlik

Gegerlik bir 6lgme aracinin 6lgmeyi amagladigr 6zelligi, baska herhangi bir 6zellikle
karistirmadan dogru olarak Olgebilme derecesidir. Baska bir deyimle, bir 6lgme
aracinin, gelistirilmis bulundugu konuda maksada hizmet etmesidir (Nalbantoglu,

2007). Bu gecerlilik durumu hata tiirlerinden sistematik hata ile dogrudan iligkilidir.

2.2.3.3 Kullamishhik

Kullaniglt bir smav, uygulanmasi kolay, puanlamasi kolay, yorumlamasi kolay bir
sinavdir. Bir testin kullanisliligi 6gretim elemanina uygulamada, puanlamada ve
yorumlamada yardimci olmasi anlamina gelmektedir. Ayni zamanda Ogrenciye de
anlama ve cevaplamada kolayliklar saglayarak bilgisini eksiksiz olarak gdstermesine

olanak saglar. Kullanisli bir sinav 6gretim elemanina zaman kazandirir.
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2.2.4 Ol¢me Hatalan
Ol¢mede rastlanan 3 hata tiirii vardir. Bunlar sabit hata, sistematik hata ve tesadiifi hata
olarak nitelendirilir.

2.2.4.1 Sabit Hata

Sabit hata, bir dlgmeden digerine miktar1 degismeyen hata tiiriidiir. Ornegin toplam
puani 10 olan bir yazili yoklamada 5 puanlik bir soru, verilen zamanin yeterli olmamasi
nedeniyle, tiim sinif tarafindan bos birakilmis olsun. Ogretim elemani, tiim &grenciler
bu soruyu dogru cevaplamis gibi her birine 5 puan verirse bu tiirden bir hata yapmis
olur. Bdylece, bu soruyu dogru cevaplayamayacak bir 6grenci de 5 puan almig olur.

Sabit hata siavin giivenirlik derecesini diigtirmektedir.

2.2.4.2 Sistematik Hata

Sistematik hata, Olciilen biiyiikliige, 6lgmeyi yapan kisiye, dlgme kosullarina gore
miktar1 degisen hatalardir. Kisacasi sistematik hatalar, tiim ol¢timlerde degil, belli bir
ozelligi tastyan Olciimlerde s6z konusudur. Ornegin yazi giizelliginin puana
karistirtlmamasi gereken bir sinavda, 6gretim elemaninin yazisi giizel 68rencilere daha
yiiksek puan vermesi, ilk yazili kagitlarin1 ¢ok ince ayrintilarla okuyup sona kalan
kagitlar1 gelisigiizel puanlamasi, kiz 6grencilere erkek 6grencilerden daha yiiksek puan

vermesi bu tiirden bir hatadir. Sistematik hata sinavin gecerlik derecesini diisiirmektedir.

2.2.4.3.Tesadiifi Hata

Tesadiifl hata, 6lgme sonuglarina nasil karistigi bilinmeyen hatalardir. Bu hatalarin
yonii, bilyiikliigii ve kaynag1 kestirilemez. Ornegin sans basarisi (atip tutturma), siav
giinii 6grencinin hastalanmasi, sinav kosullarinin elverissizligi veya tiim dgrenciler i¢in
esit olmayisi, Ogretim elemanmin cevaplart puanlarken dikkatsizlik yapmasi gibi

etkenler bu tiirde hatalara yol agar.
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2.2.5 Neden Ol¢me ve Degerlendirme Yapiyoruz?

Egitim ve Ogretim siirecinin ayrilmaz bir parcast olan dlgme ve degerlendirme,
belirlenen egitim hedeflerine ulasilip ulasilmadigina karar vermede kullanilir.
Degerlendirmenin bir amaci da dgrencinin 6grenmesini gelistirmek ve desteklemektir.
Duyarli, dogru, uygun, destekleyici O6lgme ve degerlendirme Ogrenme igin bir

gerekliliktir.

Olgme ve degerlendirme:

+ Ogretim elemaninin 6grenciyi tanimasini saglar.
« Ogrenciye gii¢lii ve zayif oldugu alanlar konusunda geri bildirim saglar.

« Ogrenciye, davranisini nasil degistirecegi veya gelistirecegi konusunda geri bildirim

saglar.

« Ogrencinin hangi dersleri almaya hazir oldugu, hangi tamamlayic1 ¢alismalari
yapmasina gerek bulundugu, kendisine hangi is veya okula girmenin tavsiye

edilebilecegi gibi konular hakkinda verilecek kararlarin temelini hazirlar.

« Ogretim eleman ve yoneticiye gelecege iliskin planlar yapmasinda kaynaklik eder.
* Egitim ve 6gretim hizmetinin daha nitelikli yapilmasini saglar.

« Ogretim elemanimin daha iyi bir sekilde rehberlik yapmasini saglar.

« Ogretim elemanma kendini tanimasi ve dgretim yontemlerinin ne derece yeterli

oldugu konusunda geri bildirim saglar (S6nmez, 2005).

Amaglarina gore degerlendirme {i¢ grupta toplanabilir (Sekil 2.1).
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Degerlendirme

Tarleri

|
I | 1
Tanima- Yerlestirme e = Deger Bicme
3 Yetistirme & ¢

Sekil 2.1 Degerlendirme Tiirleri

2.2.6 Egitim Ogretimde Kullanilan Olgme Degerlendirme Yaklasimlari

Egitim 6gretim ortaminin kosulsuz olmazsa olmazi smav cesitliligidir. Her ders ayni
sinav teknigi ile 6l¢iilemeyecegi gibi her smav tekniginin de birbirinden farkli yonleri
bulunmaktadir. Asagida ilkogretim, ortadgretim ve yiiksekogretim kurumlarinda

kullanilan siav tekniklerinden kisaca bahsedilmistir.

2.2.6.1 Acik Ug¢lu Soru Tiirii
Bu smavlarda &grencilere duruma goére bir ya da birkag soru sorulur. Ogrenciden
sorunun cevabini diisiiniip hatirlamas1 ve buldugu cevabi yazili olarak ifade etmesi

beklenir. Klasik ve kompozisyon tiirii sorular agik ugludur.

2.2.6.2. Dogru- Yanhs Tiirii Sorular

Dogru-yanlis tiirli sorularda verilen bir climlenin, mevcut bilgilere bagl olarak dogru
mu yanlis m1 oldugunun belirlenmesi istenir. Bu testlerde yalniz iki segenek oldugundan
cevaplayicinin dogru cevabr bulma olasiligt % 50’dir. Bu durum, dogru-yanlis
testlerinden alinan puanlarin gegerliligini ve giivenirligini distiriir. Ancak hem
cevaplama hem de puanlama kolaydir ve az zaman alir. Puanlama ayni zamanda

objektiftir.
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2.2.6.3. Eslestirmeli Soru Tiirleri
Iki grup halinde verilen ve birbirleriyle ilgili olan bilgi dgelerinin, belli bir aciklamaya
gore eslestirilmesini gerektirir. “Kim? Ne? Nerede?” gibi sorularin cevabini olusturan

olgusal bilgilerin dl¢lilmesinde daha kullanighidir.

2.2.6.4. Kisa Cevaph Soru Tiirleri

Bir kelime, bir sembol ya da en ¢ok birka¢ kelime ile cevaplanabilen soru tiiriine denir.
Bu tiir sorular bilgi basamagini 6l¢mek i¢in uygundur. Ogrenci sorunun cevabini kendisi
yazar. Kisa cevapli sorular iki tiirliidiir. Birisi “soru ciimlesi”, digeri “eksik ciimle”

turiindedir.

2.2.6.5. Coktan Secmeli Soru Tiirii

Coktan se¢meli testler bir sorunun cevabini, verilen segcenekler arasindan cevaplamay1
gerektiren test tlriidiir. Coktan se¢meli sorulara “madde” denir. Bir soru, “kok™ ve
“secenekler” olmak tiizere iki kisimdan olusur. Kok, sorunun soruldugu kisimdir.
Secenekler ise soru kokiinde sorulan soruya verilen muhtemel cevaplardir.
Seceneklerden sadece bir tanesi en dogru cevaptir. Dogru cevap disinda kalan

seceneklere ise ¢eldirici denir.

Olgme ve degerlendirme etkinliklerinin geleneksel bicimde, dgretim eleman: tarafindan
yapilmasi hem zaman alict hem de her zaman giivenilir ve gecerli olamamaktadir. Oysa

degerlendirmenin objektif ve gecerli olmasi gerekir.

Enformatik dersinin sinavlarinda sorulan bir sorunun cevabi ¢ok farkli yollardan

¢Ozlimlenebilir

Ornegin Kes-Yapistir islemi icin farkli ¢6ziim yollar1 vardir. Bunlar;
1. Tagimak istediginiz hiicreleri se¢in.

2. Farenin sag diigmesine isaretli alan lizerinde iken tiklatin.

3. Karsiniza gelen kisayol meniisiinden "Kes" komutunu tiklatin.
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4. Yapistirmak istediginiz yere (hiicreye) tiklayin.
5. Farenin sag diigmesini tiklayip kisa yol meniisiinii goriintiileyin.
6. Bu meniiden "Yapistir" komutunu tiklayin. Seklindedir. (Macit, 2005 )

Bazi durumlarda 6grenci ekran karsisinda ¢ok rahatlikla yapabildigi sorulari kagit
lizerinde yazamamaktadir. Ornegin bir Excel formiil uygulamasinda deneme yanilma
yontemiyle hatalarim1  goriip aninda diizeltmeye giderek simavini  basarili

sonuclandirabilir

Ornegin Sekil 2.2°de gibi bir ekran karsisinda dgrenci sorunun kendisinden istedigini

ekran goriintiisii ile daha kolay kavrayip cevabi daha bilingli ve hizli sekilde

tamamlayabilir.
TdLl TIEH Ldidimd Sdifl
(" XV .;i‘:':| :ef;erd
C | EGER[mantiksal_sinama; [eder_dodruysa_deder]: [eder_yanhssa_deder]) ||

muigteriler  toplam alm ddemeler sonu

ahmet sezer 5200 SZDﬂlzeﬁer{ -l

hayri cabuk 7500 5000

demet sayar 2500 2200

Sekil 2.2 Excel Formiil Uygulamasi

Bu ornekte her satirda bir miisteriye ait toplam alim ve 6demeler tutar1 yer almaktadir.
S6z konusu miisterinin satin aldig1 mallarin fatura degeri yaptigi 6demelerden fazla ise
D siitununa "Borglu", yaptigi 6demeler daha fazla ise bu kez D siitunundaki ilgili
hiicreye "Alacakli" bilgisi yazilacaktir. D stitunundaki hiicrelerin igeriklerini belirlemek
i¢in yazilacak EGER fonksiyonu igin agiklayict bir ileti penceresi acilmustir. Bu ileti
penceresi c¢alisma aninda agildigr i¢in kullanictya o an yardimci olarak ipucu
vermektedir. Yazili seklindeki sinavlarda bdyle bir ipucu penceresi imkani olmadigi i¢in

bildigi halde yanlisa yonlenme ihtimali artmaktadir (Macit, 2005).
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2.3.Bilgisayarh Destekli Ogretim
Bilgisayarlarin 6grenme — Ogretme ve okul yonetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde

kullanilmasi “Bilgisayar Destekli Egitim” olarak tanimlanabilir (Demirel, 2001).

Bilgisayar destekli egitim denildiginde egitim — 6gretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek igin Ogretim elemanina yardimer bir arag

olarak bilgisayardan yararlanilmasi anlasilmaktadir (Arslan,2006).

2.3.1.Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Bilgisayar destekli 6gretimin yararlan soyle siralanabilir;
* Anlagilmayan noktalar 6grenci tarafindan istenildigi kadar tekrar edilebilir.

« Ogrenme sirasinda baskasmna bagimhilik séz konusu degildir. Her dgrenci kendi

ogrenme hizinda 6grenim saglar.

 Bilgisayar destekli O6gretimin uygulanmasi sirasinda Ogrenci derse aktif olarak

katilmak zorundadir.

* Hatalar, eksikler 6grenme sirasinda aninda goriiliir ve diizeltilir.

* Yanlisa kars1 hosgorii vardir. Ogrencinin her zaman yemden cevaplama sans1 vardir.
« Ogrencilerin derse kars1 olan ilgilerini her zaman canli tutar.

« Ogretim elemanma dersi tekrar etme, hata, 6dev diizeltme vb. islerden kurtararak

ogrencilerle daha yakindan ilgilenebilme firsati verir.

* Tehlikeli ya da pahali deney ya da calismalar bilgisayar destekli 6gretimde benzetim
yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

« Ogretim elemanin dersleri sirasinda uyguladiklar1 gretim ydntemleri arasindaki

farkliliklar bilgisayar destekli 6gretimle en az diizeye indirilebilir.

« Ogrenciler daha kisa zamanda ve sistematik bir sekilde 6grenebilirler.
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« Ogrencilerin dersi izlerken cizimler, renkler, sekiller, resimler vasitas: ile dikkat

diizeyleri oldukca yliksek tutulabilir.

« Ogrenim kii¢iik birimlere indirgendiginden, basan bu birimler iizerinde sinanarak adim

adim gerceklestirilir (Ogiit,2004).

2.3.2.Bilgisayar Destekli Egitimin Simirhliklar:
Bilgisayar destekli egitimin bir¢ok {istlinliikleri mevcuttur. Fakat biitliin 6gretim
yontemlerinin oldugu gibi bunun da bazi durumlarda limitleri (sinirliliklart) vardir.

Bunlar ¢esitli kaynaklarda su sekilde belirtilmistir
» Ozel donanim ve beceri gerektirmektedir.

* Ogrencinin bilgisayarin Oniinde uzun silire kalmasi, onun sosyal gelisimini ve

insanlarla iligkisini olumsuz olarak etkileyebilir.

* Egitim yazilimlar1 ne kadar iyi hazirlanmis olurlarsa olsunlar eger egitim programu ile

uyumlu degiller ise 6gretim agisindan fazla degerli olmayabilirler.

 Egitimciler bilgisayar destekli egitim konusunda gerekli bilgiye ve deneyime sahip

degildirler.
 Egitimciler ile teknik elemanlar arasinda koordinasyon eksikligi vardir.
» Kaliteli yazilimlar bulmak kolay degildir.

« Bilgisayar destekli egitim uygulamas pahali bir sistemdir. (Ogiit, 2004)

2.3.3. Bilgisayar Destekli Olcme —Degerlendirme

Bilgisayar egitimde Ol¢me degerlendirme islemlerine hiz, duyarhlik, stireklilik ve
kolayliklar getirmistir. Ayrica 6lgme degerlendirmede giivenilirligin saglanmasinda ve
saptanmasinda her alanda oldugu gibi egitim alaninda da olumlu gelismeler getirmistir

(Dogan, 2009).
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OSYM tarafindan gergeklestirilen OSS ve OYS ye 1996-1997 dgretim yilinda yaklasik
1.400.000 6grenci katilmistir. Diinyada 6lgme degerlendirme hizmetinde bilgisayar
teknolojisinin yararlanma olaymin en yogun ve ¢ok genis bir kitle i¢cin uygulandig: tek

ornek olarak bu uygulama gosterilebilir (Keser, 2003).

Olgme degerlendirme hizmetinde bilgisayarin kullanilmasi sonucu ortaya ¢ikan soru
bankalar1 yapisal olarak karmasik donatimla ve ¢ok sayida hesap yapabilme giiclinii

zorunlu kilan sistemlerdir (Macit, 2005).

2.3.3.1.Bilgisayar Olcme-Degerlendirme Sagladig1 Kolayhklar
Bilgisayar 0gretim elemanina 6lgme-degerlendirme etkinliklerinde ¢esitli kolayliklar

saglar. Bunlar;
* Elle yapilacak etkinligi daha kisa siirede yapilmasini saglar ve zaman kazandirir.
* Gegerli ve giivenilir 6l¢me araglarinin gelistirilmesinde yardimei olur.

* Soru bankas1 olusturularak 6gretim elemaninin her sinavda yeniden soru hazirlamasina

gerek kalmaz.
« Ogrencinin akademik basarisini siirekli izleme imkani saglar.

« Ogrencinin anlamakta zorluk c¢ektigi konularin tespitinde kolaylik saglayarak

Ogrenciyi yonlendirme imkan1 saglar.

* Dersin hedefledigi davranislar1 kazandirabilmek i¢in 6grencinin daha dnceden sahip
olmas1 gereken giris davramiglar1i dersin basinda belirlenerek, 6grencinin eksik

bilgilerinin tespitini kolaylastirir (Namlu, 2003).

2.3.3.2. Bilgisayarh Ol¢me - Degerlendirme Ornekleri
Aragtirma sirasinda Lisans Bitirme Tezi olarak sunulan bir calisma géze ¢arpmistir. Bu

caligsma tiniversitenin uzaktan egitim portalinda ¢evrimici olarak uygulanmustir.
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Selguk Universitesi Bilgisayar Miihendisligi boliimii 6grencilerinin “Online Simav ve
Soru Bankasi “ adindaki Lisans Bitirme Tez Projesi 6grenci giris ekram1 Sekil 2.3°de

verilmistir.

SELGUK UNIVERSITESI

Sekil 2.3 Ogrenci Giris Ekrani

Calismada 6grenciler igin iiye giris ekran1 bulunmaktadir. Uye girisi yapildiktan sonra
sistem tarafindan sifre ve kullanici adi tanimi tamamlandiktan sonra Ogrencinin test
olmak istedigi ders listesi ekrani agilmaktadir. Sekil 2.4 Ogrenci istedigi dersi secip

“Tamam” diigmesine bastiginda karsisina derse ait sinav ekrani gelmektedir.

AXTEF ONLINE TESTLERTN SMEVOUT OLCUGH DERSLER

=Senig- W

|Segniz.. ]
Iatemabik

Sekil 2.4 Ders Segme Ekrani

Gelen smav ekraninda sadece ¢oktan segmeli soru tiirleri yer almaktadir. Ogrenci dogru
cevap i¢in uygun sikki isaretlediginde “Gonder” diigmesi ile sorunu cevabini sisteme
gonderir. Ardindan diger soru ekrana gelir. Simav sadece coktan se¢meli sorulardan
olugsmaktadir. Herhangi bir uygulama yaptirma s6z konusu degildir. Sekil 2.5’de

goriilmektedir
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Sekil 2.5 Online Smav-Test Ekrani

Gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan ¢evrimici sinav tiirlerine 6rnek verilirse, Microsoft
Firmasina ait sertifika sinavlaridir. Bu sinavlar basvuru islemlerinden sonra yetkili
egitim merkezleri tarafindan gerceklestirilir. Bilgileri alinan kursiyer belirlenen simav
tarthinde belirlenen siire icinde c¢evrimigi olarak karsisina gelen sorularin dogru
cevaplarini uygun sikki isaretleyerek cevaplar. Smav sonunda cevaplar sisteme alinir.

Yeterli basar1 saglandiginda kursiyere sertifika hakki taninir.

Microsoft sertifika sisteminde programcilar1 .NET agisindan ilgilendiren 2 ¢esit sertifika
vardir. Bunlar MCTS ve MCPD’dir. Cizelge 2.5’da bu sinavlar listelenmistir. Parantez

icinde sertifikay1 alabilmek i¢in verilmesi gereken sinav numaralari verilmistir.

Cizelge 2.5. Microsoft Siavlari

* MCP Microsoft Certified Professional (Herhangi bir sinav)

* MCTS Microsoft Certified Technology Specialist

* MCTS Windows Applications (536, 526)

* MCTS Web Applications (536, 528)

* MCTS Distributed Applications (536, 529)

* MCPD- Microsoft Certified Professional Developer

* MCPD Windows Developer (536, 526, 548)

* MCPD Enterprise Applications Developer (536, 526, 528, 529, 549)

22



Ucret karsihginda basvurulan smnavlarda ekrana gelen sorulari, verilen siire iginde
cevaplandirilir. Daha sonra basar1 durumuna gore uluslararasi gegerliligi oldugu
sOylenen sertifika kullaniciya verilir. Bu sinavlarda coktan se¢meli test teknigi ile

yapilmaktadir.

Bir konunun bilgisayar ortaminda gercegine yakin bir sekilde tasarlanip benzetim
yontemi kullanilarak anlatilmasina interaktif egitim denmektedir. Interaktif egitim
yazilimlarmin 6rnekleri ¢oktur. Bunlar pilot egitiminde kullanilan Gokyiizii Benzetim
programindan, 6zel timler icin kullamilan Silah Atis Benzetimi programina kadar
uzanmaktadir. Ayrica bilgisayar derslerinin 6gretimi i¢in kullanilan 6zel interaktif
egitim CD’leri mevcuttur. Bu Orneklerin ortak 6zelligi anlatilmak istenen konunun
gercegine yakin sekilde tasarlanip bilgisayar ekranina tasinmis olmasidir. Egitim
stirecinde benzetim kullanildigi gibi 6l¢me degerlendirme siirecinde de benzetim

yonteminden faydalanilan ¢esitli 6rnekler vardir.

INTEL firmasma ait IT MANAGER adli ofis simiilasyon programi bu konuya bir
Ornektir. Bu simiilasyon programu ile bilgi islem yoneticilerinin kurumlarinin ihtiyag
duydugu teknolojileri test etmek, kurum i¢in ideal teknolojileri bulmak ve ofisteki
teknik sorunlarin ¢ozlimlerini kesfetmek amacinmi tasimaktadir. Intel’in web tabanli
simiilasyon oyunu olan “IT Manager 3: Unseen Forces” bilgi islem uzmanlar1 hem
eglenerek, hem de ofislerindeki zorluklar1 gorerek, eksiklerini kesfederek ve dogru
¢ozlimleri bulma yolunda ilerliyor. Sekil 2.6’daki gibi bir ekran goriintiisii ile ofis
ortami1 benzetim yapilmistir. Bu ekranda kursiyerler fare ile nesnelerin yerini
degistirebilir. Boylece sanal ofis ortaminda karsilasilan sorunlarina ¢oziim {iretilip

ekranda sonuglandirilmaktadir.
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Sekil 2.6 INTEL IT MANAGER

Gelismis bilimsel hesaplamalara sahip bir yazilim olan, elektronik alanina hizmet eden
MATLAB programinin egitimi i¢in ¢esitli simiilasyon yazilimlar mevcuttur. Bu
yazilimlardan biri olan Simulink programu ile ¢esitli modelleri kurabilmek i¢in bloklar1
birbirine baglanarak gercek hayatta gelistirilmesi zor sistemlerin {izerinde kolayca

calisilabilmektedir (Sekil 2.7).

File Edit WYiew Simulation Format Tools Help

D& FEE Q= » II1U.U INDrmaI MEEDS B

>—o—ll—f W

Ready [100% [ | oded5 4

Sekil 2.7 MATLAB SIMULINK programi ile model geligtirme
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3.MATERYAL METOD

Hazirlanan Uygulamali Smav Tasarimi gilinlimiiziin en popiiler dili olan C#
programlama dili ile yazilmistir. Derslere ait soru bankalarinin ve 6grenci isleri ile ilgili

verilerin saklanmasinda Microsoft Access veritabani programi tercih edilmistir.

3.1 Microsoft Visual Studio 2008

Uygulamali yazilimin tasarlandig1 programlama dili Microsoft Visual Studio 2008 ¢atisi
altinda bulunan C# programlama dili kullanilmistir (Sekil 3.1). C# programlama dilinin

secilme nedenleri ise :

- .NET framework kiitiiphanesine sahip bir platforma sahip olusu,

- C++ dilinin giiciinden gelistirilmis olmasi,

- Visual Basic dilinin kolay kullanim 6zelligini almis olmasi,

- Java dilinin 6zelligi olan bagimsiz platform 6zelligine sahip olusu,

- Farkli programlama dillerine doniisiimiin 6zelliginin olusudur. Dolayistyla Windows
ortaminda hazirlanan programin istendigi takdirde WEB ortamina aktarimina imkan

sagladigi icin uygulamali sinav tasariminda C# programlama dili kullanilmistir.

y Micrpsoft" .
U Visual Studio 2008

Sekil 3.1 Microsoft Visual Studio 2008
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3.2 Microsoft Office Access 2007

Uygulamali Sinav Tasarimi Programi hazirlanirken sorularin, grenci bilgilerinin ve
sinava ait bilgilerin saklanmasi ve yOnetilmesi amaciyla Microsoft Access veritabani
programi kullanilacaktir (Sekil 3.2). Gelinen asamada Access veritabani programi
yeterli olmakla birlikte ilerleyen asamalarda bu veritabaninin yetersiz kalmasi halinde

kolay bir sekilde daha etkili ve kapsaml1 bir veritabani programina gecis yapilabilir.

Access programindaki tablolar ve sorgular kullanilarak veri kaydr gergeklesmistir.

Sekil 3.2 Microsoft Access 2007 Programi
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4. GELISTIiRILEN UYGULAMALI SINAV TASARIMI

Literatiir taramasi calismalarinda, bilgisayarli 6lgme — degerlendirme ve 6grenme
lizerine bir¢ok arastirma yapildigi goriilmiistiir. Fakat uygulamali 6gretilen derslerin
olgme — degerlendirilmesinin bilgisayar ortaminda uygulamali olarak kullanildig1 bir

arastirmaya rastlanmamugtir.

4.1.Uygulamali Sinav Tasarimi

Uygulanabilir bir sinavin hazirlik asamasinda diisiiniilen; 6grencinin kendisine gelen
soruyu cevaplayabilmek i¢in tiim etkilesimleri kullanabildigi bir program tasarlamaktir.
Bu etkilesimler farenin sol tus ve sag tus kontrolleri, siiriikkle birak yontemleri, klavye
ile veri girisi ve verileri isaretleme 6zellikleri gibi. Bu kontrollerin kullanimina elverisli
ve ayni zamanda egitmen i¢inde 6grenci iginde kullanigli, kapsamli ve en 6nemlisi diger

programlara uyarlanabilir bir program tasarisi gelistirilmek istenmistir.

Yapilan literatiir ¢aligmalarinda bu amaca yonelik bir calisma bulunamadigindan
tasarim 6zglinliigli iceren bir calisma ortaya ¢ikmistir. Bu calismada enformatik dersinin

ilk {initesi olan Windows Isletim Sistemini ele alan konular i¢in bir smav tasarlanmistir.

Genel olarak sistem; ekran goriintiileri lizerindeki uygun noktalarin tiklamalarla
islemektedir. Dogru noktaya tiklama sonucunda 6grenci puan kazanir. Kendisine verilen

siire i¢inde sorular1 cevaplamak zorundadir.

Bu tasarmin eksiklikleri vurgulanarak, ilerleyen donemlerde hazirlanacak caligmalara

ilke ve teknik belirleme konusunda 151k tutacagi diisiintilmiistiir.

Tasarim programina ait ana menii Sekil 4.1 ‘de goriintiilenmistir. Bu ekrandan 6grenci,
egitmen ve degerlendirme ekranlarina baglanti saglanmistir. Uygulamali sinav tasarimi
programi Sekil 4.2°de de goriilecegi lizere temelde 3 ana sekmeden olugsur. Bu sekmeler
simav sorularmi hazirlandig1 ve smavin tasarlandigi Egitmen ekrani, 6grencinin giris

yaptigl ve sinav seg¢imin yapip, smavini baslattigi Ogrenci ekran1 ve son olarak da
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sinava giren tim O&grencilerin bulundugu veritabanina baglh bir Degerlendirme

ekranidir.

UYGULAMALI SINAV TASARIMI

‘ EGITMEM

‘ OGRENCI

‘ DEGERLENDIRME

AFYON KOCATEP UNIVERSITESI FEN BILIMLERI
ENSTITUSU BILGISAYAR YUKSEK LISANS PROGRAMI

ENFORMATIK DERSLERINE YONELIK
UTYGULAMALI SINAY TASARIMI

Zerrin CEYLAN SARIKAYA
CALISMa DZETI

Sekil 4.1 Uygulamali Simav Tasarimi- Ana Menii

EGITMEN
ANA MENU OGRENCI
DEGERLENDIRME
Sekil 4.2 Ana Ment
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4.1.1 Egitmen Ekran

Egitmen diigmesine tiklandiginda ekrana 2 diigmeden olusan bir se¢im formu
gelmektedir. Bu ekrandan egitmen sinav hazirliklari i¢in 6nceden soru hazirlamak veya
hazirlamis oldugu soru bankasindan cesitli Ol¢iitlere bagl soru ¢ekip sinav olusturmak
icin se¢im yapar. Sekil 4.3’de se¢im ekran1 gorilmektedir. Burada egitmen Sekil
4.4’den de anlagilacagi lizre soru bankasini gelistirebilecegi gibi hazir soru bankasini

kullanarak yeni sinavlar olusturabilir.

secim S—|

‘ Yeni Soru Olustur

‘ Sinay Tasarla ‘

| {‘? Seri

Sekil 4.3. Egitmen Secim Ekrani
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, SORU
hAZIRLA
ekram SORULARI
EGITMEN KAYDET
GIRISI ANA
MENU
| soraw
ekran ICINDEN
! KRITERE GORE
SECIM YAP,
SINAV OLUSTUR

Sekil 4.4. Egitmen Ekran1 islem Adimlar

4.1.1.1 Soru Hazirlama Ekram
“Yeni Soru Olustur ” diigmesi secildiginde ekrana Sekil 4.5 soru hazirlama formu

gelecektir.
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Soru Bilgiler

Yeni Soru Butonuna Tiklayin. Soru No ve Tanimi girigi yapiniz.
Soru Tanirm

Soru Puan:

Sorunun Suresi dk

Zorluk Derecesi

Sorunun Konusu

Segim Arac

Yeni Sou

Sorulan
Gioster

Sinay
Dlusgtur

‘ €3 sen

Sekil 4.5 Egitmen Soru Hazirlama Ekrani

Bu ekranda metin kutular1 (textbox), acilir kutu (combo box), liste kutusu (list box),
resim kutusu (picture box) ve diigmelerden olusan bir tasarim vardir. Bu asamada
egitmen “Yeni Soru” diigmesine tikladiginda Soru No ve Soru Tanimi girisi igin metin
kutular1 aktif hale gelmektedir. Egitmen ekraninda soru girisi yapilinca veritabanina
kayit edilme oOzelligi aktif olmaktadir. Burada amag veritabaninda kayit altindaki

sorularin cevaplar ile karsilastirilmasi olarak diistiniilmiistiir.

Soru No ve Soru Tanimi bilgilerini girisi yapildiktan sonra “Resim Getir” diigmesi ile
daha oOnceden egitmenin hazirlamasi gereken ekran goriintiilerinin bulundugu bir
pencere acilacaktir. Sekil 4.6’da “Resim A¢” bashgr altinda agilan bu pencerede daha
onceden hazirlanmis bulunan ekran goriintiileri bulunmaktadir. Soru i¢in uygun olan bir

ekran goriintiisii secildiginde form iizerinde bulunan resim kutusuna yerlesir.
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Sekil 4.6 Resim A¢ Acilir Penceresi

Sekil 4.7°de yerlesen bu resim sorunun ¢oziimiine gotiiren ilk ekran goriintiisiidiir.

& egitmen

Soru Bilgiler

Doiru cevap igin uygun noktaya tiklayiniz
Soru Tarurm

“Wword Programin Aginiz

Soru Puant:

Sorunun Slresi:

gE

Zorluk Derecesi |t||
Sorunun Konusu
=]

T [—
Daire |~

Segim Arac

Yeni Somu Resim Getir

Sorulan

Kapdet
i | Goster

i
y

Sekil 4.7 Resim Eklenir

Ogrencinin bu ekrandan dogru cevaba gidebilmesi igin hangi

noktaya tiklamasi

gerektigini tespit etmek icin egitmen soruyu hazirlama ekraninda dogru noktaya

tiklayarak olusan koordinatlar1 veritabanina kayit ettirecektir.
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Sekil 4.8 Resim Uzerinde Tiklama

Secilen ekran iizerinde sorunun cevabina uygun secim yapilmahdir. Fare ile tiklama
yapilarak bir nokta belirlenir. Belirlenen bu nokta hatasiz olmalidir. Bu nedenle
yanlighikla yapilmig bir tiklama olabilme ihtimaline karsi egitmenden onay bekleyen
iletisim penceresi acilir (Sekil 4.8). Bu secilen nokta dogru ise “EVET” cevabi verilir ve
ekranin veritabanina kayit islemleri yapilir. Ekran kayit edilirken degerlendirme de
kullanilmak {izere bir puan igermelidir. Bdylece 6grenci dogru noktaya tikladik¢a puan

kazanacaktir (Sekil 4.9).
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Sekil 4.9 Dogru Tiklama Puan Girisi

Bilgi giris penceresi ile girilen puan bilgisi ekran tizerinde bulunan Soru Puani kutusuna

eklenir.

Hazirlanan sorunun veritabanina kaydi i¢in Sorunun Siiresi, Zorluk Derecesi, Sorunu
Konusu, Soru Tammi ve Soru Puani gibi bilgilerin tam olarak girilmis olmasi
gerekmektedir. Kaydet diigmesine tiklandiginda bu girisler kontrol edilir. Sekil
4.10°daki gibi eksik veya hatali bir giris oldugunda kayit etmeden Once egitmene bir

uyar1 mesaji verilir.
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Soru Bilgileri
Soru Tammi

Dogru cevap igin uygun noktaya tiklayvimz

Word Programin Aginiz

Soru Puani |E|

Sorunun Slresi: |_| dk.

Zorluk Derecesi | \f"

Sorunun Konusu

Sorunun kayiti icin Soru Puani, Stiresi, Konusu ve Zorluk Derecesi Bos Biraklamaz

Tamarnn

Secim Arac

AN

Yeni Som
Eaudit Sonlan
[ Kopaer || Somta

[ [0

Sekil 4.10 Kayit Eksik Uyaris1

Sekil 4.11°de sorularin zorluk derecesi hazirlama aninda egitmen tarafindan belirlenir.
Zorluk derecesi 5 kademeden olusmaktadir. Cok Kolay, Kolay, Orta, Zor, Cok Zor
seklinde se¢im yapilabilir.

Soru Puani 5

Sorunun Siresi: 1 | gk

Zorluk Derecesi | E '3
4

Sorunun Kenusu Gok Zor
Zor
Orta |

Kolay
SegmAea ook Kolal

Sekil 4.11 Sorunun Zorluk Derecesi

Soru i¢in ka¢ ekran gerekli oldugu bilinemez. Baz1 sorular tek ekran ile ¢éziime ulasir.
Baz1 sorular ise ¢ok ekran gerektirir. Bu nedenle veritabanina kayit sirasinda hata
olusmamas1 i¢in bu bilginin cevabi1 egitmen tarafindan programa bu sekilde
verilmektedir (Sekil 4.12). Soru tamamlandiysa yeni bir soru i¢in ekran hazirlanir. Sekil
4.13°deki gibi eger tamamlanmadiysa ayni soru ilizerinde devam etmesi i¢in baska bir

ekran goriintiisti cagirlir.
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B egitmen

Soru Bilgileri

Dodru cevap igin uygun noktaya tuklayiniz
Soru Tanimi

YWord Programin Aciniz

Sord Puani: |E

Sorunun Suresi: 17i dk

Zorluk Derecesi |Qrta Bl
Sorunun Konusu '

Secim Arac |Da|re Iil

\ ? J Soru Tamarmland mi 7.,
[Yeni Soru l l Resim Getir ]

[ ] B [
Goster

Sinay =

Sekil 4.12 Soru Tamamland: mi1? fletisim Penceresi

Dhonfjru cowvap igin wygun nokioya ikl

- = gt _L BS soeu_4_I
Masadst S corunu_2 B 5o 4 2
= hosap 2 B soru_n_3
= masaustu_| B scru 4 4
H-T Ep BEcru 52
= BEscru_1_ 1 B soru 5.0
g B sceu_i_2 B soru 6_2
= s 1 3 B soru 6 3
-h B soru 2 1 B soru 6 4
i B o > 3
K oowass brai st | - |
AY Baflaredanm  Doaya ik g dosyan gl - [ e ]

Sekil 4.13 Ikinci Ekran Cagirilir

Her gelen ekranda dogru noktanmn tiklanmasi gerekmektedir. Ancak her ekranda ilk
ekrandaki girilen bilgilerin girisi istenmemektedir. Sadece degisen soru puani bilgisidir.
Sekil 4.14°deki gibi ayrica tiklama bolgesi istege bagli daire veya dikdortgen olarak

ayarlanabilir.
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Sekil 4.14 Se¢im Araci Se¢imi

Sekil 4.15°deki gibi smavin tiim sorulari tamamlanana kadar ayni sekilde islem devam
etmektedir. Her ekran tizerinde dogru nokta tiklanir. Bu noktalar kayit edilmeden 6nce
dogru tiklamanin kazandiracagi puan bilgisi girilir. Soru tamamlandi m1? Sorusu sorulur

ve cevaba gore islemler tekrar edilir.

Sekil 4.15 2.Ekran Dogru Nokta Se¢imi

Soru girisi sirasinda egitmen hazirlamis oldugu diger sorulara bakmak isterse “Sorulari
Goster” adli diigmeye tiklayabilir. Sekil 4.16’da ekranda daha 6nceden hazirlanmis

veritabaninda kayitl tiim sorularin listesi yer alir.
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-——Hazirlanan Sorulann Listesi— ‘ g Geri ‘

id zory_adi hik_puan S0MU_puan resim_yolu i e
4 l ‘wiord zayfalanm 2., : 3 .? l resimlerison_4 ... l e 0

138 Nword satelannis..| 3 10 vesimletson_4_ | 311

137 .WDld zaylfalanmi s... .3 .13 l\resimler'\soru_éi_... .335

133 .WDld Programin ... .5 .5 .\resimler'\masaus... .32 o

139 .WDld Programir ... .5 .'ID l\resimler'\soru_2_... .'IE 1

123 Masastinden e |5 5 vesimlerson 1_. | 231

124 .Masa'u'stLinden e j5 .'ID l\resimler'\soruj_... .315

125 .Masa'u'stLinden B, .2 .12 l\resimler'\soruj_... .198 B

126 .WDld programin ... :3 .3 .\resimler'\masaus... .2?

127 “WD.ld proglalm|n| .2 .5 l\res.in%le.r';soru_2_... .12.

128 .WDld programin ... .2 .? l\resimler'\soru_2_... .115

129 .WDld programin .. .2 .EI l\resimler'\soru_2_... l251 =
, — — = == = :

Sekil 4.16 Hazir Sorularin Listesi

Bu ekrandan ¢ikmak igin diger tiim ekranlarda oldugu gibi GERI diigmesi kullanilabilir.

4.1.1.2 Sinav Tasarla Ekram
Hazirlanan sorular bir veritabaninda kayithi tutulur. Tim sorularin bulundugu bu
havuzdan istenilen Olglite bagli sorular segilip birden fazla sinav olusturulabilir. Bunun

icin hazirlanmis sinav tasarla ekraninin ilk hali Sekil 4.17°de gibidir.
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snav

SINAY HAZIRLAMA EKRANI No:  Soru Tanimi
Smav Kiriterleri

Smavin Adi

Smnav No Zorluk Derecesi  Sorunun Konusu | Soru
= +] Gear

KAYDET

Sekil 4.17.Sinav Tasarla Ekrani

Tasarlama ekraninda sinavi olusturacak sorularin ¢esitli dlgiitleri girilmektedir. Sekil 4.

18°da ve 3.19°de sorunun zorluk derecesi ve sorunun konusu gibi 6l¢iitlerdir.

Smav No Zorluk Derecesi  Somnun Konusu

Sekil 4.19.Konu Olgiitiine Gére Segim

Soru havuzunda ¢ekilecek sorular i¢in uygun Olciitler belirlendikten sonra “Soru Cagir”
diigmesi ile uygun olgiitlerdeki sorular listelenir. Sekil 4.20°de listelenen sorularin ana

basliklar1 ve soru numaralar1 da ekranin iistiindeki listelerde listelenir.
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SINAY HAZIRLAMA EKRANI No: S_Dru Tﬂ"'"’" :
Sinay Kriterleri 1 Word sayfalanm sayfa numarasi i.ii olarak nasil yi
2 ¥ord Programini Aginiz
Sinaven Adi 3 Word Ekraminda kirmizi sayfa kenarhi@i veriniz |
4 Word sayfalanm sayfa numarasi i.ii olarak nasil yi
Sinav No Zorluk Derecesi  Sorunun Konusu
Onta x[-— |~|| Gagir
id song_adi SOM_SUre som_konu soru_zorluk
Om - [T et o
136 Word sapfalanmi s |1 ['vazim |ona
137 “Word sapfalann ... 1 :Yazlhm | Orta
138 “word Pragramin .1 ‘windows Progra.. | Oita
138 ‘word Programin | 1 Windows Progra. | Onta
130 Word Ekraninda | 1 vazlm it _
131 Word Ekraninda .. |1 [vazim |ona ‘ KASDET
132 Word Ekrarinda... |1 |vazim |ona
13 | ward Ekrannda... 1 [vazim [ona
134 ‘Word zapfalanni ... 1 .Yazlhm .Ellla ‘ g Geri
*
1 m »

Sekil 4.20.Se¢ilmis Soru Listesi

Sekil 4.21°da sorularin ana bagliklarinin ve numaralarinin listelendigi listelerde segme

islemi yapildigindan secilen eleman silinmektedir. Boylece fazla kayitlar elenir.

No:  Soru Tanmmi
1 Word Programin Aginiz

2 Word Ekraninda kirmizi sayfa

3 Ay )

son_konu Jon_ ol
v azham Outa
vl Outa
't aden Qita Sy Adive sinaw No Bilgisi Giriniz
‘wirdows Frogra | Ointa

Tamam

‘wirdows Progra . | Oita e

v ) Outa
Yozl Orta KAYDET
- Outa

Sekil 4.21 Kayit I¢in Eksik Bilgi Uyarist

Sinavi kayit etmek istenirse Smav No ve Smav Adi bilgisinin girilmesi gerekir. Bu

bilgiler eksik girilirse Sekil 4.22°deki gibi uyar1 mesaj1 verilir.
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Sekil 4.22 Kayit Tamamlanmistir Mesaj1

Kayit bilgileri eksiksiz girilince kaydet diigmesi kayit islemini tamamlar ve “Kayit
Tamamlanmigtir” mesaj1 verir. Boylece soru havuzundan sorular ¢ekilmis ve uygun bir

sinav tasarlanmis olur.

4.1.2 Ogrenci Ekram

Ana menii tizerinden 6grenci diigmesine tikladiginda sinav ekranina ge¢meden Once

ogrenci bilgilerinin sisteme girisinin saglandig1 bir ekran gelmektedir.

- Ogrencinin
. Osrenci :
Ogrenci grenct degerlendirme
Ana | | Kayt || Swmav | ekrani ve
o . k
menu Girisi cKrant kaydetme islemi

Sekil 4.23 Ogrenci Ekrani
4.1.2.1 Ogrenci Kayit Ekram

Sekil 4.24’deki bu ekran smava girecek dgrencinin sistemde kayitli bulunan sifre ve

ogrenci no bilgisinin ve siav bilgisinin girisini saglar.
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-—OGRENCI BILGILERI KAYITI —

| Girig Ekrani | K.ait Ekran |

Ogrenci Mo: 112
Sifre

Sinav Secginiz [

| ‘g ==

Sekil 4.24 Ogrenci Bilgi Giris Ekran1

Ogrenci Bilgileri girilmek {izere metin kutularma tiklandiginda bilgi girisi yapilan kutu
i¢i renklenir. Baslangicta pasif olan GIRIS tusu kutulara bilgi girisi yapilinca aktif hale
gelir (Sekil 4.25). Giris tamamlaninca GIRIS tusuna basilir ve eger girilen bilgiler dogru

ise “Giris Basarilr” diye bir mesaj gelir ve sinav ekrani agilir.

—— OGRENCI BILGILERI KAYITI ——

Girig Ekran | kawit Ekrar |

Ofrenci No: (112
Sifre

Sinawv Seciniz |[2010-2011 Enformatik Der -—:

Sekil 4.25 Ogrenci Girisi Basarili

Eger girilen 68renci no ve sifre bilgisi sisteme kayitli degil ise smav ekrani agilmaz.
Bunu iizerine 6grenciye bir mesaj verir ve 0grenciyi Kayit ekranina yonlendirir. Sekil

4.26°daki Kayit ekraninda ise ilk defa kayd1 yapilacak 6grenci i¢in bilgi girisi yapilir.
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——— OGREMNCI BILGILERI KAYITI —

Girig Ekrary || Fayi Elrams|

Ofrenci No:
Sifre:

Ogrenci Adi:
Ofrenci Soyad:
Ofrenci boldami:|

Ogrenci Simif: - |

90O )

Geri

Sekil 4.26 Ogrenci Kayit Ekran1

Sekil 4.27°de kayit ekraninda girisler tamamlandiktan sonra GIRIS tusuna basildiginda

ogrenci bilgileri siteme kayit edilmistir ve bu 6grenci igin sinav ekrani agilir

--—OGRENCI BILGILERI KAYITI —

Ofrenci No: 222
Sifre: =
Ogrenci Adi: Zerrin

Ogrenci Soyadi: Sankaya

Ogrenci boliimi: Bilgisayar

Ogrenci Simif: | 1.5imif -

Kawit Girisi Tamamlanmigtir

00 —

Temizle Girig

Sekil 4.27 Kayit Girigsi Tamamlanir

4.1.2.2 Ogrenci Smav Ekram

Ogrenci kayit ekraninda giris tamamlaninca dgrenci sinav ekrani gelir (Sekil 4.28). Bu
ekranda girisi yapilan 6grenci bilgileri en listte yer alir. Sinav Baslat tusu ile birlikte

veritabaninda kayithh bulunan sorular liste halinde “—SORULAR—" kutusuna
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listelenecektir. i1k soruya ait bilgiler ekrana gelir. Girilen siire bilgisi siiredlcer sayacina
atanir ve geriye dogru sayim baslar (Sekil 4.29). “Sinavi Bagslat” digmesine

tiklanmadan 6nceki ekran goriintiisiidiir.

ES egrenci

112 Nolu zerrin ceylan Aciklama
Soru No : —
Soru Tammi:

Toplam Sureniz : -

Kalan Siireniz| [N |

PUANINIZ : O

—Sorular—  Secim Arac

Diaire =]

Sekil 4.28 Ogrenci Smav Ekram

112 Nolu zerrin ceylan 1 Nolu Sorudasimiz Ekran Uzerinde Dogru Noktaya Tiklayiniz
SoruNo: 1

Soru Tanimi:

Klavye diizenini F
klavye gekline
donugtuninuz

Toplam Sureniz - 1

Kalan Sureniz 01.58

PUANINIZ : 0

—Sonular— Segim Araci

1 Daire E|

2

Sinawvi Sonuc
Baglat Gister

Sekil 4.29 Sinavin ilk Sorusu

Sinav baglatildiktan sonra soru bilgileri ilgili bdliimlere yerlesir ve Ogrenci igin
aciklayici bir ekran olusur. Ekrana gelen goriintiide dogru cevap i¢in uygun noktalar
tiklanir. Bu tiklamalar i¢inde yanlis tiklamalarin siirt 5°dir (Sekil 4.30). Her yanlis

tiklama ekranda secildigi sekil olarak kalir. Boylece tekrar ayni yanlisa izin verilmez.
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Sekil 4.31°deki gibi ancak dogru tiklama sonrasinda sorunun diger ekrani gelir ve o

ekrandan kazanilan puan ekrana yansir.

wlan 2 . Yanhg Tiklamamz Toplam 5 Hakkimiz var.

Soru Tanimi:
Klavye dizenini F
klavye gekline
doniigtiiruniiz

“oplam Sireniz : 1

walan Sureniz | 01.27

PUANINIZ : 3

S

s
L E-posta

LISET R rengt ot fom patienks

. WA st o s v zume
—Sorular—  Segim Arac -
E Hieronnks OF fiom G scmen SO

1 D aire |Z| 7
wror el Fiasorcs 0
2 [bae_ [=] |@
S sl il Stk 202
TR e
[ P2 Potodraf Go-unbCledc
o fer
Sinavi Sl_:_muc: o S
Baglat Goster

Sekil 4.31 Dogru Tiklama Sonucu Gelen Diger Ekran

Dogru tiklama sonucunda bir sonraki ekran agilir (Sekil 4.32). Her tiklamadan kazanilan

puan bilgisi puan hanesine eklenir.
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yoru Tanimi: =
_— 2 enetim Masasi
(Iavye duzenini F Cosya  Dizen  Girlndm  SkEulandanlar  Araclar  Yardm
cdavye sekline E) -1 Dean B dasie
{niistiiriiniiz :
§ adres (B Denstim Masas
W Mategoni Gorinimine geg
S ¢ D & = © F AL |
oplam Sureniz : 1 AdUedlertia  GiKuvkm  Dageve Dl DorwemDHe  Crgiebbrlk: rae  Goeviubuf G
i ¢ Shrbaa seceneken Teganyskler) we Haglacm, .
alan Sireniz 01.37 | P @ g = v & |
- Cipaadk Trkammes QRS kabkruz Al Klariis Klays K ki
’UANINIZ - 6 M o ﬁu;:vumi P kir Stk —i ’u-q_:i-d:hn e i Ha
b - Jal T ]
2 D b W 8 =
un Festa Frogram Ekle  SesCFsit ve Siskam Tarspcier ve T vsSast ek
Eumandalan verya Kaldr Fes dvgdan Fanmerzla M
—Sorular—  Segim Araci i~ '
L = A o £ =
1 o Tipkeri e o TS =T i
2 [ =
Sinawvi H Sonuc
Raslat Gnstar

Sekil 4.32 Dogru Tiklama ile Gelen Diger Ekran

Sekil 4.33’de yapilan yanlis tiklamalar i¢in ise hatirlatma islemi yapan bir agiklayici
satir mevcuttur. Yanlhs tiklama ile olusan cizgiler ancak dogru tiklama ile kaybolur.

Yoksa 6grenci yanlis tiklama ile kaybettigi soruyu tekrar géremez (Sekil 4.34).

in 4 _Yanhg Tiklamamz.Toplam 5 Hakkimz var.

B penctim Masas

Dosya  Dfeen  GAelindm SkEdandandar Araclar Yardm

i3 Ei-1 () aea (M plasteler

adres B DenstimMasas

g 'y 2 ”
¢ * & = £ 7 A & @
ag baglanklan AdKaulam  Doige ve DI ebibrik. Fare: sore kg Eaninty E
Secanzkler)
v ,

L
Shrbaa Seceneksn e Daglet M. .. Sacensklen

W @ @ e K e # 2N

Sk Trkarred Tasa Kabkrsuz A Klarsiis Klavya Eonugma kulann atomatis
Merksezs Sagereari Fir Shirhan  Semaneier Hasaplai  Goraesti .,
¥ 5 ! %
] - il 0r 1 -
5 0o N == - ' & |
Qvun Fosta Frogramtkle  SesCfeitive Sisksm Tarsnclar e Tathve ot Telsfonive Windows
Kumandalan veyakaldr =5 dvaidan Famerzlr Fodem ... Cardspace
] ; =
i A P £ 5]
3 :! oo Tipkr Yai va vinatimeed  Tamarlanmig
| Fals Aragiar Girerkr

Sekil 4.33 Yanlis Tiklama — A¢iklama Satir1
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Sradaki Soruwa Gecilmiskir,

Tamarn

Sekil 4.34 i1k Sorunun Ekranlar1 Bitmistir.

Yanlis tiklamalarin sayist 5 oldugu zaman soru ekrandan kaybolur ve siradaki soru
ekrana gelir. Dogru tiklamalar sonucu bir sonraki ekran gelir ve 6grenci kazandigi

puanlar ekranda goriir. Diger soruyu ekrana gelir.

Ekrana gelen diger soru ile bilgiler giincellenir. Sadece ilk sorudan kazanilan puan

bilgisi ekranda kalir. Bu sorudan kazanilan puan digeri ile toplanir (Sekil 4.35).

an 2 Nolu Sorudasimz.Ekran Uzerinde Do§ru Noktaya Tiklayimz

% Cutkck Expross 1 Vokal Yoo Lormverker
] FoemakFactory

1 GOM Playar

] Smart Virus Remover

[ RUUNTE

L

Uzabtan Yardm L
Wndowes Media Flaysr =
Windaws Messenger i
Whinickoss Mervie Maksr L
L

L

2] Openiffice.org 1.2

FEHgOT

AR
Aqataieert

FileZil= FTP Cli=nt *

Erge Gon ghe ChFome:

E

" 2
| WinRAR | Flowi Chert Ysusl Frogramming Langus;

Microsaft Cffice
T Inkernet I Clnooer
E_- fGoage Chron | Mirozoft SOL Server 2005

- E-pursta Microsofl Yisus) Stodio 2008
L] tcrosoft Office

EEE

Micrasaft wWindows S0K ve.08

W25 miceosolt Office Wioed 20 |

o
l?ﬂf Microsaft Offics Access 2

1-\‘, ¥ ’ Macromedia Frevorks 8

ﬂ Microsoft Visusl Studo 20

R e

'! Picasa Fobadiaf GHrintih
Wapiandr L

EEEEE

YEREGEEE

LISE: Disk Senurity
Maoomedis
&shampon
Folderico

E-Lite Codes Pack
BricoPacks

1 Google Sketchup 6

| Ficesa 3

Articulate
Blush ey Soltvians
Microzoft Virtusl PC

Fot Roader

| FhotoScaps

| Awvence Sound

HP

L

L T

Sekil 4.35 Siradaki Soru Ekrani
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Bir sonraki ekran goriintiileri dogru tiklamalar ile degisecektir (Sekil 4.36). Ekran

iizerindeki fare ile secilmis alanlar bir sonraki se¢ime kadar ekranda kalmaktadir.

an 2 Nolu Sorudasimz Ekran Uzerinde Doijru Noktaya Tiklayiniz
Eases B v " 4 L ooe Lreome v : |
t P Languge
£ whae y L) Flow ChartWisud Programming 13
L) Misrsaft Office (L Mizroseft Office Araglan 4
@ Internet "ol b CTT ] Ii: Wierasolt COffice Access 2007
S00ok Cryome: (] Mirasoft 5L Server 2005 v [ Microsoft Cffice Excel 2007
- E-posta (o) Micrasnf visud Shudo 2008 » [ Miroseft Office Groove 2007
=2 Marosat Ofies Outlook =
() M Ve OF, o R F ¥ Microsoft Office InfoPath 2007
- T " Micraseft off
'ﬁ Microsoft ke Word 21 ey 1! Wieroscft Cffice Oneblote 2007
WL Macromedia ¥ v Mieroscft Offics Quiook 2007
!‘_;trdnma‘toffipemmz () dshampeo ¥ 0@ Meroscft ofice Powerart 2007
: [ Falderica ¥ 05 Mirosoft Gffice Pblisher 2007
@M’”“m”“"mE () ¥-Lke CadecPack ¥ i Microscft Office Wiord 2007
| BriccPacks ¥
t’_\lmlmm Visual ko 2 :
cl il \(] ‘Googe Skebdidp & *
il P :
| () dctingate '
Ficass Fatodref Gt | .
!. U‘;:‘“I;_';\'”"f Gkl () Bueberry Sofware ¥
5 Micrasoft vitus AC
() Foxk Reader *
() Phota5cepe k
A Avance Sound *
s »

Sekil 4.36 2.Sorunun 2.Ekrani

Her ekran i¢in yanlig tiklama sayis1 5°dir. Dogru tiklama ile ekran degisir ve yanlis

tiklama sayisi sifirlanir (Sekil 4.37).
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112 Nolu zerrin ceylan 4 . Yanhg Tiklamanmz_Toplam 5 Hakkiniz var.

SoruNo: 2
Eupsear [] <000 LTFOMmE v
Soru Tanimi: ) oLty | Bt "

B = | |1 Flaw Chart Mizud Progeamming Language # 58
i 1 ] WinRaR ]
Microsoft Office -k
program blogu 1 Micrasoft Office fo Mizraseit Office Araglan ’
icinden WORD e Tdenit (] CClemne B2 ticrasolt Office Access 2007

programini agimz SRaceLhe (] Micrasoft 50U Server 2005 [, Micrasit office Exxel 2007
- E-posta (] Micrasoft Visud Studo 2006 I Microsoft Office Groove 2007
L Morosof

t (ffica Cuklook

[ Microsoft Wivdows K v6.04 5\ Merasckt Office InfaPatn 2007

Toplam Siireniz : 1 25 coest ot w2 1B Uk Sty {7 Micrasekt Office cinebie 2007

Kalan Siireniz|01.29 ([ Macomedia 1w Mizroscft Cffice Qutinok 2007

A Wt macss ot acess 2 £ tcharonn I3, Warasoft Offioe PowerPark 2007
Y . aitericn i) Merasckt e Pubiisher 2007

i fa
@T"!ZTHMEF'!”WE |} #ke Codac Pack i Micrascft OFfice Wicrd 2007

L) BAccPacks
m Moot Yisuzl Suda 20
—Sorular—  Segim Araci =) ) Google Sketip &

- ;. () Poasad
" — - " ]
1 D aire: - m 4

2 [ Wtoiats
L

=

e ] ?;:;_;“""5'“"“—“’“' £ Bueberry Sohware

% Microsoft Vitusl PC
£ Foxk Reader »
Sinawvi Sonuc B |5 phoboscepe ’
Baglat Goster ) Bwance Sourd »

Sekil 4.37 2 Soru Yanlis Tiklama Mesaj1

Kayith bulunan tiim sorular tamamlandiginda &grenciye Sekil 4.38’de de goriilen
“Sorular Bitmistir” seklinde bir mesaj gelmektedir. Bu mesaj sonrasinda dgrenci sinav
degerlendirmesinin kendisi de gorebilmekte ve bu bilgilerin veritabanina kaydi i¢in
gerekli islemleri de kendisi yapabilmektedir. Boylece sinav aninda yapilan tiklama ve
kazanilan puan bilgisi kayith hale gelmektedir. Bu islem i¢in aynm1 ekranda bulunan

“Sonug¢ Goster ” diigmesi kullanilir.

Sekil 4.38 Sorular Bitmistir

Sekil 4.39°daki bu ekran; sinav olan 6grenciye ait sinav sirasinda gerceklesen olaylarin

kisa 6zeti gibidir.
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S sonuc

SINAY DEGERLENDIRME
111 Nolu ali sankaya Adlh Ogrenci Sinavi Tamamlamigtir
TOPLAM SORU SAYISI: 2
SINAVIN TOPLAM PUANI 40
DOGRU TIKLANAN EKRAN SAYISI 5
YANLIS TIKLANAN EKRAN SAYISI 1
KAZAMNILAN PUAN: 25
Sonucu Kaydet Gen

Sekil 4.39 Sinav Degerlendirme Ekrant

Burada sirasiyla
e sinav ile ilgili; toplam soru sayisi, toplam puani,

* Ogrenci ile ilgili; dogru ve yanlis tiklanan ekran sayist ve buna bagl kazanilan

puan bilgisi,

verilmektedir. “Sonucu Kaydet” diigmesine tiklandiginda bu ekrandaki bilgiler

veritabanina kayit edilir (Sekil 4.40).
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SINAY DEGERLENDIRME

111 Nolu ali sankaya Adli Ogrenci Sinavi Tamamlamigtir

TOPLAM SORU SAYISI: 2
SINAVIN TOPLAM PUANI 410
DOGRU TIKLANAN EKRAN SAYISI 5
YANLIG TIKLANAN EKRAN SAYISI 1
KAZANILAN PUAN: 25
[ o5

Kayit Tararmlanmistir

=loe

Sonucu Kaydet Gen

Sekil 4.40 Degerlendirme Kayit Edilmistir

4.1.3 Degerlendirme Ekram

Ana meniiden “Degerlendirme” diigmesine tiklandiginda gelen ekran goriintiisiidiir. Bu
ekranda daha 6nce 6grenci sinav ekraninda olusturulan sonug¢ kaydet islemi ile yapilan
kayitlar listelenmektedir (Sekil 4.41). Ayni sinavi uygulayan birden fazla 6grenci
iizerinden ¢esitli grafik ve istatistik bilgilerin olusturulmasina izin veren bir bilgi

kiimesidir (Sekil 4.42, Sekil 4.43).

Sinava giren 6grenci sonuglari tamami

Degerlendirme

Ogrenci sonuglarma gére grafik

Sekil 4.41 Degerlendirme Semasi
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Ogrenci Sonuglan | Bagan istatistigi

---SInay Sonug Listesi-—-

| id ogi_hoz ogr_ad ogr_soyad tpl_puan dogru_sams yanls_sapz
Ol [k al sankapa 25 5 1
a1 [112 zetin ceylan 40 8 0
82 111 ali zankapa 35 ¥ 1]
a3 m ali zankapa 25 5 1
o4 m ali zankapa 28 L3} 1

Sekil

4.42 Degerlendirme Ekrani.

Sekil 4.43deki gibi sinav bilgilerine bagl olarak basar1 grafigi olusturulur.

Bu grafik i¢in Microsoft Chart Control nesnesi kullanilmistir. Visual Studio Paketi ile
kurulmayan ancak istege bagli sonradan eklenen bir .dll dosyasi ile programa dahil

edilmistir.

TOPLAM PUAN GRAFIGI

.o 888883

ALl ZERRIN SELEN EZGI UGUR

Sekil 4.43 Ogrenci Basar1 Grafigi
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4.1.4 Veritabam Nesnesi
Uygulamali Smmav programi hazirlanirken Microsoft Access 2007 programindan

faydalanilmigtir. Program i¢inde verilerin kaydi i¢in toplamda 4 ayr1 tablo kullanilmistir

(Sekil 4.44). Bunlar;

Ogrenci kimlik bilgileri igin : _kimlik (Sekil 4.45),

- Soru havuzundan g¢ekilen smavlarin kaydi i¢in :_smav (Sekil 4.46),

Ogrencilerin sinav sonucunun kaydi igin :_sonuc (Sekil 4.47)

- Soru havuzu i¢in :_tablo (Sekil 4.48),

tablolaridir.
| Tablolar i
! I kimlik
= sinav
EH sonuc
| =1 tablo
|
Sekil 4.44 Programda Kullanilan Tablolar
Araciar O STErN \alZie
<« || 2= samniie | == smav | =1 senue 153 tablo .
11 _Alan Adh Veri Tird
i'l?' = Otomatik Say
| |ogr_no Sayl
! ad Mletin
| soyad Metin
| | bolum Metin
| | sinif Mletin
sifre Ptin

Sekil 4.45 Kimlik Tablosu ve Alanlar1

Kimlik tablosu sinava tabi tutulacak 6grenci hakkinda bilgileri tutar. Bu bilgiler

arttirilabilir, azaltilabilir. Gilincellenmeye agiktir.
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@ ! 5= kimdik 1 7 sinav | ] sonuc | =7 tablo
] Alan Ad \eri Tiirii
& B Otomatik Sayl

| Sinav_no Sayl

| sinav_adi Metin
| soru_no Sayl

| soru_adi Metin
| tik_puan Metin
| soru_puan Metin
| resim_yolu Metin
| % Say

Y Sayl

| soru_sure Metin
| metin Metin
| soru_zorluk Metin
sory_konu Metin

Sekil 4.46 Sinav Tablosu ve Alanlari

Siav tablosunda egitmen ekranindaki soru hazirlama sirasinda girilen bilgiler tutulur.
Bu bilgilerin i¢inden soru kriterlerine bagli olarak smav tasarlanir. Siav tablosundaki

bilgiler ham bilgilerdir. Her tiirlii sorguya agik ve secilebilir kayitlar tutulur.

AIdLid] USLER e
= kimlik |5 sinav |=_=j sonuc | ] tablo
i Alan Adi Veri Tiiril
il Otomatik Sayi
ogr_no2 sayl
ogr_ad Metin
ogr_soyad Metin
| tpl_puan Say
dogru_sayisi Say
yanlis_sayisi Say
|

Sekil 4.47 Sonuc Tablosu ve Alanlar1

Ogrenci sinavim tamamladiktan sonra sinava ait ve Ogrenciye ait kisa bilgiler yer
almaktadir. Bu tablo daha ¢ok diger tablolardan iligkili alinan bilgilerden olugmaktadir.
Bu bilgiler sadece grafik icin yeterli bilgilerdir. Istenirse duruma gore daha ¢ok veri

cekilebilir.
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.

V... ! Veri Tiri

W_’ E | Otomatik Say

1l ison.;l_éd'i Metin

| bik_puan Metin

_|soru_puan Metin

| resim_yolu Metin

_!x Sayl

_i\r Say1

_ |soru_sure Metin

__|metin Metin

|l !soru_mrluk Metin
|soru_konu Metin

Sekil 4.48 Tablo Tablosu ve Alanlari
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5.TARTISMA ve SONUC

Bu tez caligmasi ile enformatik boliimiine ait “Temel Bilgi Teknolojileri Kullanim1”
dersindeki sinavlarin uygulamali olarak yapilabilmesini saglayan Uygulamali Sinav
Tasarimi hazirlanmistir.  Enformatik  boliimii  derslerinin  laboratuar ortaminda
uygulamali yapilmasina ragmen sinavlarinin uygulamali yapilmasi konusundaki
sikintilardan dolay1 6lgme degerlendirme konusunda eksikliklerin oldugu tezin cesitli

boliimlerinde belirtilmistir.

Universiteye her yil binlerce 6grencinin eklendigi ve bu o6grencilerin enformatik
boliimiince yliriitiilen dersleri takip ettigi diisiiniiliirse pratik ve adil bir uygulamali sinav
ihtiyac1 ve 6nemi daha iyi anlagilmaktadir. Her 6grencinin esit diizeyde egitim alma
ihtiyact oldugu gibi ve esit Olgme degerlendirmeye de ihtiyact vardir. Ancak
goriilmektedir ki her boliimde dersler farkli 6gretim elemanlar: tarafindan verilmekte ve
buna bagli olarak her 6gretim elemani kendi smmav metodunu uygulamaktadir. Bu
smavlarin biliyilk ¢ogunlugu coktan seg¢meli sinav tilirlindendir. Nadiren de olsa

uygulamali sinav gergeklestirenler ise yetersiz kalmaktadir. Bunun sebepleri ise;
* laboratuar ortaminda kontrol zorlugu,
* Ogrencilerin sinav atmosferine girememesi,
e zaman kisitlamasi,
* degerlendirme giicligii,
e diger boliimler arasindaki degerlendirme farkliliklar1 seklinde 6zetlenebilir.
Hazirlanan uygulamali sinav yazilimi bir¢ok ihtiyaca cevap verebilmektedir. Bunlar:
* Egitmen i¢in sinav hazirlama ekraninin kolayligi,
* Sorularin veritabanina kayit edilmesi ile soru bankaciliginin olusturulmasi

» Ogrenci ekraninda siire ve puan durumunun kontrolii
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» Ogrenciden gelecek olan cevabin Ogretim gorevlisinin direktiflerine uygun

olarak yonlendirilmesi imkani
* Sinav olan 6grenci egitmenden bagimsiz olarak sonucunu kayit ettirebilir.

* Sonuclar kayit altinda iken tek tiklama ile smifin genel basart durumu

gortinebilir.
* Ayni basar1 durumunun grafigi elde edilebilir
* Gelistirilmeye ve gilincellestirilmeye acik olmasi

e Sorular kayitli oldugu siirece istenilen tekrar kullanilmak {izere ele alinabilir

veya tizerinde degisiklik yapilabilir.

* Ogrencilerin sinav sonuglari; liniversitenin veritabani sistemi ile iletisime gecip

ogretim gorevlisi lizerinden notlandirip kayit edilebilir.

Hazirlanan sorularda soru ile ilgili zorluk derecesi giris vardir. Bu zorluk derecesi
gelecek calismalarda Ogrenciler iizerinde yapilan bir anket ile belirlenebilir. Soru
Olgiitleri olarak sorunu zorluk derecesi ve sorunun konusu bilgileri kullanilmistir.

Istenirse yeni olgiitler eklenebilir. Bunlar;
* Sorunun hedef davranisi,
+  Sorunun Dersi - Konusu — Unitesi (Alt basliklar halinde)
e Sorunun Siiresi gibi 6l¢iitler eklenebilir.

Bu caligma diger uygulamali bilgisayar dersleri i¢inde uyarlanabilir. Bunun i¢in ilgili
dersin ekran goriintiileri alinarak tiklama yontemiyle hazirlanmig bir  smav
olusturulabilir. Ornegin Autocad programiin islendigi grafik tasarim dersleri bu sinav

icin uygun olabilir.

Bu uygulamaya benzer cesitli egitim alanlarinda programlar kullanilmis olsa da
(Matlab, CISCO, INTEL gibi) bu ¢aligma yiliksekdgretim ve ortadgretim kurumlarindaki

bahsedilen sikintinin ¢éziimiine katki saglamasi i¢in hazirlanmis bir 6rnektir.
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Gelistirilen uygulamali simnav programi ile Enformatik bolimii derslerinin ilk {initesi
olan Windows Isletim Sistemi konu almmistir. Sinav sistemi tamamen bir ekran
iizerindeki goriintiilerin belli noktalarmin tiklanmasiyla dogruluk ve yanlhislik kontrolii
yapilarak gerceklestirilmektedir. Her ne kadar yontem basit goriinse de iinite
kapsaminda sorulmasi gereken sorular1 biiylik cogunlugu gelistirilen sistem ile sinav
haline doniistiiriilmektedir. Elbette ki bir uygulama siavi sadece ekran tiklamalarindan
olusmamalidir. Baglica klavye kontrolleri de etkin bir sekilde kullanilmalidir. Ancak
gelecek caligmalarda klavye kullaniminin etkinlestirilmesi ile enformatik bdliim

derslerinin Microsoft Office gibi diger iinitelerini de kapsayacak sekilde genisletilebilir.

Tez hazirlama siiresince yapilan arastirmalar sonucu Microsoft Office programlarina
uygun, klavye kontrollerin etkin kullamildigi bir uygulamali smav programi

gelistirilmesi i¢in 2 teknik Onerilebilir:

* Tiim Office programlarimin ekranlar1 benzetim yontemiyle elde edilmeli ve her

noktasinin koordinatlari ele alinmasi,

* Office paketinde kayit edilen bir belgenin iceriinin tamamen ¢oziimlenmesi

gerekir.

Bu tez g¢alismasinda tasarlanan Uygulama Sinav Programimin eksiklikleri ve
yeterlilikleri belirtilerek, gelecek caligmalara temel teskil edilecek bir 6rnek halinde

sunulmustur.
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	INTEL firmasına ait IT MANAGER adlı ofis simülasyon programı bu konuya bir örnektir. Bu simülasyon programı ile bilgi işlem yöneticilerinin kurumlarının ihtiyaç duyduğu teknolojileri test etmek‚ kurum için ideal teknolojileri bulmak ve ofisteki teknik sorunların çözümlerini keşfetmek amacını taşımaktadır. Intel’in web tabanlı simülasyon oyunu olan “IT Manager 3: Unseen Forces” bilgi işlem uzmanları hem eğlenerek‚ hem de ofislerindeki zorlukları görerek‚ eksiklerini keşfederek ve doğru çözümleri bulma yolunda ilerliyor. Şekil 2.6’daki gibi bir ekran görüntüsü ile ofis ortamı benzetim yapılmıştır. Bu ekranda kursiyerler fare ile nesnelerin yerini değiştirebilir. Böylece sanal ofis ortamında karşılaşılan sorunlarına çözüm üretilip ekranda sonuçlandırılmaktadır. 
	
	Gelişmiş bilimsel hesaplamalara sahip bir yazılım olan, elektronik alanına hizmet eden MATLAB programının eğitimi için çeşitli simülasyon yazılımlar mevcuttur. Bu yazılımlardan biri olan Simulink programı ile çeşitli modelleri kurabilmek için blokları birbirine bağlanarak gerçek hayatta geliştirilmesi zor sistemlerin üzerinde kolayca çalışılabilmektedir (Şekil 2.7). 
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