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OZET
Yiksek Lisans Tezi

KARTOGRAFIK HARITA TASARIMI

Abdulgafur CAPADIS
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisti
Harita Mithendisligi Anabilim Dali
Danisman: Prof. Dr. Ibrahim YILMAZ

Bu arastirmada, tasarlanacak haritalarin kullanicilar i¢in daha yararli olmasini saglayan
kartografik harita tasarimi ilkeleri ele almmistir. Ulkemizde bu ilkeleri tamamen
kapsayan bir ¢alisma bulunmamaktadir. Bu durum iilkemizde iiretilen haritalarin

tasarimi konusunda standartlarin olmamasindan kaynaklanmaktadir.

Tasarim kurallari tiretilen biitiin haritalara uygulanmalidir. Iyi bir tasarima ve sunuma
sahip olmayan bir haritanin icerigi ne kadar dogru olursa olsun amacina uygun bir harita
ozelligini tasimaz. Ozellikle iilke genelinde farkli disiplinlerden kisiler farkli konularda
birgok harita tiretmektedirler ve liretilen bu haritalarin neredeyse hepsi tasarim kurallar
dikkate alinmadan olusturulmuslardir. Ozellikle CBS ve CAD teknolojilerinin
geligimiyle harita iiretimi ve kullanimi olduk¢a ¢ogalmistir. Uretilen haritalarin harita
kullanicilart tarafindan dogru bir sekilde | algilanmasi ve amacima uygun bigimde
kullanilmasi temel hedeftir. Bu ¢alismada harita tasarimi ile ilgili literatiir kaynaklari
dikkatlice incelenerek harita {iretimi, tasarimi ve c¢ogaltilmas: ile ilgili yapilan
¢aligmalar derlenmistir. Ulkemizde iiretilen ve/veya iiretilecek haritalar goz 6niinde

tutularak harita tasarimi ile ilgili temel kurallar 6ncelikli olarak 6rneklerle verilmistir.
2019, xii + 97 sayfa

Anahtar Kelimeler: Kartografya, Harita, Kartografik Tasarimi, Tasarim Ilkeleri



ABSTRACT
M.Sc. Thesis

CARTOGRAPHIC MAP DESIGN

Abdulgafur CAPADIS
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences

Department of Geomatics Engineering

Supervisor: Prof. ibrahim YILMAZ

In this research, the principles of cartographic map design, which make the maps to be
designed more useful for the users, are discussed. There is no study in our country that
covers these principles completely. This is due to the lack of standards in the design of

maps produced in our country.

Design rules should be applied to all maps produced. A map that does not have a good
design and presentation does not feature a map that is suitable for its purpose, no matter
how accurate the content is. People from different disciplines, especially across the
country, produce many maps on different topics and almost all of these maps produced
were created without considering the design rules. Especially with the development of
GIS and CAD technologies, map pfoduction and usage has increased considerably. The
main goal is to accurately detect and use the maps produced by the map users. In this
study, the literature sources related to map design were carefully analyzed and the
studies related to map production, design and reproduction were compiled. In our
country, the basic rules about map design are given as examples with regard to the maps

produced and/or to be produced.
2019, xii + 97 pages

Keywords:  Cartography, Map, Cartographic Design, Principles of Design
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1. GIRIS

Insanoglu var oldugu siiregten beri siirekli hareket halinde olmus ve yasadig
cografyanin disina ¢ikma ihtiyaci hissederek yeni yerler kesfetme arayisina girmistir.
Insanin dogasindan gelen merak hissi giiniimiizde hala devam etmektedir. Uzayi
kesfetme ve gidilebilen noktanin ilerisine gitme gabasi buna giizel bir 6rnektir. Bu siireg
igerisinde insanoglunun degismeyen ihtiyaglarindan birisi harita ihtiyact olmustur ve
gerek sozel, gerek yazili iletisim yoluyla bu ihtiyag siirekli karsilanmaya ¢aligilmigtir.
Bu ihtiyact karsilayan kigilere giinimiizde kartograf denmektedir. Kartograflar tarih
boyunca diinyanin ve belirli bir par¢asinin haritasini olusturma egiliminde olmuslardir.
Bu egilim dolayisiyla da ‘Kartografya’, yani harita tasarlama ve olusturma bilimi ortaya

¢cikmuistir.

Gegmiste de giiniimiizde de olusturulan haritalarin amaci bilgi elde edilmesi ve elde
edilen bu bilginin analiz edilerek gerekli yerlerde kullaniminin saglanmasi olmustur
(Ulugtekin ve Dogru 2003). Kullanimi saglanan bu haritalarin dogrulugu cografi
kesifleri, okyanuslarin ve kitalarin kesfini, Anafartalar zaferi gibi kaybedilecegi
diisliniilen savaslarin kazanilmasini, dolayli yollarla ekonominin ve sosyal yasamin
gelisimini miimkiin kildig1 gibi, dogru olmayan, eksik ya da igerisindeki bilginin
kullanicr tarafindan dogru analiz edilemeyecek sekilde islendigi haritalar ise tam tersi
bir etki yaratmistir. Igerik bilgisi yanlis islenen bir navigasyon haritasi ile deniz
yolculuguna g¢ikan gemideki tiim miirettebatin yanlis planlama ve yetersiz donanim
kurbani olmasi, Kristof Kolomb’un (1451-1506) Amerika kitasini Hint kitasi sanmasi
ya da 2017 yilinda Istanbul TUYAP fuarinda bir helikopterin haritaya islenmeyen bir
kuleye carparak diigmesi gibi olaylar 6rnek verilebilir. Bundan dolayi, iiretilen bir
haritanin dogru bir sekilde tasarlanmasi olduk¢a 6nemlidir. Tasarim islemi ve siireci
belirli kurallara ve kistaslara uygun yapilan bir haritanin iiretimi sonucu, kullanici

haritadan istedigi bilgiyi kolayca elde edebilecektir.

Kartografya alaninda kullanilan ‘tasarim’ sozciigii, harita elemanlarinin althik {izerine
islenmesinden daha ¢ok, harita araciligiyla kullaniciya iletilmesi istenen bilginin dogru

olma, ac¢ik olma ve okunabilir olma gibi O6lgiitlerinin olusturulmasi esasina



dayanmaktadir. Kartografik tasarim yapilarak olusturulacak ¢ikti iiriinlerin igeriklerinde
yer alacak nitel veya nicel verilerin iletisim kurami ve gorsel iistiinliik gibi kistaslar goz
Oniine alinarak agik, net ve anlasilabilir bigcimde olusturulmasi saglanir. Harita
iretiminde kullanilan birgok yazilim ve program, igeriginde bu tasarim unsurlarini

barindirmaya baslamis olsa da hala yeterli seviyede degildir (Ulugtekin ve Dogru 2013).

Haritanin 6lgegi ve maksadini da kapsayan harita tasarimi siireci ¢ok amagli olmasinin
yani sira, bu amaglar dogrultusunda reel diinyanin kagit tizerine kodlanarak ve ¢ikti
iirtinler kullanilarak kullaniciya sunulmasidir. Olgege ve sunum amacina gore haritaya
islenecek unsurlarin segilmesidir. Grafik alanlarinin diizenlenmesi, kartografik tasarim
ilkelerinin uygulanmasi gibi safhalar, harita tasariminin sonraki ve &nemli safthalarini

olusturmaktadir (Ulugtekin ve Dogru 2005).

Giinlimiizde iretilen birgok harita, igerik, islenis ve sunus Ozellikleri bakimindan
tasarim ilkelerine uygun tiretilmediginden kullaniciya yeterli yarari saglayamamaktadir.
Elde edilen iiriinleri ¢ogu zaman sadece iireticinin kendisi anlayabilmekte ve kullanici
biiyiik bir kavram karmasgasi icerisinde birakilmaktadir. Dolayisiyla, bu haritalar:
kullanan kisilerin olugsan bu farkliliklardan ve belirsizliklerden 6tiirii haritalar:
okumalar1 ve anlamalar1 zor olmaktadir. Kisacasi, kullanicilar haritalardan almalari
gereken bilgileri yanlis yorumlamakta ve yapmalar1i gereken bilgi analizini
gergeklestirememektedirler. Farkli disiplinlerin ortak ¢alismasi, neredeyse ilgili her
bilim dalindan insanin harita {iretmeye baglamasi bu sorunlarin artmasina neden
olmaktadir. Harita yapmanin kolay oldugu ancak haritayi tasarlamanin ve tasarlanan
bilgiyi dogru, net ve okunabilir sekilde haritaya islemenin ve kullaniciya sunmanin belli
bir bilgi birikimi ve tecriibe istedigi unutulmamalidir. Bundan dolayi, kartografik harita
tasarimi ilkeleri kullanilarak olugturulan belli standartlara sahip haritalar bu

karmagikliga ve farkliliga son verecektir.

Uluslararas1 Kartografya Birligi (ICA) tarafindan onaylanmis bir¢ok tasarim ilkesi
bulunmaktadir. Harita elemanlarmin kullanimi, renk kullanimi, tipografik yaklasim,
grafiksel bigimlemenin olusturulmasi gibi kavramlar bu ilkelere 6rnek olarak verilebilir.

Bu konu ile ilgili diinya literatiiriinde Arthur H. Robinson, Joel L. Morrison, Philip C.



Muehrcke, A. Jon Kimerling, Stephen C. Guptill, Boden D. Dent, Jeffrey S. Torguson,
Thomas W. Holder, Gretchen N. Peterson, Chyntia A. Brewer, Judith A. Tyner gibi
bilim insanlari; Tiirkiye’de ise Dogan Ugar, Necla Ulugtekin, Ibrahim Oztug Bildirici
gibi bilim insanlar1 ¢aligmalar gergeklestirmislerdir. Yapilan galigmalarin hepsi birer
tasarim harikasi sonug¢ Urlin ortaya ¢ikarmak i¢in gerekli bilgi ve donanimi
saglamaktadirlar. Ancak, yapilan ¢alismalarin birgogu kartografik tasarim ilkelerinin

hepsini kapsamli bir sekilde incelememistir.

Bu tezin amaci, ICA tarafindan onayli kartografik harita tasarimi ilkelerini bir araya
getirmek, bu tasarim ilkelerinin {iiretilen her bir haritada kullanilmasinin dnemini
vurgulamak ve yine bu tasarim ilkelerinin iretilen her bir haritada kullaniimasini

standartlastirmaktir.



2. HARITA VE KARTOGRAFYA

2.1 Haritanin Tanim

Bugiine kadar birgok kisi, kurum ve kurulus tarafindan harita tanimi yapilmistir.
Yapilan tanimlar, kisi, kurum ve kuruluglarin haritay: farkli kullanimlarindan (Sekil 2.1-
2.2) dolayi degisiklikler gostermistir. Isvigreli Profesér Imhof’a (1975) gore harita, yer
yuvarinin ya da yer yuvarma ait bir alanin ufaltilmig, basitlestirilmis ve ek ifadelerle
tamamlanmis iki boyutlu bir temsilidir. Robinson ve Petchenik (1976)’e¢ gore harita
(sosyal) ¢evrenin grafik temsilidir. Uluslararasi Kartografya Birligi’'ne gore ise harita,
yer yuvarmin ya da diger gezegenlerin bir duzlem uzerine spesifik bir dlgekte,
ufaltilmig, genellestirilmis ve ek ifadelerle tamamlanmuis bir iz diisiim temsilidir (Yilmaz
2014). Harita Genel Mudiirligii tanimina gore harita, insanlarin ikamet ettigi veya ilgi
duydugu alanlarin hepsinde ya da bir bolimiinde bulunan fiziksel ayrmtilarin, bu
ayrintilara dair bilgilerin ya da bu alanda gergeklesenlere dair bilgilerin, gogunlukla diiz
bir altlikta, spesifik bir dlgekte temsilidir (Int. Kyn. 1). Bildirici (2018) ise haritay1, yer
ya da gok cisimlerinin ylizeylerine veya bu yiizeylerin bir par¢asina dair konulara iligkin
obje ve bilginin, dogadaki konumlarini ¢izim altligi {izerinde belli matematik kurallara
gore yansitan, kartografik isaretlerle gosteren ve gerektiginde yazili sozciiklerle

tamamlayarak aktaran bilgi iletisim aracidir.

Ancak giiniimiizde harita. bilimi ¢ok farkli alanlarda da ortaya ¢ikabilmektedir.
Ulkelerin niifusuna gore obezite orani bashigi ile olusturulacak bir harita bu tanimlar
karsilamamaktadir. O yiizden, ‘insanoglunun yasadigi veya ilgilendigi alanin
tamaminda veya bir kisminda yer alan fiziksel detaylarin, bu detaylarla ilgili bilgilerin
veya bu alanda meydana gelen olgulara ait bilgilerin, genellikle diiz bir yiizey iizerinde,
belli bir 6lgekte gosterimidir. Detaylar ve bilgiler sembollerle gosterilip, yonlendirme ve
bir referans sistemine gore konumlandirma da yapilmaktadir.” tanimi giiniimiizde harita

i¢in yapilacak en uygun tanimlardan birisi olarak kabul edilebilir (Int. Kyn. 1).

Sonug olarak, gorsel iletisim aract olarak konuma dair sorunlarin ¢dziimiinde kullanilan

haritalar i¢in bigim, yiikseklik, konum, yon, uzaklik gibi igeriklerle birlikte yer



yuvarinin (diinyanin) genisletilmis veya genellestirilmis bir modeli de denebilir

(Ulugtekin ve Dogru 2005).
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Sekil 2.3 Tiirkiye deprem tehlike haritasi (int. Kyn. 3).



2.2 Haritalarm Siniflandirilmasi

Olgek, konu ve amaca baglh olarak iiretilen olasi harita kombinasyonu miktari
astronomik sayida olabilmektedir. Bu yiizden, haritalarin siniflandirilmasi ile neredeyse

sayisiz harita ¢esidi olugturulmugtur denebilir (Robinson ef al. 1995).

Siniflandirma, kelime anlamui itibariyle boliimlendirme veya karsilastirma esasina bagl
olarak tasnif yapma anlamlarmi tasir (Int. Kyn. 4). Urettigimiz haritalarin da dogal
olarak siniflandirilmasi, yani benzer olanlarin belli bagliklar altinda toplanmasi
gerekmektedir. Bu ylizdendir ki diinya tizerindeki her iilke urettikleri haritalar1 belli
kurallara gore tasnif gruplarina ayirmistir. Ancak bu konu ile ilgili ortak bir yargidan

s6z etmek zordur.

Haritalar genel olarak kullanim amaglarina, 6lgeklerine, yapim yontemlerine ve gelisen

teknoloji ile beraber boyutlarina gére olmak tizere farkli yollarla siniflandirilmiglardir.

2.2.1 Kullanim Amaclarina Gore Haritalar

Kullanim amaglarina gore haritalar genel Haritalar ve tematik Haritalar olmak tizere iki

baglik altinda incelenir (Tuna 2015).

2.2.1.1 Genel Haritalar

Tek bir konuyu degil birden fazla konuyu iceren ve birden fazla farkli alanda
kullanilabilen haritalardir.

e Siyasi ve Idari Haritalar (Sekil 2.4)

e Fiziki Haritalar (Sekil 2.5)

e Topografya Haritalari (Sekil 2.6)

e Diinya Haritalar

e Atlas Haritalan

gibi harita gesitleri 6rnek olarak verilebilir (Tuna 2015).



Sekil 2.6 Tiirkiye topografya haritasi (Int. Kyn. 6).



2.2.1.2 Tematik Haritalar

Genellikle tek bir konuyu igeren ve 6zel kullanim amaciyla olusturulan haritalardir.
e Kadastral Haritalar (Sekil 2.7)
e Sehir Haritalar
e Ulasim Haritalar1 (Sekil 2.8)
e Turizm Haritalari (Sekil 2.9)
e Jeoloji Haritalart (Sekil 2.10)
e Ekonomi Haritalar
e Niifus Haritalar

gibi harita gesitleri 6rnek olarak verilebilir (Tuna 2015).
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Sekil 2.7 Isparta iline ait kadastral harita (Yilmaz 2014).



Sekil 2.10 1/1.000.000 dlgekli Tiirkiye jeoloji haritasi (Int. Kyn. 9).



2.2.2 Olgeklerine gore Haritalar

Tiirkiye’de 6lgeklerine gére haritalar;
e Biiyiik Olgekli Haritalar (1:25.000 ve daha biiyiik)
e Orta Olgekli Haritalar (1:25.000 — 1 :1.000.000)
e Kiigiik Olgekli Haritalar (1:1.000.000 ve daha kiigtik)

olmak iizere ii¢ grupta incelenir (Yilmaz 2014).

Ancak 6zellikle yabanci kaynaklar olmak tizere birgok farkli kaynakta bu siniflandirma;
e Biiyiik Olgekli Haritalar (1:50.000 ve daha buyiik)
e Kiigiik Olgekli Haritalar (1:500.000 ve daha kugiik)

olmak tizere iki sinifta da incelenmektedir (Robinson er al. 1995).
2.2.3 Yapim Yontemlerine gore Haritalar

Yapim yontemlerine gore haritalar;
e Temel Haritalar
e Tiiretme Haritalar

olmak lizere iki grupta incelenir.

Arazide yapilan 6lgme islemleri sonucu ya da fotogrametrik islemler sonucu elde edilen
haritalara Temel Harita denir. Genel olarak biiyiik 6lgekli haritalar kullanilarak
olusturulan ya da tretilmis temel haritanin genellestirilmesi sonucu elde edilen
haritalara Tiiretme Harita denir (Tuna 2015). Ornek vermek gerekirse, Harita Genel
Miidiirliigii tarafindan fotogrametrik 6lgtimler ve degerlendirmeler sonucu iiretilen
1:25000°lik  bir harita Temel Haritalar smnifina, iiretilen bu temel haritanin
genellestirilmesi sonu elde edilen 1:100.000’lik bir harita Tiiretme Haritalar sinifina

girer (Bildirici 2018).

2.2.4 Boyutlarina gore Haritalar

Bir cismin herhangi bir yondeki uzanimina, bir cismin en, boy ya da yiiksekliginden

(derinliginden) herhangine birine boyut denir. Sadece en ve boy iceren resimler iki
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boyutlu, bunlara ek olarak derinlik kavramini da igeren resimler ti¢ boyutludurlar. Ayni
sekilde bu kavramlari i¢eren haritalar da iki, ti¢ ve ¢ok boyutlu olarak iiretilebilirler

(Tuna 2015).

Boyutlarina gore haritalar;
e iki Boyutlu Haritalar
e Ug Boyutlu Haritalar
e (Cok Boyutlu Haritalar

olmak iizere ti¢ grupta incelenebilir (Tuna 2015).
2.3 Haritada Olmasi Gereken Ozellikler
Haritada olmasi gereken 6zellikler alt boliimlerde agiklanmaktadir.

2.3.1 Dogruluk

Haritanin dogrulugu, haritanin meydana getirilmesi islemlerindeki dogrulukla agiklanir.
Bunlar, Fotogrametrik, Jeodezik ve Kartografik agidan projeksiyon sistemindeki,

hesaplamalardaki ve ¢izimlerdeki dogruluklardir (Int. Kyn. 1).

2.3.2 Biitiinliik

Harita Slgegi ile detay arasinda dogru oranti vardir. Olgek biiylidiikge gosterilen detay
artar, kiigiildiikge azalir (Int. Kyn. 1). Bu detaylar araziye ait dogal ya da insan yapimi
nesneler olabilir. Yol detaymi 6rnek alacak olursak; biiyiik 6lgekli bir haritada tiim
sokak detaylarin1 gosterebilirken, kiigiik 6lgekli bir haritada sadece iller arasindaki

yollar gosterilebilir.

2.3.3 Amaca Uygunluk

Bir harita mutlaka kullanim amacina uygun olmali ve kullanim amacina uygun bilgileri

icermelidir. Kapsami disindaki bilgiye ve detaya yer vermemelidir (Tuna 2015).
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2.3.4 Aciklik ve Anlasilabilirlik

Harita yapimi sirasinda kullanilacak olan isaretler ilgili yonetmeliklere gére ¢izilmeli ve
kullanilacak olan renkler de haritanin konusuna uygun olacak sekilde secilmelidir.
Haritanin kullanici agisindan agik ve anlagilabilir olmasi igin bu sekilde iiretilmesi

gerekmektedir (Yilmaz 2016).

2.3.5 Kolay okunabilirlik

Haritadaki yazilar, semboller, isaretler kullanici agisindan kolayca okunabilecek
biiyiikliikte olmali ve gereginden fazlasi kullanilmamalidir. Haritadaki kolay
okunabilirlik niteligi yazilarm, isaretlerin, sembollerin dogru ve kuralli yerlesimine ve

kullanimina, ayrica, baski i¢in kullanilacak donanimin kalitesine baghdir (int. Kyn. 1).

2.3.6 Estetiklik

Bir haritada olmasi gereken en 6nemli 6zelliklerden birisi denebilir. Ciinkii kullanici
haritaya baktiginda olusacak olan iyi etki haritanin estetikligine baghidir. Renk ve
tasarim agisindan goze hos gelen bir harita kullanici {izerinde iyi bir etki birakacaktir

(Tuna 2015).
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2.4 Kartografyanin Tanimi

Kartografya teknolojideki devrimin (yeniligin) tam ortasinda yer alir. Teknolojik
yenilikler 2000 yilin iizerinde bir maziye sahip olan kartografya tarihi igin yeni bir sey
degildir. Ancak gercek olan bir ey varsa son yillardaki teknolojik yenilikler normal

akisin ¢ok ilerisinde bir degisim hizina sahiptir (Robinson e al. 1995).

Kartografyanin uygun tanimi konusunda problem oldugu agik¢a sdylenebilir.
Olgunlagsmis ve kapsam olarak daha genis alana yayilmis bir disiplin haline geldigi i¢in
birgok profesyonel kartograf, kartografyanin tanimini yapmak ve harita yapan kisi ile
kartograf arasindaki farki belirlemek i¢in bir araya gelmistir. Kartograf genel olarak
harita yapan kisi anlamindan daha genis kapsamli olarak incelenir. Ciinkii kartografya,

harita yapmak i¢in gereken temel felsefik ve teorik kurallari igerir (Dent ef al. 2009).

Uluslararasi Kartografya Birligi’ne gore:

“’Bilimsel dokiimanlara ve sanat galismalarina dayanan harita yapma sanati, bilimi ve
teknolojisidir. Bu igerik herhangi bir Slgekteki planlari, krokileri, kesitleri, 3 boyutlu
modellemeleri, diinyanin kiiresel modellenmesini ve gokcisimlerini i¢eren tiim haritalar

kapsamaktadir.”” (Dent et al. 2009).

Kartografya ile ilgili yapilan biitiin tanimlar1 toparlarsak, genel olarak kabul edilen
tanim sudur: ‘Kartografya, her tiir harita ve harita benzeri gosterimler ile, bu
gosterimlerde kullanilan grafik isaretlerin ozelliklerini arastiran, haritanin ¢izimsel

tasarim, basim ve kullanim yontemlerini gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapan bilim

dalidir.” (Bildirici 2018).

Kartografya kapsadigi ¢aligmalara ve isledigi konulara gore;
e Teorik Kartografya
e Pratik Kartografya

olmak tizere iki baslik altinda incelenir (Y1ilmaz 2016).
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2.4.1 Teorik Kartografya

Teorik kartografyanin amaci pratik kartografyanin ¢alisma konularmi belirlemektir.
e Haritacilik tarihi
e Harita projeksiyonlari
e Grafik gosterim metotlari
e Haritalarin incelenmesi
e Yakin bilim dallari ile ilgili arastirmalar

gibi konulart igerir (Yilmaz 2016).

2.4.2 Pratik Kartografya

Kartografik ¢iktilarin olusturulmasr ile ilgili alanlari kapsayan pratik kartografya;
e Baski ve ¢izim iiriinlerine dair bilgiler
e Harita ¢izimi
e Qrafik tasarim
e Harita kopyalama ve ¢ogaltma ydntemleri
e Harita basimi
e Harita tiretiminde kullanilan yontemler

gibi konularr igerir (Yilmaz 2016).

Pratik kartografyanin ¢alisma alanlari genel olarak klasik kartografya uygulamalar ile
ilgilidir. Ancak son yillarda yapilan galismalarin sayisal oldugu goz &niinde
bulundurulursa;
e Harita tasariminin, veri olusturma ve diizenleme islemlerinin sayisal ortamda
yapilmasi
e Grafiksel diizenlemeler
e Sayisal iiretim yontemleri ile ¢ikti iiriin islemleri

gibi konular1 da bunlara ekleyebiliriz (Cobanoglu 2016).



3. KARTOGRAFIK HARITA TASARIMI

Tasarim olusturmadir. Grafik tasarim ise gorsel model olusturmadir. Hava fotograflari
ve uydu goriintiileri gibi bazi haritalar mekanik goriintiiler sinifina girer. Digerleri ise
secilen mekansal olgularin (konu, obje vs.) gorsel olarak temsilini olusturmak igin
isaretleri kullanma yoluyla kademeli olarak hazirlanmis halidir. Bir olguyu tanimlayan
verileri goriintiilemek i¢in, neredeyse sinirsiz sayida grafik isaretler kullanilabilir.
Isaretlerin grafiksel ozelliklerini veri 6zellikleri ile iliskilendirerek, isaretlere nitel ve
nicel anlamlar yiiklenebilir (Robinson ez al. 1995). Berryman (1990) ise tasarimi bir

organizasyon, kullaniciy1 ikna edecek bir arag olarak tanimlamaktadir.

Haritada kullanilacak isaretlerin se¢iminde 6zen gosterilmesi ve bir biitiin gibi uyumlu
olmasi zorunlulugu, harita yoluyla iletisimin ve bilgi dagiliminin etkili olabilmesi
i¢indir. Benzetme yapmak gerekirse, harita tasarlamak kitap yazmak gibidir. Yazar
kitabin1 yazarken nasil ki belli kurallara uymak zorundaysa, haritay: tasarlayan kisi de
grafik iletisim ilkelerini dikkate almak zorundadir. Bir harita iyi tasarlanmadig: siirece
veri kalitesi ve dogrulugu ne kadar iyi olursa olsun kotii bir harita olarak kabul edilir

(Bildirici 2018).

Diger bir deyisle, olusturulacak bir trtiniin 6zelliklerinin iiretim yapilmadan once
belirlenmesine tasarim denir. Tasarim olgusu; ¢evresel tasarim, endiistriyel tasarim ve
grafik tasarim olmak tizere li¢ baghk altinda incelenir. Brosiir, afig gibi. sonug iiriinler,
grafik tasarimin ilgi alani i¢erisindedir. Dolayisiyla harita tiretimi ve ¢izimi de bu baglik

altinda yani grafik tasarim bagligi altinda ele alinir (Yilmaz 2014).



3.1 Harita Tasariminin Yeri ve Onemi

Harita tasarimindan bahsedildiginde akla 2 sey gelir: tasarim unsurlarinin yerlesimi ve
harita planlamasi... Yerlesim, *’Basligi nereye yerlestirmeliyim?*’, <’ Agiklayici bilgi ve
olgek nerede yer almali?”’ gibi sorularin cevaplarini icermektedir. Planlama ise tek bir
¢izgi ¢izmeden Once baglar ve haritada hangi bilgiler yer alacak, hangi projeksiyon
sistemi kullanilacak, hangi olgek ve sembol gesitleri segilecek gibi unsurlari igerir

(Tyner 2010).

Yemek yaparken malzemelerin kalitesi ve sefin glizel aromalar1 bir araya getirme
becerisi ile sefin hangi yemekte hangi pisirme teknigini ve hangi aracit kullanmasi
gerektigini bilmesi ¢ok Onemlidir. Ancak, biitin bu islemleri en iyi sekilde
gergeklestirse bile miisterilerden en iyi tepkiyi almak isteyen sef, yemegin tabaktaki
sunumu i¢in ¢ok biiyiik bir ¢aba sarf etmelidir. Ne kadar kaliteli bir igerige sahip olursa
olsun, miisteriler uyduruk bi¢imde sunulan bir yemegin tadina bakmazlar bile. Diinya
genelinde yaptig1 is karsiliginda adi duyulan ve buyiik ticretler talep eden sefler, sadece
igerige degil bu sunumlara da biiyiikk 6nem veren seflerdir. Haritacilikta da verinin
kalitesi, haritacinin verileri bir araya getirme becerisi ile haritacinin harita teknik bilgiyi
ve arag¢ bilgisini birlestirmesi ¢ok onemlidir. Ancak, ortaya ¢ikan iiriin anlasilir ve
estetik agidan olabildigince hos oldugu siirece okuyucu tarafindan gerekli ilgiyi
gorebilir ve okuyucu gerekli bilgiyi bu ¢ikti tirtinlerden elde edebilir. French Laundry ve
Per Se Restoranlarinm ardindaki tinlii sef Thomas Keller, ‘Gozlerinizle yemek yersiniz.
Once gozlerinizi kullanirsimiz. O yiizden sik ve giizel gériinen bir sey ayni zamanda
istah agicidir.” der. Tipkt bunun gibi, estetik a¢idan hos olan bir harita da verimli ve

etkili iletigsim kurabilen bir harita olacaktir (Peterson 2009).

Kisaca belirtmek gerekirse, sonug tiriin olarak elde edilen bir harita i¢in en dnemli olgu,
okuyucunun haritadan elde etmek istedigi bilgiyi en dogru sekilde alabilmesinin yani
sira, bu haritadaki bilgilerin diizgiin bir bi¢imde tasarlanarak goze hos gelecek sekilde
sunulmasidir. Iste tam olarak da bu yiizden harita tasariminin 6nemi yadsinamaz bir

gergektir.



3.2 Tasarimin Amaci

Harita kullanicisinin zihninde haritanin amacina en uygun gevresel bir imge olusturmak
harita tasarimindaki ana amagtir. Cografik veriyi, kavrami ve iligskiyi gosterebilecek
bircok harika grafiksel yol bulunmaktadir. Harita tasarimindaki ilk mesele, haritada
kullanilacak 6zel isaretlere belirgin anlamlari yiiklemektir. Ikinci mesele ise,
kullaniciin (tasarlanan sekilde) neyi anlamasi isteniyorsa isaretleri o anlami1 ¢ikaracak
biitiinsel yapida ayarlamaktir. Bu iki tasarim hususu birbirinden farkli degildir, ta ki
zihinde yaratilmak istenen nihai amag¢ dogrultusunda sembolizmin (sembollerle

ifadenin) se¢ilmesine kadar (Robinson ef al. 1995).

3.3 Grafik Tasarim

Tasarim iglemini gergeklestirirken g6z 6ntinde bulundurulmasi gereken bazi kurallar séz

konusudur. Bu kurallar;

e Denge

e (Odaklanma
e Biitlinliik

e Uyum

e Oran

e Tipografi
e Sembol

e Renk

e Kontrast

gibi basliklar altinda incelenir (Yilmaz 2014).

3.3.1 Denge

Eger bir tasarimin gorsel anlamda gekici olmasi ve igerdidi objelerin birbirleriyle
uyumlu olmasi isteniyorsa, o tasarimda denge unsurunun bulunmasi elzemdir. Dikey
eksen dogrultunda olusturulan denge olgusu, eksenin iki tarafinda da gorsel agirhigin

esit dagilimi ile olusur (Faimon and Weigand 2004).



Benzer ya da farkli objeler arasindaki ahenk olarak tanimlanan denge, grafik tasarimin
en dnemli unsurudur. Simetrik ve Asimetrik denge olmak lizere iki farkl sekilde (Sekil
3.4-3.5) degerlendirilir. Sekil 3.1 ve Sekil 3.2°de goriildiigii gibi tasarim yapilmasi
planlanan altik i¢in iki merkez (geometrik merkez ve optik merkez) oldugu varsayilir.
Althiga islenecek olan ayrintilarin optik merkezden esit mesafede ve ayni agirlikta
olmasi durumuna Simetrik denge (Sekil 3.3) denir. Sekil 3.1°de de goriilecegi tizere
geometrik merkez sayfayr esit oranda boler. Simetrik denge (Sekil 3.6) olgusunu
igerisine alan bir tasarim, bilginin iletimi ve okuyucu ile sonug iiriiniin iletisimi
agisindan saglam ve gii¢lii kabul edilir. Asimetrik dengede (Sekil 3.7) ise altliga islenen
detaylarin gorsel agirliklar1 géz 6niindedir. Siyah-beyaz objelerin renkli objeleri, kiigiik
objelerin biiyiik objeleri dengeledigi Asimetrik dengede, gorsel agirliklarin bu sekilde
kullanilmas: okuyucunun ilgisini ¢eker ve anlagilabilirlik oranmni yiikseltir (Yilmaz

2014).

¢ OPTIK MERKEZ ¢

Sekil 3.1 Geometrik merkez ve optik merkezin altlik {izerindeki konumu.



OPTIiK MERKEZ

h degerinin ——_.
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Sekil 3.2 Geometrik merkez ve optik merkez arasindaki matematiksel iligki.

Sekil 3.3 Simetrik denge 6rnegi.
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Sekil 3.4 Simetrik ve asimetrik denge 6rnegi.

ENTZWEIT GEHEN WIR TUGRUNDE

Sekil 3.6 Simetrik denge 6rnegi

o

Asimetri
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Sekil 3.7 Asimetrik denge 6rnegi.

3.3.2 Odaklanma

Gorsel materyali (tasarimi gergeklesmis sayfayi) eline alan okuyucunun bakislari dnce
sayfanin sol iist kosesine gider. Sol iist kdseden baglayan bakis, optik merkez iizerinden
sag alt koseye gider. Dolayisiyla tasarim igin One ¢ikarilmasi yani kullanicinin
odaklanmasi ($ekil 3.8-3.9) istenilen ayrinti bu soyut ¢izgi iizerinde olmahdir. Odak

noktasi i¢in tasarlanan sayfanin baglangi¢ noktasi da denebilir (Y1lmaz 2014).

koti orta iyi

Sekil 3.8 Odaklanma kavramina sahip olan ve olmayan tasarim (Yilmaz 2014).
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Sekil 3.9 Iyi odaklanma yapilmis grafik bir tasarim (Int. Kyn. 10).

3.3.3 Biitiinliik

Tasarim igin olmazsa olmazlardandir. Biitiinliik (Sekil 3.10) olgusuna sahip
olmayan bir tasarim kullanicilarin kafasini karigtirir. Biitiinliik olgusuna bir tasarimin ve
tasarimin igerisindeki detaylarin harmonisi de (Sekil 3.11) denebilir. Haritay1 tasarlayan
kisi tasarimda kullanacag detaylari bir biitiinliik igerisinde althga yerlestirerek vermek

istedigi mesajin gorsel algisini olusturur (Yilmaz 2014).

Sekil 3.10 Biitiinliikk kavramina sahip bir tasarim (int. Kyn. 10).
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Sekil 3.11 Bitiinliik kavramina sahip bir gérsel (Int. Kyn. 10).

3.3.4 Uyum

Bagarili olarak kabul edilen bir tasarim, i¢erdigi detaylar bakimindan uyumlu olmalidur.
Bu detaylar; sekil, yazi ve ton’dur. Tasarimin diizenini saglamaya yarayan uyum,
tasarimdaki biitiin unsurlari bir arada tutar. Haritayr (¢ikti iiriinii) tasarlayan Kisi,
amacina uygun detaylar1 belirleyerek uyumu bozmayacak sekilde tasarimini
gergeklestirir. Uyum isleminin (Sekil 3.12) basari ile gergeklesmesini isteyen bir
tasarimel i¢in en dogru adim amacina uygun olarak kullanacagi unsurlari ve detaylari

tasarim oncesinde belirlemek olacaktir (Yilmaz 2014).

Mona Lisa

kot iyi

Sekil 3.12 Uyum kavramina sahip olan ve olmayan tasarim (Yilmaz 2014).
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3.3.5 Oran

Tasarim i¢in kullanilacak olan unsurlar ve altlik arasindaki boyutsal iliskiye (Sekil 3.13-

3.14) oran denir (Int. Kyn. 10). Tasarimin amacina uygun olarak tercih edilen gorsel

ayrintilarin, tasarim igerisindeki diger unsurlarla olusturdugu oranti kullanicr ile iletisim
i¢in bire bir etkilidir. Unsurlar ve gorsel ayrintilar arasindaki kotii oran bu iletisimi kot
etkilerken, iyi bir oransal iligki iyi bir iletisim yolu olusturur. Genellikle grafik
tasarimda buyiiklik kii¢iiklik kavramlariyla belirlenen oran kavrami, tasarimda

kullanilan unsurlar ve detaylar arasindaki biiyiiklitk ve kiigiikliik farkinin matematiksel

modeli olarak da tanimlanabilir (Yilmaz 2014).

RE KLE

kot

IRE KLE

kotii

ivi

Sekil 3.13 Yaz ve fotograf arasindaki iyi-kotii oran gosterimi (Yilmaz 2014).

Sekil 3.14 Nesnelerin boyutlari arasindaki oran (Int. Kyn. 10).
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3.3.6 Tipografi

Yaziya dair tasarimlarin yapildigr sanat dalina tipografi denir (Ugar 2004). Philip
Meggs (1992) tarafindan yazilan “Type and Image” adli kitapta tipografi “Gutenberg
tarafindan  gelistirilen ve metal harflerin kullanildigi  baski teknigi” olarak
tanimlanmaktadir. Matbaanin mucidi Gutenberg’in metal harflerini tanimlamak igin
ortaya ¢ikan tipografi kelimesi grafik tasarim ve matbaacilik alanindaki teknolojik

gelismelerle birlikte yeni bir anlam kazanmistir (Yiicebas 2006).

Tipografi (Sekil 3.15) kisaca yazi diizenleme sanatidir. Tipografik yapinin en temel
ogesi harftir. Bag ve gdvde olmak iizere 2 kisimdan olusan harf anatomisinin bas
kisminda; harfin kapladig: alan, yazilacagi yiizey ve harflerin aymi dizgide kalmasini
saglayan yatay ¢izgi gibi bilgiler bulunurken, gévde kisminda; yazi tiirii, yazi ¢esidinin
eni boyu gibi bilgiler bulunur. Her tasarimcinin titizlikle degerlendirmesi ve iizerinde
calismasi gereken bir konu olan tipografi, istenilen mesaji kullaniciya hem gorsel olarak

hem de igerik olarak verdigi i¢in 6nemli kabul edilir (Yilmaz 2014).

Genglik

5 ] Ust gizgi

'y Orta gizgi
Harf

D,
Punto yiiksekligi X viksekligi
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r Taban ¢izg

i
Kalnhik |

Sekil 3.15 Harfin anatomisi (Yilmaz 2014).

3.3.7 Sembol

Bir olgu igeren ve soyut olmayan nesneler ya da isaretler biitiiniine denir. Sembollerin
igeriginde bir olay ya da kurgu barinir. Giinlik hayatta etrafta bulunan bir¢ok nesnenin
amagclarini 6grenmek i¢in sembol kullanilir. Sembol kullanilarak yapilan bir iletisimde
diger iletisim yontemlerinden farkli ve ig¢sel bir anlayis s6z konusudur. Bu anlayis
kullanicilarin algilama bigimlerine goére degisir. Kirmizi giiliin aski temsil ederken,
kirmizinin tutkuyu ve hirst temsil etmesi giizel bir 6rnek olarak verilebilir (Yilmaz

2014).
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3.3.8 Renk

Grafik tasariminda renk kavrami ¢ok boyutlu bir siiregtir. Renk kavrami;

e Kullanicinin dikkatini ve algisini yonetmek

e Kullaniciy1 yonlendirmek

e Tasarimin kullanicinin goziine estetik gelmesini saglamak
gibi amagclarla kullanilir. 15. ve 19. ytizyillar arasindaki geligim siirecinde rengin 15181n
bir pargasi oldugu ve rengi algilama isleminin de gorsel algilama ile ilgili oldugu

kesinlik kazanmistir.

Denge, tipografi, semboloji, tasarimin amaci ve igerdigi unsurlari kullanarak biitiinltigi
yakalamaya c¢aligsan tasarimci rengi de bu kavramlardan birisi olarak gérmeli ve
kullanmalidir. Sekil 3.16°da goriildiigi iizere renk ve renk tonunu dogru kullanan bir

tasarimci tasariminda istedigi mesaj1 kolayca 6n plana ¢ikarabilir (Yilmaz 2014).

ivi ivi kotii

Sekil 3.16 Rengin ve renk tonunun dogru kullanimi (Yilmaz 2014).

3.3.9 Kontrast

Tasarimdaki unsurlarin farkliliklarint kullanarak istenilen mesajin vurgulanmasi (Sekil
3.17) ve bu farkli unsurlar arasinda denge olusturulmasinin saglanmasi (Sekil 3.18)
kontrast islemi ile gergeklesir. Kontrast; detaylar, renkler, sekiller gibi unsurlardaki

farkliliklar1 ifade eder (int. Kyn. 10).
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Sekil 3.17 Renk kontast1 (Int. Kyn. 10).

Sekil 3.18 Renk kontrast: (Int. Kyn. 10).

Renklerin 6zelliklerinin insanlar iizerinde belli basli etkileri bulunur. Bu 6zellikleri
bilmek ve buna gore kullanmak tasarimci i¢in ¢ok 6nemlidir. Renklerin birbirleri ile
iliskine renk kontrast1 denir ve renk kontrasti; tamamlayici kontrast, es zamanli kontrast,
nitelik kontrasti, nicelik kontrasti ve soguk-sicak kontrasti olmak iizere bes baslik

altinda incelenir (Yilmaz 2014).
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3.4 Harita Elemanlari

Haritas1 olusturulan ve harita i¢in konu alinan alanin tek goriiste anlagilmasini saglayan
bir yiizey lizerinde ¢izilmesi, haritanin en onemli 6zelliklerinden birisi olarak kabul
edilir. Kisacasi, nesneler arasindaki her turlt fiziksel farkliliklarin ve topolojik
iliskilerin harita tizerinden anlasilmasi olayidir. Kimi zaman bir bilgi iletisim araci, kimi
zaman yapilan ¢aligmalar i¢in bir altlik olarak kullanilan haritalarin, anlasilir bir sekilde
tasarlanmasi ¢ok onemlidir. Ciinkii haritadaki bilginin, mesajin ve igerigin karsiya
eksiksiz ve dogru sekilde aktarilmasi yapilan tasarimin iyi olmasina baghdir (Yilmaz

2014).

Harita tasarimi planlanirken;
= Hedeflenen kitle
= Haritada kullanilacak bilgilerin ve amacin belirlenmesi
= Harita dlgegi
= Harita liretim zamanlamasi ve kullanilacak biitge

gibi kavramlar ele alinir (Yilmaz 2016).

Tasarim planlamasi haritaya islendikten ve harita basima hazir hale geldikten
sonra bile baslik, lejant gibi harita elemanlarini igermeyen harita kafa karigtirici ve
anlamasi zor bir ¢aligma olacaktir. Haritay: tasarlamak i¢in yapilan bunca ugras sonrasi
tasarimei bagliksiz, lejantsiz ya da gerekli diger harita elemanlari olmadan {irettigi sonug
tirtinii yayimlamamalidir. Elbette haritanin kendisi en 6nemli parg¢a ancak kullanicilarin,
yani hedef kitlenin haritayr anlamasi igin gerekli biitiin harita elemanlarini haritada

sunmak anlasilirlik ve okunabilirlik i¢in 6nemlidir (Peterson 2009).

Harita elemanlari birincil ve ikincil olmak {izere iki bashik altinda

derlenmisglerdir.

3.4.1 Birincil Elemanlar

1. Baslik
2. Alt Baslik
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Lejant
Haritalar
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Tarih

Yazar Bilgileri

Olgek Cubugu
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Sayfa Kenarligi
gibi bagliklar altinda derlenmisgtir.

3.4.1.1 Bashk

Baglik haritanin amacini kisa, 6z ve anlasilir bir bigimde sundugu i¢in 6nemlidir. Akla
ilk gelen birkag sozciik yerine belirli bir stireyi bunun iizerine harcamak gerekir.
Bagliktaki biitiin kelimeler en anlagilir bigimde yazilmalidir. Kisaltmalara, ‘gergeve’ ya
da ‘model” gibi jargon soézciiklere kullanicinin zihninin karigmasina neden oldugu igin
yer verilmemelidir. Baslik, kullanicinin dikkatini ¢ekecek kadar ilging, anlayabilecegi

kadar kisa ve net olmalidir (Peterson 2014).

Yerlestirme: Genellikle baslik, kullanilan althigin en tstiine (Sekil 3.19) ya da en altina
(Sekil 3.20) ortalanarak ya da en iiste sola dogru (Sekil 3.21) hizalanarak yerlestirilir.
Daha az yaygin olup yine de kabul goren diger tiirler ise sayfanin altina ortalanarak kutu
icerisinde (Sekil 3.22) ya da sayfanin sag tarafina yukaridan asagiya dikey bi¢imde kutu
.igerisinde (Sekil 3.23) yazimidir (Peterson 2014).

Stil: Buyik harflerle yazmak baglik i¢in kabul edilen bir durumdur. Ancak, daha
okunakli goriinmesi i¢in sadece bas harfi biiyltik ve kalin (bold), digerleri de kiiciik
puntolu ve kalin harflerle yazilabilir. Baz1 kisilere gére tamami biiyiik harflerle yazilan
sozciikler higbir zaman iyi degildir. Ciinkii harflerin hepsinin ayni boyda olmasi
insanlarin harf kodlarimi kolaylikla ¢6zememesine sebep olur. Yine de ¢ogu zaman
biiyiik harflerin kullanilmasi gerekli vurguyu vermenin tek yoludur. Bu gibi durumlarda
okuma giigliigli yasanmamas: igin basligin on ya da daha az kelime igermesi makuldiir.
Biitin bunlara ek olarak, kiigiik boyutta biiyiik harfleri kullanma, baslik iizerine

golgelendirme, seritle siisleme, sadece bas harfi fazladan biiylitme ve altin1 ¢izme gibi
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stiller de kullanilabilir (Peterson 2014).

il Bazinda Niifusa Gére Sinema izlenme Oranlar - 2017
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Sekil 3.19 Baglig1 altligin iist tarafina yerlestirme.

il Bazinda Niifusa Gére Sinema izlenme Oranlari - 2017

Sekil 3.20 Bashigr althgin alt tarafina yerlestirme.
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il Bazinda Niifusa Gére Sinema izlenme Oranlari - 2017

Sekil 3.21 Basligi althgin {ist tarafina sola hizalayarak yerlestirme.

il Bazinda Niifusa Gére Sinema Izlenme Oranlan - 2017

Sekil 3.22 Baghg althigin alt tarafina ortalayarak kutu igerisinde yerlestirme.
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Sekil 3.23 Baslig: altligin sag tarafina yukaridan asagiya dikey bi¢cimde yerlestirme.

3.4.1.2 Alt Bashk

Alt baglik, basliga nazaran daha az 6nemli olan ancak yine de haritay1 tam anlamiyla
anlamak i¢in gerekli olan ekstra metinlerden olusur. Baslikla kiyaslandiginda haritanin
cografi konumu, sponsor ya da yazar bilgisi gibi metinleri koyabilecegimiz uygun
yerlerden birisidir. Ancak yine de eger miimkiinse bu tiir bilgileri alt baslik yerine altlik
tizerinde daha az dikkat geken iist veri bolimiine birakmak daha uygun olur. En ideal
olani, kullanicinin haritaya baktiginda haritanin amacini anlayabilmesi igin gerekli olan
ek detaylari bu bslimde okuyabilmesidir. Ornegin, ‘Kapsamh Bilgi Igin Gelistirilen
Kosullu Veri Tabani’ bashigma sahip bir tasarim i¢in ‘Kapsamli Konumsal Veri
Tabanina Sorunsuzca Entegre Edilmis Coklu Kaynaklardan Ve Protokollerden Alinan
Veri’ alt baghgi uygun olabilir. Bu durumda ‘ne?” sorusunu baslik, ‘neden?’ sorusunu

alt baslik agiklamig olur (Peterson 2009).

Yerlestirme: Alt bashk dogrudan bashgin altinda (Sekil 3.24) ya da saginda kullanilir
(Peterson 2009).
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Stil: Alt baslik, baslikla ayni puntoda olabilir ancak vurgu bakimindan basliga gére daha
az vurgu igerir. Bu durum, alt baghkta koyuluk kullanmayarak ana bagliktan daha kiigiik

harf boyutu kullanarak ya da italik yazarak da miimkiin olabilir (Peterson 2009).

Turkiye Niifusa Gére Sinema izlenme Oranlari
it Bazinda, 2017 Yilu

Sekil 3.24 Alt bashig altliga yerlestirme.

3.4.1.3 Lejant

Lejant cogu althgm standart elemanidir. Harita i¢in renk ve sembol anahtari olarak da
adlandirilabilir. Cesitli 6geler (ikon, nokta, serit, poligon vs.) ve bu dgelerle alakali
etiketlerden olusur. Eger tasarlanan sonug¢ iiriin kisith bir okuyucu g¢evresi igin
olusturulmugsa (6rnegin, meslektaslar) ve c¢ogunluk tarafindan anlasilir standart
semboller kullaniliyorsa, biitiin bunlar lejantta verilemeyebilir. Ancak daha genis
kitlelere hitap eden haritalarda lejant kullanilmasi haritanin anlagilirhgi agisindan
onemlidir. Su unutulmamalidir ki harita unsurlarini ve dgelerini tanimlayan lejantin
olmamasi durumunda haritanin hig¢bir degeri kalmayacaktir. O yiizden bir haritada ne
kadar lejant varsa o kadar iyidir. Yine unutulmamalidir ki harita tasarimcisi igin agik ve
anlasilir olan bir sey harita kullanicilar1 i¢in kolaylikla anlasilabilir olmayabilir

(Peterson 2014).
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Yerlestirme: Lejantlar ilgili olduklar1 tasarim planinin i¢inde ya da yakininda (Sekil
3.25) olmalidir. Boylelikle anlasilirlik diizeyi daha fazla olur. Altlik {izerinde birden
fazla tasarim plani varsa ve biitiin bu planlar tek lejanta bagli ise bu durum biraz
karmasikliga sebep olabilir. O yiizden her plan i¢in ayri bir lejant olusturulmasi
gerekmektedir. Lejant, ait oldugu harita unsurlarinin kullaniciya vermek istedigi mesaji

belirsiz hale getirmemelidir (Peterson 2014).

Stil: Bir haritada lejant, tasarim plani alaninin hemen disinda gélgelendirilmis ya da
basliklandirilmig bir kutu olarak olusturulabilir. Ancak bagliklandirmanin ya da
golgelendirmenin kullanilmamasi, lejantin diger harita elemanlari ile uyumu agisindan
daha fazla tercih edilir. Bu durum tasarim yapilan althik tizerinde daha az yama benzeri
goriintti birakir. Eger hala lejant i¢in bir farklilik ya da belirginlik isteniyorsa, lejantin
altina ve istiine kisa seritler kullanilabilir. Lejant olustuk¢a gorsel anlamda ilgi,
¢ekicilik ve gesitlilik eklemek adina metin stili degistirilebilir. Ornegin, 6lgiilendirilmis
rakamlar1 temsilen yaygin bir kullanim olan ‘%0-10" formati ya da ‘%0’dan %10’a

kadar’ seklinde bir kullanim yapilabilir (Peterson 2014).

Tiirkiye Niufusa Goére Sinema izlenme Oranlari
il Bazinda, 2017 Vil
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Sekil 3.25 Lejanti altliga yerlestirme.
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3.4.1.4 Haritalar

Harita, koordinatlandirilmig (referanslandirilmig) bir alandaki veriyi gosteren biiyiik bir
grafiktir (Sekil 3.26). Tasarimcl, tasarimi gergeklestirilecegi altlik hakkinda diigiinmeye
bagslar baglamaz kendine su 2 soruyu sormalidir: Birinci soru, ‘bu altlikta (planda) kag
haritaya ihtiya¢ var?’, ikinci soru ise, ‘harita plani {izerindeki ¢oklu veri katmanlarini
Ortligtiirmeli mi? yoksa bunlar1 daha kiigiik parcalar halinde ayirmali mi1?’ (Peterson

2009).

Ayni altlikta kullanilan birden ¢ok harita (¢oklu haritalar) genellikle ayni veriyi farkli
zaman dilimlerinde gosterirken (bu gibi durumlarda Glgek ve lejantin kullanimi g¢ok
onemlidir) ya da ayni veri ile bagintili farkli cografik alanlar1 gosterirken kullanilir.
llaveten, ¢oklu haritalar tasarimin amacina hizmet eden yardimer detaylarin
gosterilmelerinin istendigi durumlarda kullanilir ancak asla tasarimin asil amacinin
merkezinde degillerdir. Altlik {izerindeki ¢oklu haritalar olduk¢a bilgilendirici
olabilirler. Kullaniciya anlik analiz yapma firsati sunar. Olusturulan tasarim ister bir
isterse daha fazla haritadan olugsun, tasarim icerisinde kullanilacak harita elemanlari
tasarimin amacinin ve igerikteki bilginin kullaniciya aktarilmasinda oOncelikli arag

olacaktir (Peterson 2014).

Yerlestirme: Cogu durumda harita altlik alaninin ¢ogunu kapsar. Ayni altlik {izerinde
birden ¢ok harita olmasi durumunda hangi haritanin ana harita oldugu konusu siipheye
yer birakilmadan verilmelidir. Bu ayrim boyut ya da konum itibariyle belirlenebilir

ancak, en ideali her ikisiyle belirlenmesidir (Peterson 2014).
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Sekil 3.26 Haritayi altliga yerlestirme.

3.4.1.5 Kuzey Oku

Stislii de olsa sade de olsa bir kuzey okunun tek bir amaci vardir: haritanmn yoniinii
belirtmek... Cogu GIS ve CAD harita althgmnin iizerinde zaten yon belirtisini veren
kavramlar vardir. Fakat durumun bdyle olmadigi istisnalar da goktur. Bu yiizden kuzey
okunu yerlestirmek bir standarttir ve neredeyse her zaman gereklidir. Denizci haritalari
ve diger yon gosteren haritalar hem gergek kuzeyi hem de manyetik kuzeyi

gostermelidir (Peterson 2009).

Yerlestirme. Kuzey oklarinin, tasarim planinin daha az dikkat ¢eken bir bolgesine (Sekil
3.27) konulmasi iyidir. Bazen diger tasarim elemanlarinin gérsel dengesini ayarlamak
maksadiyla da kullanilabilir. Olgek g¢ubugu ve lejant gibi diger yardimci harita

elemanlari ile kuzey okunu gruplandirmak da yaygin bir uygulamadir (Peterson 2009).
Stil:  Bazi1 sebeplerden dolayr herkesin kullandigi standart bir kuzey oku

gelistirilememistir. Bunun yerine yiizlerce stile sahip seg¢enekler s6z konusudur. Buna

ragmen geoprofesyoneller her sirketin ya da departmanin kendine ait bir kuzey oku
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gelistirmeleri gerektigini dusiintirler. Ancak son yillarda haritacilik tasarimindaki egilim

basit kuzey oku tasarimina ve kullanimina dogrudur (Peterson 2009).
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Sekil 3.27 Kuzey okunu altliga yerlestirme.

3.4.1.6 Tarih Bilgisi

Burada ‘tarih’ kavrami ile kastedilen althigin (tasarlanan haritanin) basildigi
tarihtir. Basimi yapilmasi planlanan ¢ogu harita tizerine tarihi dahil etmek &nemlidir.
Raporlar i¢in olusturulan harita tasarimlarina tarih bilgisinin islenmesi elzem degildir.
Clinkii rapor zaten tarih bilgisini igerir. Ancak bu durumlarda bile haritalarin rapor
harici bir yere kopyalanmasi durumuna karsi haritalara tarih koyulmasi onerilir. Ayni
durum slayt gosterileri i¢in tasarlanan harita planlari icin de gecerlidir. Ozetle, harita ya
da altlik tizerine bir tarih koymak ¢ogu zaman beklenmedik olaylar1 azaltmak amaciyla
kullanim hakk: olan bir uygulamadir. Kullanilan tarih bilgisinin veri tarihi mi yoksa
basim tarihi mi oldugu gibi karmasikliklarin 6niine ge¢mek igin genellikle ‘’basim

tarihi’>” gibi bir ibare kullanilmalidir (Peterson 2009).

Yerlestirme: Tarih meta datadir, yani kilavuz bilgidir. Diger kenar elemanlari ile birlikte
gbze ¢arpmayan bir yere (Sekil 3.28) yerlestirilmelidir (Peterson 2009).
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Sekil 3.28 Tarih bilgisini altliga yerlestirme.

3.4.1.7 Yazar Bilgisi

Yazar bilgisi, haritay1 tasarlayan, analizleri olusturan ve altliga yerlestiren Kisi ya da
kurumu niteler. Eger bu islemleri ger¢eklestiren kisi ya da kurum sayisi birden fazlaysa
yazar bilgisi birden fazla yazilabilir. Yazar bilgisi, haritayr kimin yaptigini1 belirtmeyen
logolarla karistirilmamalidir. Yazar bilgisi, harita kullanicisina bilgi aktaran sade bir
metindir. Yazarin adi althgin herhangi bir yerinde belirtildigi siirece, haritay1 yaptiran
ya da haritanin olusturulmasinda rol alan‘acenta, firma vs. gibi bilgi daha dikkat ¢ekici
bigimde sunulabilir (Genellikle sponsor acentenin, firmanin vs. adi alth@in bashginda

bulunur) (Peterson 2014).

Edward Tufte’nin Giizel Kanit isimli kitabina gére yazar adi vermek birgok sebepten
dolayr 6nemlidir. Basilmig bir ¢aligmanin sorumlulugunu alan birinin oldugunun ve

daha fazla bilgi alinabilecek birinin oldugunun kanitidir (Peterson 2014).
Yerlestirme: Konferans posterleri bashik ve alt basliktan hemen sonra, posterin

betimleyici metin boliimiinde ya da tek bagina sayfanin kosesinde yazar bilgisini

igerebilir. Kiigiik haritalarda, hatta poster boyutundaki bazi haritalarda (konferans igin
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olmayanlarda) yazar bilgisini kose tarafa (Sekil 3.29) koyu gri italik metinle yazmak en
idealidir. Boylelikle yazar bilgisi de meta veri olarak degerlendirilebilir. Harita
kullanicisi gerek duydugunda bu bilgiyi buradan alir ancak bu bilgi althk {izerinde goze
batmaz. Dijital haritalar da benzer bir sekilde yazar bilgisi i¢erirler ya da erigsimi kolay

olmak kosuluyla ayr1 bir sayfada verilirler (Peterson 2014).

Stil: Yazar bilgisi; kurum, adres, telefon numarasi, e-posta adresi ve web adresleri dahil
olmak tizere miimkiin oldugunca ¢ok detay igermelidir. Basim sirasinda bu bilginin
daha derli toplu goziikmesi igin virgilil ya da ayrag isaretleri kullanilabilir (Peterson

2014).
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Sekil 3.29 Yazar bilgisini altliga yerlestirme.

3.4.1.8 Ol¢ek Cubugu

Olgek gubugu (Sekil 3.30) kullaniciya haritadaki birimlerle gercek diinyadaki
birimleri arasindaki iligkiyi gosteren grafiktir. Tarihi haritalar ‘200 feet=1 inch’ gibi
sozel 6lgekler kullanirlarken, modern haritalar grafik 6lgek kullanirlar. Kagit bir harita
tarandiginda ya da kiigiiltiildiigiinde, bagka tiirden bir genisletme ya da kiigiiltme siireci

gergeklestiginde dlgek cubugu hatasiz kalacaktir. Olgek gubuklar birgok biiyiik dlgekli



harita igin uygundur ama uzakligin ve bdlgenin sabit olmadigi yerlere ait haritalar i¢in

uygun degildirler (Peterson 2009).

Stil: Olgek barlar1 neredeyse her zaman siyah ya da bazi durumlarda gri renkte olurlar.
Olgek bart igin kullanilan yazi tipi ile althkta kullanilan yazi tipi értiismelidir. Kompakt
yapida olusturulan 6lgek ¢ubuklart daha ¢ok modern haritalarda kullanilirken, ¢izgisel
yapidakiler daha onceki yillardan kalma bir kullanim seklidir. Her 2 formatta kabul
edilebilir. Ancak daha dengeli ve modern oldugu igin kompakt yapidakine olan egilim

fazladir (Peterson 2009).

Olgegi tanimlamanin daha az bilinen ancak veriye uygunsa yine de dikkate deger baska
bir yontemi de 6lgegi alansal sekilde gostermektir. Ornegin, ¢ogu niifus yogunlugu
haritalari mil kare ya da kilometre kare birimleri ile gosterilir ve bu tiir islemler igin

alansal 6l¢ek idealdir (Peterson 2009).

w {0
Tirkiye Nifusa Gore Sinema izlenme Oranlan @
il Bazinda, 2017 Yili

S

Tarin 20052019

tokkni

HARITA ANAHTARI
SEYIRC! NOFUS ORANI
0-025
© 025-05
0 125 250 500 05-0.75
——— o
-

I Sinudan

Sekil 3.30 Olgek gubugunu althiga yerlestirme.
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3.4.1.9 Sayfa Kenarhg

Sekil 3.31°de goriildiigii iizere bir sayfa kenarlig: biitiin harita elemanlarini kusatan tek
bir grafik ¢izgisi vasitastyla basili haritanin biitiin altlik elemanlarini gruplandirmak i¢in
kullanilir. Althk diger biitiin harita elemanlar iist bolgede igeren tek bir haritadan
olustugunda, sayfa kenarligi (her zaman olmamakla beraber) zaman zaman harita
kenarliginda bulunmayabilir. Altlik harita elemanlar1 disinda unsurlar igerdiginde, sayfa

kenarligi bu 6geleri kapsamak i¢in kullanilir (Peterson 2009).

Yerlestirme. Sayfa kenarligi altlik iizerinde kullanilan biitiin harita elemanlarinin
cevresine yerlestirilir. Olusturulan gerceve beyaz olmak zorunda degildir. Altliga uygun
olan her renkte olabilir. Cergeve altlik tizerindeki diger ayirt edici alanlarla ayni

genislikte ve oranda olmalidir (Peterson 2009).

Stil: Cift gizgiler, tek ¢izgiler, cesitli kalinliklar, golge kutular, yuvarlak koseler vb.
stillerin tamami kullanilabilir ve kabul edilebilir. En kolay ve en iyi olani ise althik
tizerindeki harita elemanlarindan ayrilmamasi amaciyla tek ¢izgi sayfa kenarligidir. Bu
kenarligin kalinligi, C boyutundaki ya da C boyutundan biiyiik haritalarda en az 3 nokta
kalinliginda, E boyutundaki haritalarda ise en az 5 nokta kalinliginda olmahdir

(Peterson 2009).
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Sekil 3.31 Sayfa kenarliginin yerlestirilmesi.

41



3.4.2 ikincil elemanlar

—_—

Kenar Cizgileri
Enlem-Boylam Cizgileri
Ag Yolu

Feragatname (Yasal Uyari)
Veri Kaynaklari

Veri Referanslari

Logolar

Grafikler

2 e =N 2 HBoE e

Fotograflar

—
o

. Sanatsal Objeler
. Harita Numarasi
. Tablolar

. Telif Hakk1

—_— =
I S

14. Projeksiyon Bilgisi
15. Ek Harita
16. Tamamlayici Metin

gibi bagliklar altinda derlenmistir (Peterson 2014).

3.4.2.1 Kenar Cizgileri

Kenar ¢izgisi, basitge, althga yerlestirilmis bir grafik ¢izgidir. Bu gizgiler tek basina, art
arda dizilmis bir sekilde ya da gruplar halinde kullanilabilir ve sade ¢izgilerden ya da
kutulardan olusabilir. Althgi c¢evreleyen bir kenar ¢izgisi ‘sayfa kenar’ olarak

adlandirilir ve ‘sayfa kenar1’ boliimiinde islenir (Peterson 2009).

Kenar ¢izgilerinin amaci diizenli ve organize bir goriintii elde etmek igin althga
yerlestirilmis elamanlar1 agik bir sekilde ayirmaktir. Bazen ayni gorsel diizen ve ayrim
elemanlar arasindaki boslugun verimli bir sekilde kullanilmasi ile de elde edilebilir

(Peterson 2009).

Yerlestirme: Kenar ¢izgisi yerlestirme lejant bolumiinde gosterilmistir. Bu ¢izgi lejanti
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diger harita elemanlarindan ayirmak igin lejantin altinda ve {istiinde kullanilmigtir.
Aslinda kenar ¢izgileri harita elemanlar1 konusundaki bilgilendirmelerde en altlarda
olmasina ragmen tasarim agisindan en {ist uglarda yer almaktadir. Bir haritay1 yillarin
deneyimine sahip birisinin olusturdugu izlenimini veren bu kiigiik ama etkili

dokunuslardir (Peterson 2009).

Stil: Kenar c¢izgileri agik renkli arka plan iizerine yerlestirildiklerinde neredeyse her
zaman siyah ya da gri renklidirler. Her bir ¢izginin kalinlig1 tasarimi gergeklestirilen
planin biiytikliigli yani sira ayirdigi bilginin 6nemine de uygun olmalidir. Kenar
cizgileri kutu ya da sade ¢izgiler olarak g¢izilirler. Eger ¢izgi kullaniliyorsa ve diger
cizgileri ile kesiseceklerse diizgiin bir sekilde kesistiklerinden emin olunmalidir

(Peterson 2009).

3.4.2.2 Cografi Sebeke

Cografi sebeke harita ylizeyinde bulunan enlem ve boylam ¢izgileridir ve harita
kullanicisina iki boyutlu olan harita yiizeyini ti¢ boyutlu olarak diisiinmesi konusunda
yardimer olur. Hala tartigilan bir diizenleme olsa da navigasyonel (deniz seferi) amagl
olmayan CBS haritalarinda enlem ve boylam ¢izgisi neredeyse hi¢ bulunmaz. Sabit
yonlii olmayan haritalarda (yani kuzeyin tist olmadigi haritalarda) yonii géstermek igin
birka¢ enlem ve boylam ¢izgisi igcermesi iyidir. Cok kiigiik O6l¢ekli bir harita
hamrlamrken enlem ve boylam c¢izgilerini karalarin altmdan. gegirmek yaygin bir

gelenektir (Peterson 2009).

Stil: Navigasyon haritalar1 enlem ve boylam g¢izgilerinin altinda ve iistiinde okumasi
kolay, goriiniir etiketlere gereksinim duyar. Eger navigasyonel olmayan bir haritaya bu
cizgiler dahil edilmek istenirse gri renkli ya da kisa kisa ¢izgiler kullanilarak daha az
belirgin sekilde ¢izilebilirler (Bu ¢izgiler kullanici agisindan goriiniir halde olur ancak

yine de diger harita elemanlarinin 6niine gegmemistir) (Peterson 2009).

3.4.2.3 Ag Yolu

Basili bir haritanin ag yolu meta veri metin kutusunun bir pargasi olarak altliga ya da
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daha az dikkat ¢eken bir yere dahil edilebilir. Bunun amaci haritanin giincellenmesi
gerektiginde ya da verinin ilerde baska bir proje igin kullanilmasi durumunda tasarimi
gergeklesen althgm ya da veri dosyalarmin yerini gostermektir. Ornegin, haritay
tasarlayan kisi belli bir asamada projeyi biraktiginda, yerine gelen kisi proje igin
kullanilan verileri toplamak ve dijital verilere ulagsmak i¢in bu ag yolunu kullanabilir.
Ayrica orijinal tasarlayici da ileri bir tarihte ilgili dosyalara ve verilere ulasmak i¢in bu

ag yolunu bellek (hafiza) destegi olarak kullanabilir (Peterson 2009).

Stil: Kagit haritalarda ag yolu gibi (ve bazen yazarlik bilgisi, tarih vb. gibi) elzem
olmayan ama bilgilendirici verileri sayfa kenarinin altina ya da iistiine koymak iyi bir

tekniktir (Peterson 2009).

3.4.2.4 Feragatname (Yasal Uyar1)

Feragatname, ¢ogu kamu ve 6zel kurum tarafindan haritanin amaci disinda dogacak
yasal problemlerden kendilerini korumak ve haritanin potansiyel sinirlari hakkinda
kullanictyr uyarmak amaciyla kullanilir. Ornegin, feragatnamede; Acentemiz bu veriyi
higbir degisiklik yapmadan oldugu gibi sunmaktadir’, ‘Verinin uygun kullanimi
kullanict sorumlulugundadir’, ‘Su tiir kullanimlardan dogabilecek istenmedik olaylarda
acente sorumlu degildir’ gibi metinler bulunur. Eger bir feragatname olusturmaniz
gerekiyorsa internet ortamindaki yiizlerce Ornege g6z atmaniz ya da yasal

danismaninizdan fikir edinmeniz akillica olacaktir (Peterson 2009).

Stil: Interaktif haritalar zaman zaman kullanici haritaya ulasmadan once tiklayip
okumasi ve onaylamasi gereken bir feragatname sunarlar. Bu uygulama caydiricidir.
Ciinkii bu uygulama c¢ogu zaman kullaniciyr haritaya ulasamadan uzaklastirir.
Tiklayanlarin ¢ogu da feragatnameyi okumazlar. Feragatnameyi metin elemani olarak
web haritasinin tstiine kdse tarafa yerlestirmek ya da ‘Hakkinda’ sekmesine koymak
daha iyi bir fikirdir. Kagit haritalarda feragatnameyi kiigiikk ama okunabilir yazi
boyutunda diger meta veri elemanlari ile birlikte sunmak yaygin bir kullanig seklidir. Ne
yazik ki, ¢ogu zaman feragatnameler uzun yazilardan olugabilir. Diger elemanlara
kiyasla uzun bir metin kutusundan olusabilir ve bu kadar biiyiik bir metin kutusunu

dikkat bozmayacak sekilde althiga yerlestirmek tasarimcinin hiinerli ellerine kalmistir
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3.4.2.5 Veri Kaynaklar

Harita verisini olugturan kurum veya kuruluglarin isimleri basili althk {izerindeki veri
kaynagi bolimiinde ve dijital haritalarda ‘Hakkimizda® béliimiinde veya haritanin
kosesinde verilir. Her bir veri seti i¢in kurum ve kurulus isimleri, verinin adi ve kisa
tanimi eklenir. Bu klasik meta veri elemanlarindan birisidir. Veri kaynagi elemaninin
kullanimi ¢ok yaygindir ve hem tasarimin hedef kitlesi olan kullanicilar hem de
tasarlanan projeyi olusturan kisi ve proje varisi igin referans niteligindedir. Ornegin,
althgr tasarlayan kisi althiga ‘veri USGC EROS ve NAIP 2006’dan alinmustir” seklinde
bir sey yazabilir. Béyle bir bilgi koymak, hi¢ koymamaktan iyidir (Peterson 2009).

Stil:  Veri kaynagr eleman: i¢in kabul edilen stil, diger biitiin meta veri
elemanlarminkiyle aynidir. Dikkat gekmeyecek bir sekilde kiigiik boyutta tutulur. Ancak
onem diizeyi goz Oniinde bulunduruldugunda feragatnameden ve ag yolundan biraz
daha {(ist tarafa yerlestirilmelidir. Ayrica yazim sirasinda kisaltma kullanilmasi

onerilmemektedir (Peterson 2009).

3.4.2.6 Veri Referanslar:

Haritada kullanilan veri, verinin yazari ve kaynak acente gibi alintilara gereksinim
duyabilir. Cogu lisans verme anlagmalarinda alinti ibareleri; ‘veri kaynagi asagidaki gibi
alinti yapildig1 stirece bu veriyi herhangi bir amagla kullanabilirsiniz.” gibidir. Bu
ylizden, kurum i¢i ya da kurum digi kullanim i¢in harita baskisi belirtildigi gibi alinti
icermelidir. Veri alintisi, yazara hakkini vermek agisindan 6nemli oldugundan, alinti
yapmak ve alintiyr géstermek hem yasal hem de ahlaki agidan 6nemlidir. Tasarlanan
haritada veri alint1 ciimlesi en énemli elemanlardan birisi oldugundan harita elemanlari
arasinda hiyerarsik olarak iistlerdedir. Dolayisiyla iist siralara yazilabilir. Bagka bir
deyisle, herhangi bir verinin kaynagmi diizgiince ve diiriistce vermek gerekir.

Unutulmamalidir ki o veri olmasaydi yapilan ¢alisma tamamlanamazdi (Peterson 2009).

3.4.2.7 Logolar

Logolar, bir sirketin adin1 ya da markasini grafik yoluyla belirtmeye yaradiklari gibi
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temsil ettikleri seyin hizli bir sekilde tanimlanmasina da olanak saglarlar. Yazar ve
sponsor bilgilerini beyan eden logolar sunum haritalarinda ve hatta dijital haritalarda
bile 6n plandadir. Ancak su bir gergektir ki tasarlanan harita iiriiniiniin renkleri ve
tarziyla uyusmayan olan logolar haritanin kenarinda ya da dikkat ¢eken bir bélgesinde
kotii bir sekilde durur. Logo kullanmanin daha ¢ok tercih edilen bir alternatifi de diger
kenar elamanlar: ile birlikte metin kutusunda belirtilmesidir. Bir baska yol ise altlik
tizerinde kullanilacak logonun siyah-beyaz versiyonunun kullanimidir. Bdylelikle, renk
semasinda daha az dikkat ¢ekecegi gibi kullanicinin géziiniin logoya kaymasini engeller

(Peterson 2014).

Yerlestirme. Eger altlik iizerinde logo olmasi gerekiyorsa logonun yerlestirilecegi en iyi
yer en az dikkat ¢geken yer olmalidir. Cogunlukla bu yer sag alt ksedir. Logoyu basligin
yanina ya da Oniine koymak kafa karistiricidir ve onemli bilginin nerede oldugu
konusunda kullanicinin kafasinda geligki yaratir. Ancak, ortada ticari bir amag¢ varsa
tasarlanan haritada harita elemanlarindan ¢ok, yani haritanin kendisinden ¢ok sirketi ya
da acenteyi temsil eden logo 6n plana ¢ikarilabilir. Ciinkii ticari amagla iiretilen bir
tasarim Uriiniin asil amaci pazarlamadir. Ancak, haritayr bilgi ve analiz amagh

kullanacak kullanicilar ig¢in odak noktasi baslik ve harita olmalidir (Peterson 2014).

3.4.2.8 Grafikler

Grafikler, sema ya da tablolardaki veri degerlerini gosterir. Dagilim grafigi, bar grafik,
siitun grafik, pasta grafik, ¢ubuklu graﬁk gibi birgok tirii vardir. Bir analiz haritasi
(hatta bir bilgi haritasi bile) cogu kez verideki 6nemli egilimleri 6n plana ¢ikarmak igin
grafiklerin kullanimindan yararlanabilir. Ornegin, yiiksek su¢ oranlarmm oldugu
bolgelerin koyu renklerle ve diisiik su¢ oranlarinin oldugu bélgelerin daha agik renklerle
gosterildigi degisim hizi haritasina sahip bir tasarim igin dagilim grafigi olusturulabilir.
Ayrica, bu dagilim grafiginin x ekseninde sug¢ oranlari ve y ekseninde emniyet
birimlerine olan yakinhigmni  gosterilerek karsilastirma  yapilabilir.  Grafikler
kullanicilarin haritada gosterilen verileri daha iyi anlamasini saglamak igin yardimci
veri de kullanabilirler. Ornegin, bir bolgedeki niifus yogunlugunu gésteren bir harita

althigi, ayn1 zamanda her bolgenin yas dagilimini da goster bir siitun grafik igerebilir.
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Bir grafik eger ayni bilgileri igeriyorsa, haritada gosterilen veriyle renk ve ton agisindan
eslesmelidir. Grafik tiirti degistikge, veri egilimini en basit sekilde agiklayan grafik
secilmelidir. Eger gerekli goriiliirse, metin kutusu, ok ya da vurgu mekanizmasi
yerlestirilmelidir ki kullanict grafigin 6nemli oldugunu anlasin. Bunu gergeklestirmenin

bir diger yontemi de grafige bir baslik ya da altyazi yerlestirmektir (Peterson 2014).

Yerlestirme: Altlik tizerine grafik yerlestirmenin birgok olanagi bulunmaktadir. Bir
grafik harita elemanin ist tarafinda ya da harita kenar elemanlari ile birlikte harita
elemaninin diginda bulunabilir. Bu durum, altlikta ne kadar bos alanin var olduguna ve
grafigin harita ile ne kadar ilgili olduguna baglidir. Eger grafik harita elemani ile ayni
renk semasina sahipse grafik lejantin yanina ya da haritanin yanina yerlestirilebilir.
Boylelikle kullanici grafikten lejanta ya da haritaya kolaylikla ge¢is yapabilir ve bu

durum aninda kiyaslama (analiz) yapilmasini saglayabilir (Peterson 2014).

3.4.2.9 Fotograflar

Dijital fotograflar kullaniciya harita ile gergek diinya arasindaki benzerligi gostermek
icin kullanilir. Bazi durumlarda fotograflar, koordinatlar aracihigiyla spesifik yerlere
konumlandirilirlar ve haritadaki iligkili alan neredeyse oraya yerlestirilirler. CBS ig¢in
olasi fotograf tiirleri agagidaki gibidir (Peterson 2009):

o Sunum altliklart i¢in veri toplama siirecinin fotograflari. Ornegin, bir bottaki
miirettebatin fotografi...

e Veriyi 6rnekleyen fotograflar. Ornegin, haritada gosterilen her yasam alani igin
temsili yagsam alan1 fotografi. ..

e Haritanin kullamiglihgimni arttiran fotograflar. Ornegin, bir bdlgedeki kahve
diikkanlarinin 6n cephe resimleri harita kullanicilarinin o diikkdni bulmasini
kolaylastirir.

e Ortamin anlik olarak durumunu gésteren fotograflar. Ornegin, her ¢eyrek millik

alanda drenaj kanalin1 durumunu gosteren fotograflar...

Fotograflar, altligin odak noktasi olmamalidir. Fotograf haritanin anlagilmasina gergek

anlamda yardimci olacaksa kullanilir. Fotograflar uzmanca olusturulmadirlar ve
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miimkiinse sadece gerekli olan veriyi icermelidirler. Ornegin, eger Tiirkiye’deki sincap
dagilimin1 gosteren bir harita yapiliyorsa, haritalanan alan boyunca sincap fotografi
harita iizerine yerlestirilebilir. Ancak dikkat edilmelidir ki harita kullanicisi segilen
fotografa baktiginda odak noktasi sincap mi, aga¢ mi1 yoksa bitkiler mi gibi ¢eliskilere

diismeden haritanin konusunu anlasin (Peterson 2009).

Yerlestirme: Basili haritalardaki fotograflar uygun olan her yere yerlestirilebilirler.
Uygun olmayan alan, kullanicinin dikkatini bagliktan ya da haritadan bagka yere ¢eken
alandir. Eger altliga iki fotograf konulacaksa ve bu iki fotograf basligin her iki yanina
konacaksa, kullanici dnce hangisine bakacagini karistirir. Dijital interaktif haritalarda
ise fotograf tiklanmadik¢a goriinmeyecek sekilde diizenlenebilir ya da harita sayfasinda

goriiniiyorlarsa bile kii¢lik boyutlar gosterilebilir (Peterson 2009).

Stil: Eger fotograf haritada belirli bir konuma sabitlenirse, harita ve fotograf tizerindeki
eslesme etiketlendirme yoluyla ya da kilavuz ¢izgisi ile gosterim seklinde
tanimlanmalidir. Kilavuz ¢izgisi ile baglantili hale getirilmedigi siirece fotografa
agiklayict bir altyazi eklenir (Peterson 2009). Ornegin, tepeden cekilen bir fotografa
‘Afyonkarahisar, Gecek kasabasinin havadan goriintiisii’ seklinde agiklama yapilabilir.
Aciklamalar1 yazarken fotografin konusuna uygun olmasina 6zen gosterildigi gibi

yazilan agiklamanin uzmanca ve agiklayici olmasina da 6zen gosterilir (Peterson 2009).

3.4.2.10 Sanatsal Objeler

Sanatsal objeler taslaklar, kara kalem ¢izimleri, ¢izgi roman ¢izimleri, kolaj sanati ve
bunun gibi gorsel 6geleri igeren objelerdir. Altlikta bilgi verme amagl sergilenseler de,
dekoratif amacli kullanilsalar da sanatsal objeler genelde az kullanilirlar ya da modern
CBS altliklarinda hig¢ kullanilmazlar. Tarihi haritalarda ejderha, tanri, deniz yilani, siislii
yazi, diiello yapan kaptanlar gibi objeler dikkat ¢eker. Bazi 6zel durumlarda (haritanin
amac1 aragtirma ya da referans olmaktan ziyade eglence amagliysa) bunlar modern

kartografik triinlerde de kullanilabilirler (Peterson 2014).

Yerlestirme. Sanatsal objeler agik arka plandan ¢izimlerin, sekillerin oldugu yere kadar

her yere yerlestirilebilirler (Peterson 2014).
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Stil: Tasarimcinin uygun gordiigli derecede herhangi bir stile ve 6nem diizeyine sahip
olabilirler. Bu konuda bolca adim atilacak alan ve haritamiz1 essiz yapma sansi var

(Peterson 2014).

3.4.2.11 Harita Numarasi

Harita numarasi, basilmig harita serisinin i¢erdigi bir haritanin sayfa numarasidir. Harita
numaralar1 genelde serideki haritalarin toplam sayisini gésteren bir numara ile beraber
yazilir. Eger tasarim i¢in kullanilan altlik bir serinin pargasi ise bu bilgiyi yerlestirmek

onemlidir (Peterson 2014).

Yerlestirme: Harita numarasi elemani olgek, yazar bilgisi ve veri kaynak elemanlari
kadar onemlidir. Bu elemanlarla beraber kenar bosluguna yerlestirilir ama bir ihtimal
elemanlar arasinda 6nem siralamasi yapilmasi gerekirse sayfanin sag iist kdsesine ya da
sol alt kdsesine de yerlestirilebilir. Numarayr bu alanlardan birine koyma gelenegine
sadik kalmak arastirmacinin yerlestirilen dogru sayfa numarasini bulana kadar
kolaylikla goz gezdirmesine olanak saglar. Seri harita tiirleri genelde konum belirleyici
harita da igerir. Harita numarasi ve konum belirleyici harita birbirinin yanina

yerlestirilmek i¢in uygundur (Peterson 2014).

Stil: Harita numarasi yazmanin birkag¢ 6rnegi vardir. Bunlar;
e 10un I’i
e  Onluk serinin birincisi
e Harita numarasi 1/10
e Seri#1:10
e Harita 1/10
gibi 6rneklerdir (Peterson 2014).

3.4.2.12 Tablolar

Haritanin telif hakki tasarlanan althiginin yazarini belirtir ve bazen telif hakkinin tarihi
de yazilir. Birlesik Devletlerde biitiin haritalar otomatik olarak korunur ve bu yiizden

telif hakkini altlik tizerinde agik agik belirtmek gereksizdir (Peterson 2014).
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3.4.2.13 Telif Hakk

Haritanin telif hakki tasarlanan althiginin yazarini belirtir ve bazen telif hakkinin tarihi
de yazilir. Birlesik Devletlerde biitiin haritalar otomatik olarak korunur ve bu yiizden

telif hakkini althik Gizerinde agik agik belirtmek gereksizdir (Peterson 2014).

Yerlestirme. Telif hakk: bilgisi genel olarak, en dnemsiz iist veri elemanlarindan birisi
olarak gorilir ve miimkiin oldugunca az vurgu yapilarak (yine de okunaklidir)

yerlestirilir (Peterson 2009).

Stil: Genelde telif hakk: olan kisimda telif hakki s6zciigii ve yazarin adi ya da telif hakki
sembolii ve yazarin adi bulunur. ‘Tiim haklar1 saklidir’ ciimlesi ve telif hakki tarihi de

istege bagli olarak dahil edilebilir (Peterson 2009).

3.4.2.14 Projeksiyon Bilgisi

Ana harita elemani olan projeksiyon bilgisi althgin meta veri elemani olarak bazen
basili haritalardaki altlik kenarinda ya da interaktif haritalarda ‘Hakkimizda’
sekmesinde belirtilir. Projeksiyon bilgisi vermenin amaglarindan birisi, kullaniciy1
harita iiriiniiniin olasi yararlar1 ve kisitlamalar1 hakkinda uyarmaktir. Ornegin, althgin
projeksiyonunun Lambert Konformal Konik projeksiyonu oldugu bilgisini vermek,
bilgili bir kullanictyr haritalanmis yerytizii sekillerinin gercek diinyadaki hallerini
kavramak adina bu haritanin miikemmel oldugu ancak bu sekillerin alanini 6lgmek igin
bu haritayr kullanmanin hatali sonuglar dogurabilecegi konusunda bilgilendirir

(Peterson 2009).

Yerlestirme. Harita projeksiyon bilgisi feragatname, veri kaynagi, veri referanslari ve
telif hakk: gibi diger meta veri elemanlarinin yanina kenar boslugu boyunca yerlestirilir

(Peterson 2009).
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3.4.2.15 Ek Harita

Ek harita althiga yerlestirilen birincil harita ile iligkili kiigiik bir haritadir ve birincil
haritanin 1/8’i ya da 1/16°s1 kadardir. Ek haritanin iki potansiyel islevi vardir. Birincisi,
birincil haritanin bir bélimiinii yakinlastirarak daha ayrintili bir sekilde gostermek ve
ikincisi, birincil haritay1 uzaklastirma yoluyla birincil haritanin konumunu gostermektir.
Ikinci gosterim yontemindeki ek haritaya, ‘kusbakisi’ ve ‘konum belirleyici’ harita
olarak da deginilir. Dikkat edilmesi gereken bir husus, ek haritada kullanilan
sembollerin, sekillerin ve stillerin birincil harita ile ayni olmasi hususudur. Yo6n ya da

kuzey pozisyonu da birincil harita ile ayni olmalidir (Peterson 2009).

Stil: Ek harita eleman1 detayli bir harita ise kendi dlgek ¢ubugunu da igermelidir. Eger
kullanicinin kendi kendilerine anlayabilecekleri yeterli mekéansal baglanti sunulmussa

‘kusgbakis1’ tiirlindeki ek haritalar genel olarak 6lgek ¢ubugu gerektirmezler (Peterson
2009).

3.4.2.16 Tamamlayic1 Metin (Aciklayic1 Metin)

Tamamlayict metin haritanin amacini anlatan herhangi bir metni niteler ama yukaridaki
kategorilerden higbirine uymaz. Bazi zamanlar olusturulan haritalar 6zgiil karakteri
nedeniyle emsalsiz tanimlayict harita elemanlarina gereksinim duyar. Kendinden emin
ve yetenekli bir geoprofesyonel, bu emsalsiz elemanin (kartografik olarak bir karsilig
olmasa ve herhangi bir profesyonel tarafindan daha 6nce baska bir haritada goriilmese
bile) nerede ve ne zaman kullanicinin harita {izerindeki anlama kapasitesini

gelistirecegini anlar (Peterson 2009).

Stil: Biiytik poster boyutundaki bir haritada biitiin metinlerin okunakli oldugundan emin
olunmalidir. Yani, yazi boyutlar1 bir ya da iki ayak boyu mesafeden okunabilecek
bigimde (14 veya 16 yazi boyutunda) bigimde olmalidir. Daha kolay okunmasi, daha az
stkigtk g6rinmesi ve gorlintiiniin itici olmamasi i¢in satir aralari ¢ift bogluk

birakilmalidir (Peterson 2009).
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3.5 Kartografik Isaretlerin Kullanimi

Bilgi iletisim araci olan harita, ger¢ek diinyadaki objelerin (nesnelerin) sayisal ve sozel
niteliklerini en dogru bi¢imde kullaniciya sunmayi amaglar. Bu bilgi iletisimi i¢in ise
kartografik isaretler adi verilen bir sistem kullanilir. Yaziya dokiilmiis (yazil)
sozciiklerden ve dilsel (sozel) olmayan isaretlerden olusan bu sistem (Sekil 3.33),
tasarlanan haritalarin kullaniciya iletmeye ¢alistig1 bilgiye bagli olarak kullanilir. Cizim
altigina ait ebatlar ve grafik igaretler gibi kavramlar, dilsel olmayan isaretler sinifina
girer. Nesnelerin gergek diinya tizerindeki konumlarina, boyutlarina vs. yonelik bilgiler
cizim althg bashiginda irdelenirken; nokta, ¢izgi ve alan gibi kavramlar araciligiyla
gorsel degiskenler kullanilarak olusturulan isaretler ise grafik isaretler (Sekil 3.32)
olarak irdelenir (Yilmaz 2014). Herhangi bir isaretin gériiniimiiniin farklilagtirilarak bu
isarete bilgi atanmasina (yiiklenmesine) yarayan ‘gorsel degisken’ kavrami ilk kez 1967

yilinda Jacques Bertin tarafindan kullanilmistir (Bildirici 2018).

A 0w SEKIL

:
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o O /ff UYGULANAMAZ BOYUT
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NERNY 7 | I

Iy,
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YCUCANAMAZ ‘—%_\ “mmm- TANE

NOKTA GizGi ALAN

I
UYGULANAMAZ Ilg |

Sekil 3.32 Grafik isaretler tablosu (Yilmaz 2014).
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’ Kartografik isaretler 3
Yazili Sézciikler Dilsel (S6zel) Olmayan isaretler
Cizim Altlgl Boyutu Grafik isaretler
¥ ¢

Semboller ikonlar

{ ¥
Figiir Izdisiim
ikonlar ikonlar

Sekil 3.33 Kartografik isaretler tablosu (Bildirici 2017).

3.5.1 Grafik Isaretler

Harita, bilginin diizenlendigi, iletildigi ve gorsel iletisim yollar1 kullanilarak kullaniciya
sunuldugu bir grafiktir (Tasgioglu 2013). Bu diizenleme (tasarim), haritada kullanilacak
ikonlar ya da semboller hangi bigimde olusturulacak, tasarlanan haritanin amaci ne,
hangi renkler kullanilacak, maliyet ne gibi sorularla iligkilidir. Tasarimci, biitiin bu
sorulara iliskin cevaplari bularak olusturacag: haritaya uygun ikonlar1 ya da sembolleri
seger (Cobanoglu 2016). Nokta, ¢izgi ve alan gibi grafik objeler kullanilarak olusturulan
isaretler grafik isaretlerdir. Grafik isaretler;

e Semboller

e Ikonlar

olmak iizere iki yolla incelenirler (Yilmaz 2014).

3.5.1.1 Semboller

Semboller, soyut olan olgularin tasarim iizerinde belirtilmesi i¢in kullanilirlar. Zeytin
dali denince gelince barigin ve dostlugun, terazi denince adaletin ve dengenin akla

gelmesi en giizel 6rneklerdir (Yilmaz 2014).

3.5.1.2 ikonlar

Tasarim iizerinde gosterilecek nesnenin basitge grafik olarak resmedilmesidir. Eger

althk tizerinde kullanilan isaret 6lgek faktoriine bagimli ise izdiisiim ikon; 6lgek
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faktoriine bagiml degil ise figiir ikon (Sekil 3.34) olarak isimlendirilir (Yilmaz 2014).

Sekil 3.34 Figiir ikon ve izdiisiim ikon 6rnekleri (Yilmaz 2014).

3.5.2 Gorsel Degiskenler

Herhangi bir isaretin goriinlimiintin farklilastirilarak bu isarete bilgi atanmasina

(yiiklenmesine) yarayan ‘gorsel degisken’ kavrami ilk kez 1967 yilinda Jacques Bertin

tarafindan kullanilmigtir (Bildirici 2018). Gorsel degiskenler;

Sekil

Yonlendirme
Boyut

Renk

Deger (Doygunluk)
Yapi

Tane

olmak iizere yedi baglik altinda incelenir (Yilmaz 2014).

3.5.2.1 Sekil

Bir isaretin ya da semboliin geometrik (kare, iggen ya da daire) veya simgesel (temsil

edilen objeyi animsatacak bigimde) olarak uygulanmasi (Sekil 3.35) ile ilgilidir
(Cobanoglu 2016).
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(a) (b)

Sekil 3.35 (a) Geometrik sekil 6rnegi (kuyu) (b) Simgesel sekil 6rnegi (cesme).

3.5.2.2 Yonlendirme

Iki boyutlu althga yerlestirilen isaretler veya semboller, bir nesnenin y&niinii
gosterebilecegi gibi (Sekil 3.37), altlik tizerinde farklilagtirilmis yoneltme yolu ile bagka
bir nesneyi de (Sekil 3.36) cagristirabilir (Cobanoglu 2016).

Sekil 3.36 (a) Isleyen maden (b) Islemeyen maden (Cobanoglu 2016).

e

c

Alkng vomil

Sekil 3.37 Pinar ve akis yoniine dair gorsel (Cobanoglu 2016).
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3.5.2.3 Boyut

Sekil ve yonlendirme agisindan herhangi bir degisime ugramayan isaretin ya da

semboliin boyutsal anlamda (Sekil 3.38) yasadigi degisikliktir (Cobanoglu 2016).

N

Sekil 3.38 Cami/Mescit semboliine ait boyut drnegi.

3.5.2.4 Renk

Bir 151k kaynagindan (dogrudan ya da dolayli olarak) gelen isinlarin nesnelerden
yanstyarak ya da nesneleri gegerek insan goziine ulagmasi ve insan gozii igerisinde
gecen degerlendirme siiregleri sonucunda insan beyninde olusturdugu duyumsama renk
admi alir. Isigin dalga boyutu incelendiginde insan g6zii tarafindan algilanan ii¢ ana
rengin (mavi, yesil ve kirmizit) oldugu gériilmektedir. Algilanan diger renkler ise bu ii¢

rengin birlesimi ile olusan ara renklerdir (Yilmaz 2002).

Renk algilamada birgok farkli sentez bulunmaktadir. Ancak bunlardan en ¢ok

kullanilanlari; toplamali renk ve glkartmail renk sentezleridir.

Toplamali Renk Sentezi: 1860 yilinda Isko¢ bilim adami James Clark Maxwell
tarafindan ortaya konan bu sentez, tek renkli iginlarin birleserek diger renkleri
olusturmasi prensibine dayanir (Cobanoglu 2016). Bilgisayar monitérleri, tarayicilar ve
katodik televizyon tiipleri 6rnek olarak verilebilir (Bildirici vd. 2004). Bu senteze gére
goriilebilen {i¢ renk kirmizi (red), yesil (green) ve mavi (blue) birlesirse beyaz rengi
verir. Kirmizi, yesil ve mavi renkler temel renkler olarak adlandirilirlar. Bunlarin

birlesimi ile olugan ara renklere ise (cyan, magenta ve sar1) tamamlayici renkler denir

(Yilmaz 2002).
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Cikartmali Renk Sentezi: Toplamali sentezde tamamlayici renk olarak
adlandirdigimiz cyan, magenta ve sar1 renkleri bu sentez prensibine gore ana renkler
olarak adlandirilir (Cobanoglu 2016). Renk ile ilgili konularda boya rengi ve 151k rengi
gibi kavramlar gokga karistirilan konulardir. Ornegin, baski veya renkli grafik islerinde
toplamali sentezdeki gibi kirmizi ile yesil karistirildiginda sar1 renk elde edilemez.
Ciinkli boya rengi elde etme islemleri ve 1sik rengi elde etme islemlerine ait siiregler
farkli yonetilir. Isik belirli dalga boyundaki renkleri yansitirken; boya belirli dalga
boyundaki renkleri yutar. Kisacasi belirli dalga boyundaki renkler yutuldugu i¢in beyaz
1sinin bir béliimii gitmis olur. Baska bir deyisle beyaz renkten ¢ikarilmis olur. Iste bu

sentez bu prensibe dayanir (Bildirici vd. 2004).

3.5.2.5 Deger (Doygunluk)

Tasarimda kullanilacak rengin doygunluk derecesi (verilen rengin saf hali ile beyaz renk

arasinda bir deger) rengin degerini (Sekil 3.39) verir (Cobanoglu 2016).

Sekil 3.39 Rengin doygunluk deger degisimi (Cobanoglu 2016).

3.5.2.6 Yapi

Bir althk tizerine yerlestirilecek olan semboliin yapisal dagiliminin dizenlemesidir.
Ornegin, tahil ekimi yapilmis bir alanin taranmasinda yatay cizgiler kullanilirken,
meyve ekimi gerceklestirilmis bir alanda (Sekil 3.40) gelisigiizel dagilmig nokta
kullanilir (Cobanoglu 2016).

o ferereer e er e
7 S L S Se LS IR
7 el
SR T )
ﬁ ey a ey s, Ry A |

(a)

Sekil 3.40 (a) Tahil ekili alan (b) Meyve ekili alan (Cobanoglu 2016).

57



3.5.2.7 Tane

Sembol boyutunun ve kalinliginin belli yapilara ve degerlere gore degisiklik
gostermesidir (Sekil 3.41). Benzer yapilar ya da degerler g6z Oniine alindiginda,
ornegin, bugday ekili bir alan ince yatay ¢izgi ile gosterilirken, arpa yetistirilen alan

daha kalin yatay ¢izgi ile gosterilir (Yilmaz 2019).

Sekil 3.41 (a) Bugday ekili alan (b) Arpa ekili alan (Yilmaz 2019).
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3.6 Haritalarda Yazi Kullanimi

Bir haritay1 net olarak goriintiilemenin ve profesyonelce hazirlamanin ana unsurlarindan
birisi yazi islerini iyi tasarlamaktir. Kartograflar haritalandirilacak bilginin sunumunu
tasarlarken semboller kadar harfle belirtmeye de 6zen gosterirler. Yazi karakterleri bir
haritay1r hem kategorize eder hem de &zelliklerini diizenler. Ayrica haritanin kigiligini
olustururlar ve okunabilirlik saglarlar. Harita tizerindeki yazi karakterleri biiyiitiilerek,
arka plandaki harita ile olan kontrast belirgin bir hale getirilir ve daha rahat bir sekilde
okunmast saglanabilir. Kisacasi, etkili bir harita elde edebilmek i¢in faydalanilabilecek

unsurlardan bir tanesi de etkili harita yazilaridir (Brewer 2005).

Model yazilimlarda bulunan en kullamigh yazi karakterleri, tamamlanmis harita
modellerinin arsivlenmesine olanak saglayan Cografi Bilgi Sistemleri kullanilarak
yaratilabilir. Fontlar, stiller, boyutlar, bosluklar ve metin efektleri birer metin unsuru
olarak diizenlenebilir. Harita yapimcilart CBS ortaminin 6tesinde yazim konusunu da
g0z Oniinde bulundurmak zorundadirlar. Yazim efektleri haritada basari ile yapilan isleri
disa aktarir ve iyi planlanmis bir yazim, haritanin diizenlenmesinde zaman kazandirir.
Windows isletim sistemindeki font araglarini anlamak yazimu iyi bir sekilde kullanmaya

yardimet olur (Brewer 2005).

Iyi bir harita tasarimeist;
o Fontlar (font kategorileri, Windows isletim sistemindeki fontlar, yazi stilleri,
ozel karakterlerin yaratilmast)
e [Etiket boyutu (karakter boyutu, karakterler arasi bosluklar, satir bosluklarr)
e Yazim efektleri (belirtme ¢izgileri, gélgeler, halolar)

gibi konulart ne kadar iyi anlar ve uygularsa o kadar iyi haritalar yapabilir (Brewer

2005).

3.6.1 Haritada Yaz1

Sekil ve objeler hakkinda bilgi verilmesi, tanitilmasi, yerlerinin gosterilmesi amaciyla

tilke, sehir, bolge, yol, akarsu vs. gibi unsurlara ait yazi bilgisi haritalar tizerinde
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kullanilir. Yazilarin bu sekilde belirli 6zelliklere ve kurallara bagh olarak olusturulup
kullanilmas: kartografik harita tasariminin en 6nemli konularindan birisi kabul
edilebilir. Ozellikle geoprofesyoneller igin haritalarm tasariminda basli basma bir
mesele olmaktadir. Ciinkii tasarlanan haritalar {izerindeki onca obje, sembol ve seklin
yarattig1 gorsel karmagsay1 diizenlemenin yaninda, biitiin bu unsurlarin sdzel bilgisini de
haritaya aktarmak ve diizeni saglanan bu gorsel karmasanin bozulmamasina dikkat
etmek olduk¢a onemlidir. Yazilar da sembol olarak kabul edilirse, harita iizerinde
okunabilme ve goriilebilme (kullanici tarafindan rahatlikla segilebilme) gibi
ozelliklerine yeterince dikkat etmek tasarimci igin elzemdir. Giiniimiizde modern
haritalarda kullanilan yazilarin, uzun siiren siireglerden gegtikten sonra ve ancak yakin

tarihte mitkemmel hale geldigi kabul edilmektedir (Bilgin 2013).

Harita tasarlayicisi ile harita kullanicisi arasinda bilgi iletisim araci olarak kullanilan
haritalarda sekiller, objeler ve semboller disinda bilgi aktarimina destek vermesi igin
kullanilan yazilarin gesitli  6zelliklerinin  degistirilmesi sanatina (belirli kurallar

dahilinde yazilar1 diizenleme sanatina) tipografi (Sekil 3.15) denilmektedir (Tuna 2016).

3.6.1.1 Yazida Amag

Haritalarda kullanilan yazilarin;

e  Okunabilirlik

e Uyum

e Yeniden Uretime Uygunluk

e Ekonomik Olma ve Kolay Kullanilabilirlik
gibi dort temel amact bulunmaktadir (Kogyigit 2009).

Okunabilirlik: Karmasik bir gérinime sahip olan yazinin, igerisinde farkli renk ve
biiyiikliiklerde bir¢ok unsur bulundurmasi nedeniyle diizeninin iyi saglanmasi, iyi bir
sekilde yerlestirilmesi ve tip se¢iminin iyi yapilmasi haritanin okunabilirligi ile
dogrudan iligkilidir. Altlikta kullanilacak yazilarin kolayca anlagilabilmesi ile ilgili olan
okunabilirligi belirleyen kavramlar; ayirt edilebilme, goriiniirlik ve boyuttur (Kogyigit

2009).
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Uyum: Tasarlanan haritanin igerigine ve amacina uygun olarak yapilacak bir yazi tipi
(font) se¢imi haritadaki uyumu pekistirir ve kullaniciya bilginin aktarimi sirasinda

yasanabilecek bir karigikligi 6nler (Kogyigit 2009).

Yeniden Uretime Uygunluk: Harita {izerindeki yazilar baski sirasinda, ¢ogaltilirken ya

da yazicidan ¢ikti alinirken deformasyona ugrayabilir. Yani sekil, boyut ve diizen olarak
bozulmalar meydana gelebilir. Bu da tasarlayicinin kullaniciya aktarmak istedigi bilgiyi
dogru bigimde sunamamasi anlamimna gelmektedir. Dolayisiyla bu tarz sorunlarla
karsilasmamak i¢in harita tasarlayicisi se¢ecegi yazi tipi ve olusturacag ozellikleri

haritanin amacina ve kullanisina uygun segmelidir (Kogyigit 2009).

Ekonomik Olma ve Kolay Kullanilabilirlik: Harita i¢in se¢imi yapilan yazi tiplerindeki

cesitlilik, tasarimer i¢in de kullanici igin de olumsuz bir durumdur. Bu ¢esitlilik tasarimi
gerceklestirilen haritanin kullanimi agisindan zorluk ¢ikarabilecegi gibi, ekonomik

olarak da iireticiye dezavantaj yaratacaktir (Kogyigit 2009).

3.6.2 Haritada Yazi Diizeni (Tipografi)

Renkli ve teknik bir yontem olan tipografi, sozciikleri ve sozciiklerin tasarlanan sayfa
izerindeki goriiniimiinii betimler. Tipografinin amaci, diger teknik diller gibi, harita ya
da basili kaynak tasarlayicisi ile harita ya da basili kaynak kullanicisi arasinda sorunsuz
ve kolay iletisim saglamaktir (Bilgili ve Ketenci 2006). Tasarlanan haritalardaki
yazilarin diizenlenmesinin, yani tipograﬁniﬁ:

e Isimlendirme

e Konumlandirma

o Ustiinliik (Hiyerarsi)
gibi i¢ 6nemli iglevi bulunmaktadir (Tuna 2016).

Isimlendirme: Kullanicilarin haritalari daha iyi anlayabilmelerine olanak saglamak

amaciyla harita tizerindeki ¢esitli unsurlara isim vermek 6nemlidir (Tuna 2016).

Konumlandirma: Kullanilan farkli unsurlara ait konum bilgisinin harita {izerinde
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verilmesi durumudur (Tuna 2016).
Ustiinliik: Kullanilan farkli unsurlarm (haritanin tasarim amaci  dogrultusunda)
biiytikliik, vurgu, 6nem gibi hiyerarsik Ozelliklerinin 6n plana ¢ikarilmast ve

kullanicinin dikkatinin buraya ¢ekilmesinin saglanmasidir (Tuna 2016).

Tasarlanan harita tizerinde segilecek yazilar i¢in bazi tipografik kurallar s6z konusudur.

Bunlar;
e Harf
e Yazi Tipi (Font)
e Bosluk
e Renk

gibi bagliklar altinda incelenebilir (Altas 2018).

3.6.2.1 Harf

Tipografinin en temel 6gesi olan harf alfabedeki her bir 6geyi betimler (Sarikavak
1997). Bir harf ne kadar dogru ve ustalikla tasarlanirsa okunabilirligi ve anlagilirligi o
kadar artar. Bir harfin en temel amacmin yeni kelimeler ve birlestirildiginde yeni
isaretler olusturmak oldugu sdylenebilir (Becer 2000). Daha 6nce grafik tasarim basligi
altinda incelenen ve Sekil 3.15°te islenen tipografi kavrami, punto yiiksekligi, taban
¢izgisi, st cizgi, harf yiiksekligi, orta ¢izgi ve x yiiksekligi gibi bagliklar altinda

incelenmektedir.

Punto Yiiksekligi: Baski yazilarinin genel 6l¢ii birimine punto denir. Punto yuksekligi,

bir kelimedeki en st ¢izgi ile en alt ¢izgi arasindaki mesafedir. Glinimuizde gelisen ve
¢ogalan yazi tiplerine gére bu oran farkhlik gostermektedir. Ornegin, 12 puntoluk
Times New Roman ile yazilan bir sozciikteki harfler ile (Merhaba) ile 12 puntoluk

Bernard ile yazilan bir sézciikteki harfler (MeI@ba) ayni yiikseklige sahip degildir.

Taban Cizgisi: S6zcligiin lizerine oturtuldugu hayali ¢izgiye denir (Sezer 2013)
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Ust Cizgi: Harflerin ulastigi en son uzanima denir (Sezer 2013).

Harf Yiiksekligi: Taban ¢izgisi ile iist ¢izgi arasinda kalan mesafeye denir (Sezer 2013).

Orta Cizgi: Olusturulan s6zciikteki kiigiik harflerin tavan noktasina denir (Sezer 2013).

x yiiksekligi: Olusturulan sozciikteki kiigiik harf boyuna denir. Yani, taban ¢izgisi ile

orta ¢izgi arasindaki mesafedir (Sezer 2013).

3.6.2.2 Yazi Tipi (Font)

Fontlar bir haritanin kisiligidir. Ciddi ve otoriter de olabilirler, kayitsiz ve davetkar da.
Usluplar1 nasil olursa olsun zorlu baglamlarda bile okunabilir ve anlagilabilir
olmalidirlar ki burada tasarimci devreye girer. Farkli ortamlarda, kii¢iik boyutlarda ve
sira dis1 agilardan kolayca okunabilmelidirler. Fontlar genellikle birbirine yakin olan
birgok etiketin arasindan okunurlar. Ayrica net bir sekilde okunamazlarsa harita

izerinde desifre edilemeyen alakasiz kelimeler ortaya ¢ikabilir (Brewer 2005).

Birbirinden farkli fontlar1 tanimak ve adlandirmak igin ¢ok pratik yapmak gerekir. Bu,
birgok harita yapimi ¢aligmasi igin gereginden fazla detayli ¢alisma yapmak anlamina
gelir. Harita tasariminda kullanmak amaciyla 6grenilmesinde fayda olan ii¢ temel font
goriniimii kategorisi (Sekil 3.42) vardir (Brewer 2005):

e Serif (Cikintili font)

e Sans serif (Cikintisiz font)

e Display (Ekran fontu)

serif
sans serif

Sekil 3.42 Serif font ve sans serif font karsilastirmasi (Brewer 2005).
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Sekil 3.43°te da goriilebilecegi tizere serifler, harflerdeki kiigiik bitirme ¢izgileridir
(darbeleridir). Ornegin, biiyiik ‘I’ harfinin alt ve iist kisimlarinda serifler (¢ikintilar)

bulunur (Brewer 2005).

Aa Bb Cc Cc Dd Ee Ff Gg Gg Hh I [i J; Kk 11 Mm Nn Oo O6
Pp Rr Ss $s Tt Uu Ui Vv Yy Zz (Qq Xx Ww)

Baskerville Old Face 28 Punto

Aa Bb Cc C¢ Dd Ee Ff Gg Gg Hh I i Jj Kk LI Mm Nn Oo
06 Pp Rr Ss Ss Tt Uu Uii Vv Yy Zz (Qq Xx Ww)

Times New Roman 28 Punto

Aa Bb Cc Cc Dd Ee Ff Gg Gy Hh I1 Ii Jj Kk L1 Mm
Nn Oo 06 Pp Rr Ss Ss Tt Uu {iii Vv Yy Zz (Qq Xx Ww)

GungsuhChe 28 Punto

Sekil 3.43 Serif (¢ikintili yazi tipleri) fontu 6rnekleri (Brewer 2005).

Sekil 3.44°de goriilebilecegi tlizere sans serifler ise ¢ikintisiz yazi tipleridir. Harfler

tizerinde ¢ikinti olmamasindan dolay1 bu sekilde isimlendirilmistir (Brewer 2005).

Aa Bb Cc G¢ Dd Ee Ff Gg Gg Hh 11 1 Jj Kk LI Mm Nn Oo
006 Pp Rr Ss Ss Tt Uu Ut Vv Yy Zz (Qg Xx Ww)

Arial 28 Punto

Aa Bb Cc C¢ Dd Ee Ff Gg Gg Hh 11 1 Jj Kk LI Mm Nn Oo 06 Pp
Rr Ss Ss Tt Uu Ut W Yy Zz (Qqg Xx Ww)

Franklin Gothic Book 28 Punto

Aa Bb Cc C¢ Dd Ee Ff Gg Gg Hh It i Jj Kk LI Mm Nn
00 06 Pp Rr Ss §s Tt Uu Ul W Yy Zz (Qg Xx Ww)

Lucida Sans 28 Punto

Sekil 3.44 San serif (¢ikintisiz yazi tipleri) fontu 6rnekleri.

Ekran fontlarinin kendilerine 6zgii ve dekoratif harf sekilleri vardir (Sekil 3.45) ve bu
abartilmis sekillerin zaman zaman okunmasi zor olabilir. Bu yiizden harita tasariminda
pek kullanilmazlar. Istenilirse logo bashklarinda kullanilabilir ancak tasarlanan

haritanin esas kisimlarinda kullanmaktan kaginmakta fayda vardir (Brewer 2005).
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O

8 Tt Uu Ot Ve Dy Z2 (Qd Xx Way)

Cuelx T 2§ Punto

Ao Bl O 0 5 T Gy G G RBLY W W O O o 0 S,
T7 U U U Uy 5 /Gy o W/

Ulbodinis S 78 Pt

Ra Bh Gc G¢ Dd Ee Ff 6g G Hh Inii Jj Ki L1 Mm Nn Oo 06 Pp Rr $s
$S Tt Uu Uid Uv Yy 22 (Qq Xx Ww)

Impact 28 Punte

fa Bb Ce Co Dd e Bf G¢ Hh I Jj Kk LI Mm N Oo ©6 Pp Ry

Sekil 3.45 Display (ekran yazi tipleri) fontu 6rnekleri.

Tek bir haritada birden fazla font bulunabilir. Genellikle birbirini tamamlayan iki ayr
font kullanilir ki bunlarin bir tanesi serif (¢ikintili) olurken, digeri de sans serif
(¢cikintisiz) olur. Iki font segilirken tasarimei kisiliklerinin birbirine yakin olmasina 6zen
gostermelidir. Ornegin, her ikisi de tarz olarak resmi, gayri resmi, modern ya da klasik
secilebilir. Burada dikkat edilmesi gereken husus segilen fontlarin haritanin amaci
dogrultusunda segilmesidir. Genellikle serif font kiiltiirel 6zellikleri gostermek igin
se¢ilir. O ylizden tasarimci, tasarlayacagi haritanin amat6r bir goriiniim almasini
engellemek i¢cin birbirleriyle uyum saglayamayan birgok fontu bir arada

kullanmamalidir (Brewer 2005).

Harita yazilar1 genel olarak kii¢iik olur ve bu yiizden tasarimcilar okunabilir olmasi igin
‘x” yiikseklikli fontlar ararlar. ‘x’ yiiksekligi kii¢lik harflerin boyutunu verir. Yani yazi
tabani ile kiigiik harf boyutu arasindaki yukseklik ‘x” yiiksekligi olarak adlandirilir.
Ornegin, ayni puntoda ve kalinhkta yazilan iki yazinin Sekil 3.46°da gdsterimine
bakilirsa fark anlagilabilir. Yazilarin ilki 28 puntoda ve Garamond fontu ile yazilirken;
ikinci yazi 28 puntoda ve Palatino fontunda yazilmistir. Burada dikkat edilmesi gereken

husus kii¢iik harfler arasindaki yiikseklik farktir (Brewer 2005).

Atyom Roeatepe U mmersitesr = Afyorr Kocatepe Universitest

Sekil 3.46 Harfin ‘x’ yiiksekligine 6rnek.
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Font ailesinin normal, egik (italik), kalin (bold) ve kalin egik (bold italik) tyeleri (Sekil
3.47) bilgisayarda ve yazilimda bulunan (Sekil 3.48) miinferit yazim sekillerindendir
(Brewer 2005).

Afyon Kocatepe Universitesi  Normal
Afyon Kocatepe Universitesi ~ Egik
Afyon Kocatepe Universitesi Kalin
Afyon Kocatepe Universitesi  Kaln Egik

Sekil 3.47 Times New Roman fontuna ait 28 puntolu yazi 6rnekleri.

23 Fonts o
| Eile Edit Yiew Favoites Jools Help
| -= -8 0 3|6 EEE
Font Name |_Filename | Size | |
1 (O] Century Gothic GOTHIC.TTF 135K
1[@] Century Gothic Bold GOTHICB.TTF 127k _ |
O] Century Gothic Bold Italic GOTHICBI.TTF 136K
1] Century Gothic Italic GOTHICITTF 146K
Century Schoolbook Schibk.ttf 65K
Century Schoolbaok Bold Schibkb. ttf 68K
| 1] Century Schoolbook Bold ltalic  Schibkbi. ttf 68K
[2] Century Schoolbook Italic Schibki.ttf 68K
Ix] Cheltenham ITC Bold ICHLTHMB.TTF 51K
[x] Cheitenham ITC Bold Italic ICHLTHBLTTF 50K
[x] Cheltenham ITC Book [CHLTHMN.TTF 51K
Cheltenham ITC Book Italic ICHLTHNLTTF 52K «
| « { a|

Sekil 3.48 Ug font ailesini gosteren bir Windows font dosyasi.

Font ailelerinde normal ve kalin disinda da kalinliklar vardir. Sekil 3.49°da inceden

ultra kalina kadar uzanan ‘Gill Sans’ kalinliklar1 verilmistir (Brewer 2005).
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Gill Sans, Gill Sans, Gill Sans, Gill Sans

ince normal kalin ultra kalin

Sekil 3.49 GillSans yazi tipinden 6rnekler.

Fontlar tasarim i¢in kullanilan bilgisayarin igletim sisteminde yiiklii olarak bulunurlar.
Tasarim i¢in kullanilan yazilimin bir pargasi degildirler. Tasarim igin kullanilan
yazilimlardaki font c¢esitleri sinirhidir. Yeni bilgisayarlar genellikle standart kelime
isleme ve haritacilik i¢in yeterli miktarda font ¢esidine sahiptirler. Bu yiizden

bilgisayara eskiden yapildig1 gibi yeni font tipi yiiklemeye gerek yoktur (Brewer 2005).

Bir harita tasarimi stratejisi de ‘Arial’ ve ‘Times New Roman’ gibi yaygin fontlari
kullanmaktir. Bu ihtiyathk monoton goériiniimlii bir ¢alisma ortaya g¢ikarabilir, ancak

haritanin okunabilir kalmasini saglar (Brewer 2005).

Haritalar genellikle ©6zel karakterli etiketler igerirler. Bunlara 6rnek olarak,
haritalarimizda sik¢a kullandigimiz derece sembolii (°) ve bir derecenin dakika ve
saniyesini temsil eden () ve (‘) karakterleri gosterilebilir. Bunlar tek ya da ¢ift tirnak
isaretleri ile ayni karakterler degillerdir. Burada dikkat edilecek husus kullanilacak 6zel
karakterin aktarilan bilgisayarda ya da yazilimda bulunuyor olmasidir. Aksi takdirde
6zel karakterlerin goriinmemesi, farkli sekillerde goriinmesi ya da aktarildig1 yazilima

zarar vermesi gibi durumlar s6z konusu olabilir (Brewer 2005).

3.6.2.3 Bosluk

Harita tasarimcisi igin altlik {izerinde yer alan ve kullanilmayan boliim bir bosluktan
ibaret degildir. Tasarime1 igin o bosluk tasarim igerisine katmasi gerektigi boliimden
bagka bir sey degildir. Bundan dolayi, bu tarz bos bolimler tasarimin gorselligini 6n
plana ¢ikarmak ve anlagilirhgmi arttirmak igin tasarimin en 6nemli unsurlarindan birisi
olarak degerlendirilebilir. Tasarimm gorsel dengesi bu alanlarin dogru bigimde
kullanimi ile dogru orantilidir. Eger altlik {izerindeki ya da harfler arasindaki bu
bosluklar dogru degerlendirilmezlerse ve yapilan yerlestirmeler belli bagl bazi kurallara

(okunabilirlik, anlagilabilirlik, estetiklik gibi kurallara) tabi olmazsa tasarimci
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aktarmaya calistig1 bilgiyi kullaniciya iletmekte sorun yasayabilir (Altas 2018).
Tipografide bosluk kavrami;

e Harfler arasindaki bosluklar
e Sozciikler arasindaki bosluklar
e Satir arasindaki bosluklar

olmak iizere ti¢ baglik altinda incelenir (Altag 2018).

Harfler Arasindaki Bosluklar: En az iki harf yan yana gelince sozciik, en az iki sozciik

yan ana gelince de satirlar olugur. Satirlar da bir araya gelerek paragraflari ve yazi
metinlerini meydana getirirler. Tasarim igin olusturulacak olan sozciikleri meydana
getiren harfleri yan yana koyarken aradaki boslugu iyi ayarlamak (Sekil 3.50)
okunabilirlik i¢in 6nemlidir (Celik 2011).

Mmillion

COK SIKISIK BOSLUKLAMA

million

COK GEVSEK BOSLUKLAMA

million

UYGUN BOSLUKLAMA

Sekil 3.50 Harfler arasindaki bosluklarin gosterimi (Altas 2018).

Sozciikler _Arasindaki _Bosluklar:  Okunabilirlik ve anlasilabilirlii  yakindan
ilgilendirdigi i¢in sozciikler arasindaki bosluklarin diizenlenmesi islemi de en az
harflerinki kadar 6nemlidir (Sekil 3.51). Sozciikler arasindaki bosluklar, sézciiklerin
meydana getirdikleri satirlarin vurgusunu ve devamliligini bozacak tiirde olmamahdir.
Bu agidan bakildiginda sozciik boslugunun belirlenmesi islemi hem harf hem de satir

bosluklarinin belirlenmesi islemlerine bagli olmaktadir (Celik 2011).
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Sozciik araligi ayary, harfler Sozcik aral® ayary, harfler
arasindaki arahd degistirmeden, arasindaki arahd) degistirmeden,
sadece sizciikler arasindaki sadece  sozcikler  arasmdaki

boslugu degistirir. boslugu degistirir.

Sekil 3.51 Sozciikler arasindaki bosluklarin gosterimi (Ekler 2018).

Satir Arasindaki Bosluklar: Sozciikler bir araya gelerek satirlari olustururlar. Iste bu

satirlarin alt alta gelmesiyle birlikte olusan paragrafta, bu satirlar arasinda kalan bosluk
miktar1 okumayi olumlu ya da olumsuz anlamda etkilemektedir (Ekler 2018). Ne az ne
cok... Tasarimer olusturacagi ¢ikti iirliniin amacina uygun olarak géze hos gelecek

sekilde bu miktar1 belirleyecektir (Sekil 3.52-3.55).

Alt uzantilara sahip harflerin altma

iist uzantilari olan harfler geldiginde __| 12punto
satir arasi bosluk bu uzantilari

birbirine degmeyecek ya da

birbirinden ¢ok uzak olmayacak

sekilde ayarlanmasi gerekmektedir.

Sekil 3.52 14 punto harf biytikliigii ve 12 punto satir arasi - paragraf (Ekler 2018).

Alt uzantilara sahip harflerin alma  _

iist uzantilari olan harfler geldiginde __| 13 punto
satir arasi bosluk bu uzantilan

birbirine degmeyecek va da

birbirinden ¢ok uzak olmayacak

sekilde ayarlanmasi gerekmektedir.

Sekil 3.53 14 punto harf biiyiikligli ve 15 punto satir arasi - paragraf (Ekler 2018).
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Alt uzantilara sahip harflerin altina  __

iist uzantilar1 olan harfler geldiginde __| '¥punto
satir arasi bosluk bu uzantilar

birbirine degmeyecek ya da

birbirinden ¢ok uzak olmayacak

sekilde ayarlanmasi gerekmektedir.

Sekil 3.54 14 punto harf buiytikligii ve 18 punto satir arasi - paragraf (Ekler 2018).

Alt uzantilara sahip harflerin altina
21 punto

st uzantilari olan harfler geldiginde __|
satir arasi bosluk bu uzantilar

birbirine degmeyecek ya da

birbirinden ¢ok uzak olmayacak

sekilde ayarlanmasi gerekmektedir.
Sekil 3.55 14 punto harf biiyiikliigli ve 21 punto satir arasi - paragraf (Ekler 2018).

3.6.2.4 Renk

Tasarimer i¢in haritada renk se¢im islemi ¢ok dikkatli sekilde yapilmasi gereken bir
konudur. Clinkii renkler, insanin gérsel algilamasi ve psikolojik algilamasi ile yakindan
iligkilidir. Tasarimci, gerek altlik iizerindeki renkleri, gerek haritadaki objeler ve
semboller i¢in se¢ilen renkleri, gerekse de yazilar igin kullanilan renkleri segerken ve
kullanirken gorsel bir karmasa yaratmamaya ve kullanicinin dikkatini bozmamaya dzen
gostermelidir. Haritanin kullaniciya vermek istedigi ifadeyi giiclendirmeye yarayan renk
kullanimi, glinimiiz sartlarinda daha bilingli yapilmaktadir. Haritadaki unsurlar
arasindaki hiyerarsiyi diizenlemeye yarayan renk kavrami, dogru bir kullanim ile
tipografik unsurlart 6n plana sokabilecegi gibi, yanlis bir kullanimla da arka plana

itebilirler (Altas 2018).

Renk se¢iminde tasarimcinin;

e Rengin kiiltiirel ve sosyal ¢agrisimi
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Hedeflenen kitleye en iyi sekilde hitap edecek rengin se¢imi
Tasarlanan iiriiniin amaci dogrultusunda bu amaci yansitabilecek rengin
kullanim1 ya da bir firma igin 6zel olarak hazirlanan bir ¢ikti iirlinse bu firmayi

yansitacak renk kullanimi

gibi olgulara dikkat etmesi nemlidir (Altas 2018).

3.6.3 Harita Yazilarinin Ozellikleri

Tasarlanan haritada kullanilacak bilgilerin okunakli ve anlasilir bigimde kullaniciya

aktarilmasi i¢in gerekli olan yazilarin, estetik olmasi ve althiktaki diger unsurlarla

uyumlu olmasi haritanin okunabilirligini olumlu yonde etkiler (Yilmaz 2016). Yazi

kullanilarak gerceklestirilen galigmalarin kullaniciya daha etkili ulagmasi i¢in (yapilan

deney, arastirma ve testlerle kabul edilmis) on adim bulunmaktadir. Bu on adim

asagidaki gibidir (Conover 1990):

1.

© % N v R WD

Dogru font (yazi tipi) segimi

Yazinin diizenli ve uygun sekilde dizilmesi

Bosluklarin diizeni

Sayfa kenarlarina ve sinirlarina riayet etme

Olgekle, althikla ve diger unsurlara uyumlu yazi 8l¢iisii se¢imi
Yazi tipinin dikkatlice karistirilmasi

Biiyiik kii¢iik harf kullanimina dikkat edilmesi

Sikici ve monoton olunmamast

Garip ve abart1 diizenlemelerden kaginilmasi

10. Metinlerin kontrol edilmesi

Yazilarin olusturulmasi ve diizenlenmesi kadar althik {izerinde konumlandirilmas: da

onemlidir. Bu konumlandirmanin harita tizerinde yapilmasi belli bagl kurallara tabidir.

Bu kurallar;

Biiyiik olgekli haritalarda yazilar yatay eksene paralel olacak sekilde, kiigiik
6lgekli haritalarda ise enleme paralel olacak sekilde konumlandirilirlar.
Eger yazi yazilacak alan biiyiikse ve yazilacak yazi da bu alani dolduramayacak

kadar azsa, yazi puntosunu arttirmak yerine harfler arasina bosluk birakarak
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yazmak daha iyi bir se¢enektir.

e Alanlara ait adlar biiyiik 6lgekli bir haritada biiyiik harfler kullanilarak yazilir.

e Kiiciik olgekli haritalarda akarsulara ait adlar aralama yapilmaksizin kiigiik
harfler kullanilarak akarsuyun disina dogru yazilir. Eger akarsu akis yone
kuzeyden giineye ise akarsu adi akarsuyun bati tarafina; eger akarsu akis yon
tam tersi ise ters tarafa ayni bigimde yazilir.

o Gerek duyulmadikga haritalara yazilar egik yazilmaz.

e Yerlesim bolgelerine ait adlar dik yazi kullanilarak haritaya islenir. Onemli
bolgelerin adlar biiyiik harfler kullanilarak, daha kiicik ve 6nemi az yerlerin
adlari ise kiigiik harfler kullanilarak haritaya islenir.

e Gorsel karigikligi 6nlemek igin adlarin yaziminda denge gozetilmelidir.
Altliktaki boslugu doldurma igin gereksiz ad yerlestirilmesi bu dengeyi
bozacaktir.

e Altlik iizerindeki objeleri betimleyen yazilar diiz yazilmahdir.

e Yazilacak yazinin egimli bir sekilde yerlestirilmesi gerekiyorsa, bu egim biitiin
harflere verilmeli ve yumusgak olmalidir.

gibi kurallardir. Bu kurallara uyulmasi ¢iktt {iriiniin okunakligini arttiracagi gibi

kullanicida yaratilabilecek kafa karigikliklarinin da 6ntine geger (Yilmaz 2016).
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3.7 Harita Tasariminda Renk

Harita althiginda renk kullanimi kek stislemek gibidir. Kesinlikle kek siisleme islemi
kekin sunumu agisindan en dnemli bolimdiir ancak iginde giizel bir kek barindirmayan
siistin varliginin bir anlami da yoktur. Ayni sey igerisinde giizel renkleri barindiran ama
net bir mesaj icermeyen haritalar i¢in de gegerlidir. Dolayisiyla renk se¢imi dnemidir
ancak kesinlikle haritalarin ya da altliklarin olusturulmasi sirasindaki en dnemli bdliim
degildir. Tamamen goz ard1 etmek yanlig olsa da renk kavraminm ikincil 6neme sahip
oldugunu belirtmek yanhs olmaz. Haritalardaki rengin amaci kullanicinin anlamh
analizlerde bulunmasi i¢in kullanicilara yardim etmektir. Renk kavrami destekleyici
bilgi oldugundan zayif renk se¢imi haritayi her zaman olumsuz yonde etkilemez. Renk
kavraminin zayif olmasi kullanic ile iletisim kurabilen ancak estetik olmayan ¢irkin
haritalarin olusmasina neden olur. Burada dikkat edilmesi gereken konu harita althiginda
kullanilan renk ile lejantta kullanilan renklerin ayni olmasidir. Farkli olmasi haritanin
giivenilirligini sarsar. Unutulmamalidir ki estetik agidan bir harita tiretmek sanattir ve

buna bagli olarak da siibjektiftir (Peterson 2014).

Son yillarda basim ve yayin sektorlerinde yasanan teknolojik ilerleme bu iki sektorde
kullanilan yayin igeriklerinde renk kullaniminin gozle gériiliir bigimde artmasina neden
olmustur. Yapilan c¢aligmalar, renkli gorsellerin, siyah-beyaz gorsellere gore daha reel
sonuglar ortaya koydugunu gostermistir. Yine de renk kullanimini abartmamak, yani
- kararinda kullanmak 6nemlidir. Igerigi 6n plana ¢ikarmak igin fazladan renk kullanimi

gerceklestirmek istenmeyen sonuglar dogurabilir (Akyiirek 1997).

Kullanicinin dikkatini ve algisint ¢gekmek i¢in kullanilan renk tercihi, iyi tasarlanmig bir
¢ikti tirtinde kullaniciya igerik konusunda yardimci olmak igin; kotii tasarlanmig bir
haritada ise kullanici ile dogrudan iletisim kurmak i¢in yapilir. Kullaniciya althik
izerindeki ©nemli detaylar1 gostermek gibi bir amaca sahip olan renk, yanlis
kullanildiginda kullanicinin kafasini karistirabilir. Unutulmamalidir ki iyi renk se¢imi

1yi tasarimin parcalarindan birisidir (Akyiirek 1997).
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3.7.1 Renk ve Isik

Renk, 1smlarin nesnelere ¢arparak insan goziine gelmesi sonucu olusan duyumsamadir.
insan gozii nesneleri, kendi 1siklarini yaydiklari i¢in ya da baska bir 151k kaynagindan
gelen 1ginlart yansittiklarr igin gérebilmektedir. Insanogluna gore giines, en biiyiik 151k
kaynagidir (Akyiirek 1997). Ancak 1sik kaynaklari; dogal 1sik kaynaklari, 1s1 1s1k
kaynaklar1 ve elektrik (yapay) 1s1ik kaynaklart olmak iizere ii¢ kisimda incelenmistir.
Giinesten gelen ve beyaz olarak duyumsanan bir 1s1in prizmadan gegirilirse (Sekil 3.56)

yedi farkli renkte 1sinlara ayrildigi yapilan deneyler sonucu tespit edilmistir (Yilmaz
2002).

Sekil 3.56 Newton’un renk demeti (Yilmaz 2002).

Renk kavramui;
e Fiziksel Anlamda Renk
e Fizyolojik Anlamda Renk
olmak {tizere iki baglik altinda irdelenebilir (Yilmaz 2002).

3.7.1.1 Fiziksel Anlamda Renk

Fizige gore 151k, elektromanyetik bir radyasyondur. Dalga boylar1 1072 nm ile 10* nm

arasinda degisen boliimlerden (Sekil 3.57) olugsmaktadir. Gamma 1sin1, rontgen 1sini
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(X), goriilebilir 151k, mikrodalgalar, radar ve radyo dalgalari gibi b&liimlerden olusan
elektromanyetik dalgalar icerisinde insan goziiniin algilayabilecegi tek bir boliim
bulunmaktadir. Sekil 3.58’te goriilecegi lizere bu bdliim goriilebilir 151k (goriilebilir
spektrum) bolimiidir. Bu bolumiin en kiiglik dalga boyu (mor) 380 nm ve en biiylik

dalga boyu (kirmizi) 780 nm olarak kabul edilir.

780 nm

10 nm
Radyo dalgalan

VHF
UHF

Radar

Mikrodalgalar

Gorilebilir 11k

X isinlan

Gamma i1sinlan

12
10 nm
380 nm

Sekil 3.57 Elektromanyetik dalga boylari (Yilmaz 2002).

Morotesi Kizilotesi

uv

I | I | 1 i
400 500 600
Dalgaboyu (nm)

Sekil 3.58 Gortilebilir spektrum (Yilmaz 2002).
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Nesneler ya 151k verirler ya da 151k veren kaynaklarin 1sigini kullanirlar. Eger bir nesne
beyaz renkte goriiniiyorsa, gelen 1ginlarin hepsini yansittigr i¢indir. Ayni sekilde siyah
goriinliyorsa, gelen 1sinlarin  higbirini yansitmiyordur. Ayrica, eZer nesne gri
goriiniiyorsa gelen 1sin igerisindeki her bir renge ait olan dalga boylarini esit oranda
yansitiyordur. Kisacasi insanlarin gordiigii renk, nesnenin gelen isindaki kendi dalga

boyuna ait olan rengi yansitmasi sonucu olusur (Yilmaz 2002).

Thomas Young tarafindan 1801 yilinda olusturulan teoriye gore, gdzdeki algilayici iig
sinirin renkleri belirli oranlarda algilayip beyne ilettiklerini ve bdylece renk olgusunun
olustugunu belirtmistir. Algilayict ¢ sinir kirmizi, yesil ve mavi renklerini
algilamaktadir. Bu {i¢ renk ana renkler olarak tanimlanir. Bu teori Ferdinant Helmholtz
tarafindan 19. yiizyilda gelistirilmistir. Helmholtz’un teorisine gore, bu ii¢ renk
birbirleriyle toplamali ve ¢ikartmali sentezlerle karistirildigini ve diger renklerin de bu

ti¢ rengin karigimi ile elde edildigini ortaya koymaktadir (Yilmaz 2002).

Toplamali Renk Sentezi: 1860 yilinda Iskog¢ bilim adami James Clark Maxwell

tarafindan ortaya konan bu sentez, tek renkli iginlarin birleserek diger renkleri
olusturmasi prensibine dayanir (Cobanoglu 2016). Bilgisayar monitérleri, tarayicilar ve
katodik televizyon tiipleri 6rnek olarak verilebilir (Bildirici vd. 2004). Bu senteze gore
goriilebilen ti¢ renk kirmizi (red), yesil (green) ve mavi (blue) birlesirse beyaz rengi
verir (Sekil 3.59). Kirmizi, yesil ve mavi renkler temel renkler olarak adlandirilirlar.
Bunlarin birlesimi ile olusan ara renklere ise (cyan, magenta ve sar1) tamamlayici

renkler denir (Yilmaz 2002).

e Yesil +Mavi +Kirmizi = Beyaz

e Yesil +Kirmizi = Sar1

e  Kirmizi +Mavi = Macenta
e Yesil +Macenta = Beyaz

e Kirmizi +Cyan = Beyaz

e Mavi +Sari = Beyaz
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G
yesil (green)
R

kirmizi (red)

mavi (blue)

B

Sekil 3.59 Toplamali renk sentezi (Cobanoglu).

Cikartmali Renk Sentezi: Toplamali sentezde tamamlayici renk olarak adlandirdigimiz

cyan, magenta ve sar1 renkler bu sentez prensibine gore ana renkler olarak adlandirilir
(Cobanoglu 2016). Renk ile ilgili konularda boya rengi ve 151k rengi gibi kavramlar
¢ok¢a karistirlan konulardir. Ornegin, baski veya renkli grafik islerinde toplamals
sentezdeki gibi kirmizi ile yesil karistirildiginda sar1 renk elde edilemez. Ciinkii boya
rengi elde etme islemleri ve 151k rengi elde etme iglemlerine ait siiregler farkli yonetilir.
Isik belirli dalga boyundaki renkleri yansitirken; boya belirli dalga boyundaki renkleri
yutar. Kisacasi belirli dalga boyundaki renkler yutuldugu i¢in beyaz 1ginin bir bsliimii
gitmis olur. Bagka bir deyisle beyaz renkten ¢ikarilmis olur (Sekil 3.60). Iste bu sentez
bu prensibe dayanir (Bildirici vd. 2004).

e (Cyan +Macenta = Mavi
e (Cyan +Sar = Yesil
e Sar1 +Macenta = Kirmizi
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mavi

CYAN MACENTA

yesil kirmizi

YELLOW (SARI)

Sekil 3.60 Cikartmali renk sentezi (Cobanoglu 2016).

3.7.1.2 Fizyolojik Anlamda Renk

Teknoloji alanindaki birgok biiylik gelismeye ragmen nesneleri insan gozii kadar iyi
duyumsayabilen bir alet hentiz bulunmamistir. Goriilebilir spektrum igerisinde kalan
renklere ait dalga boylarinin gézde bulunan retinaya etki etmesi sonucu gérme islemi
gergeklesmektedir. Retinada (ters sekilde) olusan gorlintli, insan beyninin gorme
isleminin gergeklestigi loba gonderilmekte ve ‘gérmek’ dedigimiz duyumsama

isleminin ger¢eklesmesi saglanmaktadir (Yilmaz 2002).

Retinada 15181 algilayan iki farkli unsur bulunmaktadir. Bunlar ¢ubuk ve koni olarak
adlandirilirlar. Gozdeki retinada en az 75 milyon ¢ubuk, 6-7 milyon koni bulunur. Isigin
siddetini hassas bir sekilde algilayabilen ¢gubuklarin renk hassasiyetleri yoktur. Diger bir
deyisle, karanlik ortamda gérmeyi saglarlar, yani, nesnelerin siyah-beyaz goriintiilerini
duyumsarlar. Koniler ise 1518 dalga boyutlarini algilarlar. Boylece renkli gorme islemi

gergeklesir (Yilmaz 2002).

3.7.2 Renk Kullaniminda Uygunluk

Tasarlanan haritalarin daha etkili olabilmesi igin althiga yerlestirilen harita
elemanlarinin, objelerin ve diger nesnelerin dzenli kullaniminin yaninda seg¢ilen rengin
ve tasarlanan haritanin basilmasi i¢in kullanilacak miirekkeple basim kagitlarinin

uyumu da 6nemlidir (Akyiirek 1997).
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Renk iki sekilde elde edilebilir. Birinci yol, 1siktan renk elde edilmesidir. Ikinci yol ise
basim islerinde kullanilan (tipografik) renklerdir. Tipografik renk, altlik iizerine renk
kavraminin yerlestirilmesi esnasinda belli kurallara bagh kalinarak kullanilir. Isik
renkleri ise rengin tekli kullanimindan, rengin tam kullanimindan ve bir rengin iki farkl

tonundan meydana gelir (Akyiirek 1997).

3.7.3 Renklerin Etkili Kullanimi

Olusturulan ¢ikt1 tirtine zenginlik, estetiklik ve karakter katan renk, altlik {izerindeki
grafiklere aciklik getirebildigi gibi objelere de inanilirlik katar. Cilinkii gergek diinya
renklidir ve haritanin gercek diinya ile renk bazinda uyumu kullanicinin anlama
kapasitesini arttiracaktir. Ancak, gelisen teknoloji ile beraber (yeni malzemeler ve yeni
kesfedilen basim tekniklerinden dolay1) tasarlanan bir haritayir renkli olarak basmak
ekonomik olarak {ireticiyi zorlamaktadir. Bu yiizden, masraftan kagmak i¢in ya da
masrafl azaltmak i¢in yapilacak bir yanlig renk tercihi iriiniin kullanici {izerinde

yaratmasi planlanan etkiyi azaltacaktir (Akytirek 1997).

Tasarlanan bir harita kotii ise bu harita tizerine katacaginiz renk sayisi ne kadar ¢ok
olursa olsun, ne kadar kaliteli olursa olsun bu durumu degistirmeyecektir. Rengin dogru
yerde ve dogru sekilde kullanilmasi 6nemlidir. Tasarlanan haritanin amacinin ve
vermek istedigi mesajin kullgmcl tarafindan daha net bir sekilde anlasilmasina yardimci
oluyorsa, haritanin kullanicinin zihninde olusturmaya c¢alistigi hikayeyi aydmlatlyorsé,
bilgi iletisim degerini arttirtyorsa renk dogru kullanilmis denebilir. Dogru renk
kullanimini agagidaki sekilde siralayabiliriz (Akyiirek 1997):

o Renk, tasarlanan haritanin amacina bagl olarak vurgulanmasi istenilen unsuru

on plana ¢ikarmak i¢in kullanilabilir.
e Renk, tasarlanan haritanin altlik rengi olarak kullanilabilir.

e Renk, ayni bolgedeki farkli gruplart birbirlerinden ayirt etmek i¢in kullanilabilir.
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3.7.3.1 Renk Secimi

Renk se¢imi, rengi ne igin kullanilacagi ile ilgilidir. Renk kavraminin, basim ve tasarim
islerinde yiiklendigi dort ana gérev bulunur. Bunlar; rengin zemin tonu olarak, siis
olarak, detaylarin belirticisi olarak ve vurgu arttiricisi olarak kullanimi ile alakalidir

(Akytirek 1997).

Zemin _tonu olarak renk: Tasarlanan althk tizerinde renk kullanimi yapilacaksa segilen
rengin mat ve gosterigsiz olmasma dikkat edilmelidir. Yoksa tasarim i¢in kullanilan
diger unsurlari bogar. Kullanilan altlik rengi ¢ok parlaksa ya da ¢ok koyuysa tasarim
icin kullanilan yazi ve diger 6geleri segmek kullanici agisindan zor olur (Akyiirek

1997).

Siis_olarak renk: Bu tarz bir se¢gimde rengin 6n planda oldugu unutulmamaldir.

Dolayisiyla giiglii bir renk seg¢imi gerekmektedir. Ancak yine de haritanin diger
unsurlarini baski altina almadigina dikkat etmek gerekir (Akytirek 1997).

Detavlarin_belirleyicisi olarak remk: Tasarlanan bir haritanin basimi sirasinda bazi

detaylarin kiigiik ve zor segilebilir oldugu goriiliir. Iste bu detaylarin daha rahat
secilmesi ve goriilmesi igin parlak, dinamik ve kullaniciyr etkileyen bir renk se¢mek

uygundur (Akytirek 1997).

Vurgu arttirict _olarak renk: Tasarlanan harita ilizerinde renkler arasindaki zitlik

(kontrast) olgusunun kullanimi dikkat edilmesi gereken bir konudur. En gii¢lii kontrasta
sahip iki renk siyah ve beyazdir. Kirmizi ve siyah da giiglii kontrasta sahiptir. Genel
olarak tasarlanan althgin basildigi kagit beyaz oldugu i¢in vurgulanmasi istenen
unsurlarin siyah olarak se¢imi en uygunu olacaktir. Basarili bir vurgu yapilmak
isteniyorsa dikkat edilmesi gereken husus kontrastin iyi segimidir (Akytirek 1997). Sekil
3.61 ve Sekil 3.62°de siyahin ve kirmizinin 6nce beyaz bir altlik tizerinde, sonra da mat
bir altlik tizerinde kullanimi gosterilmistir. Mat altlik tizerinde kullanilan kontrasti gii¢lii

renklerin daha solgun oldugu goriilebilir.
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Sekil 3.61 Siyah rengin beyaz ve mat altlik iizerinde gosterimi.

Sekil 3.62 Kirmizi rengin siyah ve mat altlik tizerinde gosterimi.

Tasarimcinin elinde eger chromasi (renk giicti) fazla bir renk bulunuyorsa ve eger beyaz
bir deniz lizerinde goriinebilecek kadar goz aliciysa, dikkat ¢ekmesi i¢in gerekli olan
sey ciliz bir firga darbesidir. Eger tam tersi bir durum s6z konusuysa ne yapilirsa

yapilsin anlasilmasi ve dikkat ¢gekmesi zor olacaktir (Akytirek 1997).

3.7.4 Renk Uzaylari

Renkleri tanimlamak igin kullanilan matematiksel modeller olan ve ti¢ boyutlu olarak
tasarlanan renk uzaylari, algilanabilen tiim renkleri betimleyecek bigimde meydana
getirilmelidirler. Grassmann’in ilk kanununda belirtildigi iizere bir rengi belirlemek i¢in

i bagimsiz degiskene ihtiyag vardir. Bu degiskenler sayesinde renklerin, olusturulan
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bu uzaydaki konumlari tanimlanir. Renk uzaylarinin, renk olusturmada kendilerine ait
olan bazi olgiitleri vardir. Renk uzaylari, diger renk uzaylarina doniisiimiine olanak

saglayacak bicimde meydana getirilmelidirler (Yilmaz 2002).

Renk olusturma teknolojisinde olusturulacak olan renk uzaylarindaki renklerin
miimkiinse farklilik olmadan olusturulmasi, miimkiin degilse de bu farklilik en az
olacak sekilde olusturulmasi 6nemlidir. Goriintii olusturma ve goriintii igleme cihazlar
farkli tiir renk uzaylari kullanirlar. Ornegin, televizyonlar ve monitorler RGB renk
uzaymt kullanirken, yazicilar ve basim aletleri CMY(K) renk uzaymi kullanirlar

(Yilmaz 2002).

Sekil 3.63’te goriilebilecegi tizere renk uzaylari;
o Alet bagimli renk uzaylari
e Alet bagimsiz renk uzaylari

olmak iizere iki grupta irdelenebilir (Y1lmaz 2002).

_ | RENK UZAYLARI | -
| ALET BAGIMLI RENK UZAYLARI | |ALET BAGIMSIZ RENK UZAYLARI |
|
- RGB |
— CMY(K) CNIFORMOLAN | UNIFORMOLMAYAN |
. HSV
— CIELAB L CEXYZ
— HLS _
L. CEELUV
- HSI
— yce
- YES

Sekil 3.63 Renk uzaylari (Yilmaz 2002).

3.7.4.1 Alet Bagimli Renk Uzaylari

Aletlere bagimmli renk uzaylari, kullanilan baski ve gosterim aletlerinin teknik
ozelliklerine gore olusturulur. Alet bagimli renk uzaylari, bilgisayar ortaminda yapilan
islemlere (gosterim, hesaplama vs.) 0©zgii olacak sekilde olusturulmusglardir.

Olusturduklari renkleri toplamali ve ¢ikartmali renk sentezlerine gore iireten bu uzaylar,
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insanoglunun rengi duyumsamast ile ilgili 6zellikleri barindirmaz (Yilmaz 2002).

3.7.4.2 Alet Bagimsiz Renk Uzaylan

Alet bagimsiz renk uzaylari, CIE’nin (renk ve renk uzaylar1 konusunda otorite olan
Uluslararas1 Aydinlatma Komisyonu’nun) sekillendirdigi ve biitiin renklerin l¢limiine
olanak veren kolorimetride (renk &lgerde) kullanilan renk uzayr cesitleridir.
Insanoglunun kirmizi, yesil ve mavi renklerine karsi hassasiyetine dayanarak
olusturulan alet bagimsiz renk uzaylari, insanoglunun renk algisini modellemek igin

tiretilmiglerdir (Yilmaz 2002).
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3.8 Harita Tasariminda Etiketleme

Tasarlanan haritadaki metinler diizenlenirken noktasal, ¢izgisel ve alansal objelerin
etiketlerini dogru bir sekilde yerlestirmek kartografik kurallari anlamak ve uygulamakla
dogru orantilidir. Etiketleme, kartografik tasarimdaki en yogun kisimdir. Bu nedenle,
etiketleme kurallarini iyi bir sekilde bilmek daha etkin ve kaliteli bir harita iiretilmesini

saglar (Brewer 2005).

Altlikta bulunan objeleri tanimlamak i¢in kullanilan etiketlerin dogru ve kuralli bir
sekilde olusturulmasi haritanin okunabilirligini ve anlasilabilirligini arttirir. Kisaca
belirtmek gerekirse, etiketler harita altlhiginda bulunan nesneleri tamamlar. Bundan
dolay1, yapilan etiket isleminin net, okunakli ve anlasilabilir olmasi gerekmektedir.
Althik iizerindeki noktasal, ¢izgisel ve alansal nesneler igin etiketlendirme islemi
gerceklestirilir. Ancak etiketlendirilen nesnelere (objeler, semboller, isaretler vs.) bagh
olarak bazen ilgili etiketlerde diizenleme yapilmasi gerekebilir. Ornegin, konum belirten
bir noktasal sembolii etiketlendirmek igin kullanilan yazi, sembolden ¢ok daha biiyiik
olursa kullanicinin sembolii fark etmesine engel olabilir. Bu da kullanicin kafasinda
soru isareti birakacaktir. Yani haritanin agiklig1r ve anlasilabilirligi olumsuz anlamda

etkilenmis olacaktir (Yilmaz 2014).

Harita tasariminda kullanilan etiketlendirme kurallari;
e. Noktasal objeleri etiketlendirme
e (izgisel objeleri etiketlendirme
e Alansal objeleri etiketlendirme

olmak {tizere {i¢ yolla incelenebilir (Yilmaz 2014).

3.8.1 Noktasal Objeleri Etiketlendirme

Noktaya belirli bir mesafede ve yatay bigcimde gergeklestirilir. Eger dlgek kiigiikse bu
yataylik enlem dairelerine, eger Slgek biiyiikse bu yataylik haritanin yatay kenarlarina
paralel olarak gerceklestirilir. Etiketlendirme igleminin noktasal objenin hangi kismina

yapilacagi konusunda birgok farkli goriis olsa da en ¢ok kullanilan ve kabul edilen
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kullanim gekli Sekil 3.64’te verilmistir (Brewer 2005).

.l2 ISL

4

6 3

¢n gok
1 tercth
edilen

konum

Sekil 3.64 Nokta etiketlendirilmesinde tercih edilen konum siralamasi (Brewer 2005).

Noktasal etiketlendirmede dikkat edilecek hususlardan birisi noktasal detayin hemen
sagina (Sekil 3.65) ve soluna (Sekil 3.66) etiketlendirme yapilmamasidir. Yanlis

anlagilmaya ve bilginin kullaniciya yanlis aktarimina sebep olabilir (Yilmaz 2014).

@ o Elamg

; -
A

Sekil 3.65 Noktasal objenin yanlis etiketlendirilmesi.
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Sekil 3.66 Noktasal objenin yanlis etiketlendirilmesi.
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Sekil 3.67 Noktasal objenin dogru etiketlendirilmesi.

Bazi durumlarda ise etiketlendirme kurallara uygun ve dogru yapilmis olsa da bir biitiin
olarak ele alindiginda kullanici da kafa karisikligi (Sekil 3.68) yaratabilir. Bu gibi
durumlarda etiketlendirmenin konumsal hiyerarsisinden 6te gorsel denge uyumunun

g6z Oniine alinmasi (Sekil 3.69-3.70) dogru olacaktir (Yilmaz 2014).

oC Ommg.Horseheads

Sekil 3.68 Noktasal objenin yanlis etiketlendirilmesi (Brewer 2005).

Corning' o Horseheads

Sekil 3.69 Noktasal objenin dogru etiketlendirilmesi (Brewer 2005).
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Sekil 3.70 Noktasal objelerin dogru ve yanlis etiketlendirilmesi (Brewer 2005).

3.8.2 Cizgisel Objeleri Etiketlendirme

Harita althiginda bulunan ¢izgisel objeler genel olarak yollar, akarsular, demiryolu
aglaridir (Sekil 3.71-3.72). Yapilacak olan etiketlendirme isleminde yazi ait oldugu
cizgisel objeyi izlerken ilgili obje ile arasinda da ¢ok kiigiik bir bosluk olmaldir.
Etiketlendirme de kullanilan yazilar arasina gozle goriilebilen ve kafa karigtirabilen bir
bosluk olmamalidir. Eger etiketlendirilecek ¢izgisel obje ¢ok uzunsa, bu ¢izgi boyunca
etiketteki harfler arasinda gereginden fazla bosluk birakmak yerine, etiketi tekrarli
yazmak daha uygun olacaktir. Eger ¢izgisel obje egimli ise etiket egim verilerek
yerlestirilmelidir. Ancak etikete verilen egimin keskin olmamasina ve objeden ¢ok

uzaklagsmamasina dikkat edilmelidir (Yilmaz 2014).
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Sekil 3.71 Cizgisel objenin yanlis etiketlendirilmesi (Yilmaz 2014).
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Sekil 3.72 Cizgisel objenin dogru etiketlendirilmesi (Y1lmaz 2014).
3.8.3 Alansal Objeleri Etiketlendirme
Deniz, kita, sehir okyanus, tepe, dag gibi objeler alansal obje sinifinda

degerlendirilebilir (Sekil 3.73-3.74). Alansal objelerin etiketlenmesinde kullanilan

etiketin alanin tamamini kaplamasi beklenir (Sekil 3.75-3.76). Eger alan biiyiik yazi

azsa abartmayacak ve dikkati oraya ¢ekmeyecek sekilde yazi boyutu biiyiitiilebilir ya da

etiket yazisinda bulunan harfler arasi agilarak daha fazla yer kaplamasi saglanabilir.

Alansal objelerin ¢ogu zaman diizglin bir geometrisi olmadigini varsayarsak, bu

objelerin etiketlendirilmesi sirasinda etikete egim vermek gerekebilir. Cizgisel objelerde

oldugu gibi burada da verilen egim ¢ok sert ve keskin olmamalidir. Alansal objeyi
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etiketlendirmek i¢in kullanilan yazinin ilk ve son harflerinin alan smirina ¢ok fazla
yaklasmamasina 6zen gosterilmelidir. Deniz ya da okyanus gibi biiyiik su kiitleleri ile

karalarin birlestigi yerlerde yapilacak olan etiketlendirmenin ya tamami su kiitlesi

icerisinde olmali ya da hepsi kara {izerinde olmalidir (Y1lmaz 2014).
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Sekil 3.74 Alansal objenin dogru etiketlendirilmesi (Yilmaz 2014).
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Sekil 3.75 Alansal objenin yanlis etiketlendirilmesi (Brewer 2005).
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Sekil 3.76 Alansal objenin dogru etiketlendirilmesi (Brewer 2005).
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4. TARTISMA ve SONUC

Haritalar kullanicilarin yapacagi analizleri ve alacagi kararlari desteklemek igin
olusturulurlar. Kullanicilarin verecegi bu kararlarin giiglii, hizli ve dogru olmasi, reel
diinyanin dogru, agik ve anlagilir bigimde tasarlanarak haritaya islenmesi ile

baglantilidir (Ulugtekin ve Dogru 2005).

Teknolojik geligsmeler, bir yandan tasarim tekniklerinin gelismesini saglarken, bir
yandan da iretilen haritalarin kalitesinin azalmasina sebep olmaktadir. Bunun nedeni,
farkli disiplinlerdeki insanlarin kartografik ilkeleri bilmeden ya da uygulamadan harita
tasarlamasi  gergeklestirmesidir. ~ Kartografik  kurallarm  mevcut  yazilimlarda
kullanilmasinda hala bir¢ok sorun bulunurken, tasarim ilkelerine hakim olmayan
kisilerin olusturdugu haritalar, iletisimi yetersiz ve gorsel olarak uyumsuz

olabilmektedirler (Ulugtekin vd. 2003).

Giiniimiizde teknolojinin gelisimi ile beraber haritalar dijital ortamlarda ¢ogaltilmakta
ve tasarlama iglemleri program ya da yazilim ilizerinde bazen otomatik bazen yari
otomatik bazen de manuel olarak yapilmaktadir. Ancak yapilan otomatik tasarim
islemleri hala yeterli ve dogru seviyeye gelememistir. O yiizden iyi bir harita tasarimi
i¢gin yar1 otomatik ya da manuel tasarlama islemleri gergeklestirmek daha dogru
olacaktir. Tabi ki bu tasarim islemini gergeklestirmek de belirli bir bilgi birikimi ile

saglanmaktadir. Diger turli, bir gocugun elindeki resim kagidindan bir farki kalmaz.

Unlii Fransiz cografyaci Jacques-Nicholas Bellin’in dedigi gibi ‘’Hi¢bir sey harita
yapmak kadar siradan veya kolay degildir. Hi¢bir sey haritalar: oldukg¢a iyi yapmak
kadar da zor degildir. lyi bir kartograf (cografyact), egitiminde dogamn ve sanatin
birlesmesi gereken ender kisilerdendir.”” (Pedley 2005).

Bu c¢alismada harita tasarimmna kartografik yaklagimlar ele alinmistir. Yapilan
uygulamalarda ve verilen Orneklerde goriildugi tizere, tasarimi belirli kurallara tabi
olmayan haritalarin yorumu her kullanici igin farklilik gosterebilmektedir. Kartografik

ilkelere uyularak hazirlanan haritalarin yorumlanmasi ve gerekli kararlarin alinmasi
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hem daha hizli hem de daha gii¢li olurken, tasarim ilkelerine uyulmadan tasarimi
gergeklestirilen haritalar birgok agidan kullaniciyr yanlis yonlendirebilmektedir.
Unutulmamalidir ki iiretici kartograf olsa da kullanict herkestir. Kisacasi harita herkese

hitap edebilmeli ve herkes tarafindan kolaylikla anlagiimalidir.
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